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PRZYGOTOWANIE DO SPECJALNEGO VI NTAGE 201 6

Podobnie jak w podrecznikach, zdecydowana wiekszo$¢
zasad jest taka sama dla obu gier; ale gdy zobaczysz
regute wniebieski, dotyczy to tylko Specjalne Zabytkowe
2016. Ilekro¢ zobaczysz regute wciemny braz, dotyczy to
tylko 2010 Rezerwa.

Ilustracja przygotowania do gry na stronach 2 i 3
przedstawia poczgtkowe przygotowanie gry dla 4 graczy.
RozZnice w grze 2- lub 3-osobowej wyjasniono w tekscie.

1. Plansza do gry

Pot6éz Gameboard na stole z Specjalne Zabytkowe 2016
strong do gory.

2. Komponenty gracza

Kazdy gracz wykonuje nastepujace czynnosci: Wybierz kolor (
Pomaraﬁcz”ﬂm] , niebieski, purpurowy). Nastepnie wez
nastepujgce przedmioty i umies¢ je przed sobg, aby stworzy¢
swoj zapas:

* 2 beczki w wybranym kolorze;
* 9 krazkéw w wybranym kolorze;
+ 1 znacznik akcji w wybranym kolorze;

« 1 plansza gracza z Specjalne Zabytkowe 2016 strong do

gory.

Na kazdej Planszy Gracza znajdujg sie 5 Posiadtosci. Kazda
posiadtos¢ ma 3 miejsca na winnice i winnice oraz magazyn
Z 2 miejscami na wino.

Umie$¢ znacznik regionu (1 dysk z twoich zasobéw) na
pierwszym polu kazdej posiadtosci na twojej planszy gracza.

Notatka: Umieszczenie dysku ze znacznikiem regionu na pierwszym
miejscu kazdej posiadtosci przypomni ci o umieszczeniu tych dyskow na
mapie za kazdym razem, gdy zatozysz nowg posiadfosc.

Jesli grasz z mniej niz 4 graczami, odfoz dodatkowe
Plansze Graczy i elementy niewykorzystanych
kolorow graczy do pudetka.

3. Punkty zwyciestwa

Umies$¢ swoj znacznik punktacji (dysk ze swoich
zasobdéw) na planszy na polu ,,0” (zero) na torze
punktacji.

Podczas gry, za kazdym razem, gdy zdobywasz Punkty Zwyciestwa
(od teraz: PZ), przesuri odpowiednio swdj Znacznik Punktacji do
przodu na Torze Punktacji.

Ly
X Notatka: Jesli symbol PZ jest zielony,
natychmiast zdobywasz te Punkty Zwyciestwa.
o« M o)

i,  Notatka: Jesli symbol PZ jest fioletowy, nie
otrzymujesz tych Punktow Zwyciestwa do
korica gry.
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4.1. Odtoz kafelek rocznika ,0” (zero) do pudetka:
nie bedzie czescig tej gry. Pozostate ptytki
Klasyczne nalezy potasowac i umiescic je jako
zakryta talie na odpowiednim polu na planszy.
Odwrd6¢ gorng ptytke.

4.2. Kazdy gracz zapewnia znacznik kolejnosci gracza
(dysk z twoich zasobdéw); umiesc te znaczniki kolejnosci
graczy w losowej kolejnosci w gérnej linii kolejnosci
graczy, aby ustali¢ kolejno$¢ tur na pierwszy rok.
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Przyktad: Pomararnczowy gra pierwszy, Purpurowy zagra drugi,
Niebieski po trzecieYellGwzwarty.

Banknoty: 19, 20, 21, 22 Bagos
5. Produkty do wina

Umiesc¢ zetony Wina obok planszy, aby utworzy¢
wspolny zapas.

6. Targi degustacji wina
— N L F Na Targach Degustacji Wina (Feira Nacional do
: -5 F 1. ER2x2E #2208 _ Rl LE#  Zaopatrzenie enologéw i rolnikow Vinho Portugués) gracze zdobeda Fair Points (FP)
oo & Boe.- B - T . zgodnie z wartosc ich win, a Eksperci od wina
y - ~ - : — wysytaja na targi.
6,1Kazdy gracz umieszcza Znacznik Dostatecznej Punktacji
(dysk ze swoich zasob6éw) na numerze ,0” (zero) na Torze
Dostatecznej Punktacji.

Podczas gry, za kazdym razem, gdy zdobywasz Punkty Uczciwe (FP),
przesuri odpowiednio swdj Znacznik Uczciwej Punktacji do przodu na

Pozycje startowe dla graczy i Torze Uczciwej Punktadji.
znacznik roku/opodatkowania.

. 6,2Kazdy gracz umieszcza kolorowy krazek (z twoich
[ — zasobow) na logo targéw migdzy stoiskami targowymi.

7. Ptytki Magnata - Akcja i Mnoznik

7,1Stworz potasowana, zakryta talie kafelkdw Akcji
Magnata (zielone), utozong w nastepujacy sposéb:

W Gra dla 4 graczy, uzyj wszystkich kafelkdw i wypetnij wszystkie
miejsca wyswietlania.

W Gra dla 3 graczyptytki z symbolem ,4 graczy” nalezy
odtozy¢ do pudetka. Wypetnij tylko 9 z m
pola (9 ptytek), pozostawiajac puste

pola oznaczone ,4 graczy”.

W Gra dla 2 graczyptytki z symbolem ,3+" lub ,4 graczy”
nalezy odtozy¢ do pudetka. Wypetnij tylko 6
pol (z 6 kaflami), pozostawiajac m—l_

pola oznaczone ,3+" lub ,4 graczy” s puste.

Pozostatg talie potdz zakrytg obok planszy.

4 ptytki na region: 2 ptytki biatego i 2
ptytki czerwonego wina
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7,2Utworz potasowang, zakryta talie ptytek
mnoznika (fioletowych) i umies¢ jg obok planszy.

W Gra dla 2 graczy, uzyj tylko 10 plytek z
ornamentem z przodu (obrazek po lewej) oraz 2
ptytek pokazanych na obrazku po prawej.

7,3 Kazdy gracz umieszcza 2 Beczki na polu po prawej
stronie kazdego magnata (kazdy gracz bedzie miat w
sumie 6 beczek w Obszarze Magnatéw).

8. Banknoty (Bagos)

* Pierwszy gracz otrzymuje 19 Bago.

* Drugi gracz otrzymuje 20 Bago.

* Trzeci gracz (jesli jest) otrzymuje 21 Bago.
+ Czwarty gracz (jesli jest) otrzymuje 22 Bago.

Umies¢ swoje banknoty przed sobg, aby stworzy¢
osobisty zapas (kazdy moze zobaczy¢, ile masz
pieniedzy). Nastepnie umie$¢ pozostate banknoty
obok planszy, aby utworzy¢ wspélny zapas.

9. Enolodzy i rolnicy

9,7Umiesc¢ Enologéw na planszy w nastepujacy
sposéb: Gra dla 2/3/4 graczy: 7/10/12 Enologowie.
9,2Umies¢ Farmeréw na planszy w nastepujacy
sposéb: Gra dla 2/3/4 graczy: 9.12.16 Farmerzy.

Nadmiar Enologéw/Farmeréw nalezy odtozy¢ do pudetka.

10. Obszar dziatan i tor roku
70.7 Umie$¢ swoj znacznik akcji na centralnym
kwadracie Quadrel (Pas/Informacja prasowa).

10.2 Umiesc¢ znacznik roku/podatkéw w lewym
goérnym polu toru roku.

11. Eksperci od wina, piwnice, winiarnie

11.1 Oddziel kafelki Eksperta Wina wedtug przedstawionej
cechy (smak, wyglad, aromat, zawarto$¢ alkoholu), aby
utworzyc 4 talie. Potasuj kazdg talie, a nastepnie umiesc ja
odkryta w odpowiednich miejscach na planszy.

71.2Umies¢ na planszy ptytki Piwnicy:
Gra 2/3/4-osobowa: 8/10/12 Piwnice.

Nadmiar Piwnic nalezy odtozy¢ do pudetka.

71,3 Umies¢ zetony winnicy na planszy:
Gra dla 2/3/4 graczy: 15.11.19 Winnice.

Nadmiar winiarni nalezy odtozy¢ do pudetka z gra.

12. Winnice i kostki stawy regionu

12,1 Umiesc¢ wszystkie kostki Rozgtosu Regionéw na Planszy.

12.2 Oddziel kafelki Winnicy wedtug liczby w pasie u
gory (wskazuje region Winnicy

pochodzenia) tworzac 9
matych talii. Potasuj kazdy
talie, a nastepnie umiesc¢ ja w
odpowiednim Regionie

Wstawka od strony kosztéw.
Umiesc¢ kafelki Porto
we wstawce Douro
(Region 3).

W grze na 2/3/4 graczy graj z 7/8/9 Regionami.
Mozesz uzy¢ kart liczb z gry w pasjansa, aby
losowo wybra¢ niewykorzystane regiony.
Niewykorzystane zetony Winnic Regionéw
nalezy odtozy¢ do pudetka.

Sugestia: W pierwszej grze, w ktorej 3
graczy usun Setubal (region 7), w
przypadku 2 graczy usuri Setubal i

N A Algarve (regiony 71 9).

Wybierz swojg poczgtkowg winnice
Teraz nadszedt czas, aby wybrac swoja pierwszg
winnice, zaktadajac pierwszg posiadtos¢.
W kolejnosci tury kazdy gracz otrzyma nastepujgce rzeczy
(patrz procedura ponizej):
* 1 wybrang winnice.

+ 1 ptytka wina wyprodukowana przed rozpoczeciem gry.

Notatka: Kazdy region ma inng charakterystyke (patrz
strona 12).

Oto procedura, ktérg musisz wykona¢, gdy nadejdzie twoja
kolej, aby zatozy¢ swojg pierwszg posiadtos¢:
a. Wybierz dowolny region.

b. Wez 1 kostke stawy regionu ze wspdlnej puli i
umies¢ jg na pustym polu kostki w regionie.

C. Wez najwyzszy kafelek Winnicy z talii w
wybranym regionieza darmo.
D. Wez dysk z pierwszego pola Posiadtosci na

swojej Planszy Gracza i umies$¢ go na polu
Regionu na mapie.

mi. Umies¢ wybrany kafelek Winnicy na polu
Posiadtosci, z ktérego wtasnie wzigtes$ dysk,
strong Regionu do gory.

F. Wez ptytke wina o wartosci 2 (dla Lisboa,
Ribatejo, Do i Douro, zobacz opis cech na
stronie 12) i umies¢ jg na swojej Planszy Gracza
w skrajnym lewym polu Magazynu w Posiadtosci,
w ktérej wtasnie umiescite$

kafelka Winnicy (dla Dao,
zobacz opis cech na stronie
12), strong ,Czerwone
wino” lub ,,Biate wino” do
gory, w zaleznosci od
koloru pokazanego na
gorze kafelka Winnicy.

Notatka: Wiecej niz 1 gracz moze wybrac ten sam region.

Wybierz kafelek poczatkowej akcji magnata

W odwrotnej kolejnosci tury kazdy gracz bierze jedng ptytke
Akcji Magnata z Obszaru Magnatéw i ktadzie jg odkryta
obok swojej planszy gracza.

Po tym, jak wszyscy wezma kafelek, uzupetnij wyswietlacz
nowymi kaflami z wierzchu talii kafelkéw akcji Magnata.
Nastepnie potdz reszte talii Akcji na wierzchu talii Mnoznika,
dzieki czemu bedzie teraz tylko jedna potaczona talia
kafelkéw Magnata.

Na nastepnej stronie znajdziesz opis kazdego z nich Ptytka akcji Magnata.

Gratulacje! Rozpoczates swdj biznes winiarski!

Notatka: Wszystkie sktadniki sg ograniczone
do podanej ilosci i dlatego mogg sie wyczerpac
podczas gry.

Jedynymi wyjgtkiem jonow sg:

Uwagi: W mato prawdopodobnym przypadku,
gdy we wspdinej ofercie zabraknie gotowki, sledz
to na papierze lub w inny sposcb.

Plytki wina: W mato prawdopodobnym
przypadku, gdy w wspdlnej podazy wyczerpie sie
okreslona wartosc plytek Wina, po prostu utoz
kilka ptytek Wina o tej samej liczbie.

W Vinhos nie ma ukrytych informacji:
Wszystko, co masz przed sobg, musi byc
zawsze widoczne dla innych graczy.




MAGNATE ACT ION TI LES (vLko SPECJALNY VI NTAGE 2016)

Podczas swojej tury w Fazie Akgji (przed przesunigciem swojego Znacznika Akgji lub przed lub po wykonaniu Akcji, ale nie podczas samej Akcji), mozesz obracic jeden (i tylko jeden) ze
swoich odkrytych kafelkéw akcji Magnata na przedstawiong Akcje. Zakryte zetony akcji zostang odwrécone dopiero po 1nsi 2Ns targi, podobnie jak ptytki Wine Expert; jednak zadne
zetony nie odwracajq sie po 3r& b Sprawiedliwy. Nigdy nie mozesz zagrywac tych zetonéw podczas faz konserwacji, produkgji lub targéw.Nadal mozesz uzywac

jeden z twoich odkrytych kafelkéw podczas ,jeszcze jednej akcji” na koniec gry.

3 plytki

Zatrudnij 1 eksperta od wina za darmo.

3 phytki

Kup 1 winnice za 1 Bago
mniej.

3 plytki
Awansuj 2 punkty targowe za
darmo.
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2 phytki
Wykonaj akcje sprzedazy.

2 ptytki
Wykonaj akcje Eksportu;j.

2 plytki
Kup 1 winiarnie za 2 Bago.

MAGNAT MULT I PLIER TI LES (ryLKo SPECJALNY VI NTAGE 2016)

Aby kupi¢ ptytke mnoznika, musisz mie¢ dostepng beczke. Umies¢ odkryta ptytke obok swojej planszy gracza i umies¢ na niej beczke ze swoich zasobéw.Po umieszczeniu beczki nie
mozna przesung¢, chyba ze uzyjesz eksperta od wina, ktéry ci na to pozwoli; nalezy jednak pamietac, ze kafelek mnoznika bez beczki na koncu gry bedzie
NIE zdoby¢ dowolny PZ. Nie mozesz miec¢ wiecej niz jednej ptytki tego samego typu.

Liczba wewnatrz tej ikony na niektérych kafelkach mnoznika reprezentuje maksymalng liczbe PZ, jaka mozesz z niej zdobyc¢.
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Notatka: Przedstawionych tutaj 12 pfytek Mnoznik (kafelek z kazdorazowag parg plus dwie unikatowe) to te, ktorych bedziesz uzywac w grze 2-osobowej.

2 phytki: 4x/3x

Zdobadz 4 PZ/3 PZ za kazda posiadtos¢ z

zapetnionymi wszystkimi 3 miejscami.

2 ptytki: 2x/1x

Zdobadz 2 PZ / 1 PZ za kazda
posiadang ptytke Magnata
(ptytki Akcji i Mnoznika).

2 phytki: 2x/1x

Zdobadz 2 PZ /1 PZ za
kazdg beczke odebrang
Magnatom.

2 ptytki: 2x/1x

Zdobadz 2 PZ / 1 PZ za kazda
winnice w swoich posiadtosciach.

2 phytki: 2x/1x

Zdobadz 2 PZ / 1 PZ za kazdy kafel Wina,
ktéry posiadasz w swoich Posiadtosciach.

2 plytki: 2x/1x

Zdobadz 2 PZ / 1 PZ za kazdag
Winnice w swoich Posiadtosciach.

2 phytki: 3x/2x

Zdobadz 3 PZ/2 PZ za kazdego
Enologa w Twoich Posiadtosciach.

2 plytki: 3x/2x

Zdobadz 3 PZ/2 PZ za kazdego
Rolnika w Twoich Posiadtoéciach.

1 plytka

Kup 1 Piwnice za 1 Bago.

1 plytka

Zatrudnij 1 enologa za 2 Bago.

1 ptytka

Zatrudnij 1 rolnika za 1 Bago.

Pierwsze dziesie¢ opiséw ponizej wymienia dwie rézne nagrody oddzielone uko$nikiem (np. 4PZ/3PZ). Dzieje sie tak, poniewaz istniejg dwie rézne ptytki: o wyzszej wartosci i
0 nizszej wartosci. Aby byto jasniejsze, ktdry jest kafelkiem o wyzszej wartosci, wokét mnoznika na kafelku o wyzszej wartosci kazdej pary znajduje sie filigran.

2 ptytki: 3x/2x

Zdobadz 3 PZ / 2 PZ za kazda
Piwnice w swoich posiadtosciach.

2 ptytki: 2x/1x

Zdobadz 2 PZ/1 PZ za kazda
posiadang ptytke Eksperta od wina,
niezaleznie od tego, czy Ekspert od
wina jest odkryty, czy zakryty.

1 ptytka

Zdobadz 4 PZ za kazda
posiadang wiekszos$¢ w
kolumnie Obszaru Eksportu i 2
PZ za kazdy remis.

1 plytka

Kiedy zdobywasz pienigdze
na koniec gry, uzyj wartosci
na tym kafelku zamiast tych
na planszy.
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USTAWIENIA NA 2010 REZERWE

Podobnie jak w podrecznikach, zdecydowana wiekszos¢
zasad jest taka sama dla obu gier; ale ilekro¢ zobaczysz
w tym zasadeniebieski, dotyczy to tylko Specjalne
Zabytkowe 2016. Ilekro¢ zobaczysz w tym zasadeciemny
braz, dotyczy to tylko 2010 Rezerwa.

Ilustracja przygotowania do gry na stronach 6 i 7 przedstawia
poczatkowe przygotowanie gry dla 4 graczy. RoZnice w grze
dla 2 lub 3 graczy sq wyjasnione w tekscie.

1. Plansza do gry

Pot6éz Gameboard na stole z 2010 Rezerwa
strong do gory.

2. Komponenty gracza

Kazdy gracz wybiera kolor (Pomarariczowy, mki,
purpurowy). Nastepnie wez nastepujgce przedmioty i
umies$¢ je przed sobg, aby stworzy¢ swoj zapas:

* 8 beczek w wybranym kolorze;

* 9 krazkéw w wybranym kolorze.

* 1 znacznik akcji w wybranym kolorze;
« 5 ptytek Jarmarku w wybranym kolorze;

+ 1 plansza gracza z 2010 Rezerwa strong do gory.

Na kazdej Planszy Gracza znajdujg sie 4 Posiadtosci. Kazda
posiadtos¢ ma 3 miejsca na winnice i budynki oraz
magazyn z 2 miejscami na wino.

Umies$¢ znacznik regionu (1 dysk z twoich zasobéw) na
pierwszym polu kazdej posiadtosci na twojej planszy gracza.

Notatka: Umieszczenie dysku ze znacznikiem regionu na pierwszym
miejscu kazdej posiadtosci przypomni ci o umieszczeniu tych dyskow na

mapie za kazdym razem, gdy zatoZysz nowg posiadfosc.

Jesli grasz z mniej niz 4 graczami, odfoz dodatkowe
Plansze Graczy i elementy niewykorzystanych
koloréw graczy do pudetka.

Notatka: MozZesz chciec zagrac 2010 Rezerwa za pomocg Specjalne
Zabytkowe 2016 plansze graczy; Jesli chcesz tego sprobowac, weZ 10
krazkow zamiast 9 i postepuj zgodnie ze zwyktymi zasadami.

3. Punkty zwyciestwa
Umies$¢ swéj znacznik punktacji (1 dysk ze swoich
zasobéw) na planszy na polu 0" (zero) na torze punktacji.

Podczas gry, za kazdym razem, gdy zdobywasz Punkty
Zwyciestwa, przesun odpowiednio swéj znacznik punktacji
do przodu na torze punktacji (od teraz PZ).

Notatka: Jesli symbol PZ jest zielony,
natychmiast zdobywasz te Punkty Zwyciestwa.

Notatka: Jesli symbol PZ jest fioletowy, nie
otrzymujesz tych Punktow Zwyciestwa do
korica gry.

2010 Rezerwa Strona
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4.1. Odtéz na bok kafelek Vintage ,,0” (zero). Pozostate
ptytki Klasyczne nalezy potasowac i umiescic je jako
zakrytg talie na odpowiednim polu na planszy.
Umiesc¢ odkryta ptytke Vintage ,,0” na wierzchu talii,
aby reprezentowac pierwszy rok.

4.2. Kazdy gracz zapewnia znacznik rozkazu gracza (1
dysk z twoich zasob6w); umies¢ te znaczniki kolejnosci
graczy w losowej kolejnosci w gérnej linii kolejnosci
graczy, aby ustali¢ kolejnos¢ tur na pierwszy rok.

Przyktad: Pomarariczowy gra pierwszy, Purpurowy zagra drugi,
Niebieski po trzecieeLiGWzwarty.

5. Produkty do wina

Umiesc¢ zetony Wina obok planszy, aby utworzy¢
wspolny zapas.

6. Targi degustacji wina

Na Targach Degustacji Wina (Feira Nacional do Vinho
Portugués)gracze zdobeda Fair Points (FP),

zgodnie z gtéwnymi cechami (smak, aromat,
wyglad i zawartos¢ alkoholu) prezentowanych
win.

6,7 Umies¢ 1 znacznik funkcji na dolnym polu
kazdej kolumny. Podczas gry pozycja znacznika
funkcji wskaze znaczenie danej funkgji.

Pozycje startowe dla graczy i 6,2 Kazdy gracz umieszcza 1 znacznik dobrej punktacji (1
znacznik roku/opodatkowania. . dysk z twoich zasobéw) na numerze ,0" (zero) na torze
rzetelnej punktacji.

Podczas gry, za kazdym razem, gdy zdobedziesz Punkty Uczciwe, przesuri
odpowiednio swdj Znacznik Uczciwej Punktacji do przodu na Torze Uczciwef
Punktagji.

7. Banco do Vinho i Investment Bar

53 s S : - ' Kazdy Gracz ma konto otwarte na Banco do Vinho.
ﬁ "ﬁ"‘ﬂ"{b}j" | " ! et e e Twoje konto zostanie zasilone dochodami ze sprzedazy wina
i zostanie wykorzystane na optacenie pensji Twoich
Enologéw. Saldo Twojego rachunku biezgcego réwniez
zwiekszy sie lub zmniejszy zgodnie z odsetkami uzyskanymi

dzieki dokonanym przez Ciebie Inwestycjom.

7,7Umies¢ znacznik konta (1 dysk z twoich
zasobow) na cyfrze ,5” na koncie bankowym.
Umies$¢ znacznik inwestycji (1 dysk ze swoich
zasobdéw) na polu ,+1" na Pasku Inwestycji.

Za kazdym razem, gdly pfacisz pienigdze ze swojego konta bankowego,
przesuri odpowiednio swdj znacznik konta w lewo; za kazdym razem,
gdy otrzymasz pienigdze na swoje konto bankowe, przenies je w prawo.

Kazde pole reprezentuje 1 Bago.

4 ptytki na region: 2 ptytki biatego i 2 ptytki
czerwonego wina i Za kazdym razem, gdy inwestujesz, przesuri swdj znacznik inwestycji w prawo, za

kazdym razem, gdy dokonasz sprzedazy, przesuri go w lewo.




USTAWIENIA NA 2010 REZERWE

8. Banknoty

Notatka: Wszystkie zakupy muszg byc zawsze dokonywane w cafosci za
gotowke (banknoty).

Daj kazdemu graczowi 10 Bago w banknotach.

Umies¢ swoje banknoty przed sobg, aby stworzy¢
osobisty zapas (kazdy moze zobaczy¢, ile masz
pieniedzy). Nastepnie umie$¢ pozostate banknoty
obok planszy, aby utworzy¢ wspélny zapas.

9. Enolodzy i rolnicy

9,7Umiesc¢ Enologéw na planszy w nastepujacy
sposéb: Gra dla 2/3/4 graczy: 7/10/12 Enologowie.

9,2Umiesc 4 rolnikéw w regionie Ribatejo
lub obok Enologéw na planszy.
Nadmiar Enologéw/Farmeréw nalezy odtozy¢ do pudetka.

10. Obszar akgji i tor rund

10.7 Umies¢ swéj znacznik akcji na centralnym polu
Quadrel.

10.2 Umies¢ znacznik rundy/znacznik podatkéw w
lewym gérnym rogu toru rundy.

11. Eksperci od wina, piwnice, winiarnie

11.1 Oddziel kafelki Eksperta Wina wedtug przedstawionej
cechy (smak, wyglad, aromat, zawarto$¢ alkoholu), aby
utworzyc 4 talie. Potasuj kazdg talie, a nastepnie umiesc ja
odkryta na odpowiednich polach na planszy.

71.2Umies¢ na planszy ptytki Piwnicy:
Gra 2/3/4-osobowa: 5/7/9 Piwnice.
Nadmiar Piwnic nalezy odtozy¢ do pudetka.
71,3 Umies¢ zetony winnicy na planszy:
Gra dla 2/3/4 graczy: 8.12.16 Winnice.

Nadmiar winiarni nalezy odtozy¢ do pudetka z gra.

12. Winnice i kostki stawy regionu

12,1 Umiesc¢ wszystkie kostki Rozgtosu Regionéw na
Planszy.

12.2 0Oddziel kafelki Winnicy wedtug liczby na ich
wierzchu (wskazuje ona region Winnicy

pochodzenia) tworzgc 9
matych talii. Potasuj kazdy
talie, a nastepnie umiesc jg
w odpowiednim Regionie
Wstawka od strony kosztow.
Umies¢ zetony

Porto w polu Douro.

J—— \\ Wgrze na2/3/4 graczy grajz 7/8/9
Regionami. Mozesz uzy¢ ponumerowanych
kart z gry w pasjansa, aby losowo wybra¢
niewykorzystane regiony. Niewykorzystane
zetony Winnic Regionéw nalezy odtozy¢ do
pudetka).

=

Sugestia: W pierwszej grze, w ktorej 3
graczy usun Setubal (region 7), w
przypadku 2 graczy usuri Setubal i

~ A Algarve (regiony 7i 9).
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Wybierz swojg poczatkowa winnice

Teraz nadszedt czas, aby wybra¢ swoja pierwsza
winnice, zaktadajac pierwszg posiadtosc.

W kolejnosci tury kazdy gracz otrzyma nastepujace rzeczy
(patrz procedura ponizej):

* 1 wybrang winnice.
* 1 ptytka wina wyprodukowana przed rozpoczeciem gry.

Notatka: Kazdy region ma inng charakterystyke (patrz
strona 12).

Oto procedura, ktérg musisz wykona¢, gdy jest
Twoja kolej na zatozenie pierwszej posiadtosci:

a. Wybierz dowolny region.

b. WezZ 1 kostke stawy regionu ze wspélnej puli i
umies¢ jg na pustym polu kostki w regionie.

C. Wez najwyzszy kafelek Winnicy z talii w
wybranym regionie izaptaci¢ (gotéwka) cene
wskazang na Stronie Kosztéw.

D. Wez dysk z pierwszego pola Posiadtosci na

swojej Planszy Gracza i umies¢ go na polu
Regionu na mapie.

mi. Umies¢ wybrany kafelek Winnicy na polu
Posiadtosci, z ktérego wtasnie wzigte$ dysk,
strong Regionu do gory.

F. Wez ptytke wina o wartosci 2 (dla Lisboa, Ribatejo,
D&o i Douro, zobacz opis

cech na stronie 12) i umies¢
go na swojej Planszy Gracza

w skrajnym lewym polu
Magazynu w Posiadtosci, w
ktédrym wtasnie umiescites
swoj

Ptytka winnicy (dla Ddo, patrz opis cech na
stronie 12), strong ,,Czerwone wino” lub ,Biate
wino” do gory, w zaleznosci od koloru
pokazanego na goérze plytki Winnicy.

Notatka: Wiecej niz 1 gracz moze wybrac ten sam region.

g. Dostosuj kolejnos$¢ tur zgodnie z regionem
number of your: Przesun sie przed wszystkich graczy,
ktérzy nie wybrali jeszcze regionu, i przed wszystkimi
graczami, ktérzy wybrali region o wyzszym numerze niz ty.

Przyktad: Kolejnosc graczy przed wybraniem poczgtkowej winnicy
byta Pomarariczowy, Purpurowy, Niebieski, Tellow

Pomarariczowy kupit winnice od Minho (1), Purpurowy
kupitjeden z Algarve (9), i Niebieski oraz 5tilow
obaj kupili winnice od Alentejo (7). Tak wiec nowa kolejnosc graczy
to:Pomarariczowy bedzie pierwszy, wtedy Niebieski,

Stluaww koricu Purpurowy.

h. Teraz dodaj nastepujgce pienigdze do kazdego gracza
poczatkowego:

* Pierwszy gracz otrzymuje +0 Bagos.

* Drugi gracz otrzymuje +1 Bago (za
Gra dla 2 graczy, zamiast tego +2 Bago).

* Trzeci gracz (jesli jest) otrzymuje +2 Bagos.

+ Czwarty gracz (jesli jest) otrzymuje +3 Bagos.

Gratulacje! Rozpoczgtes swdj biznes winiarski!

Notatka: Wszystkie sktadniki sg ograniczone
do podanej ilosci i dlatego mogg sie wyczerpac
podczas gry.

Jedynymi wyjgtkiem jonow sq:

Uwagi: W mato prawdopodobnym przypadku,
gdy we wspdinej ofercie zabraknie gotowki, sledz
to na papierze lub w inny sposdb.

Plytki wina: W mato prawdopodobnym
przypadku, gdy w wspdlnej podazy wyczerpie sie
okreslona wartosc pfytek Wina, po prostu utéz
kilka ptytek Wina o tej samej liczbie.

W Vinhos nie ma ukrytych informacji:
Wszystko, co masz przed sobg, musi byc
zawsze widoczne dla innych graczy.




WI NE EXPERT TI LES

Jesli grasz 2010 Rezerwa wersje gry, podczas swojej tury, mozesz uzy¢ tylu odstonietych Ekspertéw Wina, ile chcesz, odwracajgc kazdy z nich obrazkiem do dotu, gdy go uzywasz.
Masz przed sobg limit 6 Ekspertéw ds. Wina.

Jesli grasz Specjalne Zabytkowe 2016 wersje gry, podczas swojej tury, mozesz uzy¢ jednego i tylko jednego odkrytego Wine Expert, odwracanie go do dotu, gdy go uzywasz.
Nie ma ograniczen co do liczby Ekspertéw Wina, ktérych mozesz mie¢ przed soba.

Podczas ruchu nie pta¢
3 , - e F P . Dodaj 1 kostke Rozgtosu do
Zdobadz 2 Bago w gotéwee. podatkdw, innych graczy ani : )
i regionu.
za dystans.

Odzyskaj 1 beczke z dowolnego Podczas akcji Winnice zmien Podczas akcji Winnice
miejsca. (Spegjalny Vintage 2016: . uktad kafelkéw winnic w La O™ zapta¢ 1 Bago mniej za

Nie mozna go zabrac ze Strefy regionie przed zakupem kazda Winnice zakupiong w
Magnatow). Winnica. . tej akgji.

MAGNAT ACT JONY (rvLko REzERWA 2010)

Podczas swojej tury w Fazie Akcji (przed przesunieciem swojego Znacznika Akcji lub przed lub po wykonaniu Akcji, ale nie podczas samej Akcji) mozesz
odrzucac 1 z twoich win do ruszaj sie 1 z twoich beczek z pola Magnata lub z pola dodatkowej akcji do inne pole Akcji Dodatkowej w tym samym rzedzie,

i podejmij odpowiednie dziatanie.

1. Kup 1 Winery za 1 Bago (w gotéwce). 3. Kup 1 winnice za 2 Bago mniej (w gotéwce). 5. Zatrudnij 1 eksperta od wina za darmo.
2. Wykonaj akcje sprzedazy. 4. Wykonaj akcje Eksportuj. 6. Przesur swoj znacznik inwestycji o 1 pole w prawo za darmo.

MAGNAT MULT I PLI ERS (rvLko rRezerwaA 2010)

Podczas swojej tury w Fazie Akcji (przed przesunieciem swojego Znacznika Akgji lub przed lub po wykonaniu Akgji, ale nie podczas samej Akcji) mozesz
odrzucac 1 z twoich win do ruszaj sie 1 z twoich beczek z pola Magnata lub pola dodatkowej akcji na wybrane puste pole mnoznika. Tylko 1 beczka moze zajmowac
dowolne miejsce na mnoznik. Nie mozesz zajmowac wiecej niz 1 miejsca na jednym polu Mnoznika. Po umieszczeniu beczki na polu mnoznika nie mozna

przenidst, chyba ze uzywasz eksperta od wina, ktéry ci na to pozwala.
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) - za kazdego Enologa.
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Koniec gry: Zdobadz 2 PZ / 1 PZ za kazda

za 1 gotéwke Bago. Mozesz
kazda Winnice w swoich 9 & Bag
winnice w swoich posiadtosciach.

najpierw sprzedac. Ten mnoznik
Posiadtosciach. Jp p

daje maksymalnie 16 PZ.
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, . . . P ) . ) . | kostke Rozgtosu w swoich regionach
wydate$ na przemieszczenie beczki w LS, wina we wszystkich 4 funkcjach.
Wina jako PZ. . v umiescic¢ tu beczke). o

(regionach, w ktérych posiadasz

tym miejscu); zdobadz jego Warto$¢ Y T (Musisz mie¢ wszystkie 4 odkryte, aby -
e | | Posiadtosc).




ZASADY SOLITAIRE

Wersja solowa zostata zaprojektowana do grania z
Specjalne Zabytkowe 2016 wersja gry.

Ustawiac

Bedziesz grat z bezwzgledng Lacerda, graczem AL
Wybierz kolor gracza dla Lacerdy.

Skonfiguruj gre dla 2 graczy z nastepujacymi
zmianami:

Lacerda nie uzywa planszy gracza; zamiast tego odt6z
troche miejsca na stole na jego beczki, pienigdze
(ktore zbiera,
ale nigdy nie wydaje!),
i Ekspert od wina
ptytki.
Umies¢ wszystkie
beczki Lacerdy i jedng
Ekspert od wina
wierzch kazdej talii Ekspertéw Wina na obszarze Lacerdy.

Lacerda zaczyna sie od NIE pienigdze.

Stwdrz 2 potasowane talie: jedng z 9 kartami Akgji,
a drugg z 9 kartami Liczb.

Notatka: Numer
talia jest uzywana jako
randomizer. Chyba ze
stwierdzono inaczej,
za kazdym razem, gdy zostaniesz
poproszony o rysowanie
Karty liczbowe,
zwroc je do
talie na koricu akcji, a nastepnie potasuj talie
Kiedy nadchodzi czas, aby zdoby¢ poczatkowa Winnice,
Lacerda wybiera swoja, losujac karte Liczby. Odrzu¢
wierzchnig Winnice z tego regionu i umie$¢ kostke
Rozgtosu Regionu na tej Wstawce Regionu.

Kiedy nadejdzie czas na wziecie
pierwszego zetonu akcji Magnata,
Lacerda uzyje ponumerowanej siatki
pokazanej na obrazku po lewe;j.
Dobieraj karty liczb, dopéki nie
wylosuje liczby z zakresu 1-6, ktéra
odpowiada wcigz dostepnej plytce.

Umies¢ 2 beczki Lacerdy w obszarze eksportu: 1 na
gérnym slocie kazdej z dwéch skrajnych kolumn na
siatce dla 2 graczy i przesun znacznik punktacji Lacerda
o odpowiadajgce mu 19 PZ na torze punktacji.

Graj nadal naprzemiennie miedzy tobg a Lacerdg; jednak
wykonujesz obie swoje Akcje po kolei, tak jak Lacerda. Po
tym, jak ty lub Lacerda wykonacie 2 akcje, przesunicie
znacznik roku/podatku do przodu.

Przyktad, rok 1

Ty (pierwszy gracz) przesuwasz swoj znacznik Akcji i
wykonujesz swojg pierwszg Akcje; nastepnie przesuwasz go
ponownie i wykonujesz drugg Akcje. Teraz przesuri
znacznik Roku/Podatkow z 1 na 2. Dobierz karte Akcji dla
Lacerdy, przesuri jego znacznik Akcji na to pole, a on
wykonuje swojg pierwszg Akcje. Dobierz drugg karte Akgji
dla Lacerdy, przesuri jego znacznik Akcji na to pole, a on
wykonuje drugg Akcfe. Teraz przesuri znacznik roku/
podatku z 2 na B dla konserwacgji.

Obowigzujg wszystkie zasady dla 2 graczy.

Notatka: Za kazdym razem, gdy Lacerda moze uzyc kostek
Rozgtosu Regionu, zabierze je z Twojego regionu z najwiekszg
liczbg kostek. W przypadku np. dobieraj karty Liczb, dopdki nie
odkryjesz jednej z liczb z remisowanego regionu.

KOLEJ LASERDY

Aby okresli¢, ktérg Akcje podejmie Lacerda, dobierz i
odrzu¢ wierzchnig karte Akgji. Po kazdym jarmarku
wtasuj odrzucone karty Akcji z powrotem do ich talii.
Lacerda jest coraz bardziej podstepna i
nieprzewidywalna!

RUCH LASERDY

Wszystkie zasady ruchu sg takie same, z
nastepujgcymi wyjatkami:

* Lacerda zbiera pienigdze, ale nigdy ich nie wydaje.
Zamiast tego ma specjalng umowe z bankiem, aby
zaptacic za niego wszystkie optaty i podatki. Tak
wiec, jesli Lacerda ma ptaci¢ ci, gdy przenosisz sie
na twoje miejsce, bank pfaci ci.

* Kiedy Lacerda opusci pole (z wyjatkiem pola
Srodkowego, nacisnij/zwolnij), umies¢ Bago z pola
bank w tym
miejscu, jesli nie ma
juz tam jeden.
Kiedy przenosisz sie na
pole, na ktérym znajduje
sie Bago, musisz:
zapta¢ 1 Bago do
banku, dodatkowo
do ewentualnego ptacenia
Lacerda i/lub podatki ze wzgledu na znacznik roku/
podatku. Nastepnie zwr6¢ Bago z tego pola do
banku. Jak zwykle, jesli nie mozesz zaptaci¢ za
wejscie na pole, nie mozesz wykonac tej Akcji!
Ominiecie tapéwek Lacerdy nie jest tatwe!

JONY AKTYWNE LASERDY

Winnice

Dobierz 2 karty liczb. Odrzu¢ gérng winnicg z kazdego z tych
regionéw. Za kazdg odrzucong w ten sposéb Winnice dodaj
1 kostke Rozgtosu Regionu do jej regionu.

Cel lary

Dobierz 2 karty Liczb (nawet jesli pozostaty mniej niz 2
Piwnice) i dodaj 1 kostke Rozgtosu Regionu do kazdego z
tych regionéw. Odrzu¢ 2 Piwnice (lub wszystkie, jesli
pozostaty mniej niz 2 Piwnice).

Winiarnie

Dobierz 2 karty Liczb (nawet jesli pozostaty mniej niz 2
Winnice) i dodaj 1 kostke Rozgtosu Regionu do
kazdego z tych regionéw. Odrzu¢ 2 winiarnie (lub
wszystkie, jesli pozostaty mniej niz 2).

Eksperci od wina

Wez najwyzszego Eksperta od wina z kazdego typu cech
przedstawionego na aktualnym kafelku Vintage i umies¢ go na
obszarze Lacerdy.

Enolodzy/rolnicy

Odrzu¢ 2 enologéw i 2 rolnikéw. Tylko Lacerda moze wzigé

po 2 sztuki kazdego; nadal mozesz wzigc tylko 2 w sumie.
Dlatego nie powinienes pozwolic, aby projektant gry byt twoim
przeciwnikiem AIl

Eksport

1. Lacerda bierze 2 kostki Rozgtosu Regionu z Twojego
regionu z najwiekszg liczba kostek (lub wszystkich, jesli
pozostaty mniej niz 2).

2. Umies¢ 1 beczke Lacerdy w strefie eksportu, na wcigz
dostepnym polu o najwyzszej wartosci. Jesli kilka
spacji ma najwyzsza wartos¢, wybierz spacje w
skrajnej lewej kolumnie.

3. Przesun znacznik punktacji Lacerdy zgodnie z polem,

ktére wtasnie pokryt, plus jeden za kazdg kostke
rozgtosu regionu, ktérej uzyt.

4. Powtoérz kroki 1-3, aby umiesci¢ i zdoby¢ drugg beczke, jesli
taka istnieje.

Sprzedaz

1. Lacerda bierze 2 kostki Rozgtosu Regionu z Twojego
regionu z najwiekszg liczbg kostek (lub wszystkich, jesli
pozostaty mniej niz 2).




2. Dobieraj karty liczbowe, dopéki nie dobierzesz karty wiekszej
niz 2.

3. Aby okresli¢ warto$¢ wina, ktérg sprzedaje Lacerda,
dodaj wydane kostki Rozgtosu do liczby na karcie.

4. Aby okresli¢ kolor wina sprzedawanego przez Lacerde,
spdjrz na preferencje Anabeli dotyczace aktualnego kafelka
Vintage.

5. Umies¢ beczke w gniezdzie sprzedazy o tej samej
wartosci wina i kolorze.

a. Jesli to pole jest zajete, umiesc jego beczke na polu o
tej samej wartosci z innym kolorem wina.

b. Jesli oba kolory o tej wartosci s3 zajete, przesun
sie w dét do tego samego koloru o nizszej
wartosci (kostki Rozgtosu Regionu i tak pozostaja
wydane) i tak dalej.

C. Jesli Lacerda nie ma wolnych miejsc
sprzedazy, dobieraj karty Liczb, az
znajdziesz taki, ktéry bedzie dla niego
odpowiedni, zgodnie z krokami 3-5.

6. Umies¢ pienigdze, ktére Lacerda zarobit za miejsce sprzedazy,
ktére ostatecznie zdobyt, na obszarze Lacerdy.

7. Powt6rz kroki 1-6, aby umiesci¢ i sprzedac drugg
beczke, jesli pozostaty jakie$ beczki i miejsca.

Pass / Komunikat prasowy

Zmien kolejnos¢ graczy zgodnie ze zwykitymi zasadami.
Lacerda zawsze chce iS¢ pierwsza.

1. Przesun Znacznik Sprawiedliwej Punktacji Lacerdy o
liczbe PR réwng oczekiwanej Wartosci Wina Bruno na
biezagcym kafelku Vintage.

2. Lacerda zabiera 2 kostki Rozgtosu Regionu z Twojego
regionu z najwiekszg liczba kostek (lub wszystkich, jesli
pozostaty mniej niz 2).

3. Umies¢ dysk fair Lacerdy w budce ,3 PR". Dodaj te
3 PR do uczciwego wyniku Lacerdy. Jesli juz
zajgtes te budke, zamiast tego bierze budke ,3
Bagos”; bank daje Lacerdie 3 Bagos.

4. Jesli Lacerda posiada kafelki Eksperta Wina, ktérych cechy
odpowiadajg aktualnemu kafelkowi Vintage, wydaje je
zgodnie z normalnymi zasadami, zdobywajgc odpowiednig
liczbe PR.

Utrzymanie

Lacerda odzyskuje barytke o najnizszej wartosci z obszaru sprzedazy.
Jesli jest remisowy, bierze z powrotem kolor preferowany przez
Anabele zgodnie z aktualnym kafelkiem Vintage.

Sprawiedliwy
Jesli Lacerda nie podjat jeszcze akcji prasowej na te
Targi, robi to teraz.

Przyznaj PZ jak zwykle w grze 2-osobowej (pierwszy i
trzeci). Daj tez zwyciezcy trofeum: dysk z an
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niewykorzystany kolor gracza. Trofea beda cenne

pod koniec gry.
Kiedy ty i Lacerda na zmiane
wybieracie po jednym kafelku
Magnata na raz, aby wiedzie¢, ktéry
kafelek Lacerda bierze, dobierajcie
karte Liczby, az dobierzecie liczbe z
zakresu 1-6 i odnies sie do siatki
pokazanej po lewej stronie. Jedli ta
ptytka juz byta

wziety, ciggnie dalej, az albo otrzyma ptytke, albo

skonczy sie talia Liczb, w ktérym to momencie pasuje

i skonczy bra¢ ptytki.

Odrzu¢ wszystkie zetony akcji, ktére bierze Lacerda;

jednak kazdy zdobyty zeton mnoznika trafia na obszar

Lacerdy z beczka. Po wyczerpaniu beczek (lub kart z

liczbami) nie bierze juz wiecej ptytek.

Na koniec gry jego ptytki mnoznika beda warte 10
PZ za kazdg ptytke.

Odrzucone karty Akcji nalezy wtasowac z
powrotem do talii Akcji Lacerdy.

KONIEC GRY

Za ostatnia akcje Lacerdy (te poza quadrelem),
postanawia zlitowac sie nad tobg, i przechodzi.

Sol itaire Punktacja

Przyznawaj sobie wyréznienia na podstawie nastepujgcych
kryteriéw:

*» Wiecej PZ niz Lacerda: 4 wyréznienia.

* Wiecej pieniedzy niz Lacerda: 2 wyréznienia.

* Trofea z targéw: po 1 wyrdznienie (maksymalnie 3
oczywiscie).

+ Kazda posiadtos¢ z zapetnionymi wszystkimi 3 miejscami: po 1

wyréznieniu (maksymalnie 5 oczywiscie).

+ Wiecej PZ na koniec gry w obszarze eksportu nizw
Lacerda: 1 wyréznienie.

» Zadna z twoich beczek nie pozostata w Obszarze Magnatéw:
1 wyréznienie.

Catkowita liczba zdobytych wyréznien to Twaéj wynik!
Otrzymujesz tytut zgodnie z nastepujgcymi zasadami:

* 15+ wyréznien — Magnat wina — Branza winiarska
potrzebuje wiecej lideréw z Twoja przenikliwoscig
biznesowsa.

* 10+ wyréznien — Producent wina —
Naprawde rozumiesz to.

* 5+ wyréznien — Wino Snob — Nie upijaj sie
sukcesem: przed Tobg jeszcze dtuga droga.

+ 0 do 4 wyréznien — Winiarz jednogarbnikowy —
C6z, chyba od czegos trzeba zaczad.

ROZNICE OD 1 NS
ED IT ION

Mozesz zauwazy¢ kilka matych réznic miedzy

2010 Rezerwa i pierwsze wydanie Vinhos. To moze
wygladac jakdrobne szczegdty, ale moga miec duzy
wptyw na réwnowage gry.

* Kolejnos¢ graczy rozpoczynajgcych jest okreslona przez
Regiony Twoich Poczatkowych Winnic. Gracz, ktéry
wybierze region o nizszym numerze, zaczyna jako
pierwszy. Jedli kilku graczy wybierze ten sam region, ich
poczatkowa kolejnos¢ tur nie zmienia sie wzgledem
siebie.

* Pierwszy gracz rozpoczyna gre z jednym Bago mniej, a
czwarty gracz zaczyna z jednym dodatkowym.

* Do wyboru jest jeszcze jeden region: Ribatejo,
ktéry rowniez wprowadza do gry 4 farmerow i
zwieksza liczbe dostepnych Regionéw o jeden
dla wszystkich graczy.

* Liczba Enologdéw w grze zalezy teraz od liczby
graczy. (Patrz punkt 9.1 w s. 8).

* Zmniejszono liczbe gniazd eksportowych w grze 2-
osobowej.
* W grze 2-osobowej Targi przyznajg dwoém
graczom PZ za 1. i 3. miejsce.
* Dla mnoznika pieniedzy Magnatéw
ustalono maksymalnie 16 PZ.

Mozesz takze zagra¢, korzystajac z tatwego
wariantu fazy Utrzymania, reprezentujgcego
lokalne firmy zuzywajgce swoje zapasy wina:

Wariant konserwacji (rezerwa 2010):

Podczas konserwacji, w kolejnosci tury, kazdy
gracz musi wykonac akcje ,Odzyskaj pary beczek
z lokalnych zaktadow’, jesli moze. Nie musi brac
wiecej niz jednej pary beczek.

Lub baw sie dobrze, grajac jeszcze jedng posiadtoscia:
Wariant 5 posiadfosci (rezerwa 2010):

Podczas przygotowania gry wybierz strone planszy gracza
Special Vintage 2016. Uzyj 10. kolorowego dysku z pudetka,
aby zakryc 5. Wiadze. Graj na normalnych zasadach.

Dziekujemy za gre w Deluxe Edition Vinhos. Ciesz
sie swoim czasem i baw sie dobrze;
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Otrzymasz 2 dodatkowe punkty targowe, jesli
zaprezentujesz wino Tras-os-Montes na targach.

Nazwa regionu
oznacza ,z tytu”
wzgorza’, ktore
doktadnie opisuje
Jjego potozenie na dalekim
potnocnym wschodzie Portugalii.
Region produkuje
czerwone wina, ktore sg
zazwyczaj owocowe | lekko cierpkie, a takze biate wina,
ktore sg miekkie, o kwiatowym bukiecie. Winorosle
rosngce w tym regionie sg starozytne. Wina te znane sg z
doskonatej jakosci i cieszg sie duzym zainteresowaniem na
targach.

2. Minho

Nie mozesz zbudowac¢ piwnicy w swojej Posiadtosci Minho.

Imie Vinhos

Verdes (wina zielone)
zawdziecza swojg
stawe nie tylko bujnej
roslinnosci wilgotnego
regionu, ktora nadaje
mu zielony odcieri, ale
takze typowo

kwasny, lekki smak, wysoka zawartosc alkoholu i dobre
wiasciwosci trawienne. Najlepsze wina przeznaczone sg do
wypicia w ciggu roku.

3. Douro

Otrzymujesz 2 ptytki Porto. Mozesz wydac¢ zeton Porto
podczas Produkcji, aby podnies¢ jakos$¢ wina z Douro (i tylko
z Douro) o 3 (odrzu¢ zeton Porto do Douro). Jesli wybierzesz
Douro jako swoje'Poczgtkowa Winnica” natychmiast
otrzymujesz kafelek wina o wartosci 2 lub kafelek wina o
wartosci 5, w zaleznosci od decyzji o wyprodukowaniu wina
z Douro lub Porto.

Porto to wino,
ktore od razu?
charakteryzuje
Region Douro. Zrobiony
na ubogich glebach na
stromych zboczach skgpanych
przez rzeke Douro, Porto
Jjest ambasadorem
win portugalskich. Aby wino pozostato niezmienione podczas
podrézy, zaczeli dodawac do niego spirytusy. Dzieki temu
dodatkowi proces fermentacji zatrzymuje sie, dzieki czemu
wino staje sie stodsze.

Budujesz darmowa piwnice w swojej posiadtosci Ddo. (Brak
dodatkowej kostki renomy za wolng piwnice). Jesli wybierzesz
Déo jako swoje'Poczatkowa Winnica” natychmiast
otrzymujesz 1 Piwnice i umieszczasz kafel Wina na skrajnym
lewym polu.

Gleby niosgce wiele
sosny i duzo kukurydzy
charakteryzujg

region Do, ktory
jest otoczony
pasma gorskie, ktore
chronic go przed wiatrem.

Produkowane wina
w D&o majg ogromny potencjat starzenia. Wina biate sg bardzo
aromatyczne, owocowe i zréwnowazone. Czerwone wina sq
petne, aromatyczne i mogg stac sie ztozone po starzeniu.

5. Ribatejo

Umieszczasz wolnego rolnika w winnicy w swojej

posiadiosci Ribatejo. Jesli wybierzesz Ribatejo jako swoje
«Wstepna Winnica” natychmiast otrzymujesz 1 rolnika i
1 ptytke wina o wartosci 3.

Otaczajgce ziemie
rzeka Tejo
stuzg do uprawy
warzyw, owocow i
winorosl. Powodzie Tejo
majg tendencje do catkowitego
zanurzyc pola.
Gfowne w tym regionie
Cechg charakterystyczng jest roznorodnosc gleb i duze
gospodarstwa winiarskie. Przy produkcji regionalnego wina
Ribatejo rolnicy przeprowadzajg eksperymenty na glebie,
klimacie i odmianach winogron, aby uzyskac oryginalne i bardzo
owocowe biate wina o miejscowych lub kwiatowych aromatach
oraz mfode, aromatyczne czerwone z miekkimi taninami.

6. Lizbona

Budujesz darmowa winiarnie w swojej posiadtosci Lisboa.
(Brak dodatkowej kostki rozgtosu za darmowg winiarnie).
Jesli wybierzesz Lisboa jako swojg'Poczagtkowa Winnica”
natychmiast otrzymujesz 1 winnice i 1 ptytke wina o
wartosci 3.

Réznorodnosc Lizbony
elewagji i
mikroklimat
umoZliwia region
do produkgji
szerokief gamy win.
Ten region jest czerwony
wina sg aromatyczne,
bardzo elegancka, bogata w taniny i zdolna do
lezakowania przez kilka lat. Wina biate maja swiezy i
cytrynowy charakter. Region ten, formalnie znany jako
Estremadura, miat duze inwestycje poczynione przez rzagd
w celu modernizacji tego obszaru.

&
LISBOA

7. Setubal

Zatrudnij 2 ekspertéw od wina za darmo. Jesli wybierzesz
Setubal jako swéj'Poczatkowa Winnica” natychmiast wez
2 zetony Ekspertéw Wina z wierzchu dowolnej talii i umies¢
je odkryte obok swojej planszy gracza.
Potwysep Setubal's
wino wzmocnione,
wyprodukowane z
Moscatel i Moscatel
Winogrona Roxo, to
jedno z najstarszych i
najbardziej znanych win
na swiecie, bardzo
uznawany przez ekspertow na catym swiecie.

8. Alentejo

Kazda Kostka Rozgtosu Regionu w tym regionie jest
warta 2 zamiast 1. Jak zwykle, Gracze moga wzig¢ zwyktg
1 lub 2 Kostki z Alentejo, co w tym przypadku pozwala
im dodac 2 lub 4 do Wartosci Wina.

Ten gorgcy i suchy region
sktada sie z rozlegtych
rownin produkujgcych
wina biate, ktdre sg
zazwyczaj miekkie, lekko
kwasny, z tropikalnym

aromaty owocowe. czerwony
wina sg bogate w
garbniki, pefne, z silnymi aromatami dzikich,
czerwonych owocow. Alentejo skorzystato z licznych
inwestycji w sektorze wina, ktore umozliwity
regionowi produkcje najlepszych win portugalskich, a
tym samym zdobycie miedzynarodowego uznania.

9. Algarve

Wina Algarve zawsze majg warto$¢ wina +1, gdy sg sprzedawane,
eksportowane lub wysytane na targi w ramach komunikatu
prasowego.

Ze wzgledu na turystyke

wkraczajgcy na wielu

rolniczej

ziemie, produkcja wina

w Algarve ma

zmniejszyta sie. Zlokalizowany w

na potudniu Portugalii

Algarve ma bardzo
specyficzny klimat: jest blisko morza, ale takze cierpi na
wptyw gor i produkuje miekkie i bardzo owocowe wina.
Obecnie w regionie odradza sie zainteresowanie
uprawg nowych winorosli, a w sektorze dokonuje sie
wielkich inwestycji.

Notatka: Druga winnica w posiadfosci nigdy nie podwaja
Zadnej z premii wymienionych powyzej. Dotyczy to
kazdego regionu, we wszystkich wersjach gry.




