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Behem boje s Lokim, Thor upustil kladivo, Mjélinir, které padlo na Tyra.
Tyra, ktery strezi Yggdrasil, strom Zivota. Dusledkem je, Ze na Yggdrasil ,
ted’ mohou splhat obycejni smrtelnici.
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‘Valda’ je ve staré norstiné vyraz pro ‘moc’ a to je pfesné o ¢em tato hra je.
Jsi prosty nacelnik malého kmene vikingu a byl jsi vybran stat se Bohem.

Cilem je ziskat své bozstvi prostfednictvim rozSifovani poctu svych stoupent. Vice moci
ziskate stavénim svatyn, vytvarenim pfilezitosti pro zisk spravnych karet, sbérem
spravnych surovin a rozdrcenim svych nepfratel.

Hra se sklada ze 6 kol. Hrac s nejvice stoupenci na konci hry vyhrava a stava se Bohem.

Hru je mozné hrat ve 2 az 5 hracich a zabere zhruba 0.5 hodiny na hrace.
Priklad: Pri 4 hracich bude hra trvat kolem 2 hodin.

DBs Ah

» Kniha pravidel

» Mapa svéta

* 5 desek hracd

« 5 figurek hracd

* 9 hracich kostek ve 3 barvach: modra (3), zluta (4) a bila (2)
« 150 hracich karet

* 90 surovin:
30 kapek, 30 zlata a 30 diamant(

* 45 svatyn v 5 barvach
9 svatyn na hrace

* 55 kostek v 5 barvach
11 kostek na hrace

« 1 figurka Drakkaru




PRIPRAVA BRY

HRACI KARTY:

Vemte vsechny karty z krabice a rozdélte g
je do dvou hromadek. Karty bez ikony Boha
(v pravem dolnim rohu karty) dikladné 1%
zamichejte a vytvorte dobiraci balicek karet.
PoloZte tento noveé vytvoreny balicek vedle
herniho planu.

Roztfidte druhou hromadku karet s ikonami
Boh( do 7 hromadek podle jednotlivych Bohd. | -
Kazdou hromadku zvlat zamichejte a poté AR
ji polozte na mapu svéta do odpovidajici N - @
oblasti prislusného Boha. -

Tim vytvofite balicky Boh(.

mista
ke stavéni

Mapa
se sklada ze
7 oblasti
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HERNI PLAN:

Umistéte herni plan
doprostred stolu.

YGGDRASIL - BODOVACi STROM:

Pokud ziskate stoupence (pomoci karet, stavénim
svatyn nebo diky bozskym scopnostem), posurite
svého Vikinga nahoru na stromuYggdrasil.

Je zde nékolik bezpecnych zén pri 0, 5,12 a 20
stoupencich. Kdyz vstoupite nebo prekrocite
danou zonu, od daného momentu jiz nemuzete
nikdy klesnout s po¢tem svych stoupenct.

Priklad: Pokud na Vas souper utocy s cilem
ukrast Vam 1 stoupence, nebude to mit Zadny
viliv na Vas ani na Vasi pozici na stromé. Ostatni
Utoky jsou vsak stale mozZné.

Pokud prekrocite Llimit 20 stoupencd pokracujte
dal opét od korenl stromu.

Sem umisti figurku Drakkaru, ‘ L
slouzi jako ukazatel poctu kol.

Sem umisti figurky vikingt vSech hracd.




DESKY HRACU

herni faze
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Kazdy hra¢ umistuje kostky VR,
na svoji desku pro urceni
poctu dold, vrth

a svatyn.

Na zacatku hry musi byt
umisténa jedna kostka
na 2’ u dold.

Pro ziskani bozské
pfizné je nutné postavit
1 nebo vice svatyn v
oblasti prislusného boha.
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TYPY KARET

Zakladni karty:

Karty utoku:

cervena

’\(. TEAPLE VREDK |

nazev

co dostanes,
kdyz zahrajes$
tuto kartu

branéna

Zbrané Bohu: Karty obrany:
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ZACATEK HRY

Kazdy si zvoli figurku, se kterou chce hrat.

Kazdy hrac si z dobiraciho bali¢cku vezme 6 karet do ruky.

Nejstarsi Viking (Cti: hrac) zacina hru. Poté se pokracuje po sméru hodinovych rucicek.
Herni varianta 1:
‘Toceni‘ - M4 alternativni zacatek a konec hry. Hrac¢ s nejvy$$im hodem zacina hru. Pokracuje se po sméru
hodinovych rucicek. Posledni (Sesté) kolo vSak zacina hrac po pravici zacinajiciho hrace a pokracuje se proti smeéru
hodinovych rucicek. Jako posledni hraje zacinajici hrac.

Herni varianta 2:
“Honba za Bohy’ - Ma alternativni ukoneni. Hrac, ktery ziska jako prvni 20 stoupenct vyhrava hru
a stava se bohem.

Startovni suroviny:

zacinajici hrac hrac 2 hrac 3 hrac 4 hrac 5
2 hragi 2610 1% | 20 20 2@
3 hragi 20190 1% | 2010 29 | 2020 2%
4 hraci 2019 1% | 2010 2% | 2020 2% | 2020 3%
Shratt | 2410 1% | 2010 2% | 2020 2 | 2020 2% | 2020 3




PRUBEN RRY

Kazdy hra¢ musi ve svém kole dokoncit 5 fazi.
Jakmile jeden hrac dokonci vSech 5 fazi, je na fadé dalsi hrac.

Faze surovin Herni faze Budovaci faze

Ew e
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Utoéna faze » Faze stoupencii

@ 1. FAZE SUROVIN

Hod' kostkami surovin.

JelikoZ uz vlastni$ dva doly, zacinas Kdyz vybudujes vrt na téZeni bozské krve,
hru hodem 2 Zlutymi kostkami. bude$ moci hazet modrymi kostkami.
Suroviny, které ziskas hody Zlutymi

kostkami jsou zlato a diamanty.

V této fazi je také mozno sménit za kazdé 4 suroviny 1 surovinu dle tvé volby.

@ 2. HERNI FAZE

Na zacatku Herni faze si vezmete 2 karty z dobiraciho balic¢ku.
Tyto karty vylozte odkryté (Licem nahoru) na stll pred sebe.
Behem této faze mlzes zahrat tyto karty a karty drzici v ruce.
Nyni mas 3 akce. Akce je oznacovana timto symbolem: ;

Mas nékolik moznosti jak vyuzit své akce: zahrani zluté karty se pocita jako jedna akce,

pridat si do svych zasob 1 libovolnou surovinu je také za jednu akci a dobrani dvou karet
z dobiraciho balicku se bere ja ko dvé akce. Tyto moznosti lze libovolné kombinovat.
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Zluté karty moho byt zahrany pouze b&hem této faze.

(202= “mim Zluta
karta
) T

VSechny vylozené karty mohou byt zahrany pouze jednou: Po jejich zahrani je pfesun na
odhazovaci balicek. Legendu k ikonam najde$ na zadni strané pravidel. Na konci Herni faze
si vem do ruky pripadné zbyvajici vylozené odkryté karty. Limit poc¢tu karet v ruce na konci
této faze je 10. Zvol prebyvajici karty a odhod' je na odhazovaci bali¢ek. Nelze se zbavovat
karet dokud jich nemas vic jak 10.

Q. 3. BUDOVACI FAZE

V této fazi mdze hrac¢ budovat stavby vyménou za dosud ziskané suroviny.
Je povoleno vybudovat az dvé stavby.

Existuji dva druhy staveb. Jednim druhem jsou stavby uré¢ené pro tézbu surovin. Cim vice téchto
staveb mate tim vice kostkami hazite na za¢atku svého kola. Jedna se o doly a vrty.

Na zacatku hry vlastni kazdy hrac 2 doly pro téZzbu diamantd a zlata. Kromé ziskavani

bozské krve pomoci karet v Herni fazi, je mozné ji také tézit z vrtl. Kdyz stavis doly nebo

vrty musi$ zaplatit prislusSné mnozstvi surovin uvedené na herni desce hrace. Pouzij sve
barevné kostky pro oznaceni spravného poctu dané stavby.

Dal 3 Vrt
\\\‘\ﬁ‘\«g stavebni naklady: Y stavebni naklady:
NI 1x krev bohdi 2x diamant
\\\} s ~  Ixdiamant SNt >
Ve i ) X zlato
. Ix zlato
/, \ DalSim druhem staveb jsou svatyné. Stavebni naklady pro postaveni
. \ jsou uvedeny na mapé svéta nad balickem pfislusného Boha a také
na herni desce hrace.

Kazda oblast obsahuje 5 mist pro stavéni. V zavislosti na Bohovi ovladajicim
danou oblast ziska$ odpovidajici bozskou pfizen. Vlastnénim dvou svatyn
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v jedné oblasti zpUsobi zesileni dané prizné boha. Oblastech patfici Odinovi a Thorovi
muzes$ vyuzit obou jejich prizni, pokud vlastni$ 2 svatyné.

vvvvv

oblasti. Podrobnéji dale v sekci ‘Spravce oblasti’ .

Postavenim svatyné v oblasti, nejen ze ziskas prislusnou bozskou prizen, také
obdrzi$ zdarma 1 stoupence a kartu boha z odpovidajiciho balicku. Kdyz si beres
kartu z bali¢ku boha, podivej se na vrchni dvé karty. Jednu si vyber do ruky a
druhou vrat dospodu daného balicku.

Karty z Bozskych bali¢ku jsou vzdy silnéjsi a vice komplexnéjsi nez karty z dobiraciho
bali¢ku. Ziskavanim karet Boh( mas Sanci dostat s k nejmocné;jSim kartam celé hry,
Zbrané Boh(.

Kazdy Bih ma svoji vlastni osobnost. Jeho osobnost se odrazi v jeho pfiznich a kartach.
MUze$ nasmérovat nebo upravit sv(j styl hrani dle osobnosti nebo sily jednotlivych boh.

SEZNAMTE SE S BOHY
HEIMDALL Strazce Bohu

Charakteriska: vtipny - pratelsky - moudry - obchodnik

Cena svatyné: 2x diamant + 2x zlato + 1x krev bohu
Bozsky balicek: zaméren na zisk karet surovin

Bozské pfizné:

1 svatyné - Pfeméni 2 zdroje stejného druhu na 1 zdroj dle tvé volby.
2 svatyné - Pfeméni 1 zdroj na 1 zdroj dle tvé volby

FREYA Bohyné Plodnosti

Charakteristika: krasna - odvazna - panovacna - bojovna
Cena svatyné: 3x diamant + 3x zlato

BoZzsky bali¢ek: zaméien na zisk vice karet

Bozské pfizné:
1 svatyné - Karty dobrané v Herni fazi jsou skryté (pouze pro tvé oci).

ov v

Zaroven v Herni fazi m(ze$ dokupovat karty. 1 karta stoji 1 akci.
2 svatyné - V Herni fazi si misto 2 karet mGze$ z dobiraciho bali¢ku dobrat karty 3.

Ch




SURTUR Ohnivy Obr
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» Charakteristika: agresivni — krvela¢ny - impulzivni - kruty

4

Cena svatyné: 2x krev boht + 2x diamant
Bozsky bali¢ek: zaméren na zisk karet utoku
Bozské pfizné:
1 svatyné - PFi hite 2-3 hract mazes v Uto¢né fazi zahrat 2 karty Utoku.
- Pi hie 4-5 hracd maji tvoje Utoc¢né karty + 1 k sile Gtoku.
2 svatyné - Pri hie 2-3 hract muizes zahrat 2 karty Utoku a Uto¢né karty maji + 1 k sile Gtoku.
- Pfi hie 4-5 hract maji tvoje Utocné karty + 2 k sile utoku.

TYR Buh Spraved(nosti

i ‘\
L § S
5"".& Charakeristika: ochranarsky - loajalni - vale¢nik - spravedlivy
Cena svatyné: 2x krev boht + 2x zlato

Bozsky bali¢ek: zaméfen na zisk karet obrany

Bozské prizné:

1 svatyné - Tvoje karty obrany maji +1 sile obrany.

2 svatyne - Tvoje karty obrany maji +2 sile obrany.

THOR  Buh Hromu

Characteristika: mocny - oblibeny - impulzivni - bojovny

Cena svatyné: 2x diamant + 2x zlato + 2 x krev bohud

Bozsky balicek: zaméren na zisk stoupenct

Bozské pfizné:

1 svatyné - BEhem Faze Stoupencli mdzes ziskat 1 stoupence za 3 diamanty / 3 zlata.
Schopnost lze pouzit max 3x za kolo. Suroviny musi byt vzdy stejného druhu.
Priklad: Pokud mas jednu Thorovu svatyni a zbyvaji ti 3 zlata a 3 diamanty,

muZes je premenit ve 2 stoupence.
2 svatyné - Béhem Faze Stoupencl mUzes ziskat 1 stoupence za 2 diamanty / 2 zlata.
Schopnost lze pouzit max 3x za kolo. Suroviny musi byt vzdy stejného druhu.

ODIN Vigdce Boht

Charakteristika: moudry - velitel - mocny - vyjednavac
Cena svatyné: 3x diamant + 3x zlato + 2x krev boh

Bozsky bali¢ek: zaméFen na zisk stoupencu

11
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Bozské pfizné:
1 svatyné - Béhem Faze Stoupencl muzes ziskat 1 stoupence za 2 kapky krve Bohd.
Schopnost lze pouzit max 3x za kolo.

2 svatyné - Béhem Faze Stoupencl muzes ziskat 2 stoupence za 3 kapky krve Boh.
Schopnost lze pouzit max 2x za kolo.

LOKI Buh Chaosu

Charakteristika: lstivy - zly - mazany - moudry

Cena svatyné: 4x krev boh( + 1x diamant + 1x zlato °

Bozsky balicek: zaméren na zisk karet [sti

Bozské pfizné:

1 svatyné - hod' jednou bilou Lokiho kostkou
MUze$ stoupence ziskat, ale i ztratit v zawslostl na vysledku hodu.
Lebka znamena ztrata vlastniho stoupence.

2 svatyné - hod' 2 bilymi Lokiho kostkhami. ;

Lokiho kostkami se hazi pouze ve Fazi stoupencd.

4. UTOCNA FAZE

-—l|=>

V této fazi mohou viichni hraci jednou zalto¢it na hrace na tahu. Utok se provadi zahranim
jedné Karty utoku.

Karty utoku maji Uto¢nou silu ¢ Utoky mohou byt
(pocet mecl) a efekt (levy horni VS blokovany pouze
roh), ktery se aktivuje v pfipadé 4.&7\ Kartami obrany.
uspésného utoku. NPT

\“\ Sila obrany

K Uspésnému blokovani jednoho Utoku maze$ pouzit vice Karet obrany. Tim se nic nestane
a nespusti se efekt Uto¢né karty. Pokud nechce$ nebo nemiiZze$ dorovnat silu Gtoku je Utok
uspesny a utocnik vyhodnoti efekt na své Karté utoku. Pouzité Karty utoku a obrany poté
odlozte na odhazovaci balicek.

Poradi pro vedeni utokd: prvni Utoci hrac s nejvice stoupenci, pokracuje hra¢ s druhym
nejvyssim poctem atd.. V pfipadé shody zautoci dfive hrac s vice surovinami. Pokud
nechces utocit mizes passovat. Passovani je nevratné, nelze tedy Gtocit mimo poradi.

12W
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‘h 5. FAZE STOUPENCU

Pokud mas svatyné v oblastech Odina a/nebo Thora, mdzes v této fazi vymeénit zbyvajici
suroviny za stoupence. Pokud mas svatyné v oblasti patfici Lokimu mdzes hazet jeho kostkou/
kostkami.

et . -

o
"7 hEIMMALL

Odin

Thor

Loki

SPRAVCE DBLASTI

Pokud vlastni$ (plati i pro plj¢ené) 3 svatyné v neékteré z oblasti, stava se tato oblast "Zamknuta®
a ty se stavas jejim Spravcem. To znamena, Ze i pokud jsou v oblasti volné mista ke staveni, neni
zde povoleno stavét nové svatyné. Svatyné, které jsou zde jiz postaveny, funguji bez omezeni.

Jako bonus za "uzamknuti" ziskas zdarma jednoho stoupence. Na zacatku Herni faze si misto dobrani
2 karet z dobiraciho bali¢cku vezmes 1 Kartu bohu z pfislusné hromadky a 1 kartu z dobiraciho bali¢ku.
V pripadé uzamknuti dvou oblasti si beres 1 a 1 kartu od danych boh(.

Pokud je svatyné zni¢ena nebo presunuta, oblast se opét stava pfistupnou pro viechny hrace.

13
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ZBR ANE BDRU

Zbrané boh( jsou nejsilnéjsi karty v celé hfe. Zahrani nestoji zadnou akci a mohou byt pouzity
kdykoliv, dokonce i v cizim tahu. Zaroven maji dvé moznosti jak zbran pouzit. Zvol 1.

Kazdy Blh ma pouze jednu zbrar ve svém bali¢ku. Po jejim pouziti je karta Zbrané Boh odhozena na
odhazovaci balicek.

ODIN

Bullseye (Trefa do Cerného)
Vem si kartu z odhazovaciho bali¢ku.

Soulspear (Kopi Dusi)
Pocet mrtvych stoupencd, jako vysledny efekt utoku, se zdvojnasobi.

FREYA =

e Vanished (Zmizeni)
SRR Pass an attack onto a player of your choice. This obliges the attacker to attack
someone else. You can choose the player who gets attacked.

°

Crown of Fortune (Koruna Stéstény)
Zvol si vysledek hodu na kostce.

TYR

Thief (Zlodéj)
Ukradni kartu z ruky nebo vylozenou odkrytou kartu hraci dle tvé volby. Ukradena
karta nesmi byt ‘aktivni’ . To znamena pravé hranou nebo pouzitou kartu.

Tyrs Revenge (Tyrova pomsta)
Zrus utok a vezmi danou Kartu utoku do ruky.

HEIMDALL

= wwr))  War Horn (Valecny roh)
ek = Proti vedenému Utoku neni obrany.

Sound of the Gjallarhorn (Zvuk Gjallarhornu)
Vezmi si 2 Karty obrany z odhazovaciho balicku.
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SURTUR

o wmm) Resisted (Odolny)
oy mwemnl | Zahraj po tvé uspéSné obrané proti Utoku. Ziskas$ za to 3 stoupence.

Surturs Claim (Surturtv Narok)
Zblokovana Karta utoku mlze byt znovu zahrana (na stejného hrace).

Hammertime 4
Play a yellow card twice (without spending an action for it).

Wrath of Thor (Thoriv Hnév)
Double the strength of an attack power.

LOKI

- wwu  Deadly Dagger (Smrtici Dyka)
= wew | Vezmi si 2 Karty Gtoku z odhazovaciho bali¢ku.

Backstab (Bodnuti do zad)
Zahraj tuto kartu, aby si hraci dle tvé volby zabranil postavit jeho posledni (druhou)
stavbu. Postizeny hrac neztraci vynalozené suroviny.

KDNEE hRY

Po Igaidém kole se Mocny Drakkar pomalu posune ke svému cili. Kdyz lod' vpluje po 6 kolech
do Asgardske fise, hra konci. Hra¢, ktery ziskal nejvice stoupencl vyhrava hru a stava se
Vikingskym Bohem. V pripadé remizy, vyhrava hrac s vice stavbami. -

Nyni si miize$ narokovat misto v nejvy33i radé v pevnosti Gladsheim a hodovat po boku Odina a Thora.




¥ . Akce _ﬂ_ Sila ttoku @: Hodit kostkou
}6 : Postavit » . Vybrany hrac 7 Pohnout

&)\ : Svatyné ® . tratit stoupence & : Ukradnout

M : Stoupenec @ : Obrana =2 : Odhazovaci balicek

Krev bohi Vrt . Karta bohi

™
W Jlato Q )il

@ Hrac

/]
© : Diamant 7D : Hrat znova ( ): Pujcit si
D : Skryta karta z dobir. balicku \/ . USpéSHy & Vsichni hraci
/‘: Utok :  Karta utoku B : Zahrat 7lutou kartu
6 . /nicit : : Prohodit s dobir. balickem . : Odkrytéd karta z dobir. balicku
. Karta obrany =» :  7ménit v < . Podivat se na





