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Ez eoy modularis kiegészité a Viticulture jaték barmelyik valtozatdhoz.
%y 2 J by

Vajon hogyan alakul a te torténeted, mikzben Toszkina legsikeresebb bordszatdnak létrebozdsdra torekszel?

1-6 JATEKOS RESZERE » 14 EVES KORTOL » JATEKIDS 60-120 PERC

A Tuscany Essential Edition 3 kiegészité modult tartalmaz, amelyek tetszéleges
kombinacioban hasznélhatok: kilonleges munkdsok, a kibdvitett jatéktébla, valamint
® az épitmények. Mi leginkabb Ugy szeretjik jatszani, hogy egyszerre mind a 3
kiegészité modult hasznaljuk, ti azonban kiprébalhatjatok ugy is, hogy egy idében
csak 1 modul kertil jatékba, és igy meglatjatok, hogy miként mukodnek.

TARTALOM
Kibvitett Jatéktabla: 2 — 4 Kilonleges Munkasok: 5 -6 Epitmények: 7
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; KIBOVITETT JATEKTABLA
A sZELOBIRTOKOD MERETET A LEHETO LEGNAGYOBBRA NOVELTED. ELJOTT AZ IDEJE ANNAK, HOGY A
TEVEKENYSEGEDET IS BOVITSD MIND A NEGY EVSZAKBAN, ES HOGY KITERJESZD BEFOLYASODAT A VIDEKEN.

1 jatektabla
36 befolyasjelzé ()
6 jatékos szinben
Uj KoNCEPCIOK

Négy teljes munkds-
lehelyezds évszak

Az akcidk bénuszainak
bévitése és tjragondolasa

Kib&vitett ébredési tabldzat

Szirke ,tetszéleges kartya”
szimbdlum

Befolyas térkép
Kereskedelem akcio
Borértékesités akcio
1 Megndvelt gydzelmi pont sav

Ev végi karbantartds és ébredés
vélasztds

@y

2 JATEKOS

JATEKELEMEK \

BEVEZETES

Miért kellett megnovelni a jatéktdbla méretét? Nos, itt nem elsésorban a méretrél van
szo. A tavaszi és az &szi munkds-lehelyezési akcidkkal azt szerettiik volna elérni, hogy a
jaték még gordilékenyebb legyen.

ELOKESZULET

Tegyétek félre az eredeti jatéktablat, és vegyétek elé a kibdvitett jatéktablat. Gyézddjetek
meg réla, hogy az 1. oldal van felfelé; a 2. oldal jobb felsé sarkaban helyek vannak
kialakitva narancssérga kdrtyaknak - ez az épitmény kiegészité szamara kerilt oda.
Minden jatékos 6 sajat szinti f -vel kezdi meg a jatékot, amelyet a sajat készletében
tarol a még el nem készitett épitményjelzéi és be nem tanitott munkas babui kozétt.

JATEKMENET

Noha a kibdvitett jatéktablan a jatékmenet megegyezik a Viticulture eredeti
jatéktabldéval, van azonban néhdny 0j akcid és aprébb eltérések, amelyekrdl most
részletes magyarazatot adunk.

Helyezzétek a zold szdléfurt kezddjatékos jelzét () az ébredési tablazat
jobb alsé sarkaba a jelzett helyre (ahelyett, hogy a kezd&jatékos adnatok oda).

NEGY Evszak

Mostantdl, a Tuscany-ban, mind a négy évszakban négy akcio all rendelkezésre a
munkasok lehelyezésére. Minden korabbi szabaly érvényben marad - minden egyes
munkas évente csak egyszer helyezhetd le, és a legkordbban ébredé jatékos minden
évszakban elséként, a tobbi jatékos eldtt vélaszthatja ki az els6 munkdsa akcidjat. Az
egyetlen véltozds az, hogy &sszel a jdtékos nem feltétlentil vesz el idénymunkas kartyat
- ez az ébredési tablazaton elfoglalt poziciotdl fligg (lasd a kovetkezé oldalon).

Koszonet illeti Justin
Killam-et, a Viticulture
kiegészitd tervezési verseny
gydztesét, a kibovitett
Jjatéktdabla befolyds
térképének alapatletéért.

AKCIOMEZOK ES BONUSZOK

A Viticulture alapjatékhoz hasonldan az elérhetd akciémezdk a jatékosok szamatol
fuggenek. Az akciomezdk attetszésége megviltozott, de a sorrendjik véltozatlan
maradt (l4sd balra az abrét). Az akcidmezék tetszéleges sorrendben valaszthatok,
amennyiben elérheték.

Egyes bonuszok pozicioi megvaltoztak - mar nem feltétlendl a kozépsé
akcidémezéhoz tartoznak. Egyes akcidk 2 kiilonbozdé bonusszal is rendelkeznek.




KIBOVITETT JATEKTABLA
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Ev VEGI KARBANTARTAS
Amikor arra hasznalod fel a fordulddat,
hogy befejezd a tél évszakot (amelyet
akkor is megtehetsz, ha még maradtak
munkasaid), akkor azonnal végre kell
hajtanod a kdvetkezéket az itt leirt sor-
rendben:

1. Vedd vissza a munkdsaidat
(beleértve az ideiglenes munkast is,
amennyiben nalad volt). Ezzel
akcidhelyek szabadulnak fel az olyan
jatékosok szamara, akik még nem fe-
jezték be a tél évszakot.

2. Erleld a sz6l6ket és a borokat:
Minden egyes sz6l6jelzé és borjelzé
értékét noveld meg 1-gyel. A
borjelzék nem mozoghatnak olyan
pincébe, amelyek nincsenek
megepitve.

. Dobj el annyi kértyét a kezedbdl,
hogy 7 maradjon.

4. Gydjtsd be a koveteléseidet.

w

. Vélaszd ki az ébredési idédet az
ébredési tablazaton. Tobbé nem kell
tovabbadni a kezdd&jatékos jelzét ()
az ébredés kivdlasztaséhoz (a jelzé
ettdl fogva csak annyi célt szolgal,
hogy az eléz6 évben hetedikként
ébredsd jatékost emlékeztesse arra,
hogy ebben az évben 6 lesz az elsé).

\al

EBREDESI TABLAZAT
A jaték elején véletlenszertien vélasszétok ki az egyik jatékos kakasat. A kakas
birtokosa lesz az elsé jatékos, aki megvdlaszthatja az ébredési idejét, majd a
vélasztds lehetésége az 6ra jarasaval megegyezé irdnyban folytatddik. Az 1. ébredési
mez6 nem vélaszthato, és senki nem kap bonuszt, amikor a kakasat lehelyezi.

A jaték hétralévé részében olyankor vélaszthatod meg az ébredési idédet, amikor
befejezted a tél évszakot. Ha az elézé évben a 7. sort valasztottad az ébredésben,
akkor most elséként kelhetsz fel - ez az egyetlen lehetdség arra, hogy az ébredési
tablazat 1. mezéjét vdlaszd. Amikor elhelyezted a kakasodat az ébredési tablazat
tavasz oszlopdn, akkor nem kapsz bonuszt azonnal. Egyszerten kivalasztod a
helyedet az ébredési sorban az adott évre - a kakasod ugyanabban a sorban marad
abban az évben, és a bonuszokat mindig akkor kapod meg, amikor a kovetkezé
évszakra |épsz.

Tavasz

Fbredési sorrendben vagy (a) lehelyezel 1 munkast a jatéktabla egyik zéld mezéjére
vagy egy sajat akcidmezére (pl. Jdrom) vagy pedig (b) atlépsz a nydr évszakra olyan
maodon, hogy a kakasodat atcstsztatod az ébredési tablazat nyar oszlopaba
(ugyanabban a sorban kell maradnod és mindig csak a soron kévetkezé évszakra
léphetsz - nem hagyhatsz ki évszakokat). A jatékosok ebben a sorrendben hajtjak
vége a tavaszi forduldikat mindaddig, amig mindenki at nem lépett a nydri
évszakra.

Amikor &tlépsz a nydri évszakba, akkor vedd el azt a bonuszt (ha van), amelyik az
ébredési tabldzat nyar oszlopdban fel van tiintetve. Példaul, ha a kakasod a 2. sorban
van, és atlépsz a nyar évszakra, akkor kapsz (<1 -t. Minden olyan munkds, amelyiket
tavasszal lehelyeztél, a helyén is marad - munkdsokat csak az év végén lehet vissza-

venni. P

NYAR

Amikor minden jatékos atlépett a nydr évszakra, akkor a jatékosok ébredési
sorrendben végrehajtjak a forduldjukat (minden évszakban az ébredési tdblazaton
feljebb elhelyezkedd jatékos a végrehajtasi sorban kordbban kovetkezik) a sérga
akciomezék, vagy barmelyik évszakban a sajat akciomezék felhasznalasaval.

Osz

Amikor &tlépsz az &sz évszakra, akkor vedd el a mezén feltiintetett bonuszt (ha van).
A Viticulture alapjatéktd| eltéréen (amelyben a jatékosok &sszel automatikusan
huznak egy idénymunkds kértydt), csak akkor hiizhatsz kértyét, ha az ébredési
tabldzat 3-7. sordban helyezkedsz el. Amennyiben rendelkezel kis hazzal, az ész
évszakra |épéskor hiizhatsz egy tetszéleges idénymunkds kartydt, az ébredési
tablazatban feltlintetett kdrtya mellett (a kis hazért akkor is huzol kartyat, ha a
kakasod az ébredési tablazat 1. vagy a 2. sordban van). A [ a tdbldzatban azt jelenti,
hogy ,Huzz 1 tetszéleges tipusu kartyat”.

TEL

Amikor 4tlépsz a tél évszakra, akkor vedd el a mezén feltiintetett bonuszt (ha

van). A csillag azt jelenti, hogy lehelyezel vagy mozgatsz 1 #-t a térképen, a
kovetkezé oldalon ismertetett médon. A ,Sz8l6k érlelése” azt jelenti, hogy

szokasos érlelési szabalyok szerint azonnal érleled az Gsszes széléjelzédet a
préshizadban (ezen kivil év végén is érleld a szélSidet).

Saaaiid hls, o
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AKCIOK

BEFOLYAS AKCIO

Az Uj jatéktabldn a jatékosok szamdra lehetéség nyilik arra, hogy a munkdasaik
‘segitségével noveljék a befolydsukat Toszkdna kiilonbézé régidiban. Ha a
unkdsodat a ,Helyezz le vagy Mozgass Wy -t” akciéra helyezed (illetve barmelyik
‘olyan helyre lépsz a jatéktablan, ahol befolyds szimbdlum talalhatd, példaul az
ébredési tablédzaton, vagy az ,Ertékesits Egy Borjelzét” akciondl), akkor a
készletedben talalhaté 6 befolydsjelzd kozil 1-et helyezz le a jatéktabla bal alsé
részén |évé térképre és azonnal gydjtsd be a régié neve mellett feltiintetett jutalmat
(pl. ha Livornora helyezel egy csillagot, akkor htizz egy nyari idénymunkas kartyét).
iutan a jelzot lehelyezted, tobbé mar nem veheted vissza a készletedbe.

‘Ha mar minden csillagodat lehelyezted, akkor a befolyds akci¢ hasznalatdval
atmozgathatod a csillagokat egy tetszéleges régioba. A csillagok mozgatasakor
~ nem kapod meg az azonnali jutalmakat - azok csak a csillagok lehelyezésekor
~jarnak. Kizarolag a sajat csillagjaidat mozgathatod, a tobbi jatékosét nem.

PLACE OR-MOVE

- A ,Helyezz le vagy Mozgass W -t” akcié bénusza egy tovabbi i lehelyezését
~ vagy mozgatdsat teszi lehetévé.

A jaték végén, minden egyes régioban az egyeduliként legtobb befolydsjelzével
rendelkezé jatékos (akinek tobb jelzéje van egy adott régidban, mint barmelyik
masik jatékosnak) megkapja a région feltlintetett gy6zelmi pontot. Ha tehdt Jamey-
nek 2 fy -je van Arezzoban és Jennifernek 1 # -je van ugyanott, akkor Jamey @-t
kap a jaték végén. Ha azonban Jamey és Jennifer is 2-2 i -vel rendelkezik a )
régioban, akkor egyikiik sem kap pontot.

JATEKVALTOZAT: A jaték megkezdése elétt a jatékosok donthetnek gy, hogy nem veszik figyelembe a csillagokért jaré
pontokat a jaték végén (noha a csillagok valtozatlanul biztositanak kartyakat/lirat a jaték folyaman). Azt javasoljuk, hogy ezt a
valtozatot a 2 fés jatékokban haszndljatok.

KERESKEDELEM AKCIO

A Kereskedelem” akcié a ,Sz48l6k Ertékesitése” akciot véltotta fel. Amikor
munkdst helyezel a kereskedelem akcidra, akkor a feltiintetett lehetéségek kozil
@, (3), 2@, vagy egy 1 értéki sz616 a préshazadban) az egyiket cseréld ki egy
masikra. Példaul fizess (3)-t, hogy kapj@)-t, dobj el 2 tetszéleges kartyat, hogy
TRADE ONE FOR ONE felhiizz 2 tetszéleges kértyat, vagy akdr dobj el 1 vorosbor jelzét, hogy kapj 1
fehérbor jelz6t a préshazadba. Az eldobott sz416 értéke tetszdleges lehet; ha

- azonban szél6jelzét veszel el, akkor az csak 1 értékd lehet. A +1 bdnusz azt jelenti, hogy még egy cserét végrehajthatsz.

- Hagyd figyelmen kiviil a szél6birtok tabldd szél6 drait (hacsak nem jatszol ki egy olyan idénymunkds kértyat, amelyik azt

~ mondja, hogy ,értékesits szl6t”").

[}

ErRTEKESITS EGY BORJELZOT AKCIO

Ez egy Uj lehetdség arra, hogy borért cserében gyézelmi pontokhoz juss. Dobj el

P O’NE WINE o a pince’,dbc’il egy bgrjelzcﬁit, hogy megkapd az e’rlte jard gyézﬂelljni pontot. Kizardlag
TOKENT = bor tipusa szamit, az értéke nem. Az akcié bonusz lehetévé teszi, hogy

lehelyezz vagy mozgass egy #p-t.

A JATEK VEGE

A jaték annak az évnek a végén fejezédik be, amelyikben az egyik jatékos a tél végére eléri vagy meghaladja a 25 pontot (nem a

20-at). Miutén annak az évnek a végén minden egyes jatékos befejezte a téli forduldjat (minden jatékosnak be kell fejeznie,

mert eléfordulhat, hogy mas jatékosok azokra az akciomezékre vdrnak, amelyen a te munkdsaid allnak), akkor a gy6zelmi

Ipontokhoz hozza kell adni a befolyds térképrél szarmazé pontokat. A legtobb gyézelmi ponttal rendelkezé jatékos nyeri a

€kot. Egyenldéség esetén tovabbra is a lira dont, és a gyézelmi pont sav 40-ig tart (az elérheté pontszamnak nincs korlatja).




AHOGYAN NOVEKSZIK A SZOLSBIRTOKOD, TE IS EGYRE JOBBAN ODAFIGYELSZ ARRA, HOGY MILYEN
MUNKASOKAT ALKALMAZOL. EGYES MUNKASOK A KORABBI TEVEKENYSEGEIK REVEN OLYAN KULONLEGES
KEPESSEGEKRE TETTEK SZERT, AMELYEK POZITIVAN BEFOLYASOLHATJAK A BORASZATODAT.

BEVEZETES

Az alkalmazottak a valé életben sem idedlisak, akkor egy tarsasjatékban a
munkasok vajon miért lennének azok? Ezek a kiilénleges munkasok nem csupan
realisztikusabbd teszik a Tuscany kiegészitét, de a tobbi jatékos viszonylataban
egyes akciomezdk jelentéségét is megvdltoztatjak, ezzel biztositva még tobb
véltozatossagot.

JATEKELEMEK

11 kiilonleges munkas
segédletkartya

14 kiilonleges munkas babu

ELOKESZULET

A Mamas & Papas kartydk kivdlasztasa elétt (Viticulture Essential Edition hasznalata esetén) keverjétek meg a 11
munkaskartydt és véletlenszerlien helyezzetek le 2-t az asztalra (2 jatékos esetén a Vendéglds helyett djat kell hiizni). A
tobbit tegyétek félre - ebben a jatékban nem sziikség rajuk. Kizarolag a 2 kivdlasztott munkdskdrtydt lehet majd betanitani
ebben a jatékban. Helyezzetek rd 1-1 szlirke munkast mindkét kartyara, hogy ez mutassa, melyik fajta babu melyik
kilonleges munkast jelenti.

JATEKMENET

Amikor munkdst tanitasz be, akkor mostantdl lehet6séged nyilik arra, hogy tovabbi 1 lira befizetésével egy dltalanos
munkas helyett az egyik kiilonleges munkdst tanitsd be. Lényegtelen, hogy mi az ar azon a helyen, ahol éppen betanitod
amunkast ((«1),(2), @), (2) arengedmény, stb.), mindig ki kell fizetned az extra 1 lirat ahhoz, hogy egy 4ltaldnos
munkds helyett egy kiilonleges munkast tanitsd be. A kiilonleges munkasok minden jatékos szamara a jaték teljes
tartama alatt elérhet6k - a kdrtydk az asztal kozepén maradnak. Minden egyes jétékos tipusonként legfeljebb egy
kilonleges munkast tanithat be.

Minden egyes kilonleges munkds rendelkezik egy opcionalis egyedi képességgel, melyek leirdsai megtalalhatok a
kovetkezé oldalon, valamint a hozzajuk tartozé segédletkdrtydkon. Ha egy munkds képessége olyankor fejti ki a hatésat,
amikor a munkdst lehelyezed vagy egy mésik munkds ugyanarra az akciomezére kerlil lehelyezésre, akkor ezt a
képességet kell elséként, minden mas hatds eldtt végrehajtani (hacsak egy kartya masképpen nem rendelkezik). A
kiilonleges munkésok minden més tekintetben ugyantigy viselkednek, mint az altalanos munkasok.

Nem kotelezd betanitanod kilonleges munkdsokat - ha az éltaldnos munkésokhoz ragaszkodsz, akkor hasznéld azokat.
Tovébbra is érvényben van azonban az, hogy a munkdsok maximaélis létszdma 6 - ha eléred a 6 munkast, akkor nem
tanithatsz be tobb munkdst. Az altaldnos munkdsokhoz hasonléan, hacsak egy kdrtya masképpen nem rendelkezik, akkor
a frissen betanitott kiilonleges munkasodat csak a kdvetkezd évtél hasznélhatod.

Az dltaldnos munkdsokhoz hasonldan a kiilonleges munkésaidat is lehelyezheted sajat akciémezékre (a szél6ébirtok
tablddon, barmelyik tablatoldalékon, és megépitett épitményen), dm a kilonleges munkdsok tobbsége akkor hasznilja az
egyedi képességét, ha jatéktabldra kerul (ezt jelzik a segédletkartyak). Sohasem helyezheted le a kiilénleges munkasaidat
az ellenfél sajét akciomezéire.

A TERVEZO MEGJEGYZESE
Amikor megalkottuk a fémunkdst az

Ultetvény kiegészitdhoz és késébb
hozzdadtuk a Viticulture alapjdték
szabdlyaihoz, akkor tudtuk, hogy valami
jdtéktervezési érdekességre bukkantunk:
egy olyan euro jaték, amelyben a
munkdsok képességei jelentdsen
kiilonboznek egymdstol, és a jdtékosnak
nemcsak azt kell mérlegelnie, hogy a
munkdsdt melyik helyre tegye, hanem azt
is, hogy melyik munkdsdt helyezze oda.

Amikor elkezdtiik a kiilonleges
munkdsok kifejlesztését, akkor eldszér
ligy gondoltuk, hogy minden egyes
Jjdtékos mdsféle kiilonleges munkdst kap.
Tehdt az egyik jatékos lehetne mondjuk
a Séf, a masik a Politikus, egy harmadik
pedig a Farmer. Azonban hamar

rdjottiink arra, hogy némelyik jatékos tul
nagy eldnyre tenne szert, és hogy
meglehetdsen nehéz volna szdmon
tartani a kiilonbozd képességeket.

Végiil tigy dontéttiink, hogy minden
egyes jdtékos legfeljebb két kiilénleges
munkdst tanithat be. Ezzel
t6bbszordsére novekedett a
Jjdtékonként felfedezhetd kombindciok
szdma.



A KULONLEGES MUNKASOK KEPESSEGET

"ARMER: Amikor a Farmert lehelyezed a jatéktdblara, akkor az adott akcié
egyik bonuszéban részesilhetsz még abban az esetben is, ha a Farmer nem
a boénusz akciomezdre keriilt. Minden akcié minden bénusza elérhetd,
figgetlentl a jatékosok szamatdl.

MAFFI626: Amikor a Maffiozdt egy nem-bonusz akcidmezére helyezed le,

kkor azt az akciot még egyszer végrehajthatod. A jaték szabdlyait nem Fizess ‘pétdijat
“szegheted meg a Maffiézéval - példdul egy évben egy dilét nem ' i
- sziretelhetsz le kétszer.

amikor dltaldnos munkds
helyett kiilonleges

- SEF: A Séfet lehelyezheted egy masik munkas dltal mar elfoglalt akciomezére munkdst tanitasz be.

is, ,visszalokve” azt a munkdst a birtokosa elérhetd munkds készletébe. A Séf
- nem képes visszalokni egy masik Séfet.

(1) o EARMER &

~ VENDEGLSs: Amikor a Vendégldst lehelyezed, akkor fizethetsz (1) -t annak a
- jatékosnak, akinek a munkdsa ugyanazon az akcion tartézkodik, hogy
véletlenszertien elhtizz a kezébdl 1 idénymunkas kartyat (te dontod el, hogy
nyari vagy téli idénymunkdst huzol). 2 jatékos esetén nem elérhetd.

When you place the Farmer on the
board, you may gain a rotal of one
bonus of your cheice among the
bonuses on that action even if the
Farmer is not on a bonus action
space. All bonuses on each action are
available regardless of plaver count,

PrROFESszOR: Amikor a Professzort lehelyezed, akkor visszaveheted az adott
évszakban a jatéktablara mar korabban lehelyezett egyik dltalanos
munkasodat. Az a munkds abban az évben ismét lehelyezhetd.

& MAFIOSO o

When you place the Mafioso
ona rlurl-l)unu:-' -'k\'[].U” 5}‘.11.“-‘»

KaTonA: Ha a Katona a jatéktabla egyik akciomezéjén all, akkor az
ellenfeleidnek‘ -t kell fizetnitik részedre, amikor ugyanarra az akciora
szeretnék lehelyezni egy munkasukat. Az ellenfeleid akkor is lehelyezhetik a
munkdsukat egy olyan akciéra, ahol a Katondd tartézkodik, ha ott mar
minden akcidhely foglalt.

after vou take the action,
vou may take the action again.

W MERCHANT,
PoLiTikus: Amikor a Politikust a jatéktabla egy bonusz akciomezére helyezed iy
le, akkor az akci6 rendezése és a bonusz elvétele utdn fizethetsz -t, hogy
meég egyszer elvedd a bénuszt. '

If vou place the Merchant
on the board after all opponents
have passed to the next season,
aijm' vou take the action,
you ma‘y draw 1 of any card.

ORrAkuLUM: Amikor az Orakulummal kartydkat huzol, akkor ugyanabbdl a
tipusbdl huizz fel 1 tovabbi kartyat, majd dobj el 1-et a felhtizottak kozil. Nem
huzhatsz forduldnként 1-nél tobb extra kdrtydt az Ordkulummal.

KEResKEDS: Ha a Kereskedét olyankor helyezed a jatéktéblara, amikor mér
minden mds jatékos a kovetkezd évszakra lépett, akkor az akcio végrehajtésa
utdn huzhatsz 1 tetszéleges kartyat.

UTaz6: Az Utazét lehelyezheted barmelyik elézé évszak tetszdleges szabad
akciomezdjére flggetlenul attdl, hogy a jatékosok széma miatt az adott
akciomezé elérhetd-e. Azonnal hajtsd végre az akciot.

KiLponc: A Kildoncot lehelyezheted barmelyik elkovetkezd évszak

. tetszéleges szabad akcidmezéjére. Amikor a valasztott évszakban az elsé
fordulod kovetkezik, akkor egy munkdsod lehelyezése helyett a Kiildonc

- akcidjat hajtsd végre. Ha nem tudod végrehajtani az akcict, akkor nem kapod
 meg a bénuszt (amennyiben egy bénusz akcidmezdn tartézkodsz), és a

| forduldd véget ér.
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EPITMENYEK

~ 7 7 s 7 ’ .. Ve Ve i
EVEK OTA UGYANAZOKKAL AZ EPITMENYEKKEL DOLGOZOL, {GY CSUPA FUL VOLTAL, AMIKOR A HELYl ACS
ELSALLT AZ U) ELKEPZELESEIVEL. ITT AZ IDS, HOGY EGY JOBB SZOLSBIRTOKOT EPITS.

BEVEZETES

Az épitmény kiegészitd lehetévé teszi a jatékosok szdmdra, hogy véglegesen meg-

noveljék a széldbirtokukat az épitménykartyak széles vélasztékanak segitségével.

ELOKESZULET

lllesszétek az épitkezési tabla bévitményt a sz6lébirtok tablatok bal oldaldhoz. A
jatektablat forditsatok at a 2. oldaldra (ahol a jobb felsé sarokban helyek vannak
kialakitva narancssarga kartydknak), keverjétek meg az épitménypaklit és
helyezzétek ra a jatéktdblara.

JATEKMENET

EPITMENYKARTYAK KiJATsZASA (MEGEPITESE)

Ahhoz, hogy megépits egy kézben tartott épitménykartyat, helyezz egy munkast
az egyik ,Epits meg 1 Epitményt” akciémezére. Fizesd ki a épitménykartya bal
felsé sarkéban jelzett koltséget, majd helyezd le (a) az épitkezési téblad egy
szabad mezdjére, vagy (b) az egyik tres dilédre (az tres azt jelenti, hogy nincs
rajta sz6l6téke, illetve masik épulet). Minden megépitett épitmény@
az a kartya also részén lathatd is.

EPITMENYKARTYAK LEBONTASA

Ha megépitettél egy épitménykdrtydt és késébb Ugy dontesz, hogy mar nem
akarod, akkor lebonthatod azt az épitménykartyat (vedd le és dobd el) olyan
maodon, hogy egy munkast helyezel az épitkezési tablad akciomezdjére. Egy
épitmény lebontdsdval nem veszitesz gyézelmi pontot.

Az EPITMENYKARTYAK T1PUSAI

Akci6 ErfTMENYEK: Ezeken egy sajat akcidmezé taldlhatd, amelyekre egy
munkast helyezhetsz évente (tetszéleges évszakban). Tobbségiik koltséggel
rendelkezik (az akciémezé alatt feltiintetve), amelyet meg kell fizetned, vagy egy
akcid, amelyet végre kell hajtanod ahhoz, hogy hozzdjuss az akcio kinalta
elényhoz (az akcidémezé belsejében feltlintetve). A kéltséget meg kell fizetned
ahhoz, hogy hozzajuss az elényhoz. A fémunkésok itt nem hasznalhatjdk azt a
kilonleges képességiiket, hogy egy mér foglalt mezére lehet helyezni éket.

HALADS EriTMENYEK: Ezek valamilyen llandé bénuszt biztositanak.

KoveTeLEs ErfTMENYEK: Ezek kovetelés bdnuszokat adnak az év végén (a lira
kovetelések, illetve az olyan év végi akciok mellett, mint amilyen példaul a bor
érlelése). Hasonldak a mar eddig is létezd, borrendelések teljesitésébdl szarmazo
kovetelés bonuszokhoz, azzal a killonbséggel, hogy ezek pénz helyett
eréforrdsokat biztositanak.

PELDAK o ’:’

MEGJEGYZES: A Szobor
minden éy végén ad egy
gyézelmi pontot, nem pedig
az év sordn. Ezért tehdt az a
GYP nem idézheti elé az
utolsé év eljovetelét akkor
sem, ha éppen azzal egyiitt
lesz meg a 25. pont.

" Igorethestrschure
meguirements s plant vines.
o)

Haladé
Epitmény

 Akcio
Epitmény

Kovetelés
Epitmény

- @

-t ad, amint

JATEKELEMEK
36 épitménykartya (narancs)
Kibdvitett Jatéktébla (2. oldal)

6 épitkezési tébla bévitmény

EPITMENYKARTYAK HUZAsA
Az épitménykartyakat ugyanugy a kézben
kell tartani, mint a tobbi kartyat, és ezek

a kartydk is beleszamitanak a kézlimitbe.
Tobb lehetéség is kinalkozik épitmény-
kartyak huzdsara:

* Az ébredési tablazat 4. vagy 7. sora
* a befolyas térkép Lucca régidja (eza
térség az éptleteirdl és a kébanydirdl
hires) o
* A Kereskedelem akcid nyaron :
* Az 1 Birtok Megforditdsa bonusza

* Az Ertékesits Egy Borjelzét bénusza

* Kapsz (4l -t vagy Huzz ﬂ -t
(korabban “Kapsz -t

Ha nem a kib&vitett jatéktablaval
jatszotok, akkor megtehetitek azt is,
hogy a jaték elején draftoljatok az -
épitménykartyakat. A Mamas & Papas
kartydk kivdlasztasa utan (Viticulture )
Essential Edition hasznalata esetén)
huzzatok fel 4 épitménykdrtyat, '
vélasszatok ki 1-et, a tobbit adjatok
tovabb a jobb oldalatokon Glé %
jatékosnak. Ezt folytassatok addig,
amig minden jatékos ki nem vélaszti
maganak 4 kartyat. Ezek a kartyak
beleszémitanak a kézben
tartott lapjaitok kozé.




SZERETNEL MEGNEZNI EGY VEGIGJATSZAS VIDEOT?

Liétogass el ide: stonemaiergames.com/games/tuscany/videos/

SZABALYOKAT KERESEL MAS NYELVEKEN?

Tucatnyi nyelven tolthetsz le szabdlyokat és segédleteket itt: stonemaiergames.com/games/tuscany/rules

KERDES MERUL FEL JATEK KOZBEN:?

Tweet: @stonemaiergames with the hashtag #viticulture

CSERE KOMPONENSEKRE VAN SZUKSEGED?

Keresd fel a stonemaiergames.com/replacement-parts oldalt.

SZERETNEL KEPBEN MARADNI?

Iratkozz fel havi hirleveliinkre: stonemaiergames.com/e-newsletter
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