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Toto je modulérni rozsifeni pro vechny verze Viticulture.
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1 -6 hraca ve véku 14+ - 60 — 120 minut

Tuscany Essential Edition obsahuje 3 rozsifujici moduly, které Ize pouzivat
v libovolnych kombinacich: stavby, specializované pracovniky a rozsiteny
herni plan. Za nejlepsi povazujeme pouziti vsech modull soucasné, mizete
je ale vyzkouset i jednotlivé. Zjistite tak jak funguji a zda se vam libi.
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Rozsiteny herni plan: 2 - 4 Novi pracovnici: 5-6 Budovy: 7
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ROZSIRENY HERNI PLAN

se rozrostla, jak to jen Slo. Nastal ¢as vyuzivat své pracovniky ve vsech ctyrech ro¢nich obdobi a
rozsitit své vinarské impérium do vsech koutt Toskanska.

1 herni plan

36 zetond viivu (W)
v 6 barvach

Nové herni koncepty
fi plnohodnotné ro¢ni obdobi

L pravené bonusy jednotlivych
i akci

- Rozsifena tabulka probouzeni
4 pracovniku

Sedy symbol “libovolné karty”
Mapa vlivu
Akce Vyména
Akce Prodej vina

1 Upraveny konec roku a konec hry

2 HRACI

3 — 4 HRACL |

5 — 6 HRACU |

Dily \

P

Uvop

Pro¢ bychom zvétSovali herni plan? Nejde ndm ani tak o velikost, ale chceme
vylepsit prabéh hry tim, ze pfiddme moznost umistovat pracovniky i na jare a na
podzim

PRriprRAVA

Plvodni herni plén z Viticulture nechte v krabici a nahradte jej novym z
rozsifeni. Ujistéte se, Ze ho mate otoceny na stranu 1 (strana 2 md v pravém
hornim rohu misto na oranzové karty, to je pro rozsifeni “budovy”). Kazdy hrac
dostane spole¢né se svymi délniky a stavbami i 6 W hvézdicek ve své barvé

SAMOTNA HRA
Obecné principy hrani jsou na rozsiteném hernimu planu stejné jako na tom
zakladnim. Jednotlivé zmény a nova policka jsou nize dikladné vysvétlena.

Jesté pred zac¢atkem hry umistéte zeton prvniho hrace z Viticulture () do
pravé dolni ¢asti tabulky probouzeni, misto toho, aby ho dostal za¢inajici hrac.

CTYRI ROCNI OBDOBI

V Tuscany jsou vsechna ctyfi ro¢ni obdobi ur¢ena k umistovani pracovnikd,
kazdé obdobi nabizi ¢tyfi akce. V3echna pravidla z Viticulture stale plati - kazdého
pracovnika Ize v jednom roce umistit jen jednou a hra¢, ktery se probouzi jako
prvni si v kazdém obdobi jako prvni vybird, kam umisti svého pracovnika. Jedina
zména spociva v tom, zZe si hraci béhem podzimu automaticky neberou kartu
navstévnikd. To zaleZi na jejich pozici v tabulce probouzeni (viz dalsi strana).

K vytvoreni mapy vlivu
nas inspiroval Justin
Killam, ktery s timto
navrhem vyhrél soutéz o
nejlepsi ndvrh na rozsireni
Viticulture.

AKCNI POLICKA A BONUSY

Stejné jako ve Viticulture se dostupnost policek odviji od poctu hraca.
Prihlednost jednotlivych policek se sice lisi, ale jejich dostupnost je stale
stejna (viz obrazek vlevo). Hraci si mohou pfi umistovani pracovnika vybrat, na
které z dostupnych poli¢ek jej umisti.

Nékteré bonusy se v rozsifeni presunuly, ne vzdy jsou na prostrednim policku.
Nékteré akce maji i vice bonus.




ROZSIRENY HERNI PLAN

SPRING \ SUMMER

1
2

for this year

HOosE _COLLECT _prcoip

KONEC ROKU

Jakmile dooncite své kroky v zimé
(posunete svého kohouta), okamzité
(stale béhem svého tahu) provedte
nasledujici kroky:

1.Posbirejte vsechny své pracovniky
(v€etné Sedého docasného
pracovnika, pokud ho v tomto kole
mate k dispozici). To mze uvolnit
ostatnim hrac¢tim, ktefi jesté v zimé
nedohrali, néktera policka.

2.V3echny své hrozny i vina se
stavaji starsimi: zvyste hodnotu
vsech svych hrozntd i vin o 1. Vina
se nemohou stat starsimi, nez na
jakou hodnotu mate postaveny
sklep.

3. Pokud mate vice nez 7 karet,
odhodte jich tolik, at vam jich v
ruce zbyde maximalné 7.

4.\ezméte si své “opozdéné platby”

5.Vyberte si svou pozici na tabulce
probouzeni pro dalsi rok. Zeton
prvniho hrace ( ) nekoluje,
v rozsifeni slouZi jen jako
pfipominka pro hrace na radku 7,
ze v nasledujicim roce musi zacinat
na prvnim radku.

TABULKA PROBOUZENI PRACOVNIKU
Na zacatku hry ndhodné vyberte Zeton kohouta jednoho z hracu. Tento hrac si
jako prvni vybird, kdy se bude probouzet. Dalsi hréci si pak vybiraji po sméru
hodinovych rucicek. Hraci si nesmi vybrat prvni fadek v tabulce, do toho se
Ize dostat pouze jinym mechanismem popsanym nize. Po umisténi Zzetonu
kohouta nedostavate automaticky zadny bonus.

Po zbytek hry si vybirate svou pozici v tabulce, jakmile dohrajete své akce
béhem zimy. Pokud jste si v uplynulém roce vybrali 7. fadek tabulky, musite

v nasledujicim roce jit na prvni fadek. To je jediny zpUsob, kterym se mizete

na prvni fadek tabulky probouzeni dostat. Kdyz umistite svého kohouta do
sloupce jaro, nedostavate zadny okamzity bonus, pouze jste urcili, na které
pozici se budete po zbytek roku probouzet. Vs kohout se bude béhem rocnich
obdobi presouvat po vybraném radku, a pravdépodobné vam tak néjaky bonus
pfinese.

JARO

Podle poradi z tabulky probouzeni mlzete bud'a) umistit 1 pracovnika na
zelené akeni policko na hernim planu nebo na vase soukromé policko (jako

je napriklad Pluh) nebo b) ukoncit vase jarni akce a presunout sviij zeton
kohouta na tabulce probouzeni do sloupecku léto (kohout pfitom musi zUstat
na stejném fadku; posunout se miiZzete pouze na nasledujici ro¢ni obdobi,
nikdy jej nesmite preskocit). Po presunu do dalsiho obdobi v tomto obdobi uz
nehrajete. Hraci v tomto poradi hraji své tahy, dokud se vSichni nepfesunou do
letniho obdobi.

Pfi pfesunu do letniho sloupce dostanete bonus, ktery je na daném poli¢ku
vyobrazen. Napfiklad hrag, ktery je na druhém radku, dostane pfi pfechodu do
Iéta 1 liru. Pracovnici, které hraci béhem jara umistili tam zGstavaiji, k hraci se
vraceji az na konci roku.

Leto

Jakmile vsichni hraci presunou své Zetony kohoutt do sloupce Iéto, hraji
podobné jako béhem faze jaro v poradi podle tabulky probouzeni. Pouzivat
mohou Zluta policka na herni desce nebo soukroma policka (ta mohou pouzit
v kazdém ro¢nim obdobi).

Popzim

Pfi prechodu na podzim si vezméte bonus, ktery méte ve vasem radku tabulky
probouzeni uveden u podzimu. Na rozdil od Viticulture si kartu navstévnika
berou jen hraci, ktefi jsou na fadcich tabulky probouzeni 3-7. Pokud mate
postaveny srub, mizete si navic vzit dalsi kartu navstévnika (bez ohledu na to,
zda si berete kartu jako bonus z tabulky probouzeni). Sedivy symbol karty
znamena “vezmeéte si 1 kartu libovolného typu”.

ZIMA

Kdyz prejdete do zimy, vezméte si opét bonus (pokud néjaky v radku je).
Symbol hvézdy ® znamena, e muzete umistit jednu ze svych hvézdicek (viz
dalsi strana). “Age grapes” znamena, ze okamzité zvednete hodnotu vsech

svych hrozn( ve vasem lisu (na konci roku je udélate starsi znovu). &
4
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ROZSIRENY HERNT PLAN

: OVE AKCE

OZSIROVANI VLIVU

oveé mdte moznost vyuzit své pracovniky na rozsifovani vlivu v jednotlivych
egionech Toskanska. Pokud umistite svého pracovnika na pole u akce rozsifovani
livu (nebo jinam, kde je symbol hvézdi¢ky ¥, napiiklad na bonusové pole u akce
rodej vina), umistéte jednu svou hvézdu na jeden z region(i na mapé Toskanska v
evém dolnim rohu herniho planu. Okamzité ziskate bonus uvedeny pod ndzvem
egionu. PoloZzenou hvézdu uz nem{izete vratit zpét do své zasoby.

oté, co umistite vsech 6 svych hvézd mUizete stéle vyuzivat akci rozsifovani vlivu
presunuti jednoho zetonu do jiného (libovolného) regionu. Za presunutou

vezdu neziskavate okamzity bonus (ten ziskévate jen za prvotni umisténi hvézdy).
- Umistovat a presouvat smite jen své vlastni hvézdy.

PLACE OR MOVE _/

Bonusové pole v akci Rozsifit vliv vam umozriuje umistit/presunout dvé hvézdicky
misto jedné.

Na konci hry ziskaji hraci s nejvétsim vlivem v regionu vitézné body odpovidajici
hodnoté uvedené nad jménem daného regionu. Pfiklad: Pokud ma Jamey na Arezzu
2 hvézdy a Jennifer jen 1 hvézdu, Jamey dostane na konci hry 2 vitézné body. Pokud
by ale Jamey i Jennifer méli na regionu 2 hvézdy, nedostane vitézné body nikdo.

Varianta: Hraci se mohou pred zac¢atkem hry dohodnout, Ze na konci hry nebudou body z regionl pocitat (béhem hry
ale mohou dal vyuZzivat bonusy za umisténi hvézd). Tuto variantu doporucujeme pfi hie dvou hraci

AKCE VYMENA

Vyména nahrazuje akci Prodej hroznt. Kdyz umistite svého pracovnika na poli¢ko
této akce, smite vyménit jednu z véci uvedenou v nabidce ( napr. @ ), 2 &) za
jinou moznost ze stejné nabidky. Napfiklad tak mizete zaplatit @ za(1)), zahodit
dvé karty a liznout si dvé nové nebo zaplatit jeden zeton cervenych hrozn(i a

ziskat za to ve svém lisu bily hrozen v hodnoté 1. Zaplatit smite hroznem libovolné
hodnoty, vzdy ale ziskate hrozen o hodnoté 1. Bonus +1 znamend, Ze muze provést
2 vymeény misto jedné. Ceny hrozn(l na vasi desce hrace pro potrebu této akce ignorujte (leda Ze zahrajete kartu navstévnika,
ktera fika “prodej hrozn(")

TRADE ONE FOR ONE

PRODE] JEDNOHO ZETONU VINA

Toto je nova akce, kterd umozriuje ziskavat vitézné body. Vrat jeden Zeton vina zpét
do zasoby a ziskej za to odpovidajici pocet vitéznych bodu. Roli hraje pouze typ
vina, nikoliv jeho hodnota. Bonusova akce umozfuje umistit nebo presunout .

SELL ONE WINE o

- KoNEC HRY
Hra konc¢i na konci roku, kdyz jeden z hraci ma 25 vice a vitéznych bod( (ne 20 jako ve Viticulture). Vsichni hraci musi dohrat rok,
hra konci az kdyz vsichni ukondi své hrani v zimnim obdobi (pfesunou svého kohouta do jara), aby napiiklad uvolnili ostatnim
raclim mista pfri odebirani svych pracovnikl. Kazdy hrac si pak pripocte body za nejvétsi vliv v jednotlivych regionech a za
rty patront. Hrac s nejvyssim poctem bodd je vitéz. V pripadé rovnosti bod(i vitézi ten hrac, ktery ma vice lir (penéz). Pocitadlo
éznych bodu je sice navrzeno jen do 40 bod(, toto maximum ale hraci mohou libovolné prekrocit.
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SPECIALIZOVANI PRACOVNICI
Cim vice se vase vinafstvi rozrlsta, tim dkladnéji si vybirate své pracovniky. Néktefi pracovnici si z
predchozich zaméstnani pfindseji dovednosti, které by se vasemu vinafstvi mohly hodit.

Uvop
Zaméstnanci se ve skute¢ném svété od sebe lisi, tak pro¢ by pracovnici v Dily :
deskové hfe méli byt vsichni stejni? Novy pracovnici hie nejen pfidavaji na 11 karet specializovanych pracovniki

14 figurek specializovanych
pracovnikd

hra¢dm moznosti.

PRriPRAVA
Driv nez si kazdy z hract vylosuje karty Otcli a Matek (karty Mamas&Papas z Viticulture Essential Edition) zamichejte

vsech 11 karet specializovanych pracovnikl a 2 vylozZte na stul. Pokud vam takto ve hie dvou hracd pfijde na stll karta
hostinského (Innkeeper), vratte ji do krabice a vylozte misto ni jinou. Zbylé karty odloZte do krabice, v této hie uz je
nebudete potiebovat. Na obé karty umistéte 1 Sedou figurku specializovaného pracovnika (na kazdou kartu jinou), aby
bylo jasné, ktery tvar figurky reprezentuje pravé tohoto specializovaného pracovnika.

SAMOTNA HRA

Kdyz trénujete nového pracovnika, mate moznost zaplatit 1 liru navic za to, ze misto bézného pracovnika dostanete
toho specializovaného. Je jedno kolik za trénink nového pracovnika platite (<1, (22 ,@, 2 apod.), za specializovaného
délnika vzdy musite zaplatit 1 liru navic. Specializovani pracovnici jsou dostupni vsem hracdm po celou dobu hry. Jejich
karty zlstavaji po celou dobu na stole. Kazdy hra¢ miize mit maximalné 1 specializovaného pracovnika od kazdého typu
(tedy maximalné 2).

Kazdy specializovany pracovnik ma jedinecné dovednosti popsané na jeho karti¢ce a nebo na nasledujici strdance. Pokud je
jeho dovednost spusténa tim, ze jej umistite, nebo Ze je k nému umistén dal3i dalsi pracovnik, vyhodnoti se jeho dovednost
dfive nez ostatni véci (neni-li u dovednosti feceno jinak). Jinak pro specializované pracovniky plati stejna pravidla jako pro ty
bézné.

Specializované pracovniky nemusite trénovat, klidné mliZzete mit pouze ty obycejné. Maximalni pocet pracovnik, které
muzete mit je 6. Pokud jich mate 6, uz nesmite trénovat zadné dalsi. Stejné jako u béznych pracovnikdl miizete nového
pracovnika pouzit az v nasledujicim roce (pokud vadm karta navstévnika neumozni néco jiného).

Stejné jako u béznych pracovnikli miZete i ty specializované umistovat na vlastni soukroma policka na vasich hernich
deskach (napriklad desce budov apod), ale vétsina specializovanych délnikl na nich nespusti svou dovednost (detailné
je to popsano na jejich kartach). Své pracovniky nikdy nesmite umistovat na cizi soukroma pole.

POZNAMKY NAVRHARU mohl mit jinou specializaci. Jeden
Kdyz jsme ve hfe Arboriculture hrac by byl kuchat, druhy politik,
poprvé navrhli pracovnika predaka treti farmar. Brzy se ale ukazalo,

a pozdéji jej pridali do Viticulture, ze by nékteri hraci mohli diky
védeéli jsme, Ze to je zajimava takovych schopnostem ziskat
oblast herniho designu: Euro hry vyhodu nad ostatnimi. Tak jsme se
s pracovniky, ktefi maji rizné rozhodli nabidnout vzdy dvojici

dovednosti, které hra¢dm davaiji pracovnik(l véem hrac¢lim najednou.
prostor premyslet nejen kam A tak kazdou hru vznika trochu jind
pracovnika umistit, ale i kterého nabidka, kterou maji hraci moznost
z nich. umistit Kdyz jsme zacali objevovat.

specializované pracovniky vyvijet,

mysleli jsme si, ze by kazdy hrac




OVEDNOSTI SPECIALIZOVANYCH PRACOVNIKU

rmafr: Kdyz umistite farmare, mizete si vzit jeden libovolny bonus, ktery
- nabizi policka dané akce, i kdyZ farmar na bonusovém policku nestoji.
ostupné jsou i ty bonusy, jejichz poli¢ka jsou nedostupnd kvali poctu hraca.

Mafian: Kdyz umistite mafidna na ne-bonusové policko, mizete tuto akci
ostupné provést dvakrat za sebou. Mafian ale nesmi porusit zakladni pravidla
ry, napfiklad nemuize dvakrat sklidit stejné pole.

&

- Kuchar: Svého kuchare mizete umistit na akeni policko obsazené jinym
pracovnikem tim, Ze ho “vykopnete” souperovi zpét do zasoby. Takového
pracovnika mUze soupef znovu pouzit. Kuchai nemize vykopnout kuchare.

Hospodsky: Kdyz umistite hospodského, mate moznost zaplatit @ protihraci,
“ktery ma pracovnika na stejné akci jako vy a vzit mu jednu nahodnou kartu

- navstévnikd (muzete si vybrat, zda chcete zimni nebo letni kartu). Tento
pracovnik neni dostupny ve hre 2 hraca.

Profesor: Kdyz umistite profesora, mizete si vzit zpét jednoho ze svych
pracovnikd ve stejném obdobi. Tohoto pracovnika miZzete v tomto roce opét
pouzit.

Vojak: Pokud je vojék umistén na poli¢ku u akce, musi vdm spoluhrag¢, ktery
sem chce také umistit pracovnika zaplatit @ . Protihra¢ muize k této akci pridat
pracovniky, i kdyz jsou vSechna ak¢ni policka obsazena.

Politik: Kdyz umistite politika na poli¢ko s bonusem, mizete po akci zaplatit
@ a ziskat bonus jesté jednou..

Véstec: Kdyz si pomoci véstce berete karty, vezméte si o 1 kartu stejného typu
vice a poté jednu z karet, kterou jste si vzali odhodte. Takto si pomoci véstce
nesmite vzit vice jak 1 kartu navic za tah.

Obchodnik: Pokud umistite obchodnika poté, co vsichni ostatni hraci presli do
jiného ro¢niho obdobi, mlzZete si po dohrani akce vzit 1 libovolnou kartu.

Cestovatel: Cestovatele mizete umistit na volna policka v pfedchozim ro¢nim
obdobi stejného roku. Tuto akci rovnou zahrajte. Dostupna jsou i policka jinak
nedostupna kvuli nizkému poctu hraca.

Poslicek: Poslicka smite umistit na policko k akci v nasledujicim ro¢nim
obdobi. Pii svém prvnim tahu v nasledujicim obdobi (kde je umistén poslicek)
nebudete umistovat Zadného pracovnika, ale zahrajete akci, na kterou je
umistén poslicek. Pokud by se stalo, Ze tuto akci nemuzete zahrat (napf. ji
emuzete zaplatit), nemate narok ani na bonus z policka a vas tah kondi.

Kdyz trénujete
specializovaného
pracovnika. zaplatte
pfiplatek @

(@
i # FARMER
When you place the Farmer on the
board, you may gain a total of one
bonus of your choice among the
bonuses on that action even if the
Farmer is not on a bonus action
SPQCC. All bOnuSCS on Cach aCtiDl1 are
available regardless of player count.

« MAFIOSO

When you place the Mafioso
on a I]On-bonus aCtl‘On SPHCE,
after you take the action,
you may take the action again.

+ MERCHANT

If you place the Merchant
on the board after 8” OPPO"EntS
have passed to the next season,
after you take the action,
you may draw 1 of any card.
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BUDOVY
Uz fadu let pracujete se stejnymi stavbami, ale kdyz se vdm mistni stavitel svéfil se svymi napady, zacalo vas
to zajimat. Je na ¢ase to tady rozsifit.

Uvop

Rozsiteni budovy umoznuje k vasemu vinafstvi pridat dalsi trvalé stavby, které Dilky

rozsifi vase moznosti. 36 karet budov (oranzovych)
PRIPRAVA Roziiteny herni plan (strana 2)
Ke své hraccké desce vinice pfipojte po levé strané desku budov. Rozsifenou 6 hracskych desek pro budovy

herni desku otocte na stranu 2 (s mistem na oranzové karty vpravo nahore).
Karty budov zamichejte a dejte je na jejich misto na desce.

SAMOTNA HRA

Stavba budov

Pokud chcete postavit budovu, kterou mate na karté v ruce, umistéte
pracovnika na poli¢ko Postavit budovu (“Build One Structure”) Zaplatte
cenu budovy uvedenou v levém hornim rohu a umistéte ji (a) na
prazdné misto na desce staveb nebo (b) na prazdném poli, které
vlastnite ("prazdné" znamend Ze na nich nejsou vina ani budovy).
Vsechny budovy ihned po postaveni hraci pfindsi @ jak je ostatné na
karté uvedeno.

ZISKAVANI KARET BUDOV

Bourani budov Karty budov drzite v ruce a pocitaji
Pokud jste postavili budovu a pozdéji se rozhodnete, Ze uz ji nechcete, miizete € Vam do limitu karet v ruce. Ziskat
ji zbourat tim, Ze umistite pracovnika na poli¢ko na desce pro budovy. Za karty budovy mtZete nékolika
bourani budovy neztracite zadné vitézné body. zpUsoby:

* Ctvrty nebo sedmy fadek tabulky.
TyPY KARET BUDOV probuzeni.
Budovy akci: Tyto budovy maiji vlastni policko akce, na které mlizete kazdy o

Region Lucca na mapé vlivu
(tento kraj je znamy pro své
kamenolomy a stavebnictvi)

rok (v libovolném ro¢nim obdobi) umistit jednoho pracovnika. Vétsina z nich
ma svou cenu nebo akci (hapsanou pod polickem) a také bonus (uvedeny v
policku). Pro ziskani bonusu musite zaplatit uvedenou cenu. Preddci (grande

workers) nemohou pouzit svou schopnost a byt na tomto policku jako druzi. Al e e e

Ry A W e s, * Bonus u akce Oto¢ majetek ("Flip
Vylepseni: Tyto budovy vam davaji pribézny bonus.

property")
Bonusové budovy: Tyto budovy vam davaji na konci roku "opozdény bonus". * Bonus u akce Prodej 1 vina
Je to podobné "opozdénym platbdm", které ziskavate za prodej vina. Timto * Akce "Ziskej (1) nebo vezmi ..
zpUsobem ale ziskavate jiné suroviny. (dFive “Ziskej (1))

Pokud nehrajete s rozsifenou herni
Priklady deskou, mUzete si nabrat karty na

Rt P S zacatku hry (pred rozdanim karet
I

I‘ . .

B i

dava vitézny bod na konci
roku, ne v jeho prabéhu.
Tento "opozdény bod" tudiz
nemuze spustit konec hry
tim, Ze by ho hrac dostal na

Budova Vylepseni Bonusova  konci roku..
akci budova

4 budovy, 1 vybere a zbytek posle
dalsimu. Pokracujte az maji vsichni
hraci 4 budovy. Ty se vam pocitaji do

Mamas&Papas) si kazdy hrac lizne
e @i limitu karet v ruce.




CHCETE SE PODIVAT NA VYUKOVE VIDEO?

Najdete ho na stonemaiergames.com/games/tuscany/videos/

CHCETE SI STAHNOUT PRAVIDLA V JINEM JAZYCE?

Stahnéte si pravidla a ndvody v desitkach rliznych jazykl na stonemaiergames.com/games/tuscany/
rules

NAPADLA VAS BEHEM HRY OTAZKA?
Tweetnéte ji na @stonemaiergames s hashtagem #viticulture

CHCETE NAHRADNI DILKY?

Pozadejte o né na stonemaiergames.com/replacement-parts

CHCETE VEDET VIC O NASICH PROJEKTECH?

Nechte si posilat nds mésicni zpravodaj na stonemaiergames.com/e-newsletter
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