Gil HRY

Snazite se vybudovat co nejsilnéjsi armadu zombikd. K vyhre budete potre-
bovat trochu riskovat. Nebojte se ani cilené Skodit ostatnim hractim.

PRIPRAVA HRY

Dikladné zamichejte vSech 83 karet do jednoho spole¢ného dobiraciho bali¢-
ku. Polozte ho v dosahu vSech hracu licem dolt. Vedle si nechte misto pro
odhazovaci hromadku. Zac¢ina hrac, ktery byl naposledy kousnuty.

HRANI HRY

Hraci se stfidaji v tazich po sméru hodinovych rucicek.

Kazdy tah sestava z otaceni karet z balicku a jejich zarazovani do rad uprostred
stolu. Ve svém tahu musite otocit a zahrat alespon 1 kartu. Zahrajte ji na sttl
do herni oblasti. Umistéte kartu do jedné z existujicich fad nebo vytvorte novou
(viz Zarazeni do rady). Najednou se smi stavét maximalné 3 fady.

Po otoceni a zafazeni karty se mizete rozhodnout ukongit svdj tah a ziskat
odménu (viz Zisk odmény). Nebo miZete zkusit $tésti a otocit (a zaradit) dalsi
kartu. To miZete opakovat, dokud se nerozhodnete prestat, nebo dokud neni
mozné kartu zaradit dle pravidel.

Pokud nemiizete podle pravidel zaradit kartu (viz Umisténi karet) ani do jedné
rady, kartu odhodite a odménu neziskate.

At uz odménu ziskate, nebo ne, vSichni ostatni hraci si na konci vaseho tahu pos-
tupné vezmou jednu kartu z libovolné fady dle vlastniho vybéru. Pokud to je
mozné, kartu si hraci vzit musi. Pokud karty v fadach jiz nejsou, hrac nic neziska.

Na radu prichazi dalsi hrac.

UNINTENI KARET

Uprostred stolu spolecné s ostatnimi hraci vytvafrite 3 fady z karet. Kazdou
otocenou kartu musite do jedné z téchto fad vlozit. Prikladat novou kartu
mUzete bud zprava, nebo zleva, nikdy ji nesmite vlozit mezi dvé jiZ umisténé
karty v jedné fadé. Rady maji sva pravidla, kterd nesmite porusit:

2) Nesmite umistit dvé karty stejné barvy vedle sebe.
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ZidK ODMENY RARIKADA

Vyberte si jednu z fad v herni oblasti

a ziskejte vSechny karty v ni obsazené.

Nejprve vyhodnotte akéni karty, poté
roztfidte zombiky podle Cisel do své
shirky.

Priklad tri rad:

1 3

Pri vytazenl karty barikady ji umistéte
pres jiz dfive umisténou kartu v fadé.
Prekryta karta tak ztraci své Cislo

i barvu. Diky tomu Ize ohybat dfive
zminéna pravidla umistovani.

Pokud si prekrytou kartu berete jako
odmeénu, kartu barikady

odhodte na odhazovaci

hromadku. Barikada se

nechape jako akeni karta

a m{ze byt v radé vickrat.

Priklad: Pokud by se hrac na tahu nyni rozhodl skonéit, pravdépo-
dobné si vezme prostredni fadu. Pri hfe ve 4 hracich by tak na
kazdého zbyla 1 karta. Posledni hra¢ by byl nucen si vzit sekyru,
a tedy odhodit kartu ze své sbirky.
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ARONI KARTY

Akeni karty se zarazuji do rfady dle béznych pravidel. Nemaji Cislo, takze u nich
neresite posloupnost. Maji vSak barvu a stale plati, ze nesmi byt karty stejné
barvy v fadé vedle sebe. V jednom rfadku mlze byt maximalné jedna kopie dané
akeni karty.

AkEni karty se vyhodnocuji pfed zarazenim ziskanych zombie karet do sbirky
ve chvili, kdy je ziskate.

SEKYRA
Odhod libovolnou kartu ze své sbirky. Poté odhod' kartu sekyry.

SiT
Ukradni libovolnou kartu ze sbirky vybraného
soupere. Poté odhod kartu sité.

BROKOVNICE

Urcete Cislo (1-5). Ostatni hraci musi odhodit po jedné karté

b s timto Cislem. Pokud takovou kartu hra¢ nema3, nic neodhazuje.
& - Poté odhod kartu brokovnice.

YRIRKA KARET
Kazdy hrac pred sebou vytvari soukromou sbirku vSech ziskanych karet.
Karty tfidte podle ¢isla do sloupcl (nezavisle na barvé).

Nechte si misto pro balicek vytvorenych hord.
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VY TVORENI HORDY

Kdykoliv po zisku karty m{izete provést vytvoreni hordy, ¢imz ziskate
10 vitéznych bodd. Hordu muzZze tvofit:

+ 1 zombie karta od kazdé hodnoty (1-5), celkem 5 karet, nebo

« 4 karty téze hodnoty (napr: 4 karty hodnoty ,2“)

Priklad hordy Priklad hordy

Z vytvorené hordy vezméte 1 nahodnou kartu, kterou umistite ,@ %
pobliZ své sbirky licem dol(. Tato karta ma hodnotu 10 bod f@ :
a nelze ji nijak ztratit. Ostatni karty z hordy odhodte na odhazovaci g
hromadku. Loy

- RKONESO HRY -
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* Ve 2 a 3 hracich hra kon¢i po vycerpani dobiraciho balicku.

* Ve 4 a 5 hracich po prvnim vycerpani balicek znovu vytvorite zamichanim
odhazovaciho balicku. Kdyz dojde i ten, hra konci.

+ V 6 hracich obnovite dobiraci balicek 2x. Kdyz dojde potreti, hra konci.

Po tazeni posledni karty musite svij tah ukong¢it. Dle béZnych pravidel ziskate
pfipadnou odménu a ostatni také berou 1 kartu (jako vzdy na konci kola).

RODOVANI

Kazdy hraé spocita své vytvorené hordy (karty otocené licem dol0).
Kazda horda ma hodnotu 10 bodu.

Kazda zbyvajici karta ve sbirce ma hodnotu 1 bodu.
Hrac¢ s nejvyssim souctem bod je vitézem hry.
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