





SETUP
1. Place all the rTEM tokens in the bag.

2. Each player receives 1 REFERENCE card,
3 LIFE tokens, and draws 2 ITEM tokens
from the bag placing them face up. One
player, chosen at random, receives the
15T PLAYER token.

3. The 1" pLAYER shuffles all the cCHAMBER
cards and reveals 8 of them.

4. The 8 revealed cards are shuffled and
then placed in a face-down stack refered

to as MAGAZINE.

The first card of the MAGAZINE represents
the revolver’s CHAMBER.

Each player can have a maximum of
3 life tokens and 3 items at the same time.



PLAYVING CLASSIC 10DE







ALTERNATIVE JIODES

The setup and rules remain the same as in
classic mode. You can mix and match
different game modes.

EXPERT MCGDE

The items remain hidden (you can look at
your own). Their order of use must be
planned and announced at the beginning of
your turn. The entire discard pile remains

face down.
3CORING MODE
the
same . When a player eliminates another,
from
other players. The winner adds their remai-
countsas 1

g point. Over multiple rounds, the first
player to reach 10 peints wins.






CLARIFICATION






1IRE EN PLACE

1. Placez tous les jetons oBJET dans le sac.

2. Chaque joueur recoit 1 carte RAPPEL, 3
MARQUEURS DE VIE et ploche 2 jetons
OBJET du sac, qu'il place face visible. Un
joueur, choisi au hasard, recoit le jeton
1% JOUEUR.

3. Le 1™ jourur mélange toutes les cartes
CHAMBRE et en révéle 8.

4. Les 8 cartes révélées sont mélangées,
puis disposées en une pile face cachée
appelée CHARGEUR.

La premiére carte du CHARGEUR représente
la CHAMBRE du revolver.

Chaque joueur peut avoir au maximum
3 et 3 ORJETS simultanément.
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PARTIE CLASSIQUE







HODES ALTERNATIFS

La mise en place et les regles ne changent
pas par rapport au mode classique. Vous
pouvez mélanger les modes de jeu.

RCDE EXPERT

Les objets restent cachés (vous pouvez re-

garder les votres). L'ordre de leur utilisation

doit étre programmé et annoncé au début de
votre tour. Toute la défausse reste cachée.

MODE POINTAGE

Alamise en place, donnez aux joueurs des
ayant le méme symbole . Quand un joueur
en élimine un autre, il récupére ses mais
pas ceux pris a d’autres joueurs. Le vain-
son pointage.

Chaque et compte pour 1 point. Au fil
des parties, le premier 3 10 point

13 gagne.






WISE AU POINT






