
WhEn A PlAyEr Is ElImInAtEd, ThEy ReCeIvE A lIfE lInK ToKeN.

On ThEiR TuRn, ThEy GiVe It To A PlAyEr (sIdE 1). iF ThAt PlAyEr 
tAkEs DaMaGe, ThE ReVeNaNt ImMeDiAtElY ReTuRnS To PlAy WiTh 

1 LiFe ToKeN.
If, At ThE StArT Of ThEiR NeXt TuRn, ThEy HaVe NoT ReTuRnEd, If, At ThE StArT Of ThEiR NeXt TuRn, ThEy HaVe NoT ReTuRnEd, 
tHeY TaKe BaCk ThE ToKeN AnD GiVe It To A DiFfErEnT PlAyEr 

(sIdE 2).
If ThEy StIlL HaVeN’t ReTuRnEd By ThE EnD Of ThIs SeCoNd TuRn, 
tHeY ArE PeRmAnEnTlY ElImInAtEd AnD No LoNgEr CoNsIdErEd A 

rEvEnAnT.
A PlAyEr MaY NeVeR HoLd MoRe ThAn OnE lIfE lInK ToKeN.
DuRiNg ThE FiNaL DuEl, lIfE lInK ToKeNs HaVe No EfFeCt. rEvE-DuRiNg ThE FiNaL DuEl, lIfE lInK ToKeNs HaVe No EfFeCt. rEvE-

nAnTs MaY StIlL InTeRfErE WiTh ItEmS.

ReVeNaNtS CaN InTeRfErE WiTh CeRtAiN ItEmS OnCe PeR TuRn, 
dUrInG AnOtHeR PlAyEr’s TuRn. iF SeVeRaL ReVeNaNtS AtTeMpT 
tO Do So, PrIoRiTy GoEs To ThE OnE ClOsEsT To ThE AcTiVe 

pLaYeR.

rEvEnAnT MoDe



QuAnD Un JoUeUr EsT élImIné, Il RécUpèrE Un JeToN lIeN De vIe.

À SoN ToUr, Il Le DoNnE à Un JoUeUr (côté 1). 
LoRsQuE Ce JoUeUr SuBiT Un Dégât, Le ReVeNaNt ReViEnT En JeU 

aVeC 1 MaRqUeUr De ViE.
Si, Au DébUt De SoN PrOcHaIn ToUr, Il N’eSt PaS ReVeNu En JeU, 
iL RePrEnD SoN JeToN Et Le DoNnE à Un AuTrE JoUeUr (côté 2).
Si, à L’iSsUe De Ce DeUxIèmE ToUr, Il N’eSt ToUjOuRs PaS ReVeNu Si, à L’iSsUe De Ce DeUxIèmE ToUr, Il N’eSt ToUjOuRs PaS ReVeNu 
eN JeU, Il EsT DéfInItIvEmEnT élImIné Et N’eSt PlUs CoNsIdéré 

cOmMe Un ReVeNaNt.
Un JoUeUr En JeU Ne PeUt PaS AvOiR PlUs D’uN JeToN lIeN De 

ViE En MêmE TeMpS.
LoRs Du DuEl FiNaL, LeS JeToNs lIeN De vIe N’oNt PlUs D’eFfEt. LoRs Du DuEl FiNaL, LeS JeToNs lIeN De vIe N’oNt PlUs D’eFfEt. 
LeS ReVeNaNtS PeUvEnT ToUtEfOiS EnCoRe InTeRférEr AvEc LeS 

oBjEtS.

lEs ReVeNaNtS PeUvEnT InTeRférEr AvEc CeRtAiNs ObJeTs, UnE 
fOiS PaR ToUr, PeNdAnT Le ToUr DeS AuTrEs. lA PrIoRiTé EsT 
dOnNée Au ReVeNaNt Le PlUs PrOcHe Du JoUeUr AcTiF.

MoDe ReVeNaNt


