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Ιαπωνία, 1761: Επαρχία Harima. Ο Daimyo Sakai Tadazumi είναι ένας από 
τους σημαντικότερους συμβούλους του Edo Shogunate, και κυβερνά την 
περιοχή από το κάστρο Himeji. Επομένως, είναι προς το συμφέρον των 
διαφόρων τοπικών φατριών να κερδίσουν την εύνοια της φατρίας Sakai. 
Προκειμένου να ασκήσουν επιρροή, θα πρέπει να εισάγουν μέλη της 
οικογένειάς τους σε κάθε επίπεδο ζωής μέσα στο White Castle (Λευκό 
Κάστρο), από σημαντικούς πολιτικούς ρόλους μέχρι και στρατιωτικές 
θέσεις, και ακόμη και μέχρι τους πιο χαμηλόβαθμους εργάτες 
διαμόρφωσης τοπίου, που φροντίζουν ακόμη και για τις πιο μικρές 
λεπτομέρειες στους κήπους του παλατιού. 

Στο White Castle, οι παίκτες αναλαμβάνουν το ρόλο 
ηγετών των μικρότερων φατριών, οι οποίοι 
διεκδικούν τη θέση τους και το μέλλον της 
φατρίας τους στην αυλή του White Heron. 
Η επιδέξια και σωστή χρονική διαχείριση 
των πόρων, καθώς και η τοποθέτηση 
μελών της εκάστοτε οικογένειας 
εντός του κάστρου Himeji, θα 
αποτελέσουν το κλειδί για 
τη νίκη! 
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GAME SETUP/ΣΤΗΣΙΜΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ �
Για το πρώτο σας παιχνίδι, θα πρέπει να παραλείψετε το Βήμα 2 και να χρησιμοποιήσετε τις 
κάρτες που φαίνονται στην εικόνα. Μπορείτε επίσης να παραλείψετε το Βήμα 4 και να 
χρησιμοποιήσετε τα πλακίδια και το Πηγάδι (Well ) όπως εμφανίζονται στην εικόνα. Φροντίστε να 
τοποθετήσετε στο Πηγάδι τόσο ένα πλακίδιο Mother-of-Pearl που έχει ένα χρώματος κοραλί ζάρι 
στην οπίσθια όψη όσο και ένα πλακίδιο Iron (σίδερο) με ένα μαύρο ζάρι στην οπίσθια πλευρά.

CASTLE SETUP: (i) ■ Βήμα 1. Τοποθετήστε το κυρίως ταμπλό 
έτσι ώστε να είναι προσβάσιμο από 
όλους τους παίκτες. 
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Βήμα 6. Στη μία πλευρά του 
ταμπλό, δημιουργήστε ένα κοινό 
απόθεμα νομισμάτων καθώς και 
σφραγίδων Daimyo και επίσης 
τοποθετήστε τα τέσσερα πλακίδια 
πόντων φατρίας +40/+80. 
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BRIDGES ΓΕΦΥΡΕΣ
Βήμα 7. Τοποθετήστε τις Γέφυρες στις 
αντίστοιχες οριζόντιες θέσεις τους επί των 
ποταμών (ή μπορείτε να παίξετε χωρίς τις 
γέφυρες, αν προτιμάτε). Πάρτε 3/4/5 ζάρια 
κάθε χρώματος ανάλογα με το αν υπάρχουν 
2/3/4 παίκτες στο εκάστοτε παιχνίδι. 
Τοποθετήστε τα ζάρια που περισσεύουν 
πίσω στο κουτί. 
Ρίξτε τα ζάρια κάθε χρώματος και 
τοποθετήστε τα στις αντίστοιχες Γέφυρες με 
αύξουσα ταξινόμηση από αριστερά προς τα 
δεξιά, έτσι ώστε το ζάρι με τη χαμηλότερη 
τιμή να βρίσκεται στα αριστερά της Γέφυρας 
κοντά στο φανάρι (lantern) και το ζάρι με τη 
μεγαλύτερη τιμή στα δεξιά. Τα υπόλοιπα 
τοποθετούνται κατά σειρά στο κέντρο της 
Γέφυρας.

GARDENS 9) 
Βήμα 8. Ανακατέψτε κάθε μία από τις 2 
τράπουλες των καρτών του Κήπου 
(Garden) ξεχωριστά. Τραβήξτε τυχαία 1 
κάρτα Κήπου Φυτών (Plant Garden) και 1 
κάρτα Κήπου Πέτρας (Stone Garden) και 
τοποθετήστε τις κάτω από κάθε γέφυρα. 
Στη συνέχεια, βάλτε τις υπόλοιπες 
κάρτες Κήπων πίσω στο κουτί.
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ΚΑΣΤΡΟ:

Βήμα 2. Εάν πρόκειται για παιχνίδι 2 
παικτών, τοποθήστε τις κάρτες Steward και 
Diplomat που φέρουν το σύμβολο ♦ στην 
κάτω αριστερή γωνία, πίσω στο κουτί. Στη 
συνέχεια, ανακατέψτε τις τράπουλες για το 
επίπεδο Steward (ώχρα) και το επίπεδο 
Diplomat (μπλε) ξεχωριστά. Τοποθετήστε 1 
κάρτα ανοιχτή σε κάθε θέση του αντίστοιχου 
επιπέδου. Τοποθετήστε και τις δύο 
υπόλοιπες τράπουλες στις αντίστοιχες θέσεις 
του κυρίως ταμπλό.

Σημαντικό: Αν όλες οι κάρτες στο κάστρο 
εμφανίζουν ακριβώς την ίδια ενέργεια με 
σκούρο φόντο, επιστρέψτε αυτές τις κάρτες 
στις τράπουλες τους, ανακατέψτε τις ξανά 
και επαναλάβετε το Βήμα 2. 

Βήμα 3.Τραβήξτε 1 κάρτα Daimyo
(γκρίζα τράπουλα) και τοποθετήστε
την στο τελευταίο επίπεδο. 
Τοποθετήστε τις υπόλοιπες κάρτες 
πίσω στο κουτί.

Βήμα 4. Ανακατέψτε όλα τα πλακίδια ζαριών με την 
πλευρά που δείχνει τα εικονίδια των ζαριών προς 
τα πάνω. Πάρτε τυχαία ένα από κάθε χρώμα και 
τοποθετήστε τα σε κάθε μία από τις 3 θέσεις που 
σημειώνονται με ♦ . Στη συνέχεια, γεμίστε όλα τα 
δωμάτια τοποθετώντας τυχαία πλακίδια στις κενές 
θέσεις με αριθμητική ακολουθία. Κάθε δωμάτιο 
πρέπει να έχει τουλάχιστον 2 διαφορετικά χρώματα 
ζαριών. Κατά την τοποθέτηση των πλακιδίων στις 
θέσεις 6 έως 10, αν όλα τα πλακίδια σε ένα 
δωμάτιο προκύψει να έχουν το ίδιο χρώμα, 
τοποθετήστε το τελευταίο πλακίδιο στην επόμενη 
διαθέσιμη θέση (ελέγξτε τους τυπωμένους 
αριθμούς για να δείτε ποια θέση είναι η επόμενη). 
Τα πλακίδια που τοποθετούνται στο Πηγάδι πρέπει 
να τοποθετούνται με την πλευρά των ζαριών 
στραμμένη προς τα κάτω (κλειστά). 

Βήμα 5. Τοποθετήστε τον δείκτη γύρων 
στην πρώτη θέση της διαδρομής του. 

ΚΗΠΟΙ
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TRAINING YARDS ΑΥΛΕΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ 
Βήμα 9. Τοποθετήστε 4 τυχαία 
επιλεγμένα πλακίδια Αυλής (Yard) στις 
αντίστοιχες θέσεις του ταμπλό με την 
όψη προς τα πάνω. Στη συνέχεια, 
επιστρέψτε τα υπόλοιπα πλακίδια 
Αυλής στο κουτί. 

PLAYER SETUP: ΣΤΗΣΙΜΟ ΠΑΙΚΤΩΝ

IP.I  
1111 

Παίρνετε από 1 ατομικό ταμπλό και15 μέλη 
της φατρίας σας, τα οποία πρέπει να 
τοποθετήσετε στις αντίστοιχες θέσεις: 5 
Αυλικούς (Courtiers), 5 Κηπουρούς 
(Gardeners) και 5 Στρατιώτες (Warriors) καθώς 
και 3 κύβους Πόρων (Resource), τους οποίους 
τοποθετείτε στη θέση Ο για κάθε πόρο. 
Τοποθετήστε το δείκτη του χρώματος της 
Φατρίας σας με το σύμβολο της βεντάλιας, 
δίπλα στην διαδρομή Πόντων Φατρίας στο 
κυρίως Ταμπλό. 
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Τοποθετήστε τον δείκτη Eπιρροής κάθε 
παίκτη πάνω από τον Heron δίπλα στην 
διαδρομή Παρόδου του Χρόνου (Passage 
of Time), στοιβάζοντάς τους με τυχαία 
σειρά. Στη συνέχεια, τοποθετήστε τα 
πλακίδια Heron στην διαδρομή Σειράς 
Παιξίματος (Turn Order) με την ίδια 
σειρά που τοποθετήσατε και τους δείκτες 
Επιρροής, έτσι ώστε το χρώμα που 
βρίσκεται στο κάτω μέρος της στοίβας να 
είναι το τελευταίο που παίζει και το 
χρώμα που βρίσκεται στην κορυφή να 
είναι το πρώτο που θα παίξει.  

m 

m 

. 3. 

Τραβήξτε και τοποθετήστε ανοιχτές 
τόσες κάρτες Αρχικών Πόρων (Starting 
Resource) (πορτοκαλί τράπουλα) όσες 
είναι ο αριθμός των παικτών + 1. 
Τοποθετήστε μια τυχαία κάρτα Αρχικής 
Δράσης (Starting Action) (κίτρινη 
τράπουλα) κάτω από κάθε μια από τις 
κάρτες Αρχικών Πόρων για να 
σχηματίσετε ένα ζεύγος. 
Τώρα, με την αντίθετη σειρά 
παιξίματος σε σχέση με τη σειρά 
παιξίματος των γύρων, κάθε παίκτης 
θα επιλέξει 1 ζεύγος Αρχικών καρτών: 
Η κάρτα Δράσης (Action) τοποθετείται 
στον αντίστοιχο χώρο καρτών του 
ατομικού ταμπλό του παίκτη. Στη 
συνέχεια, αποκτά τον Πόρο που 
αναγράφεται στην κάρτα Αρχικών 
Πόρων, και κατόπιν την τοποθετεί (την 
κάρτα) κάτωθεν του ατομικού ταμπλό, 
και συγκεκριμένα στην περιοχή του 
Φαναριού (Lantern), όπως φαίνεται 
στην εικόνα. Η κάρτα Πόρου σας μπορεί 
να σας χορηγήσει μια κάρτα 
Διατάγματος (Decree). Στην περίπτωση 
αυτή, πάρτε την κάρτα Διατάγματος που 
υποδεικνύεται και τοποθετήστε την 
απευθείας στην περιοχή του Φαναριού 
σας, μαζί με την κάρτα Αρχικών Πόρων 
σας.

12



PLAYING THE GAME � 
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Ένα παιχνι�δι του The White Castle χωρι�ζεται σε 3 γυ� ρους, κατα�  τη δια� ρκεια των οποι�ων κα� θε 
παι�κτης παι�ζει 3 φορε�ς. 
Ο παι�κτης που βρι�σκεται στην κορυφη�  της διαδρομη� ς Σειρα� ς Παιξι�ματος, ει�ναι ο πρω� τος που 
ξεκινα� ει. Μο� λις ο παι�κτης αυτο� ς ολοκληρω� σει την σειρα�  του, σειρα�  παι�ρνει ο επο� μενος 
παι�κτης που ε�πεται στη διαδρομη� . Μο� λις ο� λοι οι παι�κτες παι�ξουν 3 φορε�ς (δηλαδη�  μο� λις 
παι�ξουν 3 ζα� ρια ο καθε�νας και απομει�νουν συνολικα�  3 ζα� ρια στις Γε�φυρες), το� τε ο 
συγκεκριμε�νος γυ� ρος ολοκληρω� νεται (βλ. Τε�λος του Γυ� ρου, σελι�δα 13) και αρχι�ζει ο επο� μενος 
γυ� ρος. Στο τε�λος του τρι�του γυ� ρου, ε�χουμε το Τε�λος του Παιχνιδιου�  (βλ. σελι�δα 14).

ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΣΗ ΦΑΤΡΙΩΝ ΚΑΙ ΠΡΟΫΠΟΘΕΣΕΙΣ ΝΙΚΗΣ:

Μο� λις τελειω� σει το παιχνι�δι, νικητη� ς θα ει�ναι αυτο� ς που θα ε�χει 
προχωρη� σει περισσο� τερο το δει�κτη βεντα� λιας του στη διαδρομη� των
Πο� ντων Φατρίας στο κυρι�ως Ταμπλο� . 
Όταν "συλλε�γονται" βεντα� λιες κο� κκινου χρω� ματος, μετακινη� τε το δει�κτη της 
βεντα� λιας ανοδικα� κατα� τον αντι�στοιχο αριθμο�  θε�σεων στη διαδρομη� των Πο� ντων 
Φατρίας. Οι χρυσε�ς βεντα� λιες καταμετρω� νται μο� νο στο τε�λος του παιχνιδιου� . 

am 
A Player"s Turn 

Αν, οποιαδη�ποτε στιγμη� , ξεπεραστου� ν οι 40 Πο� ντοι Φατρι�ας, ο 
παι�κτης παι�ρνει ε�να πλακι�διο με την ε�νδειξη +40 και το 
τοποθετει� δι�πλα στο ατομικο�  του ταμπλο� . Αν ξεπεραστου� ν ξανα�  
οι 40 πο� ντοι, το πλακι�διο αναποδογυρι�ζεται για να δει�χνει +80. 

Κατα�  τη δια� ρκεια παιξι�ματος του παι�κτη, θα επιλε�ξετε 1 ζα� ρι απο�  μι�α απο�  τις Γε�φυρες 
και θα το τοποθετη� σετε σε μι�α απο�  τις θε�σεις που φε�ρουν το συ� μβολο του ζαριου� . Στη 
συνε�χεια θα εφαρμο� σετε την επι�δραση της συγκεκριμε�νης θε�σης. 

USING THE DICE 

Από την κορυφή των γεφυρών του παλατιού, μπορεί κανείς να
ατενίσει τα ψάρια koi που κολυμπούν από κάτω. Πολλοί

εκμεταλλεύονται αυτή τη στιγμή ηρεμίας καθώς διέρχονται
από αυτές τις γέφυρες για να αποφασίσουν ποιο είναι το

σωστό μονοπάτι που θα ακολουθήσουν.

PROCEDURE FOR USING THE DICE: 

A                                                                                                                                   
V

Επιλε�ξτε ε�να ζα� ρι απο�  ε�να απο�  τα 2 α� κρα της οποιασδη�ποτε Γε�φυρας προτιμα� τε. Τα ζα� ρια 
μεταξυ�  των α� κρων κατα�  μη� κος της Γε�φυρας δεν ει�ναι διαθε�σιμα. 

Αν υπα� ρχουν ακο� μα ζα� ρια στο κεντρικο�  τμη� μα της Γε�φυρας μετα�  την επιλογη�  του ζαριου� , 
το ζα� ρι που βρι�σκεται πιο κοντα�  στη νε�α κενη�  ακραι�α θε�ση μετακινει�ται σε αυτη� ν χωρι�ς 
να αλλα� ξει η αξι�α του, και πλε�ον ει�ναι διαθε�σιμο για τον επο� μενο παι�κτη.  

ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ
Το λευκό επίχρισμα των τοίχων και το λευκό των φτερών των 
ερωδιών που ζουν στην περιοχή είναι σε πλήρη αρμονία στο 

κάστρο Himeji. 

Ενέργειες παίκτη που έφτασε η σειρά του να παίξει

Χρήση των ζαριών

Διαδικασία χρήσης των ζαριών    



A                                                                                                                                              
V  

Τοποθετη� στε το ζα� ρι σε ε�να απο�  τα πεδι�α του κυρι�ως η�  του ατομικου�  σας ταμπλο�  που 
εμφανι�ζει ε�να εικονι�διο ζαριου� . Όταν τοποθετηθει�, θα καλύπτει πάντοτε την 
προηγου� μενη τιμη� : ει�τε αυτη�  που αναγρα�φεται στο ταμπλο�  ει�τε αυτη�  ενο� ς α� λλου 
ζαριου�  που βρι�σκεται η� δη στη συγκεκριμε�νη θε�ση.

► Εα� ν η αξι�α του νε�ου ζαριου�  ει�ναι μεγαλυ� τερη, κερδι�στε τη διαφορα�  σε
νομι�σματα απο�  το κοινο�  απο� θεμα.

►

► 
Εα� ν η αξι�α του νε�ου ζαριου�  ει�ναι μικρο� τερη, πληρω� στε τη διαφορα�  σε νομι�σματα 
προς το κοινο�  απο�θεμα.
Εα� ν η αξι�α του νε�ου ζαριου�  ει�ναι ι�δια με την αξι�α που βρι�σκεται κα� τω απο�  αυτο� , δεν 
κερδι�ζετε ου� τε πληρω� νετε νομι�σματα. 

STACKING DICE: 

Μόνο ένα ζάρι μπορεί να 
στοιβαχτεί πάνω σε κάθε ζάρι, 
και μόνο στις θέσεις του 
κυρίως ταμπλό. 

Σε ένα παιχνίδι 1 ή 2 παικτών, τα 
ζάρια δεν μπορούν να 
στοιβάζονται πάνω σε άλλα ζάρια 
σε οποιοδήποτε μέρος του παιχνιδιού. �

A
V
A 
V

GAINING AND PAYING COINS AND DAIMYO SEALS: @ft! 
When a black number appears together with an icon, you gain a quant!

� 
of coins, Daimyo Seals, Clan Points, Resources, etc. equal to that number. 
A red-colored number together with the coin icon or Daimyo Seal icon indicates that 
you must pay the indicated amount in order to gain or perform what is indicated by 
the arrow. 

@Z Gain 2 Daimyo Seals J� ► f.S:\ Pay 3 coins to perform
,� 'u,' the Courtier action 

Any money changing hands is always indicated in the game with coins of a value of 1. 
The players can make change with the common reserve using the larger 5-value coins 
at anytime. 

GAINING AND PAYING RESOURCES: 

Your Domain board has a track for each of the 3 Resources, showing values from O to 
7. If you gain a Resource, move the cube up on the corresponding track. When you 
spend those Resources, move the cube down. You can never have more than 7 of any 
Resource (any extra are lost), and you can never spend Resources below 0.

�G)moN eGJFOOD ® GJ MOTHER-OF-PEARL 

Όταν το κοραλί ζάρι με την ένδειξη 5 τοποθετείται πάνω από το 3, παίρνετε 2 
νομίσματα. Αργότερα, κάποιος τοποθετεί ένα ζάρι με την ένδειξη 1 πάνω από το 5, 
πράγμα που σημαίνει ότι πρέπει να πληρώσει 4 νομίσματα.

ΣΤΟΙΒΑΖΟΝΤΑΣ ΖΑΡΙΑ:

                                                                                                                                        

Αν επιλέξετε το ζάρι στην αριστερή πλευρά της Γέφυρας, κερδίζετε την Ανταμοιβή του   
Φαναριού (Lantern Reward) (βλ. σελίδα 12) από το ατομικό σας ταμπλό. 

Η δράση ή οι δράσεις για το πεδίο στο οποίο τοποθετήσατε το ζάρι εκτελούνται πλέον 
με οποιαδήποτε σειρά επιλέξετε. 

ΚΕΡΔΙΖΟΝΤΑΣ ΚΑΙ ΠΛΗΡΩΝΟΝΤΑΣ ΝΟΜΙΣΜΑΤΑ ΚΑΙ ΣΦΡΑΓΙΔΕΣ 

DAIMYO:
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ZPLAYERS� 
Ο πρώτος όροφος του κάστρου είναι γνωστός ως το «δωμάτιο των χιλίων

χαλιών» λόγω της τεράστιας ποσότητας από τατάμι (Ιαπωνικοί Τάπητες) που
είναι τοποθετημένα στο πάτωμα για την άνεση των επισκεπτών.

Τα ζα� ρια μπορου� ν να τοποθετηθου� ν στο Κα� στρο σε οποιοδη� ποτε απο� τα 5 δωμα� τια: 3 
θε�σεις ει�ναι διαθε�σιμες στον ο� ροφο των διαχειριστω� ν (Stewards) και 2 θε�σεις ει�ναι 
διαθε�σιμες στον ο� ροφο των διπλωματω� ν (Diplomats). 
Η δρα� ση η�   οι δρα� σεις για αυτε�ς τις θε�σεις καθορι�ζονται απο� το χρώμα του ζαριου� που 
ε�χει τοποθετηθει� εκει�: Μπορει�τε να εκτελε�σετε τις δρα� σεις που αναγρα� φονται στην 
κα�ρτα δι�πλα στο πλακι�διο (η�  στα πλακι�δια) του ζαριου� που ταιρια� ζει με το ζα� ρι που 
μο�λις τοποθετη� θηκε. 
Στον ο�ο� ροφο των Stewards, μπορει�τε να εκτελε�σετε ε�ως και 2 δρα� σεις με οποιαδη� ποτε 
σειρα� στην ι�δια κα� ρτα, εφο� σον το χρω� μα του ζαριου� που χρησιμοποιη� θηκε εμφανι�ζεται 
δυ� ο φορε�ς στο συγκεκριμε�νο δωμα� τιο. Εα� ν δεν υπα� ρχουν διαθε�σιμες δρα� σεις για ε�να 
απο� τα χρω� ματα των ζαριω� ν, τα ζα� ρια αυτου� του χρω� ματος δεν μπορου� ν να 
τοποθετηθου� ν σε αυτο� το δωμα� τιο . 

. 6 · 

Οι χώροι του Συγκροτήματος

ΤΟ ΚΑΣΤΡΟ ΕΞΩ ΑΠΟ ΤΑ ΤΕΙΧΗ

ΤΟ ΠΗΓΑΔΙ

ΤΑ ΑΤΟΜΙΚΑ ΤΑΜΠΛΟ

ΤΟ ΚΑΣΤΡΟ



ΕΞΩ ΑΠΟ ΤΑ ΤΕΙΧΗ

ΤΟ ΠΗΓΑΔΙ



CID 
Κάθε φατρία έχει ένα συμβούλιο σοφών ανδρών που αποφασίζουν ποιο

είναι το επόμενο βήμα που πρέπει να γίνει, προκειμένου να
εξασφαλιστεί η μέγιστη δυνατή επιρροή στην αυλή του Heron.

Each die color is assigned to a space on your Domain board and corresponds to a line of 
Clan members as well as certain actions and their associated rewards. If a coral die A is 
taken, it can only be placed in the Courtier's line, a black die B with the Gardeners, and 
a white die c with the Warriors. When these dice are placed, the following steps must 
be followed in the order they appear: 

Αποκτήστε τις ορατές ανταμοιβές: Κερδι�ζετε τις ανταμοιβε�ς (Πο� ρους,
Σφραγι�δες Daimyo, νομι�σματα και/η�  Ανταμοιβε�ς Lantern) που υποδεικνυ� ονται απο�
τα εικονι�δια που ει�ναι ορατα�  στη γραμμη�  ο� που τοποθετη� θηκε το ζα� ρι; Στη συνε�χεια 

Κερδίζετε την ανταμοιβή της Κάρτας δράσης: Μπορει�τε να εκτελε�σετε την
δρα� ση που εμφανι�ζεται στην κα� ρτα που αντιστοιχι�ζεται με τη γραμμη�  στην οποι�α
τοποθετη� θηκε το ζα� ρι.

��®�@ 
fl-:=��::=:;� 

�l®l®l0l®l®I 

. 8 · 

ΤΑ ΑΤΟΜΙΚΑ ΤΑΜΠΛΟ



Sending Clan Members lo lhe Courl of Himeji 

Κατα� τη δια� ρκεια του παιχνιδιου� , θα στε�λνετε με�λη της Φατρι�ας σας να εργαστου� ν στους 
κη� πους, να εκπαιδευτου� ν στην α� μυνα του κα� στρου η� να ανελιχθου� ν κοινωνικα� στην κλι�μακα 
της αριστοκρατι�ας. Στο τε�λος του παιχνιδιου� , αυτα� τα με�λη της Φυλη� ς θα χορηγου� ν Πο� ντους 
Φατρι�ας με δια� φορους τρο� πους (βλ. Τε�λος του Παιχνιδιου� στη σελι�δα 14). 

�nWARRlOR 
Αυτη� η δρα� ση σας επιτρε�πει να πα� ρετε το πιο� νι Πολεμιστη� που βρι�σκεται στην
αριστερο� τερη α� κρη στο ατομικο� σας ταμπλο� και να το αναθε�σετε σε οποιαδη� ποτε θε�ση στην 
Αυλη� Εκπαι�δευσης. Κα� θε Αυλη� Εκπαι�δευσης μπορει� να φιλοξενη� σει οποιονδη� ποτε αριθμο� 
Πολεμιστω� ν (Warriors) απο� ο� λες τις φατρι�ες. Η τοποθε�τηση ενο� ς Πολεμιστη� ε�χει κο� στος σε 
Σι�δηρο (Iron) που εξαρτα� ται απο� την Αυλη�  Εκπαι�δευσης στην οποι�α τον τοποθετει�τε. Όταν 
ε�νας Πολεμιστη� ς τοποθετηθει� σε μι�α θε�ση, μπορει�τε να εκτελε�σετε την δρα� ση η� τις δρα� σεις 
που υποδεικνυ� ονται στο/στα πλακι�δια της θε�σης της Αυλη� ς, με ο� ποια σειρα�  επιλε�ξετε. 

Αποστολή μελών της Φατρίας στην 
Αυλή του Himeji

ΠΟΛΕΜΙΣΤΗΣ



• CT GARDENER

Αυτη�  η δρα� ση σας επιτρε�πει να πα� ρετε το πιο� νι του Κηπουρου�  (Gardener) που βρι�σκεται στην 
αριστερο� τερη α� κρη στο ατομικο�  σας ταμπλο�  και να το αναθε�σετε σε μια κα� ρτα Κη�που
(Garden) που δεν έχει ήδη έναν Κηπουρό από τη Φατρία σας. Η τοποθε�τηση Κηπουρω� ν 
ε�χει κο� στος σε Τρο�φιμα  (Food), κο� στος που εξαρτα� ται απο�  την εκα� στοτε κα� ρτα Κη�που. Όταν 
ο Κηπουρο� ς σας τοποθετει�ται σε μια κα� ρτα, εκτελει�τε την υποδεικνυο� μενη δρα� ση. 

(i) Ll COURTIER

Courtiers allow you to carry out up to 2 of these different actions: either just one of them, or both 
once each, even using different Courtier pieces: 

G " Request an audience: Toke the Courtier piece that is farthest to the left on your 
Domain board and place it in the Gates of the Castle space by paying 2 coins. 
The Gates of the Castle can hold any number of Courtiers from all the Clans. 

Ή/ΚΑΙ
Κοινωνική ανέλιξη: Πα� ρτε 1 απο� τους Αυλικου� ς σας που βρι�σκεται στο 
Κα� στρο και πληρω� στε 2 η� 5 Mother-of-Pearl για να ανεβει�τε 1 η� 2 επι�πεδα 
εντο� ς του Κα� στρου.  Οι Αυλικοι� στην Πυ� λη μπορου� ν να ε�χουν προ� σβαση 
α δωμα� τια του πρω� του ορο� φου Οι Αυλικοι� που η� δη βρι�σκονται στονσε οποιοδη� ποτε απο� τ    .       

πρω� το ο� ροφο, μπορου� ν να μετακινηθου� ν σε οποιοδη� ποτε δωμα� τιο του δευ� τερου ορο� φου. Οι 
Αυλικοι� μπορου� ν να φτα� σουν στο δωμα� τιο του Daimyo απο� οποιοδη� ποτε δωμα� τιο του
δευ�τερου ορο�φου. Αυτη�η μετακι�νηση δεν μπορει� να μοιραστει� μεταξυ�διαφορετικω �ν Αυλικω �ν 
και πρε�πει να γι�νει ολοκληρωμε�νη με τη μι�α. 

' Important: If the card cannot be replaced, you still carry out the light-background action 
•  
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ΚΗΠΟΥΡΟΣ

ΑΥΛΙΚΟΣ



► If the Courtier's move ends on the third floor of the Castle, in the Daimyo's room, you must 
carry out these steps in the following order: 

• Gain the Lantern Reward (see page 12).@

• Place the Courtier in any available position on the Da.imyo's favor card if there a.re any 
available, and gain the indicated benefit. If there a.re no available spaces left, simply leave
the Courtier in that room and do nothing more.
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tJ Daimyo Seals

Η καλή γνώμη του Αντιβασιλέα για εσάς είναι απαραίτητη για την επίτευξη 
των στόχων σας στην Αυλή. 

Οι Σφραγι�δες Daimyo αντιπροσωπευ� ουν κουπο� νια απο�  τη φατρι�α του Αντιβασιλε�α, τα οποι�α
μπορει�τε να συγκεντρω� σετε κατα�  τη δια� ρκεια του παιχνιδιου� . Με�χρι 5 απο�  αυτε�ς μπορου� ν να
αποθηκευτου� ν στον αντι�στοιχο χω� ρο του ατομικου�  σας ταμπλο� . Μπορου� ν να χρησιμοποιηθου� ν 
για να μετακινηθει�τε στην επο� μενη εποχη�  της διαδρομη� ς Passage of Time, καθω� ς και για να
εκτελε�σετε ορισμε�νες δρα� σεις στις κα� ρτες του πρω� του ορο�φου. Επιπλε�ον, οποιαδήποτε
στιγμή κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, μπορει�τε να ανταλλα� ξετε 2 Σφραγι�δες Daimyo με 
1 Πο� ρο της επιλογη� ς σας (τρο�φιμα, σι�δερο η�  Mother-of-Pearl) η�  να ανταλλα� ξετε 1 Σφραγι�δα
Daimyo με 1 νο� μισμα. Μπορει�τε να το κα� νετε αυτο�  ο�σες φορε�ς θε�λετε. Μια υπενθυ� μιση αυτου�  
του κανο� να εμφανι�ζεται στο ατομικο�  σας ταμπλο�  με αυτα�  τα εικονι�δια:

lk§BIII 
iJ Lanlern Rewards

Ολόκληρο το κάστρο φωτίζεται με το φως των φαναριών, η
λάμψη των οποίων καθοδηγεί τα βήματα των επισκεπτών.

Κα� θε φορα�  που ενεργοποιει�τε ε�να εικονι�διο του Φαναριου� , λαμβα� νετε τα οφε�λη ο� λων των
εικονιδι�ων που ει�ναι ορατα�  στην Περιοχη�  Φαναριου�  του ατομικου�  σας ταμπλο� , με τη σειρα�  που 
εσει�ς επιλε�γετε. Αν επιθυμει�τε να αποκτη� σετε περισσο� τερες κα� ρτες για να προσθε�σετε στην
Περιοχη�  Φαναριου�  σας, μπορει�τε να το κα� νετε με�σω της κοινωνικη� ς ανε�λιξης στο Κα� στρο και 
συγκεκριμε�να στον 1ο και 2ο ο� ροφο. 

■ The Passage of Time !rack

Οι ερωδιοί (Herons) είναι το σύμβολο του κάστρου Himeji και η συμπεριφορά
τους κατά τη διάρκεια του έτους σηματοδοτεί την άφιξη των πιο σημαντικών

γεγονότων στην αυλή.

Αυτη�  η διαδρομη�  συμβολι�ζει την Επιρροη�  που ε�χει κα� θε Φατρι�α στην αυλη�  και στο τε�λος 
κα� θε γυ� ρου του παιχνιδιου�  χρησιμοποιει�ται για να καθοριστει� η σειρα�  παιξι�ματος των
παικτω� ν στον επο� μενο γυ� ρο. 
Όταν η Φατρι�α σας κερδι�ζει Επιρροη� , μετακινη� στε τον δει�κτη Επιρροη� ς σας προς τα εμπρο� ς
στην διαδρομη� . Αν βρεθει�τε σε χω� ρο που καταλαμβα� νεται απο�  το δει�κτη ενο� ς α� λλου παι�κτη, 
τοποθετη� στε το δικο�  σας δει�κτη στην κορυφη�  της στοι�βας. 
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Σφραγίδες Daimyo

 Ανταμοιβές Φαναριών

Η Διαδρομή "Πέρασμα του Χρόνου"



Υπα� ρχουν 3 σημει�α ελε�γχου (Checkpoints) κατα� μη� κος της διαδρομη� ς Passage of Time που 
χωρι�ζουν το ε�τος στις 4 εποχε�ς. Για να περα� σετε κα� θε Σημει�ο Ελε�γχου, πρε�πει να πληρω� σετε 
το κο� στος 1, 2 η� 3 Σφραγι�δων Daimyo, ο� πως υποδεικνυ� εται. Αν δεν θε�λετε η� δεν μπορει�τε να 
πληρω� σετε το κο� στος, δεν μπορει�τε να μετακινη� σετε τον δει�κτη Επιρροη� ς σας στην επο� μενη 
εποχη� . 
Επι�σης, θα λα� βετε πο� ντους στο τε�λος του παιχνιδιου� ανα� λογα με τη θε�ση που ε�χετε 
εξασφαλι�σει σε αυτη� ν την διαδρομη� . 

Όταν απομει�νουν συνολικα�  μο� νο 3 ζα� ρια σε ο� λες τις γε�φυρες, ενεργοποιει�ται το τε�λος του γυ� ρου. 

0 New order of turns: Whoever 's Influence marker is the farthest along the Passage of 
Time track will have the first turn in the next round. If there are ties, the player whose 

token is on top goes first. Arrange the Heron tokens accordingly. 
r, J IV ; I / , 

t<§T!>., When you finish the third round of the game, after updating the turn order, go 
'V directly to the End of the Game section without applying the following steps. 

A � Gardens: At the end of each round, there will always be some dice on some 
V 'J:.' of the Bridges. When the round is over, Gardeners are activated if the Bridge 
above them has at least 1 die on it. The actions on the Garden cards beside the Bridges that 
still have dice on them are now applied in turn order: The players use each of the actions 
where they have Gardeners just once each, but in whatever order they prefer .

• Prepare the following round: At the end of the first and the second round, 

A. Take all the dice of each color, roll them, and then place them on the Bridges 
again in ascending order from left to right as you did during the gan1e setup. 

B. Move the Round marker forward 1 space. 
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ΤΕΛΟΣ ΕΝΟΣ ΓΥΡΟΥ



END OF THE GAME � 
Όταν το έτος φτάνει στο τέλος του, οι φατρίες συγκεντρώνονται στη

χειμερινή αυλή και υποκλίνονται σε ένδειξη σεβασμού προς τη φατρία που
είναι η καλύτερη ανάμεσά τους.

Στο τε�λος του τρι�του γυ� ρου, αφου�  καθοριστει� η νε�α σειρα�  παιξι�ματος των παικτω� ν, 
υπολογι�ζονται οι τελικοι� πο� ντοι. Εκτο� ς απο� τους πο� ντους που ε�χουν συγκεντρωθει� κατα�  τη 
δια� ρκεια του παιχνιδιου� , οι παι�κτες κερδι�ζουν επι�σης Πο� ντους Φατρι�ας εκτελω� ντας τα 
ακο� λουθα βη� ματα: 
0 Score Remaining Resources: @)@ 

A. Για κα� θε 5 νομι�σματα η�/και Σφραγι�δες Daimyo που ε�χετε, χορηγει�ται 1 Πο� ντος Φατρι�ας
(στρογγυλοποιει�ται προς τα κα� τω).

B. Για κα� θε Πο� ρο που σας απομε�νει μεταξυ�  3 ε�ως 6 μονα� δων, λαμβα� νετε 1 Πο� ντο Φατρι�ας.
Αν σας ε�χουν απομει�νει 7 μονα� δες ενο� ς Πο� ρου, λαμβα� νετε 2 Πο� ντους Φατρι�ας.

f) Score the Passage of Time: (§) 

• 

A. Αν ο δει�κτης επιρροη� ς σας ε�χει φτα� σει στη δευ� τερη εποχη� , παι�ρνετε 3 Πο� ντους Φατρι�ας. 
Αν ε�χει καταλη� ξει στην τρι�τη εποχη� , το� τε παι�ρνετε 6 Πο� ντους Φατρι�ας. Μο� λις φτα� σετε
στην τε�ταρτη εποχη� , σας χορηγει�ται η βαθμολογι�α που αναγρα� φεται στο σημει�ο που
καταλαμβα� νει ο δει�κτης σας (η οποι�α κυμαι�νεται μεταξυ� 10 και 15 Πο� ντων Φατρι�ας, 
ανα� λογα πα� ντα με την θε�ση). 

9 Score Clan Members: [j tJ CT 

A. Πο� ντους Φατρι�ας ανα� λογα με την τοποθεσι�α στην οποι�α βρι�σκεται:Ll:�X  Στο Κα� στρο: Κα� θε Aυλικο� ς (Courtier) που βρι�σκεται στο Kα� στρο παρε�χει

•  1 Πο� ντο Φατρι�ας στην Πυ� λη.
•  3 Πο� ντους Φατρι�ας αν βρι�σκονται στον πρω� το ο� ροφο (Stewards)
•  6 Πο� ντους Φατρι�ας αν βρι�σκονται στον δευ� τερο ο� ροφο (Diplomats).
• 10 Πο� ντους Φατρι�ας αν βρι�σκονται στον τρι�το ο� ροφο (Daimyo).

B. A A Αυλή Εκπαίδευσης: Κερδι�ζετε Πο� ντους Φατρι�ας

C. 

για την Aυλη�  πολλαπλασια� ζοντας τη συνολικη�  αξι�α των 
Πολεμιστω� ν (Warriors) στην τοποθεσι�α αυτη�  με τον αριθμο�  των Αυλικω� ν (Courtiers) που 
ε�χετε με�σα στο Κα� στρο (ο� χι στην Πυ� λη): Κα� θε Πολεμιστη� ς (Warrior) ε�χει την αξι�α που 
υποδεικνυ� εται στην Αυλη�  που καταλαμβα� νει με βα� ση αυτα�  τα εικονι�δια.

Στους Κήπους: Κα� θε Κηπουρο� ς (Gardener) προσφε�ρει στη Φατρι�α του 
το� σους Πο� ντους Φατρι�ας ο�σοι αναγρα�φονται στην κα� ρτα στην οποι�α
βρι�σκεται. 

Όποιος αποκτη� σει τους περισσο� τερους Πο� ντους Φατρι�ας κερδι�ζει το παιχνι�δι. Αν υπα� ρχει
ισοπαλι�α, κερδι�ζει ο� ποιος ει�ναι ψηλο� τερα στη σειρα� παιξι�ματος των παικτω� ν. 
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ΤΕΛΟΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

Βαθμολόγηση Εναπομείναντων Πόρων:

Βαθμολόγηση του Passage of Time:

Βαθμολόγηση Μελών της Φατρίας:
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THE TOKUGAWA CL AN'S VISIT - SOLITAIRE MODE � 
Ακόμα και στα χρόνια με πολύ λιγότερο συνωστισμό, η επίτευξη ακρόασης
από τον Daimyo δεν είναι απλή υπόθεση. Υπάρχει πάντα κάποια ανερχόμενη
φουρνιά που ανυπομονεί να πάρει τη θέση μας, και το επικριτικό βλέμμα των
πρεσβευτών του Shogun, είναι ικανό να κάνει ακόμη και τον πιο ψύχραιμο

σαμουράι να χάσει την υπομονή του.

Changes in lhe Game Selup 

• 

Στη� στε κανονικα�  ε�να παιχνι�δι 2 παικτω� ν, εκτο� ς απο�  το ο� τι ο� ταν ε�ρθει η ω� ρα να εμφανι�σετε
τις αρχικε�ς κα� ρτες Δρα� σης και τους αρχικου� ς Πο� ρους, δεν επιλε�γετε τι�ποτα. Ανακατε�ψτε
κα� θε τρα� πουλα ξεχωριστα�  και τραβη� ξτε τυχαι�α 1 κα� ρτα απο�  κα� θε μι�α. Αυτε�ς θα ει�ναι οι
αρχικε�ς σας κα� ρτες.

Επιλε�ξτε ε�να χρω� μα για τον αντι�παλο�  σας, πα� ρτε ο� λα τα πιο� νια του και τοποθετη� στε τους
δει�κτες Heron, Επιρροη� ς και Βεντα� λιας στις αντι�στοιχες θε�σεις ανα� λογα με το επι�πεδο
δυσκολι�ας που θε�λετε να προκαλε�σετε τον εαυτο�  σας:

ΕΥΚΟΛΟ ΜΕΣΑΙΟ
O Π.Φ. 3 Π.Φ.

Δεύτερη Θέση Πρώτη Θέση 

Πόντοι Φατρίας
"Μετρητής" Heron

Διαδρομή Passage of Time 0 1 

Ο αντι�παλο� ς σας δεν χρεια� ζεται ατομικο�  ταμπλο� . Απλα�  δεσμευ� στε ε�ναν
χω� ρο στο τραπε�ζι για να συγκεντρω� σετε τα νομι�σματα και τα με�λη της
Φατρι�ας του και ε�να μικρο�  σημει�ο για να παι�ζετε τις κα� ρτες απο�  την
τρα� πουλα�  του. Για να προετοιμα� σετε την τρα� πουλα του Solo,
ανακατε�ψτε την και αφη�στε την στο τραπε�ζι με την πλευρα�  της Γε�φυρας
προς τα πα� νω.

Πριν αναφερθούμε στις λεπτομέρειες της λειτουργίας Solo, 
είναι σημαντικό να θυμάστε τα κάτωθι:

ΔΥΣΚΟΛΟ
S Π.Φ.

Πρώτη Θέση 

3 

•  Ο αντι�παλο� ς σας δεν πληρω� νει ποτε� για τι�ποτα.

• Ο αντι�παλο� ς σας δεν ενεργοποιει� ποτε� καμι�α δρα� ση για να τοποθετη� σει οποιοδη�ποτε ζα� ρι 
η�  οποιοδη�ποτε με�λος της Φατρι�ας του.

• Κατα�  τη δια� ρκεια του παιχνιδιου� , ο αντι�παλο� ς σας δεν αποκτα�  Πο�ρους. Λαμβα� νει μο� νο
νομι�σματα. 

• Ο αντι�παλο� ς σας μπορει� να τοποθετη�σει ζα� ρια με χρω� μα που δεν ταιρια� ζει με τα δωμα� τια. 

Gameplay 

Όταν ε�ρθει η σειρα�  του αντιπα� λου σας, πα� ρτε την τρα� πουλα του και ανοι�ξτε την πρω� τη
κα� ρτα. Κοιτα� ξτε την κορυφαι�α κα� ρτα της τρα� πουλας και δει�τε σε ποιο ζα� ρι αναφε�ρεται: 

►

►

Εα� ν υπα � ρχει ε�να ζα � ρι στη Γε�φυρα του υποδεικνυο� μενου χρω� ματος στην εικονιζο� μενη
θε�ση (αριστερα� , στο κε�ντρο η� δεξια� ), ακολουθη� στε τα βη� ματα που περιγρα� φονται
παρακα� τω. Εα� ν ο� χι ...
Αν δεν υπα� ρχει ζα � ρι του υποδεικνυο� μενου χρω� ματος στη συγκεκριμε�νη θε�ση στη
Γε�φυρα, τραβη� ξτε μια νε�α κα� ρτα και συγκρι�νετε� την με την κορυφαι�α κα� ρτα της
τρα� πουλας (και επαναλα� βετε το παραπα� νω βη� μα). Τραβη� ξτε και αποκαλυ� ψτε μι�α-μι�α
τις κα� ρτες απο� την τρα� πουλα του Solo και σχηματι�στε μια σειρα� απο� αριστερα� προς τα
δεξια� με�χρι η κα� ρτα στην τρα� πουλα να δει�χνει ε�να ζα� ρι που μπορει� να ληφθει� απο� την
αντι�στοιχη Γε�φυρα.
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Αφου�  επιλε�ξετε το ζα� ρι, ακολουθη� στε τα παρακα� τω βη� ματα:

0 Μετακινήστε το ζάρι προς τη θέση που δείχνει η κάρτα.
Μετα�  την τοποθε�τηση�  του, εα� ν ο αντι�παλο� ς σας μπορει� να κερδι�σει νομι�σματα λο� γω της
διαφορα� ς μεταξυ�  της αξι�ας του ζαριου�  και της αξι�ας που ει�ναι τυπωμε�νη απο�  κα� τω, το� τε
δω� στε του αυτα�  τα νομι�σματα; στην αντι�θετη περι�πτωση, ο αντι�παλο� ς σας δεν πληρώνει 
τι�ποτα. Να θυμα� στε ο� τι, εφο� σον υπα� ρχουν μο� νο 2 παι�κτες, δεν μπορου� ν να στοιβα� ζονται
ζα� ρια πουθενα� . Αν η θέση για το συγκεκριμένο ζάρι είναι ήδη κατειλημμένη, 
μετακινη� στε το στο Πηγα� δι και δω� στε τα οφειλο� μενα νομι�σματα, αλλα�  αγνοη� στε τις 
ανταμοιβε�ς στα πλακι�δια. 

f) Εκτελέστε τις δράσεις της(των) αποκαλυφθείσας(ων) κάρτας(ων)
Απο� πα� νω προς τα κα� τω και απο� αριστερα� προς τα δεξια� , εκτελε�στε ο� λες τις δρα� σεις που 
αναγρα� φονται στις 2 τελευταίες τραβηγμένες και αποκαλυμμένες κάρτες (η� μο� νο τη 
μι�α κα� ρτα, αν μπορει� να χρησιμοποιηθει� η πρω� τη τραβηγμε�νη). Κατο� πιν, τοποθετη� στε τις 
τραβηγμε�νες κα� ρτες στο κα� τω με�ρος της τρα� πουλας Solo. Εφόσον δεν είναι δυνατή η 
πραγματοποίηση μιας ή περισσότερων από τις υποδεικνυόμενες δράσεις, ο 
αντίπαλός σας κερδίζει έναν αριθμό Πόντων Φατρίας ίσο με τον αριθμό του 
τρέχοντος γύρου για κάθε δράση που δεν μπορεί να πραγματοποιήσει. 

Al lhe End of each Round 

► At the end of each round, right after the new tum order step, your rival will turn in their
coins to the common reserve and receive Clan Points in exchange:

• If they are first in turn order, for every 3 coins turned in, your rival gains a number of
Clan Points equal to the number of the round just completed.

• If your rival is second in turn order, for every 5 coins turned in, they gain a number of
Clan Points equal to the round number.

• In either case, if there are coins beyond those exchanged, your rival keeps them for the
round about to begin. 

► In the Gardens step (in rounds 1 and 2), for every Gardener that they were able to activate, 
your rival gets a number of Clan Points equal to the number of the round just completed.

► Then, shuffle the Solitaire cards deck.
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final Scoring 
Ο αντι�παλο� ς σας δεν βαθμολογει�ται για τους υπο� λοιπους Πο�ρους η�  τα νομι�σματα (αφου�  τα
συγκεκριμε�να ε�χουν η� δη βαθμολογηθει� σε κα� θε γυ� ρο), αλλα�  βαθμολογει�ται ακριβω� ς ο�πως ε�νας
κανονικο� ς παι�κτης για ο� λες τις α� λλες κατηγορι�ες. 

The Solilaire Icons 
Βρει�τε την κα� ρτα Κη�που (Garden) του υποδεικνυο� μενου τυ� που 
που δι�νει τους λιγο� τερους πο� ντους μεταξυ�  εκει�νων που ο
αντι�παλο� ς σας δεν ε�χει η� δη τοποθετη� σει Κηπουρο�  (ο�πως στο
κανονικο�  παιχνι�δι) και τοποθετη� στε ε�ναν απο�  τους Κηπουρου� ς
του εκει�. Αν υπα� ρχουν περισσο� τερες απο�  μια με την ι�δια
χαμηλο� τερη αξι�α πο� ντων, επιλε�γετε εσει�ς ποια θα
χρησιμοποιη� σετε. Αν η κα� ρτα, τους επιτρε�πει να τοποθετηθου� ν 
το� σο σε Κη�πο Φυτω� ν ο�σο και σε Κη�πο Πε�τρας, επιλε�ξτε τον 
Κη�πο με τη χαμηλο� τερη αξι�α. 

Τοποθετη� στε τον Πολεμιστη�  (Warrior) του αντιπα� λου σας στην 
Αυλη�  Εκπαι�δευσης που αντιστοιχει� στο κο�στος που 
υποδεικνυ� εται απο�  την δρα� ση. 

o ► � Plare yooHMl's Comrie< anhe Gaw. 

Μετακινη� στε τον Αυλικο� ( Courtier) του αντιπα� λου σας που
βρι�σκεται χαμηλο� τερα στην ιεραρχι�α του Κα� στρου 1 η� 2 επι�πεδα 
προς τα πα� νω, ξεκινω� ντας απο� την Πυ� λη. Αν υπα� ρχουν πολλοι� 
Αυλικοι� στην ι�δια χαμηλη� θε�ση, μετακινη� στε οποιονδη� ποτε απο� 
αυτου� ς επιθυμει�τε. Αν με τη μετακι�νηση ο Αυλικο� ς φτα� σει στο 
επι�πεδο 1 η� 2, επιλε�ξτε οποιοδη� ποτε δωμα� τιο του ορο� φου αυτου� 
θε�λετε και αφαιρε�στε την κα� ρτα του, η οποι�α αντικαθι�σταται   �    
α�μεσα. Αν ο Αυλικο� ς φτα� σει στο επι�πεδο 3, τοποθετη� στε τον στην 
πρω� τη κενη� θε�ση Ευ� νοιας του Daimyo απο� τα αριστερα� , εφο� σον 
υπα� ρχουν διαθε�σιμες.

Ο αντι�παλο� ς σας κερδι�ζει τον υποδεικνυο� μενο αριθμο� Πο� ντων 
Φατρι�ας.

Μετακινη� στε τον δει�κτη Επιρροη� ς του αντιπα� λου σας το� σες 
φορε�ς, ο� σες θε�σεις εμφανι�ζονται στην διαδρομη�  «Passage of 
Time».  

Ο αντι�παλο� ς σας κερδι�ζει τον υποδεικνυο� μενο αριθμο� νομισμα� των.
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Appendix 

®
Αποκτη� στε τις ανταμοιβε�ς 
Φαναριου� (Lantern) απο� το 
ατομικο� σας ταμπλο� (βλ. 
σελι�δα 12). 

�x Ga_in this number of Clan
Pomts. 

�K

ex

�x
®X 
3�X 

Μετακινη� στε τον δει�κτη 
Επιρροη� ς σας προς τα εμπρο� ς 
κατα�  X θε�σεις στην διαδρομη�  
Passage of Time (βλ. σελι�δα 12). 

Κερδι�στε αυτη�  την ποσο� τητα 
Tροφη� ς (Food) μετακινω� ντας 
τον δει�κτη σας προς τα πα� νω 
(με�γιστο 7 - οποιαδη� ποτε 
ποσο� τητα πε�ραν αυτη� ς 
παραβλε�πεται).

Κερδι�στε αυτη�  την ποσο� τητα 
Σιδη� ρου (Iron) μετακινω� ντας τον 
δει�κτη σας προς τα πα� νω 
(με�γιστο 7 - οποιαδη� ποτε 
ποσο� τητα πε�ραν αυτη� ς 
παραβλε�πεται).

Κερδι�στε αυτη�  την ποσο� τητα απο�  
Mother-of-Pearl μετακινω� ντας 
τον δει�κτη σας προς τα πα� νω 
(με�γιστο 7 - οποιαδη� ποτε 
ποσο� τητα πε�ραν αυτη� ς 
παραβλε�πεται). 

Κερδι�ζετε 1 Πο� ρο της επιλογη� ς σας 
μετακινω� ντας το δει�κτη σας προς τα 
πα� νω. Αν το εικονι�διο δει�χνει ε�ναν 
αριθμο� , μπορει�τε να επιλε�ξετε τους ι�
ι�διους Πο� ρους η�  διαφορετικου� ς 
πο� ρους για να φτα� σετε στο 
συνολικο�  αναγραφο� μενο αριθμο� . 

@X Obtain X Daimyo Seals
(see page 5). 

@X Gain the indicated number
of coins from the common 
reserve (see page 5). 

X@Pay the indicated number 
lfQll of coins into the common 

"- reserve. 

� 

Εκτελε�στε την δρα� ση Αυλικο� ς 
(Courtier) (βλ. σελι�δα 10).  

� 

Εκτελε�στε την δρα�ση 
Πολεμιστη� ς (Warrior) (βλ. 
σελι�δα 9). 

� 

Εκτελε�στε την δρα� ση 
Κηπουρο� ς (Gardener) (βλ. 
σελι�δα 10). 

@
Εκτελε�στε την δρα� ση Πηγα� δι 
(Well) (βλ. σελι�δα 7). 

� 

Εκτελε�στε μια δρα� ση του 
Ατομικού σας Ταμπλό, σαν 
να ει�χατε τοποθετη� σει ε�να 
ζα� ρι σε μι�α απο�  τις 3 θε�σεις 
ζαριω� ν σας (βλ. σελι�δα 8). 

0
Εκτελε�στε οποιαδη�ποτε 
δρα� ση που σχετι�ζεται με ε�να 
πλακι�διο Ζαριου�  που 
βρίσκεται στο Κάστρο στο 
κυρι�ως ταμπλο� . 

®
Εκτελε�στε μια δρα� ση 
ανοιχτου�  φο� ντου απο�  
οποιαδη�ποτε κα� ρτα στο 
Κάστρο του κυρι�ως ταμπλο� . 

@) 
Perform any action associated 
with a white Die tile in the 
Castle on the main board . 

• 
Εκτελε�στε οποιαδη�ποτε 
δρα�ση που σχετι�ζεται με ε�να 
πλακι�διο μαυ�ρου Ζαριου�  στο 
Κάστρο του κυρι�ως ταμπλο� . 

@) 
Perform any action associated 
with a coral Die tile in the 
Castle on the main board. 
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