Erklarung der Gebaude

=| Rundenbeginn
Erhalte 1 Minze je
Runde.

€ Rundenbeginn
<{]| Drehe deinen

_ , Kritischen

¥ Treffermarker von

- Rickschlagseite auf
Totenkopfseite.
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Ruchpunkt

"« Dauerhaft
 Deine Miinzen
konnen nicht
gestohlen werden.

l

1 ~1 Dauerhaft

' =, Wenn du
- ‘ stiehlst, kannst
du1 zusatzhche
derselben Ressource
stehlen.

Rundenbeginn

& Zahle 1 Ruchpunkt,
= um 1 Untoten vom

'a& , Stiefelhiigel in ein

‘@ | beliebiges Gebiude
zu bringen, in dem
kein Untoter ist.

‘f; | Dauerhaft
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Z, Erhalte jedes

®| Mal, wenn du in
eine Schief3erei
verwickelt bist, 1
Ruchpunkt.

Dabeli ist es egal, ob d
liberlebst oder nicht.
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Y Erhalte 1 Ruchpunkt

| Erhohe deine gewtirfelte Zahl F - ——
bei einer SchiefRerei in diesem Gebdudefdhigkeiten
e T haben Vorrang gegenuber
* | Z B.: Wenn du eine 7 wirfst und | dem Regelheft. )
1

[llustrationen und grafische

Rundenbeglnn
" Erhalte 1 Patrone j je

je Runde. Runde.

Rundenbeginn ®’ Rundenbeginn
Falls in diesem . #=) Du kannst 1
Gebaude kein Untoter Miunze zahlen, um
ist, setze einen vom entweder 1 Patrone
St1efelhugel hier ein. oder 1 Ruchpunkt zu
Nur falls von einem

erhalten.
Spieler kontrolliert.

| fﬂ| Rundenbeginn ;' Rundenbeginn 15 %ﬁ?gﬁf Vl?;gglnn
,,‘ Wirf den W8: : ' Du kannst die B =) 1: Verliere 1 Miinze
3'1-3: Erhalte 1 Minze «. Patronen auf deiner (falls moglich)
&4 4~6: Erhalte 1 Patrone Zielkarte beliebig “£) 2/3: Nichts passiert
41 7-8: Erhalte1 umverteilen. © ' 4/5/6: Erhalte 1 Miinze

7/8: Erhalte 2 Miinzen
Mehrere Banditen hier duellieren sich nicht.

¥
(=) Dauerhaft
", Deine Patronen
konnen nicht

®) Dauerhaft
Deine Ruchpunkte
konnen nicht
gestohlen werden.

Dauerhaft

Es kostet immer

5 Minzen, dieses
Gebaude zu kaufen.

Dauerhaft
Erhalte 1 Ruchpunkt

! je von allen Spielern

WY getoteten Untoten.

&
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Dauerhaft

' Du kannst einem Dauerhaft

§1 Wenn du

=, Einkommen

T | erhaltst, kannst

© du 1 zusatzliche
derselben Ressource
nehmen.

o
% | Gegner 1 Miinze zahlenmg
um eine SchiefRerei zu
« | vermeiden.

- Kann nicht bei Schief3erei/”,
nach Gleichstand am
Spielende benutzt werdeit.

Dauerhaft

eine Patrone auf diesem Platz hast,
zahlt das wie eine 9 und schiagt alles
aufler einem Kritischen Treffer.
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