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Helper A : ,
B Urhajos kerestetik! Csillagaszok azt allitjak, hogy egy

atiar rales : rejtélyes kilencedik bolygé taldlhatd a naprendszeriink
peremén. Ez iddig viszont nem talaltak megddnthetetlen
bizonyitékot a létezésére. Csatlakozzatok ehhez az izgalmas
iirutazashoz, hogy kideritsétek, a Kilencedik Bolygo csak a
fantazia sziileménye, vagy tényleg létezik!?

'“feﬁ‘:‘ Ebben a kooperativ iités-vivs kartyajatékban 5o kiilonbozo

applikaciot! kiildetést kell teljesitenetek, de csak akkor lesztek
sikeresek, ha valodi csapatkeént egyiitt tudtok dolgozni.

A feladatok elvégzéséhez és a kiildetések teljesitéséhez
elengedhetetlen a megfeleld kommunikacid - am az iirben
ez sokkal komplikaltabb lesz, mind amire szamitottatok.

Eletkor

A JATEK ELEMEI
at 40 nagyméretii kartya (jatékkartya) \

" varidnsa g e 13 i

19. oldalo — 36 szinkdrtya

4 szinben, 1-9 értékkel

4 rakétakartya
1-4 értékkel
5 emlékeztetdkartya

36 kisméretii kartya
(feladatkartya)

16 lapka
10 feladatjelzé
5 radiokommunikdcio-jelz6 —
1segélykérésjelz6
1 parancsnokjelzd
1 szabalyfiizet / hajonaplé




A ,The Crew” egy kooperativ, kiildetésalapu iités-vivés FIGYELEM

kartyajaték. Mit is jelent ez? Haa ki‘rt&ék it
nehezen tudod \
Kooperativ m‘ékiilﬁnbﬁztetni,

fasznild ezeketa

Egyiitt nyertek vagy egyiitt veszitetek - csak dgy tudjdtok szih1b6|umqkat: ;

teljesiteni a kiildetéseket és megnyerni a jatékot, ha kozben . ‘
segititek egymast és mindenki teljesiti a rabizott feladatot. (:) ¢ v

Kiildetésalapu l:T X
Az utatok sordn 50 kiilonboz kiildetésen kell atjutnotok R
(mindegyiknek egyedi gy6zelmi feltétele lesz), melyek egy » |Mindegyik

_|szimbélum egy
kartyaszint jeldl.

egymasra épiild, dsszefiiggd torténetet irnak le. Ennek
ellenére az egyes kiildetéseket dnalldan is jatszhatjatok.
A kiildetések leirasat a hajonapléban talaljatok.

Feltehet6en nem tudjdtok majd a teljes kalandot egyszerre A,;ih‘e Crew” egy
végigjatszani, ezért azt javasoljuk, hogy tobb alkalommal torténetvezérelt - -
iljetek dssze ugyanazzal a csapattal, hogy mindegyik
kiildetést teljesitsétek. - . B
+ *lonalloanis - :
. . [jatszhatjatok, mivel | -
iités-viviis kartyajaték - [két kisérlet sosem
Az 6sszes kdrtya kiosztasra keriil a “The Crew” (legénység), * " [lesze :
vagyis a jatékosok kozott. Ezutdn a kdrsorrendnek
megfeleléen minden jatékos kijatszik egy lapot képpel felfelé.
Ezt a folyamatot nevezziik “kdr™-nek, vagy mds néven “iités™
nek. Az a jatékos nyeri meg az itést, aki a legnagyobb értéki
kdrtyat jatszotta ki.
Ebben az oszlopban

Minden jatékosnak kdtelezd kdvetni” a hivé altal valasztott * mindig egy rdvid
szint - ezt nevezziik ,hivoszin™nek -, vagyis kitelezd a sszefoglalot taldltok,
hivészinnel megegyez6 szini kartydt kijdtszani. Egy jatékos hogy gy oual

A A e felelevenithessétek
csak abban az esetben jatszhat ki a hivoszint6l eltérd szind

s . , , o a legfontosabb
kdrtydt, ha nincs a kezében kdrtya a hivészinben. szabalyokat,




- Minden kdrben.

- mindegyik jatékos
kijatszik egy kartyat,
az 6ramutaté
jarasanak megfelelden.
Ezek a kartyak

keriilnek az iitésbe.
A legnagyobb értékii
kartya visziaz iitést.

Az eloszor kijatszott

kértya szine a hivoszin, -

amit kovetni kell.

Ez lehet szin- vag
rakétakartya is.

Ha nem tudod kbvetni

- ahivoszint, barmelyik

kirtya kijatszhatd, -

Csak a hivoszinnel
egyezd szinii kartya és
arakéta nyerheti meg
az iitést.

A[EIREE adu, ezért
megnyer minden
 iitést. Ha tobb
rakétt jétszotok ki; a
legmagasabb értékii
nyer. '

- Aziitést képpel
lefelé félre kell tenni,
mindig csak az utolso
iités kartyait lehet
megnézni.

Az iitést csak a hivoszinnel egyez6 szin( szinkdrtydval lehet
megnyerni. A hivott szinbdl a legmagasabb értéki kijatszott
kdrtya nyeri meg az (itést. Az iitést megnyerd jatékos a kdr-
tyakat képpel lefelé gy(ijti maga el6tt. Fontos, hogy mindig
csak az utolsd {ités kartydit lehet megnézni.

Ha t6bb kdrtyat is ki tudnal jatszani a szabdlyoknak meg-
felelGen, kijatszhatod a kisebb értéki kartyat akkor is, ha a
nagyobb értékii kartyaval megnyernéd az titést. Mds szoval: a
jatékban nincs ,iitéskényszer”.

A rakétakartya egy specidlis kdrtya, az adu. Ez azt jelenti,
hogy mindig megnyeri az (itést, fiiggetleniil a tobbi kijatszott
kartydtdl. A hivészinre csak akkor jdtszhatsz ki rakétat, ha a
nem tudsz a hivészinben kdrtydt kijdtszani. Ha a hivo rakétat
jatszik ki, a rakéta hivoszinnek mindsiil, és a tébbieknek
kdvetniiik kell. Ha tobb rakétakartyat is kijatszottatok, a
magasabb értéki rakéta nyeri az iitést.

A kovetkezd példa megmutatja, hogy melyik kartyatipust
(vagy szint) kell kijdtszani attol fiiggden, hogy a hivo
milyen kartyat jatszott ki eldszor:

Az6ld 3 kéveti a hivészint.
5 magasabb, ezért nyeri az
litést. A(Q ugyan nagyobb
értékd, viszont nem kdveti a
hivészint, tehdt nem nyerhet.

Asdrga8 és(6 kdvetia

hivészint, amit 2 jelélt ki.
8 alegmagasabb érték,

ezért nyeri az (itést.



A ,The Crew” lényege, hogy a megfeleld jatékos nyerje Okblszabaly az

meg a megfeleld iitést. Ehhez igazin nagy sziikségetek informaciocseréhez.
lesz a j6 koordincios készségre. U105 olyar TRt

.elmondania

tibbieknek, amelynek
akartydid ismerete
nélkiil nem lennél a
birtokaban.

Kommunikacio ;
AThe Crew alapvetd szabdlya, hogy jaték kdzben ;
nem beszélhetitek meg, kinek milyen kartya <
van a kezében. Tilos megmutatni, elmondani,
vagy akar csak sugallni a tébbi jatékosnak, hogy
melyik kartydk vannak ndlad. Ennek ellenére
van lehet6ség a kommunikdciora, mégpedig

a radiokommunikacio-jelzok segitségével.
Minden jatékosnak van egy radiokommunikdcio-jelzéje,
amelyet egyszer haszndlhat egy kiildetés soran. Barmelyik
kor (Uités) el6tt hasznalhatd, de ha a hivo mdr kijatszott egy
kdrtydt, nem szabad kommunikdlni. A sikertelen kiildetés

Kiildetésenként

.. fejenként -
legfeljebb egyszer
kommunikélhattok.

esetén a kovetkezo probalkozas soran Ujbol hasznalhato. i ol
Kommunikalni csak

Ha feladatkartyak is jatékban vannak, eldszor ki kell osztani - afeladatok kiosztisa

Gket a jatékosok kozott, és csak ezutdn kezdédhet meg a . Utdn és az aktudlis

kommunikécio. A feladatkartyakrol a 8. oldalon lesz sz6. . -kormegkezdése elditt

- " lehetséges, deakor -
"+ kozken mér tilos.

A kék @) koveti a hivészint. Az eldszor kijatszott kdrtya
3) magasabb, igy megnyer-  a (3 egy rakéta volt, ahogy
né az iitést, de @ egy rakéta, @) és @ is rakéta krtysk.
és a rakéta adunak szamit, Alegnagyobb rakétaa @,
ezért megnyeri az (itést. ezért ez nyeri az litést.




Ha kommunikalni szeretnél, tedd képpel felfelé magad elé
\ az egyik kezedben Iév6 szinkartyadat agy, hogy mindenki
- 1.Tegyélaz asztalra j6l lathassa. Ez a kartya tovabbra is a te kdrtyad marad,
egy SZinlfért}’ét- tehdt a szabalyoknak megfeleléen kijatszhatd. Az egyetlen
2.Teddakartydraa - kiilénbség, hogy a tobbi jatékos most mar tudni fogja, hogy
rgdngkommumkaclo ndlad van ez a kdrtya. Ezutan tedd ra a radiokommunikacio-
1l jelzédet a zold oldaldval felfelé, hogy még tobb informaciot

> Tetejére = Aia |
legnagyobb adj a tdrsaidnak:

» Kozepére=

B Kommunikacio:

egyetlen > Atetejére, ha ez a legmagasabb értéki kartyad ebben a
» Aljdra = legkisebb . szinben.
3. Vegyél a kezedbe egy M > Akozepére, ha ez az egyetlen kdrtyad ebben a szinben.
-emlékeztetdkartyat. » Az aljdra, ha ez a legalacsonyabb értékii kartyad ebben a
szinben.

Ie%'z'zg!z c;s b o egyetlen legkisebb
Kartya sdrga kdrtya zold kdrtya
Rakétakartyat nem e | A fenti feltétételek egyikének meg kell felelni, ellenkez6
“szabad kommunikalni. esetben nem tudsz kommunikalni a kdrtydval.

Rakétakartydval sohasem kommunikalhatsz!

A‘6 kdrtydt nem kommunikdlhatod,
mert nem a legnagyobb, vagy

, legkisebb és nem is az egyetlen
sdrga kdrtya a kezedben. A rakétat
tilos kommunikalni, az dsszes tobbi
kartydval lehet kommunikalni.



A radiokommunikacio-jelz6 helyzetét késébb nem
modosithatod akkor sem, ha a megvaltozik a helyzete.
Példdul, ha a ,legmagasabb” kdrtya menet kdzben az
»egyetlenné” valik, a radickommunikacié-jelz6t nem
rakhatod at a kartya kozepére.

Miutan letettél egy kartyat és raraktad

a radiokommunikacio-jelz6t, vegyél a
kezedbe egy emlékeztetokartyat, hogy
emlékeztessen, a kommunikalt kartya még
az asztalon van. Ha kijdtszod az asztalon

léve kartyat, dobd el az emlékeztetdkdrtyadt. —_—

Ezutan forditsd at a piros oldaldra a
radi6kommunikdcié-jelz6t, jelezve, hogy mar haszndltad a
kiildetés sordn.

Az emlékeztetdkdartyak mindkét oldala eltér a tobbi kartyatdl,
igy a tdrsaid is lathatjak, hogy a kezedben van.

A radiokommunikécio-
jelz6 helyzetét tilos
megvaltoztatni még
-akkor is, ha az illits
ndrnem igaz.

Az emlékeztetdkartyat

el kell dobni, haa

kommunikalt kartyat
* kijatszottad.




A jatékkartyak _
kiosztasra keriilnek a-
jatékosok kozott.

A feladatkartya
~megmondja, hogy
melyik jatékkartyit
kell megnyerni egy
iitéssel. . .

* "Akinél a négyes
rakétakartya van,
az lesgg forduld
parancsnoka. A
-parancsnok tovabbra is
acsapat tagja marad.

A KULDETES ELOKESZITESE
Minden kiildetés el6tt hajtsatok végre az alabbi lépéseket:

1. Keverjétek meg a 40 nagyméret( kartydt és egyenld szamban
osszatok szét a jatékosok kozott. Harom jatékos esetén egy
jatékos eggyel tobb kartyat kap, mint a tébbiek.

2. Minden jatékos vegyen el egy radiokommunikacio-jelz6t és
tegye maga elé a zold oldalaval felfelé. Osszatok mindenkinek
egy emlékeztetokartydt.

3. Tegyétek a segélykérésjelzot képpel lefelé elérhetd helyre.

4. Keverjétek meg a 36 feladatkartyat és a paklit képpel lefelé te-
gyétek az asztalra. A feladatjelzok is keriiljenek elérhetd helyre.

A KULDETES MENETE

A legtdbb kiildetés soran meghatdrozott szamd feladatot kell
teljesitenetek. Ezeket a feladatokat a feladatkartydk jel6lik

ki, melyek a szinkartydk kisebb méret(i valtozatai. Hacsak a
kiildetés masképp nem hatdroz, a jatékosoknak szét kell osztani
a feladatokat egymas kozott. A kiildetés feladatainak szamat ez
a szimbolum jeldli: Q

Huzzatok fel a feladatkdrtya paklibdl a megfeleld szama
feladatkartyat, és tegyétek képpel felfelé az asztal kdzepére. A
tobbi feladatkartydra nem lesz sziikség a kiildetés soran. Ezutdn
nézzétek meg a kezetekben tartott kartyakat. Akinél a négyes
szamd rakéta van, az lesz a kiildetés parancsnoka. Ez a jatékos
vegye magahoz a parancsnokjelzét emlékeztetdiil.

Mindig a parancsnok az elsd, aki valaszt a feladatkdrtydk koziil,
melyet képpel felfelé maga elé tesz, majd a téle balra iild jatékos
valaszt, és igy tovabb.



Minden jatékos az 6ramutato jarasanak megfeleld
sorrendben egyesével valaszt egy feladatkartyat mindaddig, A feladatkartyak

mig az 6sszes feladat kiosztasra nem kerdil. A jatékosoknak !('tiz’ﬁl'éramutaté L
tobb feladat kdrtydja is lehet, és nem feltétleniil lesz Jarasnak megfelelGen

: . v i kefl a jatékosoknak
mindenkinek egyenld szamd feladata. valasztani,a

Az elsé kiildetések sordn csak néhany feladatot kell parancsnokkal kezdve.
teljesiteni. Nem mindenkinek jut feladat és azokat sokszor :
nagyon gyorsan sikeriil teljesiteni.

Daniel

L) -
= 5

& 8

e,

_ gaEn
M\V%\/ ~

Példa az el6késziiletekhez és a kartydk kiosztisahoz a
hajonaplé 18. kiildetése alapjan: Tomnal van a @ rakéta,
vagyis 6 lesz a kiildetés parancsnoka, és 6 huzhat eldszor
a feladatkdrtydk koziil. A rézsaszin (1 -et vélasztja. Mivel
nala van a rézsaszin (9, a rozsaszin (1 -est kénnyedén
megnyerheti. Julia és Daniel mindketten egy kék
feladatot vélasztanak. Caro mar csak a zold és a sdrga
koziil vdlaszthat, a zldet veszi el. Mivel még mindig

van egy feladat az asztalon, Tomnak el kell vennie a
megmaradt sdrga feladatkartyat. Nem lesz kénnydi
teljesitenie a feladatot, hiszen egyetlen sdrga kdrtydja
sincs.




B Egyfeladat akkor teljesiil, ha egy jatékos megnyer egy iitést,
Minden feladat C amelyik tartalmazza az egyik feladatkdrtydjaval megegyezd
m_egﬁatéroz egy . . jatékkartydt. A jatékos ekkor képpel lefelé forditja a
jatekkartyat, amelyet teljesitett feladatkartydt. Egy jatékos egy iitéssel akar tobb
meg kellmyerni feladatot is teljesithet. Amint minden jatékos megoldotta az
Egy feladat akkor .. \ o o (R .
teljsill, ha az itéssel o§szes felad';tat, a kuIdeFest 5|kere§, azonnal kezq.hetltek a
atulajdonosa viszi el a kovetkezo kiildetést. A kiildetés teljesitése utan rogzitsétek a

vele egyezd kartyat. hajonapldban, hogy hdny kisérletre volt sziikségetek.

Ha egy jatékos elvisz egy masik jatékos feladatkartydjdval
Ha az adott kiildetés megegyez0 kdrtydt, azonnal veszitettetek, és tjra kell
dsszes feladatat . B  kezdenetek a kiildetést. Az dj kisérlethez djra kell keverni
megoldottatok, - - az bsszes kartyat, majd kiosztani a jatékkartyakat, és uj
teljesitettétek a feladatkartyakat kell felcsapni.
kiildetést. -
. Amint az dsszes feladat kiosztdsra keriilt, az j parancsnok

; , kezdi az els kort. A kiildetés tovdbbi kéreiben mindig aza

™ egy jatékos Q  jatekos kezd, aki megnyerte az eldz0 Gtést.

ehvisz egykrtyst, Néhany kiildetés nem hasznal feladatkdrtydt. Ekkor a

parancsnok az elsé lap kijatszasaval kezdi a jatékot

.-amelynek a feladat
Kirtydjamasndl
" van, vagy megszegi
a kiildetés egyik
specidlis szabalyat,
veszitettetek. -

Mindig a parancsnok
kezdi az elsd kort. A
tovabbi kordket az
kezdi, aki megnyerte
az eldzo iitést. -




Daniel

Parancsnokként Tom kezdi a jatékot. A rézsaszin (9 -cel nyit, é
reméli, hogy elviszi a rézsaszin (1 -est. Julia a rézsaszin (5 -6t
jdtssza ki. Danielnek nincs rézsaszin kdrtydja, ezért barmilyen
kartyat kijatszhat: sarga ‘2 -t vdlaszt. Carondl van a rézsaszin [
1), ki iis jatssza. Tom jatszotta ki a legmagasabb értékii kir- |,
tyat, tehdt nyeri az iitést. A feladat, hogy vigye el a rézsaszin |
1 -et teljesitve, ezért leforditja a feladatkartydjat. B _.A"mmd'lg' :
.+ azajatékos lesz akinél
. agesrakétavan.A
~ “parancsnok feladatai:-

VAGJUNK BELE! L iKedia -

feladatvalasztast.
2. Kezdi az elsd krt.
3. Végrehajtjaa
kiildetés specidlis
A12. és 13. oldalon taldltok informaciokat a nehézségi - feladatait
fokozatokrol és az igénybe vehetd segitségrél, ha némi e
tamogatdsra lenne sziikségetek. A 14. oldaltdl kezd6dden
Uj szabalyok és szimbdlumok magyarazatdt olvashatjatok,
melyekkel a hajonaploban taldlkozhattok.

Most mdr ismeritek a jaték alapvetd szabalyait,
kezdhetitek az els6 kiildetést. Ehhez vegyétek el6 a
hajénaplot.

A 19. oldaltdl a kétfds jatékvaridns szabalyait részletezziik.




* . " Minden kiildetés els
-+ kbrének megkezdése
elott segélyhivast
indithattok. A .
segélykérésjelzot at
kell forditani az aktiv .

oldalara és be kell

karikazni a segélykérés

mezot.

Ha a segélykérés jelz6t
aktivaljatok, minden-

kinek t kell adniaegy -

kartyat a szomszéd-
janak. Rakétat nem
szabad atadni!

HOUSTON, BAJ VAN!

Egy j0 tandcs: ne ringassatok magatokat abban az illuzidban,
hogy az eldttetek all6 feladat mindig olyan konny(i lesz,
mint az elején. Sok gyakorlassal egyre jobba valtok majd,

és az esetleges kudarcok is segitenek rdérezni a jatékra.

A kiildetések folyamatosan nehezednek, ezért javasoljuk,
hogy sorban haladjatok. Négy jatékos esetén mdr az elsé
kiildetésnek tobb mint 42 billio leosztdsa lehetséges, és ez a
késbbiekben csak emelkedni fog. Ennélfogva eléfordulhat,
hogy egy kiildetés egyszer meglepéen egyszer(inek, mig
mdskor varatlanul nehéznek bizonyul, pusztan a leosztas
miatt. Fogadjatok el - a vilag(ir kiszamithatatlan. A The
Crew-ban a jatékmenet nagyban fiigg a jatékosok szamatol
is. Harom jatékossal kisebb kihivds teljesiteni a kiildetéseket,
mint négy-6t jatékossal (Idsd 18. és a 21. oldal).

Néha taldlkozhatsz olyan helyzettel, hogy rdnézel a
(megmaradt) kartydidra és tudod, hogy mar nem lehet
teljesiteni a kiildetést. Allj ellen a késztetésnek, hogy ezt
kozold a tobbiekkel, és ne mutasd meg nekik a lapjaidat.
El6fordulhat, hogy egy-egy részlet elkeriilheti a figyelmedet,
vagy csak tul hamar itélkezel. Jatszd végig a hatralévd
koroket (nem fog sokaig tartani), és még az is kideriilhet,
hogy mégis sikeriil megnyerni a jatékot.

SEGELYHIVO

Bdr az (irben vagytok, ha nagyon forréva vdlna a helyzet,
jol johet, ha segitséget kértek a foldi személyzettdl. Minden
kiildetés kezdetén, miutdn a jatékkdrtydk és az esetleges
feladatkartyak kiosztasra keriiltek, de még egyik jatékos
sem haszndlta a radiokommunikdciot, segélyhivast
kezdeményezhettek a foldi irdnyitd kozpont felé.



Ha kozosen gy dontenétek, igénybe veszitek a segitséget,
forditsatok a segélykérésjelz6t az aktiv oldalara (mdihold).

Segélykérésjelzo

inaktiv

Ezutdn azonnal karikdzzdtok be a hajonapléban a kiildetés
leirasanal talalhatd a segélykérés mez6t, majd minden
jatékos adjon at egy-egy kdrtydt valamelyik szomszédjanak.
Rakétakdrtydt nem lehet atadni! Dontsétek el kdzosen, hogy
minden jatékos a bal- vagy a jobboldali szomszédjanak adja dt
a kdrtyat. Mindenkinek ugyanabba az iranyba kell atadnia. A
kiildetés ezutan az altaldnos szabdlyok szerint folytatddik.

A segélykérésjelz6 mindaddig aktiv marad, amig nem
teljesitettétek a kiildetést. Nem szamit, hany probalkozdsra
van sziikségetek, minden kisérlet kezdetén dtadhattok a
bal vagy a jobboldali szomszédotoknak egy kdrtyat. A jelz6
akkor is aktiv marad, ha nem hasznadljatok. Csak akkor
fordithatjatok djra az inaktiv oldaldra, ha dj kiildetést
kezdtek.

A segélykérésjelz6 hasznalatat a pontozdskor is figyelembe
kell venni. Minden sikeres kiildetés utan a hajénapléban fel
kell jegyezni a kiildetés teljesitéséhez sziikséges kisérletek
szamat. Ha a segélykérés mezd be van karikdzva, eggyel meg
kell nvelni a kisérletek szamat.

Ezt a segitséget hasznaljatok belatdsotok szerint. Ha
szeretnétek kicsit konnyebbé tenni a jatékot, a segitséget
akdr mar az els6 kisérlet sordn is igénybe vehetitek. Minden
kiildetés teljesithetd segélykérés nélkiil is!

Minden jitékosnak
atkell adnia egy
kartyat, és kotelezd
- ugyanazt az iranyt
valasztania.

.. Rakétat sohasem
szabad atadni.

A segélykérésjelzd
aktiv marad

. mindaddig, amig az

* aktudlis kiildetést
- +nem teljesititek, és-
- " /megemelia szilkséges -
"+ Kiséletek szamat
. «eggyel a hajonaploban.

teljesithetd a

- segélykérésjelz6
hasznalata nélkiil
is. Készen alltok a
kihivasra?




A feladatjelzk
megnehezitik a
feladatok teljesitését
azdltal, hogy

tovabbi feltételeket

hatdroznak meg.
|

|
Ha a feladatjelz altal
meghatarozott feltétel
nem teljesiil, azonnal
veszitettetek.

A HAJONAPLO SZIMBOLUMAINAK

MAGYARAZATA
Feladatjelzdk

Szamos kiildetés feladatjelz6(ke)t is hasznal. Minden
feladatjelz6 egy feladatkdrtydval egyiitt keril kiosztasra.
A feladat jelz6 médositja a hozza rendelt feladatkdrtya
teljesitésének feltételeit, melyet a jaték soran figyelembe kell

venni.

A feladatjelzdk a kdvetkezok:

Ezt a feladatot
elséként kell
teljesiteni.

Ezt a feladatot
masodikként

Ezt a feladatot
harmadikként

kell teljesiteni.

Ezt a feladatot
negyedikként

E kell teljesiteni.
B

kell teljesiteni.

Ezt a feladatot
otadikként kell
teljesiteni.

Ezt a feladatot
utolséként kell
teljesiteni.

Ezt a feladatot a
N ) feladat elétt
kell teljesiteni.

Ezt a feladatot a
) feladat utdn
kell teljesiteni.

B £t a feladatot a

»»» ) feladat utdn
¥

kell teljesiteni.
B £zt a feladatot a

| m)»& W) feladat utén

§ kell teljesiteni.

A teljesitési sorrend megszegése esetén azonnal elveszititek

a kiildetést.

A B feladatjelz6 nem azt jelenti, hogy az els iitéssel
kell elvinni a hozzd tartozo kartyat, csak hogy a kiosztott
feladatok koziil ezt kell el6szor teljesiteni.



Eléfordulhat, hogy egy jatékos tobb feladatjelzével ellatott gt

feladatdt is egyetlen iitéssel teljesiti. Ha ezek a feladatjelzok Az egymast kovetd
egymast kovetdek, példaul [El és [EN vagy B3 ¢és BY ugy feladatjelzével ellitott
kell tekinteni, hogy mindegyik feladat teljesiilt, fiiggetleniil < feladatokat lehet akar
egyetlen iitéssel is

feljesiteni.

attol, hogy milyen sorrendben keriiltek a kartydk az iitésbe.

Akiildetés leirasa megmutatja, hogy hany feladatkdrtydt
és melyik feladatjelzdt/feladatjelzket kell hasznalni. Ha

feladatjelzok keriilnek a jatékba, tegyétek a megjeldlt . —
feladatjelz6t/feladatjelz6ket képpel felfelé az asztal Elckészilletek:
kiizepére. Ezutan hiizzatok fel a feladatkdrtyakat és tegyétek 1. Tegyétek azasztalra

6ket balrol jobbra haladva a feladatjelz6khdz parositva, " qfela'ldatlje'lz(ike't
az elsd feladatjelz6vel kezdve. Egy feladatjelzd sem w2 Izﬁ)t’::;erl:all(;::lrgl
kapcsolodhat egynél tobb feladatkdrtyahoz. feladatkirtyakat,
kezdve az els6
 feladatjelzdvel.
a A kiildetés 3 feladatkdrtydt és az 1 és 2 i

feladatjelz6t haszndlja.

Eldszor tegyétek egymds mellé a két
feladatjelz6t.

Ezutdn huzzatok fel a feladatkdrtydkat és tegyétek balrdl
jobbra haladva képpel felfelé egymds mellé, kezdve az elsé
feladatjelzével.




A feladatkartyak kiosztdsa a kordbban részletezettek szerint
torténik. Ha elveszel egy feladatkartyat, el kell venned a
hozzatartozo feladatjelz6t is.

A szamozott és a nyilas feladatjelz6k egyarant sorrendet
hatdroznak meg. A nyilas feladatjelz6k azonban kicsit tobb
rugalmassagot engednek, mint a szamozottak.

o

Ehheza

kiildetéshez

3 feladatkdrtya Ebben az esetben eldszor a kék 6,
ésaz16és2 majd a zold 3, végiil a rézsaszin (1
feladatjelzé feladatot kell teljesiteni.
sziikséges.

2~ Bt = U
Ehheza Itt a kék @ feladatot el6bb kell
kiildetéshez 3 teljesiteni, mint a zéld (3 feladatot. A
feladatkdrtya és  rézsaszin (1) feladat teljesithetd a kék
azelsé két nyilas 6 el6tt, a kék @ és a zold (3 kozott,
feladatjelzé vagy a z6ld (3) utdn is, nem szamit.
sziikséges.



Csendes Zona

Ha a kiildetésnél ezt a szimbolumot
|latjatok, a radiokapcsolat akadozik,
ezért csak limitdltan tudtok egymassal
kommunikdlni. Ha kommunikalni
szeretnél, tegyél egy kdrtydt magad
elé a szokdsos modon. A kartydnak meg kell felelnie a
harom feltétel egyikének (a legmagasabb, legalacsonyabb
vagy egyetlen az adott szinbdl), a radiokommunikacio-
jelz6t viszont nem teheted rd a kdrtydra, csak forditsd at
a piros oldaldra és tedd a kdrtya mellé. A t6bbi jatékosnak
a megérzéseikre kell hallgatniuk, hogy eldontsék, milyen
iizenetet probalsz kiildeni.

Megszakitas

Ha a ezt a szimbdlumot |atjatok, a radidkapcsolat egy iddre
teljesen megszakad. A szimb6lum melletti szam mondja meg,
hogy hanyadik kort6l kezdédhet meg tjra a kommunikacio.
A jelzett kortél kezdddden a kommunikacio eredeti szabdlyai
lépnek életbe.

Ebben a helyzetben a kiildetés elsd két
(itése alatt nem kommunikdlhattok. A
harmadik kor eldtt kezdddhet meg a
kommunikdcid.

Parancsnoki dontés

Ha a kiildetésnél ezt a szimbolumot
|latjatok, tegyétek a megfeleld szamu
feladat kartyat képpel lefelé az asztal
kozepére. A jatékkdrtyak kiosztdsa utdn a
parancsnok egyesével megkérdezi tarsait,
hogy alkalmasnak érzi-e magdt az dsszes
feladat elvégzésére. Csak ,igen” és ,nem”
vdlasz lehetséges. Ezutan a parancsnok
eldonti, hogy ki kapja a megbizatdst. Csak
ezutdn fedjétek fel a feladatkdrtydkat. A kiildetést meg-

A csendes zonaban
amegérzésetekre
kell hallgatnotok.

- Kartyat hasznalhattok
kommunikdcidra, a
jelz6t viszont nem
lehet ratenni.

Megszakitaskor lehet
- kommunikdlni, de csak
egy meghatarozott

kortl kezdve.

Parancsnoki dontés
esetén egy kijelolt
jatékosnak kell
teljesitenie az dsszes

- feladatot.




Parancsnoki élosztds

esetén a parancsnok

egyenlden osztja
szét a feladatokat a
legénység kozt.

0t jatékos esetén egy
kiegészitd szabaly lép -

életbe a 25. kiildetéstd]
kezdve, amelyet a hajo- .

naploban a kiildetés
szama koriili arany
szegély jelez.

nyeritek, ha a kijeldlt jatékos teljesiti az 6sszes feladatot.
A parancsnok nem jeldlheti ki sajat magat a feladatok
elvégzésére.

Parancsnoki elosztas

Ha a kiildetésnél ezt a szimbélumot
latjatok, a parancsnok irdnyitja a
feladatok kiosztasat. A megszokott ! b
madon készitsétek eld a kiildetést, de g

ne tegyetek feladatkartyat az asztal l ‘ ‘
kozepére. A parancsnok felfedi az els6

feladatkartyat és egyesével megkérdez minden jatékost, hogy
vdllalja-e a feladatot. Csak ,igen” és ,nem” vdlasz lehetséges.
Ezutdn a parancsnok elddnti, hogy ténylegesen ki kapja

a megbizatast. Vdlaszthatja sajat magat is. Ismételjétek

meg a folyamatot, amig az 6sszes feladat kiosztasra nem
keriil. Ugyeljetek arra, hogy a feladatokat egyenlden kell
elosztani. Az elosztds végén senkinek sem lehet kettével

tobb feladata, mint barmelyik masik jatékosnak. Ha a
kiildetés feladatjelzoket is hasznal, a feladatkdrtydkkal
egyiitt kell kiosztani 6ket, vagyis az els6 feladatjelz6t az els6
feladatkartydval egyiitt, és igy tovabb.

JATEK OT'JATEKOSSAL

A jaték alapvetd szabalyai nem vdltoznak 6tfds jaték

esetén sem, de vigydzzatok, mert 6t jatékossal helyenként
kiilondsen nagy kihivasok elé allithat benneteket a jaték.

A kaland kés6bbi dllomasai sordn a nehézség exponencidlisan
emelkedik. Viszont ha 6t fvel is sikerrel jartok, 6rok hirnevet
szerezhettek magatoknak!

A jdték 6t fével is a kordbban részletezett szabdlyok szerint
zajlik, csak egyetlen, a feladatkdrtyakkal kapcsolatos
kiegészit6 szabaly lép életbe a 25. kiildetéstdl kezdédden.
A kiildetés szama koriil 1évd arany szegély jelzi, ha
haszndlhato a kiegészitd szabaly.



Miutdn kiosztottdtok a jatékkartydkat és a feladatkdrtyakat,
de még miel6tt az els6 kor elkezdddne, egy jdtékos dtadhatja
az egyik feladatat egy masik jatékosnak. Dontsétek el
kozosen, hogy melyik jatékos adja at és melyik veszi at a
feladatot, anélkiil, hogy barmit elarulndtok a kezetekben
tartott kdrtyakrol. Hasznalhatjatok ezt a kiegészit6 szabalyt a
27.6ésa 37. kiildetés sordn is.

A feladatkdrtya dtaddsa utdn egy jatékosnak eggyel tbb,
egynek pedig eggyel kevesebb feladata lesz, mint el6tte.

A jatékban lévé feladatok szama nem valtozik, vagyis nem
rakhattok vissza feladatot a pakliba. Nem kell megndvelnetek
a hajonapldban a kisérletek szamat, ha hasznaltatok
kiegészitd szabalyt.

JATEK KET JATEKOSSAL

A ,The Crew” harom vagy tobb jatékossal az igazi, de
ketten is jatszhatjatok, ekkor a jaték el6készitése az alabbi
vdltoztatdsokkal torténik:

1. Tegyétek félre a négyes rakétakartyat.

2. A megmaradt 39 jatékkartyabdl tegyetek hetet egymas
mellé képpel lefelé, majd Ujabb 7 kartyat képpel felfelé
egyesével az el6bbi hét kartydra.

3. Keverjétek dssze a négyes rakétat a megmaradt
jatékkartyakkal és osszatok mindkét jatékosnak 13-13
kartyat képpel lefelé.

4. Mindkét jatékos vegyen el egy radickommunikdcié-jelz6t
és tegye maga elé a zold oldaldval felfelé, valamint vegyen
magdhoz egy emlékeztetékartyat.

5. Tegyétek a segélykérésjelz6t képpel lefelé az asztalra.

6. Keverjétek meg a 36 kisméret(i feladatkartydt és
képezzetek beldliik egy képpel lefelé forditott paklit.
Tegyétek a feladatjelzGket elérhetd tdvolsagra.

Mieldtt elkezdenétek
az elsd kort, egy
jatékos dtadhatja az
- egyik feladatkartyajat
egymasik jatékosnak.




: ll  Kétjatékos esetén a parancsnok szerepét ugyandgy a
Kétjdtékos modban - négyes rakétaval rendelkezd jatékos tolti be. A parancsnok
a harmadik jatékost. . feladatai nem valtoznak (6 kezdi a feladatvalasztast, az

JARVIS két sorba els6 kort, és ha sziikséges, végrehajtja a killdetés specidlis
rendezett 14 kartydja szabalyait)
testesiti meg. .

Ezeken feliil a parancsnok atveszi JARVIS-szal kapcsolatos
adminisztracios feladatokat. JARVIS egy mesterséges
: intelligencia, aki elkisér titeket a kalandotok sordn. JARVIS-t

A parancsnok valaszt a két sorba lerakott 14 kdrtya testesiti meg. Mivel JARVIS

EENEGIAIIE QR egy test nélkiili entitds, a parancsnoknak kell helyette

ki kdrtyakat JARVIS - dontést hoznia. JARVIS-t gy kell kezelni, mint a legénység

helyett. Egyik dantést harmadik tagjat, azonban JARVIS helyett parancsnok

??t"?k"esz,e"’,e“l'“ega dont, hogy melyik nyilt (képpel felfelé lévé) kartyat jatssza

L ki. A mdsik jatékossal nem beszélheti meg a dontését. A
feladatok kiosztasa sordn is a parancsnok donti el azt is,
hogy JARVIS melyik feladatot fogja végrehajtani. Kezeljétek
JARVIS-t Uigy, mint egy harmadik jatékost és dontsétek el,
hogy hova ,,iiljon”.

Példa JARVIS kértydinak elrendezésére a kiildetés kezdetén

JARVIS csak képpel felfelé évd kartydkat jatszhat ki. Amint
kijatszottatok egy kartydt, az alatta lévd kdrtyat fel kell
forditani, de csak az ités befejezését kovetden.

JARVIS kartyai kozil
csak a képpel felfelé
lévék jatszhatok ki.




TIPPEK ES VARIACIOK

- A kommunikdcid hidnya is kommunikdci6. Gyakran akkor is
érdemes kisérletet tenni egy feladat teljesitésére, ha senki
sem kommunikalt.

- Legtdbbszor kénnyebb elvinni egy kartydt gy, hogy
az nincs a kezedben, kiildndsen igaz ez a kisebb értéki
kartydkra.

- Rakétdval kdnnyedén elvihetsz egy olyan szin(i kartyat,
amilyen szin nincs a kezedben.

- Ne feledjétek, a négyes rakétakdrtya mindig visz egy iitést,
mivel ez a legmagasabb értéki kdrtya a jatékban.

- Aranyat ér, ha egy (itéssel tobb feladatot is sikertil
teljesiteni. Vegyétek ezt figyelembe mdr a feladatok
kivdlasztasakor is.

- Ha egy adott szinb6l csak a nyolcas és a kilences kdrtya
van a kezedben, inkabb a 8-ast (legalacsonyabb) érdemes
kommunikadlni, és nem g-est (legmagasabb). Ezzel
egyértelmivé téve, hogy a 9-es is ndlad van.

Harom fios nehezites

Ha harman jatszandtok, de nagyobb kihivasra vagytok,
probaljatok ki a kovetkez6 mddositasokat:

- A jaték eldkészitése sordn tegyétek vissza az Gsszes
z0ld jaték- és feladatkdrtydt, valamint az egyes szama
rakétakdrtydt a jaték dobozaba. Ezutan a jaték az dltaldnos
szabdlyok szerint zajlik.

- A hajonapld valamennyi specidlis szabdlya életbe Iép.

- Csak a 13. és a 44. kiildetésre lesz hatdssal ez a modositds.
Ezeknél a kiildetéseknél nem kell majd iitést vinnetek az
egyes érték( rakétakdrtydval.

SAJAT KULDETESEK

| Heraz 50 killdetss nern

tenne elegendd a szd-
motokra, kitalalhattok
sajat kiildetéseket.
arendelkezésre allo
jatékelemek felhasz-
ndldsval.

Egyszeriien csak kom-
bindljatok barmennyi

|feladatkirtyat és fel-

kerettorténetet, és
mar el is készitettétek




A SZERZ0

Thomas Sing 1961-ben sziiletett, és
_ a Boden-td partjdn fekvd Konstanz
a f._...“ vdrosdban él. Pdr évvel ezelGtt a
' —  kozgazddsz végzettség(i Sing a
. bardtaival egyiitt megvdsdrolt egy
nagy sarki iizletet. igy elegendd ideje

jut a hobbijara, a matematikdra

) )
‘ Miss Lupunra, és természetesen a

jatékfejlesztésre.

Az iskolds éveiben Thomas Sing vilagcsucstartd volt a Ludo
nevd jatékban, ezzel be is keriilt a Guinness Rekordok
Konyvébe.

Az els6 Kosmos altal kiadott jatéka, a The Crew remekiil és
egészen egyedi modon egyesiti a rendkiviil népszerd (ités-
vivés kartyajatékok és a kooperativ jatékok vilagdt.

A szerz6 és a kiadd szeretne kdszonetet mondani az dsszes . g
jatékteszteldnek és szabdlyolvasénak akik a kezdetektdl kbzremikodtek ..
abban, hogy a jaték azzd vdljon, amit ma ,The Crew” - ként ismeriink. Ez . -
kiilondsen igaz Marco Armbrusterre, Wélfgang Schmidtsre és a KOSMOS. .
szerkesztéségének tagjaira. "

Kiilén koszonet Klausnak, Ralfnak and Volkernek, ak|k mindig készen

dlltak arra, hogy felfedezzék a mérhetetlen \_/|Iagu_r_t.

Szerzd: Thomas Sing". _ All Rigts Reserved: .+

Ilusztrator; Marco Armbruster ~ MADE IN POLAND -

Grafika: Sensit Communication

Szerkesztd: Kilian Vosse, Wolfgang ! i 4

Liidtke . .  ©2019 Franckh-Kosmos, -
: Verlags-GmbH & Co. KG*

Pfizerst . 5-7, 70184 Stuttgart

Telefon +49 711 2191-0

Fax: +49 711 2191-199

mfo@kosmos de

kosmos.de

Magyar forditas: Pestya -
Szerkesztette: Nargoth




