
15 ปี+

3-6
คน

45-90
นาที

เมืองท่ีกําลังเติบโตแห่งน้ีจะมีพลังงานใช้อย่างย่ังยืนหรือไม่
ไปลองดูกัน !!!

ณ เมือง Power Jungle ...
ทีป่ระชากรและดินแดนกาํลังขยายตัวอย่างหยุดไม่อยู่ ทําให้เกดิชุมชนใหม่

ขึน้มากมาย เหล่าชาวเมืองจึงต้องช่วยดูแล เลือกสร้างโรงไฟฟา้
เตรียมทรัพยากรให้พร้อมในการผลิต และจ่ายไฟฟา้ให้พอกบั

ความต้องการทีเ่พ่ิมขึน้อย่างต่อเนือ่ง ในขณะเดียวกนักต้็องดูแล
สิง่แวดล้อม พร้อมทัง้เตรียมรับมือกบัสถานการณ์ทีไ่ม่คาดฝัน



มีการใช้ไฟเป็นจํานวนมาก

ไฟฟา้สํารองท่ีอยู่ในเมือง
หลวงถูกใช้หมดไป

เกิดสภาวะฝนกรด
ทําให้โรงไฟฟา้เกิดความ

เสียหายบางส่วน

เสียค่าวางแผนการผลิต
และซ่อมแซมโรงไฟฟา้ 1 
หน่วยต่อ 1 โรงไฟฟา้

เฟส 3

+0

โรงไฟฟ้าพลังงานชีวมวล

1
7

+0

โรงไฟฟ้าพลังงานลม

1
15

-1

โรงไฟฟ้าพลังงานขยะ

1
7

+2

โรงไฟฟ้าก๊าซธรรมชาติ

3
5

+0

โรงไฟฟ้าพลังงานแสงอาทิตย์

1
10

+1

โรงไฟฟ้าพลังงานถ่านหิน

2
6

+0

เขตสาธารณะ

1

+1

เขตอยู่อาศัย

1

+1

เขตอุตสาหกรรม

1

+0

เขตเกษตรกรรม

1

+1

เขตธุรกิจ

1

+0

เขตสาธารณะ

1

+1

เขตอยู่อาศัย

1

+0

เขตเกษตรกรรม

1

+1

เขตธุรกิจ

1

+1

เขตอุตสาหกรรม

1

กระดานเมืองหลวง
กระดานเมืองผู้เล่น
การ์ดโรงไฟฟา้
การ์ดพ้ืนท่ีผังเมือง
การ์ดสถานการณ์
การ์ดสถานการณ์เม่ือเกิดมลพิษ
สายส่งไฟฟา้
ก้อนแบตเตอร่ี
หมากพลังงานไฟฟา้
หมากถ่านหิน

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7 .
8.
9.

10.

1
6

43
32
14
28
18
12
60
22

แผ่น
แผ่น
ใบ
ใบ
ใบ
ใบ
อัน
อัน
อัน
อัน

หมากก๊าซธรรมชาติ
หมากขยะ
หมากชีวมวล
หมากนับก๊าซเรือนกระจก (CO₂e)
หมากผู้เล่นคนแรก
หมากนับฤดู
หมากนับช่วงการเล่น
หมากเตือนไฟฟา้ไม่พอ
เงิน

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17 .
18.
19.

22
20
15
6
1
1
1
6

อัน
อัน
อัน
อัน
อัน
อัน
อัน
อัน

อุปกรณ์

วิธีการเล่น

เปา้หมายในการเล่นเกมน้ี คือ ผู้เล่นคนใดท่ีจัดสรรไฟฟา้ให้เพียงพอต่อความต้องการในเมืองของ
ตนเอง จําหน่ายไฟฟา้ได้เงินมากท่ีสุด โดยไม่สร้างผลกระทบต่อส่ิงแวดล้อมจะเป็นผู้ชนะ โดยในการ
เล่นเกมจะเล่นตามฤดู ซ่ึง 1 ฤดู เท่ากับ 1 รอบ เกมจะเล่นท้ังหมด 6 หรือ 9 ฤดู ในแต่ละฤดูจะมีผล
ท่ีเกิดข้ึนต่างกัน เช่น ความต้องการใช้ไฟฟา้ท่ีเพ่ิมข้ึนในฤดูร้อน หรือการขยายตัวข้ึนของพ้ืนท่ีเมือง 
เป็นต้น 

1



ผู้เล่นเร่ิมเล่นช่วงท่ี 1 และวนลําดับการเล่นตามเข็ม
นาฬิกา เม่ือจบช่วงท่ี 1 จึงเร่ิมเล่นช่วงท่ี 2 และ 3 
ตามลําดับ เม่ือครบท้ัง 3 ช่วงจึงเปล่ียนฤดู

ในการเล่นเกมจะเล่นรอบละ 1 ฤดู โดยเปล่ียนผู้เล่น
คนแรกไปเร่ือย ๆ เร่ิมเล่นเกมโดยเดินหมากฤดู เปิด
การ์ดสถานการณ์ และผู้เล่นท่ีมีหมากผู้เล่นคนแรก จะ
เร่ิมเล่นก่อนในทุกช่วงของฤดูน้ัน ๆ
   ช่วงท่ี 1 : สร้างโรงไฟฟา้ สายส่ง และแบตเตอร่ี
   ช่วงท่ี 2 : ซ้ือขายจัดสรรทรัพยากร และวางแผนการผลิต
   ช่วงท่ี 3 : จ่ายไฟฟา้ ขายไฟฟา้ และรับผลกระทบทางส่ิงแวดล้อม

ในรอบน้ัน ทุกเมืองใช้ไฟฟา้เพ่ิมข้ึน 1 หน่วย 
โดยเม่ือขายไฟฟา้ได้จะได้เงินหน่วยละ 5 บาท

โดยแต่ละฤดูจะมีผลกระทบตามสัญลักษณ์ ได้แก่

เตรียมเกม

เร่ิมเล่น

ขยายเมือง

ใช้ไฟเพิ่ม
+1

ฤดู

ช่วงการเล่น

หมากนับฤดู

หมากนับ
ช่วงการเล่น

•
•

•
•
•

วางกระดานเมืองหลวงไว้ตรงกลาง
วางหมากถ่านหิน ก๊าซธรรมชาติ เศษชีวมวล และขยะ อย่างละ 3 หน่วย
และหมากไฟฟา้ อย่างละ 2 หน่วย ไว้ตามจุดในกระดาน
วางหมากนับฤดูไว้ท่ีจุดเร่ิมต้น และหมากนับช่วงเวลาไว้ท่ีเฟส 1
วางหมากผู้เล่นคนแรกให้กับผู้เล่นคนแรก
สลับการ์ดสถานการณ์และการ์ดสถานการณ์เม่ือมีมลพิษวางคว่ําไว้
ท่ีกระดาน

ในส่วนของกระดานเมืองหลวง

•

•

•

•
•

ในส่วนของผู้เล่น
ผู้เล่นแต่ละคนจะได้รับกระดานเมืองผู้เล่นโดยการสุ่ม และให้นํากระดาน
เมืองน้ันมาวางไว้รอบเมืองหลวง 
สุ่มจับหมากถ่านหินและก๊าซธรรมชาติคละกัน รวม 6 อัน มาวางในพ้ืนท่ี
บนเมืองของตัวเอง
เลือกการ์ดพ้ืนท่ีผังเมือง 3 ใบ โดยผู้เล่นจะได้รับการ์ด 5 ใบ และให้
ผู้เล่นเลือกเก็บไว้ 3 ใบ มาวางแผนลําดับพ้ืนท่ีผังเมืองท่ีจะสร้าง และ
นําพ้ืนท่ีผังเมืองวางคว่ําไว้ท่ีกระดานเมืองของตัวเองตามลําดับที่
ต้องการสร้าง
หมากนับก๊าซเรือนกระจก (CO₂e) 1 อัน
ได้รับเงินคนละ 15 ล้าน

1

2

ผู้เล่นทุกคนเปิดพ้ืนท่ีผังเมืองใหม่ และใช้
โรงไฟฟา้เฟสใหม่ในการประมูลโดยไล่จาก
โรงไฟฟา้เฟส 1 เฟส 2 และเฟส 3

เฟส 2
เฟส 2

+3

โรงไฟฟ้าก๊าซธรรมชาติ

3
9

+0

โรงไฟฟ้าพลังงานลม

1
15

+0

โรงไฟฟ้าพลังงานแสงอาทิตย์

1
15

+0

โรงไฟฟ้าพลังงานชีวมวล

1
13

-1

โรงไฟฟ้าพลังงานขยะ

1
12

+2

โรงไฟฟ้าพลังงานถ่านหิน

3
8

+0

โรงไฟฟ้าพลังงานแสงอาทิตย์

2
19

2



ช่วงท่ี 1 :
สร้างโรงไฟฟา้ สายส่ง
และแบตเตอร่ี 

เลือกซ้ือแผนสร้างโรงไฟฟา้
    • เปิดการ์ดโรงไฟฟา้จํานวนตามจํานวนผู้เล่น
     บวก 1 ใบ เช่น มีผู้เล่น 6 คนให้เปิดการ์ด
     โรงไฟฟา้ 7 ใบ
    • ผู้เล่นคนแรกในรอบน้ันจะเป็นผู้ท่ีได้ซ้ือ
     โรงไฟฟา้ก่อน หากมีใครต้องการโรงไฟฟา้
     โรงเดียวกัน ต้องเสนอราคาท่ีสูงกว่า 

สร้างโรงไฟฟา้ในเมืองของตัวเอง โดย
นําโรงไฟฟา้มาวางไว้ หากโรงไฟฟา้เต็ม
สามารถสร้างโรงไฟฟา้ทับของเดิมได้
สร้างสายส่งเช่ือมต่อกับเมืองอ่ืน เพ่ือ
ให้สามารถซ้ือขายไฟระหว่างเมืองได้ 
ราคาจุดละ 2 ล้าน
สร้างแบตเตอร่ีเพ่ือสํารองไฟฟา้ท่ีเหลือ
จากการจ่ายไฟฟา้ภายในเมือง ราคา
ก้อนละ 5 ล้าน

3

4

5

6

+1

โรงไฟฟ้าพลังงานถ่านหิน

2
6

ช่วงท่ี 2 : 
ซ้ือขายจัดสรรทรัพยากร
และวางแผนการผลิต

ซ้ือทรัพยากร ถ่านหิน ก๊าซธรรมชาติ 
ขยะ หรือเศษชีวมวล เพ่ือนํามาผลิต
ไฟฟา้ โดยจะซ้ือจากส่วนกลาง หรือซ้ือ
จากผู้เล่นคนอ่ืนก็ได้ ราคากลางก้อนละ
1 ล้าน หรือตามตกลง
วางแผนการผลิตโดยนําทรัพยากรมา
วาง และ/หรือจ่ายเงินค่าดําเนินการ
เพ่ือผลิตไฟฟา้ โดยสามารถเลือกผลิต
ไฟฟา้จากโรงไหนในเมืองก็ได้

7

8 +1

โรงไฟฟ้าพลังงานถ่านหิน

2
6

+1

โรงไฟฟ้าพลังงานถ่านหิน

2
6

หาวัตถุดิบมาใส่ หาก
ไม่มีสามารถซ้ือได้ใน
ราคาก้อนละ 1 ล้าน
หรือตามตกลง

จ่ายค่าการผลิต

นําไฟฟา้ท่ีผลิตได้
มาวาง

3



9 หากวางแผนแล้วผลิตไฟฟา้ไม่พอใช้
ผู้เล่นสามารถซื้อไฟฟา้จากเมืองหลวง 
หรือพ้ืนท่ีใกล้เคียงมาสํารองไว้ได้ โดย
จะซ้ือได้จากเมืองท่ีเช่ือมสายส่งไฟฟา้
แล้วเท่าน้ัน และในเมืองของผู้เล่นเอง
ต้องมีแบตเตอร่ีไว้เก็บไฟฟา้  ซ่ึงราคา
จะอยู่ท่ีก้อนละ 5 ล้าน และผู้เล่นต้อง
จ่ายค่าใช้สายส่งคร้ังละ 1 ล้านต่อการ
ซ้ือไฟฟา้ผ่านสายส่ง 1 เส้น

10 หน่วยไฟฟา้ท่ีผลิตได้ในแต่ละฤดู ข้ึนอยู่
กับปัจจัยของพ้ืนท่ี ท่ีมีผลต่อโรงไฟฟา้
แต่ละประเภท

+0

เขตเกษตรกรรม

1

+0

โรงไฟฟ้าพลังงานแสงอาทิตย์

1
10

+0 เข
ตเ

กษ
ตร

กร
รม

1

+1

โร
งไ

ฟฟ
้าพ

ลัง
งา

นถ
่าน

หิน

2
6

+1
เข

ตอ
ยู่อ

าศ
ัย

1

หากซ้ือไฟฟา้ข้ามเมืองให้จ่าย
ค่าสายส่งไฟฟา้ โดยนับตามจุดท่ี
ผ่าน เช่น ในกรณีน้ีจะต้องเสียค่า
ใช้สายส่งไฟฟา้ 2 ล้าน เพ่ิมจาก
ค่าซ้ือขายไฟฟา้
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ช่วงท่ี 3 : 
จ่ายไฟฟา้ ขายไฟฟา้ และ
รับผลกระทบทางส่ิงแวดล้อม

ตัวอย่างการนับก๊าซเรือนกระจก (CO₂e)
ท่ีเกิดข้ึนในเมือง
= จํานวนก๊าซเรือนกระจก (CO₂e) จากโรงไฟฟา้
+ จํานวนก๊าซเรือนกระจก (CO₂e) จากพ้ืนท่ีผังเมือง
เช่น ในรูปก๊าซเรือนกระจก (CO₂e) ท่ีเกิดข้ึนในตาน้ี
จะเท่ากับ 3 CO₂e

จ่ายไฟฟา้ และขายไฟฟา้
    • จ่ายไฟฟา้ให้กับพ้ืนท่ีในเมืองของตัวเองโดย
     ย้ายหมากไฟฟา้ท่ีผลิตได้มาใส่ให้พ้ืนท่ีต่าง ๆ 
     ในเมืองแล้วคิดค่าไฟฟา้โดยไฟฟา้ 1 หน่วย 
     เท่ากับ 5 ล้าน

    • สามารถขายไฟฟา้ได้เฉพาะเมืองท่ีต่อสายส่ง
     แล้วเท่าน้ัน หากไฟฟา้เหลือสามารถนํามาเก็บ
     ในแบตเตอร่ีได้

+1

เขตอยู่อาศัย

1

+1

เขตอุตสาหกรรม

1

+0

เขตเกษตรกรรม

1

+0

โรงไฟฟ้าพลังงานแสงอาทิตย์

1
10

+0

โรงไฟฟ้าพลังงานลม

1
15

+1

โรงไฟฟ้าพลังงานถ่านหิน

2
6

11

ดูแลและรับผลกระทบทางส่ิงแวดล้อม12

+1

เขตอยู่อาศัย

+1

เขตอุตสาหกรรม

1

+0

โรงไฟฟ้าพลังงานลม

15

+1

โรงไฟฟ้าพลังงานถ่านหิน

2
6

    •

    •

    •

    •

    •

เม่ือจ่ายไฟฟา้เรียบร้อยแล้ว แต่ละเมืองจะมีการผลิตขยะ
เศษชีวมวล หรือก๊าซเรือนกระจก (CO₂e) ข้ึนอยู่กับพ้ืนท่ี

นําขยะหรือเศษชีวมวลไปเก็บไว้ในพ้ืนท่ีเก็บของ หาก
เกินพ้ืนท่ี ให้จ่ายค่ากําจัดก้อนละ 1 ล้าน

รับผลกระทบทางส่ิงแวดล้อมโดยให้ดูค่าก๊าซเรือนกระจก
(CO₂e) ถ้าค่าในเมืองเกินขอบเขตสีเหลืองท่ีเมือง
รองรับไหว ให้เปิดการ์ดผลกระทบตามจํานวนขอบเขต
สีแดงท่ีเกินข้ึนมา หากในรอบใดท่ีค่าก๊าซเรือนกระจก
(CO₂e) เกิน 7 หน่วย เมืองน้ันจะถูกปิดไป และผู้เล่น
เมืองน้ัน จะออกจากเกมทันที

เม่ือรับผลกระทบแล้ว ให้ปรับระดับของก๊าซเรือนกระจก
(CO₂e) ในเมืองลดลง 3 หน่วย ซ่ึงเป็นระดับท่ีเมือง
สามารถจัดการได้

ผู้เล่นสามารถขายคาร์บอนเครดิตให้ผู้เล่นคนอ่ืน ๆ ได้
ในราคาตามตกลง และปรับระดับของก๊าซเรือนกระจก 
(CO₂e) ในเมืองของตนเอง แล้วนําไปเพ่ิมในเมืองของ
ผู้ท่ีถูกซ้ือไปแทน
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เกมจะจบต่อเม่ือเล่นครบ 6 ฤดูหรือ 9 ฤดู (ตามตกลง) แล้วจึงทําการนับคะแนนจากเงินท่ีมี รวม
กับคะแนนจากโรงไฟฟา้ซ่ึงเท่ากับมูลค่าคร่ึงหน่ึงของโรงไฟฟา้ท้ังหมด หักลบด้วยจํานวนหมากนับ
ก๊าซเรือนกระจก (CO₂e) ท่ีเกินจากท่ีระบบจะรองรับได้ โดยคิดเป็นหน่วยละ 5 ล้าน ผู้เล่นท่ีได้คะแนน
สูงสุดจะเป็นผู้ชน

จบเกม

+1

เขตอยู่อาศัย

1

+1

เขตอุตสาหกรรม

1

+0

เขตเกษตรกรรม

1

+0

โรงไฟฟ้าพลังงานแสงอาทิตย์

1
10

+0

โรงไฟฟ้าพลังงานลม

1
15

+1

โรงไฟฟ้าพลังงานถ่านหิน

2
6

หากผู้เล่นไม่สามารถ ส่งไฟฟา้ให้พ้ืนท่ี
ใดพ้ืนท่ีหน่ึงในเมืองได้เพียงพอ จะโดน
ประท้วง 1 คร้ังต่อ 1 พ้ืนท่ี โดยนําหมาก
ประท้วง 1 อัน มาวางอยู่ในแต่ละพ้ืนท่ี 
และการประท้วงน้ีจะมีผลอยู่ 2 ตา แต่
ถ้าผู้เล่นคนใดได้หมากประท้วงอยู่บน
เมืองของตน 2 อัน เมืองน้ันจะถูกปิด
และผู้เล่นเมืองน้ัน ๆ  จะออกจากเกมทันที

13

14 เม่ือผู้เล่นทุกคนเล่นจนครบท้ัง 3 ช่วง
ให้เล่ือนหมากผู้เล่นคนแรกให้แก่ผู้เล่น
คนถัดไปตามเข็มนาฬิกา แล้วนําไฟฟา้
2 หน่วย และทรัพยากรอ่ืน ๆ อย่างละ 
1 หน่วย ออกจากเมืองหลวง แล้วจึง
เร่ิมเล่นในฤดูถัดไป

+0
เขตเกษตรกรรม

1

+0โรงไฟฟ้าพลังงานแสงอาทิตย์

1
10

+0

เขตเกษตรกรรม

1

+1

เขตอยู่อาศัย

1

+1

เขตอุตสาหกรรม

1

+0

เขตเกษตรกรรม

1

+0

โรงไฟฟ้าพลังงานแสงอาทิตย์

1
10

+0

โรงไฟฟ้าพลังงานลม

1
15

+1

โรงไฟฟ้าพลังงานถ่านหิน

2
6

ตัวอย่างการนับคะแนน

     เงิน            = 45 คะแนน
     โรงไฟฟา้        = (6+15+10) / 2 = 10 คะแนน
     ก๊าซเรือนกระจก (CO₂e) = 5 X 2  = 10 คะแนน

ดังน้ันจะได้คะแนน     = 45 + 10 - 10 = 45 คะแนน
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ได้รับการสนับสนุนงบประมาณจาก
กองทุนพัฒนาไฟฟา้ สํานักงานคณะกรรมการกํากับกิจการพลังงาน พ.ศ. 2562

พัฒนาโดย
สถาบันเอเชียศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย:
อุกฤษฏ์ ปัทมานันท์, อรรคณัฐ วันทนะสมบัติ, ศิริภัสสร์ พ่ึงความสุข, จุไรรัตน์ เกสร, สุวัฒน์ เมืองทะ
สถาบันวิจัยพลังงาน จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย:
ดร.วีรินทร์ หวังจิรนิรันดร์, ดร.สิริภา จุลกาญจน์, ดร.กัญณภัทร ช่ืนวงศ์, ดร.พิมพ์สุภา เกาะช้าง,
ปณุณวิช ทรัพย์พานิช
ออกแบบเกม: สุขุมาล สุริย์จามร, พิชญา คุ้มชัยสกุล
ออกแบบกราฟฟกิและภาพประกอบ: ภัทรี  ดี ล้อม, สุชนม์ พรหมปัญญา, หัสกร หิรัญสิริโชค

จัดพิมพ์โดย
สถาบันเอเชียศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย:
อาคารประชาธิปก-รําไพพรรณี ช้ัน 7 ถนนพญาไท แขวงวังใหม่ เขตปทุมวัน กรุงเทพฯ 10330
โทรศัพท์: 0-2218-7468, Email: ias@chula.ac.th, www.ias.chula.ac.th

ติดตามเราต่อได้ท่ี 
www.facebook.com/PowerJunglePage

มาดูวิดีโอวิธีเลน่แบบสนุก ๆ กัน !!!


