
갤러리스트
예술과 자본주의의 시대가 도래하자, 새로운 직종이 필요해졌습니다. 
바로 갤 러 리 스 트 입니다. 아트 딜러, 박물관 큐레이터, 유명 작가의 매니
저 업무를 잘 조합한다면, 당신이 바로 갤러리스트입니다. 숨겨진 작가
를 발굴하고, 뛰어난 재능을 홍보해야합니다. 예술 작품을 구매하고 전
시하며 유명해진 작품은 높은 가격에 팔아야 합니다. 세계적인 명성을

쌓고, 전 세계의 고객을 유치하게 되겠죠. 국제적인 영향력을 행사하는 
큰 인물이 되는 것입니다. 할 일이 너무 많다고 걱정하지 마세요. 열정
으로 가득한 예술 전문 인력들이 당신의 명성에 이끌려 길게 줄을 서
있습니다. 그 중에서 조수를 고용하면 되겠죠. 가장 수익성 좋은 갤러
리를 만들고, 부가 뭔지 보여줍시다!

인 당 30 분VITAL LACERDA

16× 작가 타일

게임 컴포넌트 목      차 
게임 컴포넌트 1

60x 티켓 (색깔별로 20장씩)

2-3
게임 개요 4

• 네 가지 장소에 대한 요약 설명

• 고객, 갤러리스트, 광장과 로비선마커와
1x 메인 보드 4x 갤러리 (개인 보드) 4x 갤러리스트 말 4x 영향력 마커 • 명성, 영향력, 돈

게임  진행 5
게임 종료

장소 액션

관리 액션

• 티켓 제공하여 고객 초청하기

• 계약카드 보너스 사용
32x 예술 작품 타일

40x 고객(VIP, 투자자, 수집가)

16x 서명 토큰 10x 작가 보너스 타일 킥-아웃 액션 6

예술인 거리 7

8x 명성 마커(큐브)와

• 예술 작품 구입 및 전시
12x 판매 사무소 9

14x
• 계약 체결14x
• 예술 작품 판매

예술 작품 일러스트에 참여해 주신 분들

• 새로운 작가 발굴

1x 고객 주머니 40x 조수(플레이어당 10명)
미디어 센터 11

• 조수 채용

• 작가 홍보

세계 시장 12
• 평판 타일 획득

• 세계적인 예술 작품 경매에 참여

갤러리스트 게임 세팅

3x 이젤 20x 평판 타일 20x 프로모션 토큰 영향력 138x 대가 타일

티켓, 명성, 대가의 길 14
중간 점수 14
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게임 종료 점수 15-16
1인 게임 16
게임 진행 예시 17-18
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19
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1



1

1

1

1

1

1

갤러리스트 게임 세팅 4인 게임

게임 종료 점수 계산 트랙

3

노란색 갤러리 보라색 갤러리

4
2 7

0
43 5

8
1 6

파란색 갤러리 주황색 갤러리

2
9

41

a cd b

e

돈 을 제 외 한, 모든 컴포넌트는 제한이 있습니다. 다 떨어졌다면 더이상 가져올 수 없습니다.
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세팅 

배 치 합 니 다.

d. 은행에서 10원 을 가 져 옵 니 다.

5 6

b. 사무실 책상에 나머지 조수 2명을 배치합니다.

세계 시장 위쪽 4줄에 배치합니다. 1~2인 게임
에서는, 8개의 타일을 골라 가운데 칸을 비우고, 
1번째, 3번째 칸에 4줄로 배치합니다.

하여 각각 섞은 다음, 앞면을 위로하여 인접한 
스튜디오에 쌓아 둡니다. 각 더미의 가장 위에 
있는 타일을 하나씩 가져와 총 4개의 타일을 잠
시 따로 빼놓습니다.

1 2

판매 사무소: 보드의 네 군데 장소 옆에 하나씩 앞면으로 배
치합니다.7. 예술 작품 타일을 예술 형식에 따라 네 더미로 분류

5. 나머지 7개의 작가타일은 뒷면이 보이도록

록 쌓습니다. 가장 위에 있는 4장을 뽑아 계약 카
드 칸에 앞면이 보이게 깔아둡니다

주머니에 넣지 않은 고객말을 게임 상자에 넣습니다.

8

4
티 켓 의 색 은 중 요 하 지 않 아 요 - 2장 이 니 까 고 객 2명

고객말을 주머니에 넣습니다 : 4인-모두(분홍색 14개,
갈색14개, 흰색 12개)  3인-색깔별로 2개씩 제외,
1~2인- 색깔별로 4개씩 제외

작가 타일과 일치하는 칸에 이미 작가 타일이 놓여 
있다면, 중복되는 타일은 게임 상자에 넣습니다.
모든 칸(총 8칸)에 작가 타일이 놓여질 때까지 반
복합니다. 네 가지 예술 형식마다 파란 작가 한 명, 
빨간 작가 한 명 씩 있게 됩니다.

쌓아둡니다.

세계 시장:

4
a b c

3

최초로 나온 파란색 작가 타일은 앞면이 보이도록 
놓고, 흰 큐브를 초기 명성칸에 놓습니다. 초기 
명성은 타일의 앞 뒤에 모두 표시되어 있습니다.

놓여 있습니다. 작가 보너스 타일을 섞어, 무작위
로 7개의 작가 타일 위에 하나씩 올려 놓습니다. 
나머지 보너스 타일은 게임 상자에 넣습니다. 
흰색 고객(수집가)을 주머니에서 4개 꺼내 빨
간색 작가 타일 위에 하나씩 놓습니다.

로비(점선으로 된 원)는 플레이어의 갤러리와 광장 사이

13. 남은 평판 타일에서 무작위로 4개를 골라 메인

c. 방 금 가 져 온 평판 타 일 을 세 번 째 전 시 칸 에 

갑니다. 플레이 순서의 반대로, 자신의 갤러리스
트를 장소 한 곳에 배치하고, 해당 장소에 있는 평
판 타일을 가져옵니다. 선택 되지 않은 장소의 평
판 타일은 게임 상자에 넣습니다.

둡니다. 플레이어 수만큼 고객을 뽑아 각 플레
이어의 로비에 무작위로 한 명씩 배치합니다.

12. 주머니에서 무작위로 4명의 고객을 뽑아 광장에

나머지 이젤과 예술 작품을 게임 상자에 넣습니다.

위로 이젤 위에 하나씩 올려 메인 보드의 세계 시장 
옆에 세워 놓습니다. 인원에 따라 사용하는 이젤의 
수가 다릅니다.

11. 조금 전에  빼놓은 4개의 예술 작품을 섞어서 무작
위로 Art you previously set

9. 프로모션 토큰을 숫자 별로 분류하여, 맞는 칸에

미디어 센터:

8. 맨 위 작가 타일에 그려진 티켓 수 만큼의 고 객 을4. 16개의 작가 타일을 섞어, 한 번에 한 장씩

예술인 거리:

3. 계약 카드를 섞어, 맨 왼쪽 칸에 뒷면이 보이도

메인 보드 세팅:
1. 플레이어의 영 향 력 마커(디스크)를 영향력 트랙

4인 게임에서 3개의 이젤을 사용하고, 3인 일 때 
2개, 1~2인 일 때 1개의 이젤만 사용합니다.
이젤 위에 올려진 예술 작품은 세계적으로 굉
장히 유명한 작품입니다.

• 탁자 위에 메인 보드를 놓습니다.

• 메인 보드의 인접한 갤러리 색에 맞추어 개인 보드를
   골라 근처에 놓습니다.

6. 작가 서명 토큰 2개를, 해당하는 작가 타일 옆
에 놓습니다.

보너스 타일, 고객과 서명 토큰

14. 무작위로 시작 플레이어를 정하고, 선마커를 가져

주머니에서 무작위로 뽑아 타일위에 놓습니다.

플레이어들은 자신의 색에 맞는 각자의 갤러리
(개인 보드)를 세팅합니다.
a. 8명 의 조수를 고용대기줄에 배치합니다.

e. 아트 딜러 카드와 큐레이터 카드를 섞은 후,
비공개로 각각 한 장씩 받습니다. 이 카드 들은 
다른 플레이어에게 공개하지 않습니다.

10. 무작위로 12개의 평판 타 일 을 골 라, 앞 면 으 로

갈색칸은 작가의 시작 명성 - 큐브를 놓아 표시 개인 보드 세팅

10번 칸 에 놓 습 니 다.

2. 게임 인원에 따라 매표소에 티켓을 놓습니다.
4인- 모두(분홍색, 갈색, 흰색 20장씩)
3인- 색깔 당 15장씩, 1~2인-색깔 당 10장씩,
남는 티켓은 게임 상자에 넣습니다.

작가의 색(빨강, 파랑)과 예술 형식(그림, 사진, 조각, 
디지털)에 일치하는 칸에 뒷면이 보이도록 놓습니다

• 나 머 지 는 메인 보드 근처에 모아 놓습니다.

4가지 예술 형식마다 파란 작가 1명, 빨간 작가 1명
켓



게임 개요

메인 보드 위  네 곳의 장소

네 군 데 장소에 대 한 대 략 적 인 설 명:

로비

광장

갤러리

돈

광장, 로비, 갤러리

4

영향력

미디어 센터

제작한 예술 작품의, 판매 가격이 결정됩니다. 그러
므로 이제 막 발굴된 작가의 작품을 비교적 저렴하
게 구입하여, 유명해진 후 높은 가격에 판매하여 이
익을 얻을 수 있습니다. 예술 작품을 만들어내거나, 
미디어을 통해 홍보하는 경우 작가의 명성이 올라갑
니다.

예술인 거리

판매 사무소

세 계 시 장

돈은 게임에서 중요한 자원이며 
예술 작품 구입, 조수 채용, 세계 
시장에서 유명한 예술 작품 경매

예술인 거리 : 플레이어는 둘 중 한가
지를 선택합니다. 무명의 작가를 발
굴하거나, 혹은 이미 알려진 작가의 
작품을 구입할 수 있습니다.

세 계 시 장: 조수 한 명을 파견하면 영향
력이 올라갑니다. 또 해당 위치(왼쪽, 가
운데, 오른쪽 열)에 점유율을 높일 수 있
습니다. 게임 종료 시 열의 최대 점유를

판매 사무소: 예술 작품을 판매 하기 위
한 계약 카드를 가져오거나, 이미 조
건에 맞는 계약 카드가 있는 경우 예
술 작품 하나를 판매할 수 있습니다. 

가려 각 열마다 가장 아래에 표시 돈을 받습니다.

세계 시장의 위쪽 구역(4행)의 경우 평판 타일을 얻습
니다. 

아래 구역(3행)에 파견된 조수는 세계적 명성을 가진 
이젤 위에 있는 예술 작품의 경매에 참여하게 됩니다. 
경매는 게임 종료 시 처리합니다.

"갤러리스트"에 서 승 리 하 기 위 해 플 레 이 어 들
은 최 대 한 많 은 돈 을 벌 어 야 합 니 다.
 
게임을 하는 동안 플레이어는 무명의 작가를 발
굴 하게 됩니다. 작가에게 예술 작품을 의뢰하며, 
더 유명해지도록 투자를 아끼지 않아야 합니다. 

예술 작품을 구입하여 자신의 갤러리에 전시하
며, 판매도 가능합니다. 조수들을 고용해서, 예술 
작품이 유명해지도록 홍보할 수 있고, 세계적인 
예술 작품 경매에 참여 할 수도 있습니다. 게임 종
료시, 큐레이터와 아트 딜러 카드의 목표를 달성
하면 추가 점수를 받습니다.

플레이어 턴은 시계 방향으로 진행되며, 메인 보
드의 4군데 중 한 장소를 선택하고, 해당 장소의 
2가지 액션 중 하나를 선택합니다.
관리 액션과, 킥-아웃 액션에 대해서는 뒤에서 자
세히 설명하겠습니다.

판매 가격은 그 작품을 만든 작가의 별점(명성의 등급)
에 의해 결정됩니다.

작가는 아직 판매되지 않은 예술 작품을 2개씩 가
지고 있으며, 작가 서명 토큰으로 표시합니다. 예
술 작품의 구입 가격은 작가의 명성(타일 위에 흰 
큐브로 표시합니다)에 따라 결정되며, 구입 후 플
레이어의 갤러리에 전시됩니다.

미디어 센터: 추가로 조수를 고용하거나, 
미디어를 통해 작가를 홍보합니다. 홍
보의 효과로 작가의 명성이 높아지며, 
추가 보너스도 얻습니다.

참여시 사용합니다. 플레이어가 예술 작품을 판
매하거나, 이 아이콘이 있는 액션을 수행할 때 돈
을 받습니다.

고객, 갤러리, 광장과 로비

게임에서 중요한 요소인 고객은 투자자(갈색), VIP(분
홍색), 수집가(흰색)의 세 가지 유형으로 나뉩니다.
플레이어는 적절한 색의 티켓을 써서 고객을 초청 
수 있습니다. 자신의 갤러리에 한 번 입장한 고객은  

유형에 따라 돈을 벌거나, 영향력이 높아지거나  
작가의 명성이 높이는데 도움을 주게 됩니다.

명성

누군가에게 발굴된(앞면의) 작가 타일 
위에는 명성을 나타내는 마커가 올려
져 있습니다. 이 마커에 의해 그들이

게임 보드의 영향력 트랙에 플레
이어들의 현재 영향력에 맞게 마
커(디스크)를  놓습니다. 작가를

홍보하거나, 킥-아웃 액션을 하기 위해, 액션에 드
는 비용을 지불하거나 추가로 명성을 더 얻기 위
해 영향력을 사용합니다. 영향력은 플레이어가 
이 아이콘이 있는 액션을 수행하거나, 세계 시장
에서 장소 액션을 할 때 얻게 됩니다.



장소 액션게임 진행

관리 액션

가 능 한 관리 액션 2 가지

• 티켓을 제공하여 고객 초청 • 계약 카드의 보너스 사용하기

• 티켓을 제공하여 고객 초청

게임 종료

• 매표소에 티켓이 매진 됨
• 두 명 이상의 작가가 대가가  .

예시:• 고객 주머니가 빈 경우

가장 돈이 많은 플레이어가 승리하게 됩니다.
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다 놓으면 됩니다. 조수를 남겨 놓음으로써, (이후에 
다른 플레이어가 조수를 밀어냈을 때) 플레이어는 
킥-아웃 액션을 할 수 있게 됩니다.

2가 지 이 상 의 종료 조건이 충족되면, 그 라운드의 마
지막 플레이어까지 일반적인 턴을 진행합니다. 그 다
음, 모든 플레이어가 턴 순서대로 마지막 턴을 합니다. 
마지막 턴과 일반적인 턴의 차이점은, 플레이어가 밀려
날 때  말을 킥-아웃 공간이 아니라 집으로 돌려보내며, 
킥-아웃 액션을 하지 않는다는 점 뿐입니다.

게임 종료 조건 - 3가 지 중 2개 달 성

수 집 가 규 칙:

갤러리스트는 특별한  고객들에게 티켓을 제공함하여 자신의 갤러리로 초청합니다.

플레이어 턴에 할 수 있는 장소 액션 외에 추가로 할 수 있는 관리 액션이 있습니다. 관리 액션은 장소 액션을 
하기 전 이 나 후 에 한 번 가능합니다.

마지막 턴을 마치면 종료 점수 계산(15쪽 참고) 후, 
동시에 갤러리 안에 있을 
수 있는 수집가의 인원 제
한이 있습니다. 플레이어가 
지금까지 판매한 예술 작품
의 숫자(개인 보드 왼쪽에 
뒤집힌 예술 작품)보다 1명 
더 많은 수집가만 가능합니

관리 액션으로 고객을 초청해요

선플레이어부터 한 턴 씩 진행하면 한 라운드이며, 종료 
조건이 충족될 때까지 라운드가 반복됩니다. 플레이어
의 턴에, 갤러리스트를 메인 보드의 4군데 장소 중 한 
곳으로 이동시키고, 그 장소의 2가지 중 1가지 액션을 
합니다. 장소 액션을 하기 전 혹은 후에 한 번, 두 가지의 
'관리 액션' 중 한 가지를 할 수 있습니다.

이 과정에서 다른 플레이어의 말(갤러리스트나 조수)이 
놓여 있는 지역으로 갤러리스트를 이동 시키게 되면, 다
른 플레이어의 말은 킥-아웃 공간 (검은 동그라미)으로 
밀려나게 되고,현재 턴을 진행중인(밀어낸) 플레이어의 
액션이 끝 후, 특별한 '킥-아웃 액션' 을 하게 됩니다.

장소 액션 공간

킥-아웃 공간 

노란색 플레이어가 밀려났습니다(킥-아웃 됨).

'킥-아 웃 액 션' 덕분에 플레이어는 정상적인 턴
이외에 추가적으로 행동을 하게 됩니다.
킥-아웃 액션을 한 사람의 다음 사람이 아니라,  
장 소 액션을 한 플레이어의 왼쪽 사람이 다음 턴
을 진행한다는 것을 잊지 마세요.

이런 요소가 이 게임의 독특한 점이며, 모든 플
레이어가 항상 생각하고 있어야합니다.

조수를  남겨두고 이동하기

플레이어 턴에, 갤러리스트 말이 어떤 장소에 있었
다면(밀려나지 않았다면) 반드시 다른 장소로 움직
여야 합니다.

갤러리스트를 다른 장소로 옮길 때, 원래 있던 장소에 
조수 한 명을 남겨둘 수 있습니다. 개인 보드의 사무실 
책상에서 데려오거나, 다른 장소에 있는 조수를 데려

새로운 장소로 이동하면, 그 장소에서 가능한 두
가지 액션중 반드시 하나를 선택해야 합니다.(7
쪽 참고)

예시:

현재 주황색의 턴입니다. 주황색 갤러리스트가 세계 
시장에 있습니다. 조수를 세계 시장에 남겨두고, 갤
러리스트는 미디어 센터로 이동하기로 결정합니다. 
개인 보드의 사무실에서 조수를 데려와 세계 시장  
장소 공간(흰색)에  둡니다. 사무실 대신, 예전에 다
른 장소에 냠겨두었던 조수를 데려다 놓아도 됩니다. 
이제 주황색 플레이어는 미디어 센터의 가능한 두 액
션 중 하나를 합니다.

다음 게임 종료 조건 중 2가 지 가 충족 될 때 까지 게임
을 계속 진행합니다:

다. 이 기 호 가 메 인 보 드 의 갤 러 리 마 다 있 습 니 다.

광장에 있는 고객을 자신의 로비로 이동시키거나 
(반대 방향 불가능), 자신의 로비에서 갤러리로 이동
시키거나(반대 방향 불가능), 다른 플레이어의 로비
에서 광장으로 이동시킵니다.(반대 방향 불가능)

플레이어의 턴에, 원하는 만큼의 티켓을 사용합니다. 
티켓 1장마다 동일한 색깔의 고객 한 명을 자신의 갤러
리 방향으로 한 칸 끌어옵니다.
여러장의 티켓을 낼 때, 고객 한 명이 한 번 이상(한 칸 
이상) 이동 할 수 있습니다.

사용한 티켓은 메인 보드 옆에 사용한 티켓 더미를 만
들어 모아둡니다(매표소로 돌아가지 않습니다).

광장이나 로비에 있는 고객은 누구나 자신의 갤러

쪽으로 끌고 갈 수 있지만, 고객이 어떤 플레이어
의 갤러리에 들어가게 되면, 티켓을 사용해도 데리
고 나올 수 없습니다. 



• 계약 카드의 보너스 사용하기
계약은 여러가지 이점이 있습니다.

예시:

킥-아웃 액션

자신의 조수 밀어내기

킥-아 웃 액 션 으로 가능한 것:
• 영향력을 사용하여 마커를 이전 명성 아이콘이 있는 

곳으로 이동시키고 장소 액션을 합니다.

킥-아 웃 액 션 을 하는 것은 선택이지만, 킥-아웃 액션을 하지 않더라도 밀려난 말(갤러리스트나, 조
수)은 무조건 집으로 돌아가야 합니다.

예시:
갤러리스트가 어떤 장소에 서 밀 려 나
면, 메 인 보 드 위 자 신 의 갤 러 리
로 돌 아 갑 니 다.
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예시:

장소 공간

킥-아웃 공간

위 예시에서 등장한 계약이 완료되었습니다. 파란색 
플레이어는 조수를 개인 보드의 사무실로 돌려보냅
니다. 게임을 진행하다 관리 액션으로 조수를 다시 
계약 카드 위에 올리고 보너스를 얻을 수 있습니다. 
하지만 이번에는 카드의 절반을 기준으로 위쪽에 있
는 보너스만 얻을 수 있습니다.(카드를 놓는 방향은 
10쪽 참고)

게임을 하는 동안, 계약 카드를 가져와서 개인 보드에 
둘 수 있습니다. 관 리 액 션 으로 계약 카드 위에 조
수(사무실 책상이나 다른 장소에서 데려온)를 올
리면서 보너스를 얻을 수 있습니다. 이 보너스는 
딱 한번 얻을 수 있으며, 조수가 카드 위에 남아 이
미 보너스를 받았다는 것을 표시하게 됩니다.

노란색 조수가 집으로 돌아가요노란색 조수는 집으로 돌아갑니다.

집으로 돌아가기

파란색  플레이어의 개인보드에 계약 카드가 있습
니다. 관리 액션으로 조수 한 명을 계약 카드 위에 
놓고 보너스를 얻을 수 있습니다. (오른쪽 그림의 
경우 보너스는 계약 체결; 새로운 계약 카드를 한 
장 얻을 수 있습니다.)

카 드 에 표 시 된 보 너 스 를 즉 시 받 아 요.

게임을 계속 하다, 예술 작품을 판매하면서 계약 카
드를 사용하게 되면 계약이 완료됩니다. 카드를 뒤
집으면서 그 위에 있던 조수가 플레이어의 사무실
로 돌아가게 됩니다.  추후에 다시 관 리 액 션 을 하
면 뒤집어진 카드에 표시된 새로운 보너스를 얻을 
수 있습니다. 개인 참조표에 보너스에 대한 자세한 
설명이 있습니다.

뒤집어진 카드 위쪽의 보너스를 즉시 받아요.

플레이어가 어떤 장소로 갤러리스트를 이동시켰을 때, 그 장소에 있었던 다른 갤러리스트나 조수는 장
소 공간 앞쪽에 있는 검은색 킥-아웃 공간으로 밀려납니다. 현재 진행중인 플레이어가 턴을 마친 후, 밀려난 
플레이어가 킥-아웃 액션을 할 수 있습니다. 그 후 집으로 돌아갑니다. (아래 집으로 돌아가기 참고)

노란색 조수가 밀려났어요

• 관리 액션을 합니다. (앞의 설명 참고).

노란색은 장소 액션을 하기 위해 영향력을 사용해요

보라색 플레이어의 턴입니다. 보라색 갤러리스트가 
노란색 플레이어의 조수가 있는 판매 사무소로 이동
합니다. 노란색 조수는 장소공간 옆의 검은 공간으
로 이동합니다.

보라색 플레이어가 장소 액션을 마친 후, 노란색은 
킥-아웃액션으로 장소 액션을 할 수 있습니다. (영향
력 마커를 이전 명성 아이콘이 있는 곳까지 내려야 
합니다.)

조수는 플레이어의 개인 보드 위, 사
무실의  빈 책상으로 돌아옵니다. 빈 
책상이 없다면, 조수는 게임에서 제거
되며 게임 상자 안에 넣습니다.

자 신 의 조 수 도 밀 어 낼 수 있 습 니 다. 이 런 경 우 킥-아웃 액 션 은 할 수 없 으 며, 조 수 만 집 으 로 돌 려 보 냅 니 다.
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액 션: 작가 발굴하기
무명의 작가를 발굴한 후, 예술 작품을 의뢰할 수 있습니다.

게임 내에 8명의 작가가 있지만, 게임 시작 시 단 1명의 작가(앞면)만 작품 활동을 합니다. 다른 알려지지 않은 작
가들은 플레이어들이 '작가 발굴하기'액션을 통해 발굴해야 세상에 알려지게 됩니다. 무명의 작가들이 작품 활동
을 할 수 있도록, 그리고 더 유명해지도록 후원하는 대가로 작품을 한 점 의뢰합니다. 작가는 비교적 저렴하고 변
하지 않는 가격에 작품을 한 점 파는 것에 동의하는 서명을 합니다.

다 음 순 서 대 로 진 행 하 세 요.
1. 무명의 작가(뒷면)를 한명 선택합니다.

2. 작가 타일 위의 작가 보너스타일을 가져와
그 혜택을 받은 후, 타일을 버립니다.

3. 빨간 작가라면 타일 위의 수집가(흰색)를
광장으로 옮깁니다.

4. 작가 타일을 뒤집어 공개합니다.

5. 명성 트랙의 갈색칸(초기 명성치)에 명성 마커를 
놓 습 니 다.

6. 작가 옆에 있는 서명 토큰 하나를 개인 보드의 
예 술 작 품 가 치 트 랙 아 래 에 있 는 작품 의뢰 공
간에 두어 자신이 발굴한 작가임을 표시합니다.

액션: 예술 작품 구입하고 전시하기
멋진 예술 작품을 구해 전시합니다

플레이어는 예술 작품을 구매하고, 갤러리에 전시하게 
됩니다. 예술 작품의 가격은 작가의 현재 명성과 같습
니다. 그러나 해당 작가를 발굴하면서 작품 의뢰를 해
둔 상태라면, 초기 명성과 같은 가격에 예술 작품을 구
입할 수 있습니다.

작품 활동은 작가 마음입니다. 작가가 내키지 않는
다면 작품을 만들지 않습니다. 이 상황은 서명 토큰

작가 타일 옆에 서명 토큰이 없더라도, 이미 작품을 의
뢰 해 놓은 경우는 개인 보드 의뢰 칸에 놓여있는 서명 
토큰을 별점 트랙에 놓으면서 작품을 구입 할 수 있습니
다. 작품이 갤러리에서 판매 되고 서명 토큰이 작가 옆
으로 돌아오면 작가는 다시 창작 활동을 하게 됩니다.

으로 확인할 수 있습니다.  
플레이어가 작품을 구입할
때, 작가의 서명 토큰을 별점 
트랙에 놓아야 하므로, 서명 
토큰이 없으면 그 작가의 작
품을 구입할 수 없습니다. 

다음 순서대로 예술 작품을 구입하세요:

1. 작가 타일 옆에 서명 토큰이 남아 있거나 자신이
발굴하면서 작품 의뢰를 해두었던 작가를 선택합니
다. 해당 예술 형식의 작품 더미에서 가장 위에 있는 
타일이 그 작가의 작품입니다.

2. 작품 타일 위에 있는 모든 고 객 을 광장으로 옮깁
니다.

중요:
서 명 토 큰 은 게 임 에 서 매 우 결 정 적 이 며, 플 레 이 어
들 이 언 제 서 명 토 큰 을 가 져 가 는 지 가 게 임 의 승 리
에 큰 영 향 을 미 칩 니 다.

현재 가격 = 14원

내가 의뢰한 작품 = 10원

예술 작품 실제 가격 = 14원, 의뢰한 경우 = 10원 누구의 예술 작품을 구입할지 선택하고, 고객을 광장으로

의뢰에 대해서:
플레이어가 작가를 발굴하고 의
뢰 공간에 서명 토큰을 가지고 있
다면, 그 작가 타일 옆에 있는 나
머지 서명 토큰을 사용해서 구입
하기 전에  의뢰 공간의 서명 토큰
을 우선 사용해아합니다. 작품 의
뢰가 완료된 이후에는 일반적인

방법으로 그 작가의 작품을 구입할 수 있습니다. 그래서 
갤러리에 한 작가의 작품을 두 점 전시할 수 도 있습니다. 

작가 발굴하기

작품 의뢰 공간:
플레이어는 한 번에 한 가지 
작품 의뢰만 할 수 있습니다. 
의뢰 공간에 서명토큰이 있

이 있다면, 작품 의뢰가 진행 중이므로, 다른 작가를 
발굴할 수 없습니다. 같은 작가에게 나머지 하나의 
서명 토큰을 더 받는 것도 불가능합니다.
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3. 다음 순서대로 은행에 돈을 지불합니다:
i. 의 뢰 한 경 우 라 면, 가 격 은 작 가 의 초 기

명성(갈색 칸)입니다.
ii. 의뢰가 아니라면 가격은 현재 명성입니다.

• 영향력을 써서 비용을 지불 할 수 있습니다. -13쪽

4. 예술 작품에 표시된 만큼의 명성과 플레이어의 갤
러 리에 있는 수집가의 인원수만큼, 작가의 명성을 

올립니다.
• 영향력을 써서 작가의 명성을 추가로 높일 수 있습니
     다. -13쪽
• 명성에 대한 자세한 설명은 14쪽을 참고하세요.

예술 작품을 구입했을 때 받는 보상

모든 플레이어의 갤러리 3번째 칸에 평판 타일이 하나 있습니다. 게임 도중 단 한 번, 작품을 3번째 칸에 최초로 전시하게 되면, 플레이어가 그 턴을 마칠 때 
까지 평판 타일을 예술 작품 위에 올려 놓습니다. 턴을 마친 후, 개인 보드의 평판 타일을 놓을 수 있는 6칸 중 한 곳을 골라, 타일을 놓으면서 해당 칸에 그
려진 보너스(평판 타일의 보너스가 아님)를 받습니다. 세계 시장에서 일반적인 방법으로 평판 타일을 얻었을 때와 마찬가지로, 로비의 고객을 한 명을 선택
해 광장으로 이동시킵니다.(12쪽 참고, 고객이 없으면 안해도 됨) 
주의: 만약 개인 보드에 평판 타일을 둘 빈 칸이 없다면, 게임에서 제거합니다.(게임 상자에 넣습니다)

5. 예술 작품에 표시된 티켓을 받습니다.

6. 예술 작품을 갤러리의 빈 전시 공간 중 가 장 왼 쪽
에 뒤집어서(전시된 예술 작품) 놓습니다. 빈 
공간이 없다면 작품 구입 액션을 할 수 없습니다.

4번 째 전 시 공 간:
갤러리의 4번째 전시 공간은 대가
의 걸작품만 전시 할 수 있습니다. 
(14쪽을 참고하세요)

예술 작품 전시

7. 서명 토큰을 작가 타일 옆에서(의뢰한 작품이다면

예시:
노란색은 아래 작가의 작품을 구매하려고 합니다. 작
가의 현재 명성이 9이므로 가격은 9원입니다. 예술 작
품을 구입하면서 작가의 명성은 총 3 높아집니다. (예
술 작품 자체에서 2증가, 노란색 갤러리에 있는 수집가
가 한 명이므로 1증가) 

예술 작품 자체에서 작가의 명성이 올라감  = 2

예술 작품 가격 - 9원 갤러리에 있는 수집가의 수만큼 작가의 명성이 올라감 = 1 최종적인 작가의 명성 : 12 - 작품의 별점: 황금별1개

작품과 수집가로 올라가는 작가의 명성을 합치면=  3

예술 작품 판매 가격 결정

8. 타일 더미에서 새로 공개된
예술 작품에 표시된 티켓의 
수를 확인합니다. 그 만큼의 
고객을 주머니에서 무작위
로 뽑아 타일 위에 둡니다. 
고객이 부족하면 있는 만큼 
뽑습니다.

의뢰 공간에서) 작가의 현재 별점(명성의 등급
에 맞는 가치 트랙에 놓습니다. 별점은 작가 타
일 위의 현재 명성 이하의 칸 중에서 가장 높은 
별을 보고 매기면 됩니다.
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액션: 계약 체결
작품을 판매하려면 계약을 체결해야 합니다.

이 액션으로 공개된 계약 카드 중 1 장을 개인 보드로 가져올 수 있습니다. 

카드를 가져 오기 전에, 새로운 계약 카드 4장을  뽑을 수 
있습니다. 현재 놓여 있는 계약 카드를, 새로 뽑은 계약 
카드로 덮으면서 왼쪽에서 오른쪽 순서대로 한 장씩 놓
습니다. 

기존 계약 카드는 제거되지 않습니다; 단지 새로운 계약
으로 가려질 뿐입니다.

새로운 계약 카드를 공개만하고, 계약 카드를 가져 가지 
않아도 되지만 별 이익이 없으므로 추천하지 않습니다.

새 계약 카드를 뽑았든 뽑지 않았든, 4장 중 한 장을 
골라 가져올 수 있습니다. 가져온 카드는 플레이어 
보드의 계약 공간 중 빈 공간 또는 이미 완료된 계약 
카드 (뒷면으로 놓여진 카드)의 위에 놓게 됩니다.

지금 가져온 카드가 빈 공간에 놓인다면, 그 칸에 표
시된 티켓을 매표소에서 가져옵니다.

주의:

완료되지 않은 판매 계약(앞면인 계약 카드)이 개인 
보드에 3장 있다면 새로운 계약 카드를 가져올 수 없
습니다.

지금 가져온 카드가 완료된 계약 카드를 덮는다면, 
원래 있던 계약 카드는 버리는 더미에 버립니다. 그리
고 가져온 카드를 그 칸에 놓습니다.  이 경우에는 티
켓을 받을 수 없습니다. 

버려지는 완료된 계약 카드 위에 조수가 있다면, 조수는
집으로 돌아갑니다. (집으로 돌아가기 -6쪽)

기존 계약 카드를 새 계약 카드 4장으로 덮을 수 있어요(선택) 계 약 카 드 를 분 홍 색 티 켓 이 표 시 된 칸(빈 공간)에 놓으면 분홍색 티켓을 매표소에서 개인보드로 가져와.

예시:
주황색 플레이어는 갤러리스트를 판매 사무소로 옮
기고 계약을 체결합니다. 이미 공개되어 있는 계약이 
마음에 들지 않아, 4장의 새로운 계약을 뽑아 기존 계
약 카드를 덮으면서 공개합니다. 그 중 하나가 마음
에 들어, 개인 보드로 가져옵니다. 아직  개인 보드에  
빈 칸이 있어 계약 카드를 빈 칸에 놓고 티켓을 받을 
수 있습니다. 그래서 계약 카드를 놓은 뒤, 매표소에
서 분홍색 티켓을 가져옵니다.

계약 카드 더미가 떨어지면 - 카 드 를 뽑 아 야 하
는 데(공 개 된 계 약 4칸 에 빈 칸 이 생 기 거 나, 새
로 운 계 약 4장 을 공 개 할 때), 계 약 카 드 가 떨 어
진 다 면 버 려 진 계 약 카 드 와 공 개 되 어 있 는 계
약 카 드 를 모 두 섞 어 서 새 로 운 카 드 더 미 를 만
든 후, 맨 위 4장 을 뽑 아 공 개 합 니 다. 계약 카드를 완료된 계약 카드(뒷면)가 있는 칸에 놓아도 됩니다.

액션을 마친 후, 공개된 계약 4칸에 빈 칸이 생기면 
계약 카드 더미에서 빈 칸만큼 카드를 뽑아 앞면으
로 빈 칸을 채웁니다.

공개된 계약 카드 칸이 비었을 때만, 더미에서 카드를 채웁니다.
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액션: 작품 판매
아트 딜러로 활약하면서 본격적으로 돈을 벌어봅시다

예술 작품의 형식(그림, 사진, 조각, 디지털 아트)과 일치하는 판매 계약이 체결되어 있다면, 갤러리에 전시 
중인 작품을 판매 할 수 있습니다.

다음 순서대로 작품을 판매합니다.

1. 가치 트랙을 보고 작가 서명 토큰의 별점에 따라
돈을 받습니다.

2. 서명 토큰과 예술 형태가 일치하는 작품 하나를
전시 공간에서 제거하고, 뒤집어서 개인 보드옆에 
놓습니다

3. 전시 중인 작품 사이에 빈 곳이 없도록 왼쪽으로 
당깁니다.

4. 서명 토큰을 해당 작가 타일 옆에 반납합니다.

5. 갤러리 안에 있는 고객 1명을 광장으로 보냅니다.
(있다면)

6. 계약 카드를 뒤집어 판매 계약 완료를 표시합니다.

• 계약 카드 위에 조수가 있었다면 집으로 돌아
갑니다(집으로 돌아가기 - 6쪽 참고).

• 계약 카드를 뒤집을 때, 5단계에서 광장으로
갑보냈던 고객의 색과 일치하는 보너스가 위쪽으로

(VIP였다면 영향력, 투자자였다면 돈)오도록 
카드를 놓아야 합니다. 광장으로 보냈던 고객이 
수집가였거나, 갤러리 안에 고객이 없어 광장으
로 보내지 않았다면, 원하는 보너스가 위로 오
도록 선택해서 놓습니다.

• 판매 완료시, 계약 카드 보너스를 즉시 받는 것이
아닙니다. 이 후 관리 액션을 하면 보너스를 받을 수 
있습니다.

수집가 규칙 기억하시나요?(5쪽)
작품 판매 후 갤러리 안에 있을 
수 있는 수집가 인원제한이 하
나 늘어납니다.

이 아이콘이 메인 보드의 갤러
리마다 있습니다.

개인 보드의 계약 카드와 일치하는 작품을 선택 판매된 작품을 옮기고 나머지를 왼쪽으로 밀기 표시된 금액 받기

서명 토큰을 작가 옆으로 반납 개인 보드에 나와 있듯이 작품 판매시 고객 한명을 광장으로 돌아간 고객과 색깔에 맞춰서, 계약 카드 방향을 정해 뒤집기

예시:
주황색이 전시 중인그림은,  판매 계약이 체결되어 있는 
상태입니다. 갤러리스트를 판매 사무소로 이동 시키고, 
판매 액션을 선택합니다. 

작품 가치 트랙에서, 그림 작가 서명 토큰을 찾아 해당 
별점에 따라 14원에 판매합니다.
서명 토큰을 파란색 그림 작가 옆으로 반납합니다. 갤
러리에 있는 5명의 손님 중에서 VIP를 광장으로 돌려
보내기로 합니다.

계약 카드를 뒤집으면서, 영향력 보너스가 위쪽으로 
오도록 놓습니다. 나중에 관리 액션으로 위쪽에 있는 
보너스만 사용 할 수 있습니다. 만약 수집가를 광장
으로 보냈었다면, 아래쪽인 돈 보너스 칸을 위쪽으로 
오게 놓을 수 있었을 것입니다.

만약 동일한 예술 형식이면서 작가만 다른(빨간색 작가, 파란색 작가) 작품이 갤러리에 두 개 있다면, 판매하고 싶은 작품을 마음대로 선택하면 됩니다. 
테마와 연관해서, 어느 작가의 작품인지 구별하고 싶다면 오른쪽 그림처럼 생긴 토큰을 사용해도 됩니다.(선택)



 

미디어 센터
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액션: 조수 채용
여러분을 도와줄 조수들이 바로 근처에 있습니다.

이 액션으로 조수를 필요한 인원만큼 채용할 수 있습니다. (그러나 사무실에 책상이 4개 밖에 없습니다.)
조수의 채용 비용은 개인 보드에 나와 있으며, 대기 인원이 줄어들수록 채용할 때 많은 돈을 줘야합니다. 
다음 순서대로 조수를 채용하세요.

1. 조수를 4명 이하로 고용대기줄에서 사무실의 빈
책상으로 옮깁니다.

2. 채용한 조수마다 대기했던 칸 옆에 표시된 만큼
비용을 지불합니다.

• 영향력을 써서 비용을 지불 할 수 있습니다.
   -13쪽

3. 조수가 대기했던 칸옆에 표시된 보상을 모두 받습
니다. (티켓, 영향력, 돈)

예시:
노 란 색 플 레 이 어 가 조 수 를 더 채 용 하 려 고 합 니 다. 
사 무 실 에 이 미 한 명 의 조 수 가 있 기 때 문 에, 3명 까
지 채 용 할 수 있 습 니 다. 2명 의 조 수 를 신 규 채 용 하
기 로 결 정 하 고, 총 3원(1+2)을 지 불 하 고, 조 수 들
을 대 기 줄 에 서 사 무 실 책 상 으 로 데 려 옵 니 다. 갈 색 
티 켓 을 한 장 받 습 니 다.

조 수 2명 신 규 채 용 - 3원 지불하고, 갈색 티켓 받기

액션: 작가 홍보
미디어를 통해 작가를 홍보하세요. 더 유명한 작가로 만듭시다.

작가 타일의 우측 상단은 현재까지 미디어를 통해 작가를 홍보하기 위해 
진행했던 프로모션 단계를 나타냅니다. 
다음 순서에 따라 한 단계 더 큰 프로모션을 진행 할 수 있습니다.

1. 새로운 프로모션 토큰에 해당하는 영향력을
지불 합니다.

2. 현재 프로모션 토큰을 메인 보드의 해당 칸에
반납합니다.

3. 한 단계 높은 프로모션 토큰을 가져와 작가 타일
위에 놓습니다.

한 단계 높은 프로모션 토큰이 다 떨어졌다면 이 액션
을 할 수 없습니다.

작가의 현재 프로모션 단계 = 2 영향력을 지불하고, 이전 토큰을 반납, 3단계 프로모션 진행 보너스 받고, 작가의 명성 증가 시키기

4. 새로 가져온 프로모션 토큰 더미 위쪽에 표시된 
보너스를 받습니다.
(1단계 - 아무 색깔의 티켓 한 장, 2단계 - 영향력, 
 3단계 - 색깔 다른 티켓 두 장, 4단계 - 돈, 
 5단계 - 고객 한 명 갤러리 입장)

5. 작가의 명성을 1 높이고, 자신의 갤러리에 있는
수집가 인원수 만큼 명성을 추가합니다.

• 영향력을 써서 작가의 명성을 추가로 높일 수 있습니
      다. -13쪽

예시:
주황색은 아래 보이는 작가의 그림를 전시하고 있
습니다. 지금보다 작가가 훨씬 유명해지도록 만든 
다음 더 높은 가격에 판매할 생각입니다. 이렇게 하
기 위해서 영향력을 사용해야 합니다.

작가는 지금까지 2단계의 프로모션을 진행했었습
니다. 3단계 프로모션을 진행하기 위해, 영향력 3을 
사용하고, 그림 작가 타일 위의 2단계 프로모션 타
일을 반납한 후, 3단계 프로모션 타일을 가져와 작
가 타일 위에 올립니다.

3단계 프로모션 보너스인 색깔 다른 티켓 두 장을 
받고, 작가의 명성을 2증가시킵니다.(작가 홍보 액
션에서 기본적으로 명성1이 증가하고, 주황색 갤러
리의 수집가가 한 명 있었기 때문에 명성1이 추가로 
증가합니다.)



세계  시장

1 2 3 4
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세계 시장에 조수를 파견해 평판을 얻거나 경매에 참여합니다.

세계 시장은 7개의 행(가로)과 3개의 열(세로)로 
되어 있고, 위쪽 4행(평판 타일)과, 아래쪽 3행(경
매)의 두 구역으로 나뉩니다. 두 가지 액션이지만, 
같은 장 소 이므로  비슷한 규칙이 적용됩니다.

위쪽 구역 - 평판 타일 획득 , 아래쪽 구역 - 경매 참여

평판 타일을 얻거나 경매에 참여하기 위해 조수를 
파견하려면 해당 열의 맨위에 표시된 색상의 고객
이 자신의 로비에 있는지 확인해야 합니다. 
갤 러 리 에 있 는 고 객 이 아 닙 니 다.

1열(왼 쪽) - 아 무 색 깔 고 객 1명

2열(가 운 데) - 투 자 자1명, VIP 1명

3열(오른쪽) - 수집가1명 , 후원자나 VIP중 1명

만약 로비에 모든 색깔의 고객이 있다면 세계 시장의 
어떤 열이든 조수를 파견 할 수 있습니다. 평판 구역의 
경우 행과 관련된 제한이 더 있습니다. 세계 시장 1,2,3 열 조수 파견 조건 - 로비에 있는 고객

액션: 평판 타일 획득
국제 미술계의 명망 있는 사람들과 교류합니다.

세계 시장의 위쪽 구역인 4행에 조수를 파견하고 평판 타일을 얻습니다. 타일이 놓인 칸의 행과 열의 조건을 잘 보고, 가져 올 수 있는 타일을 고릅니다.

세계적인 평판을 얻기 위해서는, 작품을 전시 혹은 판매한 이력이 있어야 합니다. 왼쪽 그림처럼 
형식에 맞는 작품이 전시공간 또는 개인보드 옆에 있는지 확인합니다.

선택한 칸의 행과 열이 요구하는 조건을 만족시키는 경우, 
다음 순서대로 평판 타일을 획득합니다.

1. 해당 열의 위쪽에 표시 된 만큼의 영향력을 받습
니다.(영향력3, 2, 1)

2. 평판 타일을 가져와 개인 보드의 평판 타일을 놓을
수 있는 6칸 중 빈 곳을 골라, 타일을 놓습니다. 해
당 칸에 그려진 보너스(평판 타일의 보너스가 아
님)를 즉시 받습니다.

3. 로비의 고객을 한 명을 선택해 광장으로 이동시

    킵니다(있다면). 이것을 잊지 않도록 개인 보드
의 평판 타일 놓는 곳에 왼쪽과 
같은 아이콘이 있습니다.

4. 플레이어의 사무실 책상이나 킥-아웃 액션을 위해
남겨두었던 장소에서 조수를 한 명 데려옵니다. 
타일을 가져온 칸에 조수를 놓습니다.

• 한 칸에 조수 한 명만 있을 수 있습니다.

영향력을 받아요 평판 타일을 가져오고, 놓을 칸의 보너스 획득 로비의 고객을 광장으로,보낸 뒤 조수를 파견

가 로 행 에 서 요 구 하 는 자 격(어 떤 형 식 의 작 품
을 전 시 중 이 거 나 판 매 한 적 이 있 음)에 미 달 되 면 
평 판 타 일 얻 기 액 션 을 할 수 없 습 니 다.

개인 보드의 평판 타일 놓는 곳에 빈 칸이 없어도 이 
액션을 할 수 없습니다.

세계 시장에 한 번 파견된 조수는 게임이 끝날 때 까
지 움직일 수 없습니다. 게임 종료 후 조수의 배치에 
따라 점수를 받습니다..
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액 션: 세계적인 예술 작품 경매에 참여

엄청난 가치의 예술 작품 경매에 입찰합니다.

경매 참여는 세계 시장 중 아래쪽 3행입니다. 하얀 테두리로 구분된 첫 번째, 두 번째, 세 번째 열에 따라
받는 영향력이 달라지므로 위치를 잘 보고, 다음 순서에 따라 경매에 참여합니다;

1. 세로 열의 위쪽에 표시 된 만큼의 영향력을 받습니
다. (영향력3, 2, 1)

2. 가로 행을 보고 왼쪽에 표시된 만큼의 돈을 냅니다.
(돈1원, 3원, 6원)

3. 선택한 칸의 보너스를 받습니다.

4. 플레이어의 사무실, 혹은 네 군데 장소에서 조수
1명을 데려와 배치합니다.

개인 참조표에 보너스에 대한 자세한 설명이 있습
니다.

이 줄에 오는 조수는 3원을 내야해요

종료 승점 계산시 세계 시장 최대 점유에 따른 돈을 받게 
될 뿐만 아니라, 세계적 명성의 예술품도 낙찰 받게 되므
로 경매 공간인 아래쪽 3줄에 조수를 배치하는 것은 매
우 중요합니다.(15쪽을 보세요.)

선택한 칸의 보너스 받기 (영향력 증가)

영 향 력
갤러리에 VIP나 수집가를 초청하거나, 세계 시장의 장소 액션으로 영향력을 얻을 수 있습니
다. 게임 종료 점수 계산 시 영향력 트랙에 따라 추가 돈을 받습니다. 
게임 도중에는 다음과 같은 경우에 영향력을 유용하게 사용할 수 있습니다;

영향력이 영향력 트랙 최고치를 초과할 수는 없습니
다. 35를 초과할 경우 남는 영향력은 무시합니다.

• 킥-아웃 액션으로 장소 액션을 하려는 경우. (6쪽 참고)

• 미디어 센터에 서 작가 홍보. (11쪽 참 고)

왼 쪽 두 가 지 경 우 는 이 미 설 명 했 으 므 로, 오 른 쪽 두 가 지 경 우 를 설 명 하 겠 습 니 다.

• 작품 구입, 조수 고용 또는 세계 시장 경매에 참여하 면 서 비용이 발생한 경우 
• 작가의 명성이 올라가는 액션을 하는 경우

명성 올리기

작가의 명성이 올라가는 액션을 할 때, 영향
력 마커를 바로 뒤 명성 아이콘이 있는 칸 

까지 내리고 명성1을 추가로 올릴 수 있습니다. 영향력
을 계속 사용하면서 반복 가능하며, 그 때마다 명성1씩
이 더 올라갑니다.

돈 받기

비용을 지불해야 할 때, 영향력 마커를 바로 뒤 돈 아이콘이 있는 칸까지 내리고 1원을 받을 수 
있습니다. 영향력을 계속 사용하면서 반복 가능하며, 그 때마다 1원씩 받습니다.

영향력 마커를 35일때 34로 한칸 내려도 19원이 아니라 1원만 받을 수 있다는 것을 명심하세요.

예시
파란색은 13의 영향력을 가지고 있습니다. 판매 가
격이 5원인 작품을 구입하려는데 수중에 3원 밖에 
없습니다. 그는 영향력 마커를 13에서 8로 내리면
서 돈2원을 얻습니다.

돈 을 받 기 위 해 영 향 력 사 용

영향력 트랙의 돈 아이콘 안에 적힌 숫자는 게임 종료 
승점 계산에만 사용하고, 게임 도중 돈을 얻을 때는 돈 
아이콘의 위치만 봅니다. 

수중에 충분한 돈이 있다 하더라도 필요하다면 영향력
을 사용하여 얻은 돈으로 비용을 지불 할 수 있습니다.

예시에서 파란색이 영향력 마커를 0까지 보내고   3원을 
추가로 얻어, 영향력으로만 총5원을 지불하고 수중에 있
는 3원은 사용하지 않는 것도 가능합니다.

영향력이 많아도, 액션에 필요한 비용을 초과하는 
돈을 얻을 수는 없습니다.

예시:
주황색 플레이어는 작품을 구입했고, 현재 영향력
은 12입니다. 작품 구입으로 작가의 명성이 2올라
가지만, 추가로 명성1을 더 올리기 위해 영향력 마
커를 10으로 내리면, 작가의 명성이 작품 구입 전보
다 3올라갑니다. 만약에 마커를 5로 내렸다면 명성
2가 더 추가되어 총 4의 명성이 올라갑니다.

작가의 명성이 올라갈 때, 더 쭉쭉 올리기 위해 영향력을 써요



티 켓

중간 점수 명성, 대가의 길

대가로 등극시킨 플레이어는5원, 갤러리에 4번째 작품 전시 가능

예시:
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플레이어가 티 켓 을 받게 될 때, 메인 보드의 매표소에 있는 티켓더미에서 적절한 티켓을 가져
옵니다. 티켓의 색깔은 메인 보드나 컴포넌트에 표시된 티켓 아이콘과 반드시 일치해야 합니
다. 3가지 색으로 표시된 티켓이라면 원하는 색상의 티켓을 받으면 됩니다.
티켓은 관리 액션으로 고객을 초청할 때 사용합니다.

매 표 소 에 해 당 티 켓 이 매 진 되 어 가 져 갈 수 없 다
면, 남 아 있 는 다 른 색 의 티 켓 하 나 를 사 용 하 면 서,
사 용 한 티 켓 더 미 에 서 원 래 필 요 한 색 깔 의 티 켓
을 가 져 갑 니 다.(가 능 한 경 우 에 만)

매표소에 티켓이 하나도 없다면, 사용한 더미에서 
적절한 티켓을 가져갑니다.

예시:
보라색은 아무 색상의 서로 다른 티켓 2장을 주는 작품
을 구입합니다. 흰색과 갈색 티켓을 한 장씩 가져오려
고 합니다. 하지만 매표소에 갈색 티켓만 있습니다. 그
래서 갈색 티켓을 하나 받은 다음, 남아 있는 갈색 티켓 
중 한 장을 사용한 티켓 더미에 있는 흰색 티켓과 교환
해서 가져옵니다. 

중요 :
동시에 같은 색의 티켓 2장을 
가져갈 수 없습니다.

맞는 색의 티켓이 없나요?  사용한 티켓 더미에서 바꿔가세요. 

작가의 명성은 작품이 얼마나 비싼 값에 거래되는지로 정해집니다. 이 것은 작품을 구
입하는 비용과, 작품을 판매 했을 때 받는 가격 모두와 연관되어 있으므로, 그 작가가 
비교적 덜 알려졌을 때 작품을 구입해서, 유명해진 후에 파는 것이 중요합니다.

게임을 진행 중에 매표소에서 세 가지 티켓 중 한 
더미가 모두 떨어지면, 그 턴이 끝난 후 각 플레이
어는 영향력과 돈을 받습니다.
게 임 중 단 한 번, 최 초 의 티 켓 더 미 가 소 진 되 는 
경 우 만 중 간 점 수 를 받 습 니 다.
(2, 3번째 티켓 소진시 중간 점수 계산 하지 않음)

중간 점수 계산 아이콘

• 자신의 갤러리에 있는 VIP 한 명당 영향력2와
수집가 한 명당 영향력1을 받습니다.

• 자 신 의 갤 러 리 에 있 는 투 자 자 한 명 당 돈2원 과
수 집 가 한 명 당 돈1원 을 받 습 니 다.

티켓을 소진 시킨 플레이어 턴이 끝난 후, 모두가 중간 
점수를 받고, 순서대로 다음 플레이어가 턴을 계속 진
행합니다.

갈색 티켓이 매진 됐으므로 중간 점수를 계산

작가의 명성을 높이는 두 가지 방법이 있습니다.

• 작가의 작품을 구입

• 미디어를 통해 업계에 작가를 홍보

작품을 구매할 때, 개인 보드의 별점 트랙에 작가 서명 
토큰을 배치합니다. 작가의 명성이 증가하면서, 별점
이 높아지면(작품의 판매 가격이 올라감), 서명 토큰을 
그 단계에 맞게 올립니다. - 8쪽 참고

작가의 명성이 점점 높아지다 마지막 칸인 19에 도 달
하면, 작가는 그 분야의 대 가 로 등극하고 은퇴를 하게 
됩니다.

다음 순서대로 대가의 길을 갑니다.

1. 작가 위에 대가 타일을 올려 표시하고, 그 작가를 
대가로 등극시킨 플레이어는 5원을 받습니다.

2. 대가의 작품을 전시중이라면, 그 작품은 걸작품으로
인정 받습니다.

• 갤러리의 4번째 전시 공간을 쓰려면 최소 한 점 이상 
의 걸작품이 있어야 합니다. 갤러리에 걸작품이 있
는 한, 추가 전시 공간을 계속 사용 할 수 있습니다.

• 대가의 작품은 더 이상 구매할 수 없습니다. 그러
나 대가의 무명 시절 해두었던 작품 의뢰는 예외입
니다. 의뢰 공간에 대가의 서명 토큰이 아직 남아있
다면 걸작품을 구매 할 수 있습니다. (7쪽 참고)

 작가는 대가로 등극하고, 작품은 걸작품으로

파란색 플레이어가 작품을 구매합니다. 현재 명성이 16인 유명 작가지만 다행히 무명 시절 파란색 플레이어가 발
굴하고 작품을 의뢰해둔 상태라 10원만 지불하고 작품을 구입합니다. 파란색 갤러리에 조각이 팔렸다는 소문이 
돌자 작가의 명성은 4증가합니다. (명성 2는 작품 타일에 표시, 나머지 2는 파란색 갤러리에 있는 수집가 두 명에
서) 작가의 명성은 19가 되고(최대치를 초과할 수는 없으므로 남는 명성1은 사라집니다.) 대가로 등극합니다. 작
가 위에 대가 타일을 놓으면서 5원을 받습니다. 방금 구입한 작품은 걸작품이 되며, 파란색 플레이어는 갤러리에 
4점의 작품을 전시 할 수 있습니다.
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메인 보드의 보라색 갤러리 위에 있는 종료 점수 계산 
트랙을 따라 한 단계씩 진행하세요

세 계 시 장 최 대 점 유:
흰선으로 구분되는 세 개의 열을 각각 평가
합니다. 첫 번째 열(왼쪽)에 가장 많은 조수
를 파견(경매구역, 평판구역)한 플레이어는

6원을 받습니다. 조수가 두 번째로 많은 플레이어는 3
원을 받습니다. 세 번째는 1원을 받습니다. 

조수의 수가 같은 경우 받을 돈을 합쳐 똑같이 나누어
(나머지 버림)받습니다. 예를 들어 첫 번째 열에서 두 번
째로 조수가 많은 플레이어가 2명이라면 3원과 1원을 
합쳐 2명이서 나누어 받습니다. 조수가 한 명도 없는 플
레이어는 돈을 받지 않습니다.

• 두 번째, 세 번째 열도 같은 방식으로 처리합니다.
받을 돈의 액수는 열의 아래쪽에 나와 있습니다.

예시:

아래 그림에서 받을 돈은 다음과 같습니다.

첫 번째 열: 노란색 6원, 보라색과 주황색 2원 씩
두 번째 열: 파란색과 보라색 8원 씩,

주황색과 노란색 1원 씩
세 번째 열: 주황색 15원, 파란색 10원,

노란색과 보라색 3원 씩.

열 별 최 다 점 유 점 수

평판 타일 점수 받기:

각 플레이어는 개인 보드위 평판 타일 
놓는 곳에 모아둔 평판 타일이 주는 돈
이나 영향력을 받습니다.(20쪽에 평판 
타일 설명이 있습니다.)

전시된 예술 작품 점수 받기:

갤러리에 전시되어 있는 모든 작품의 현재 
별점에 따른 돈을 받습니다. 

파란색은 합계 금액 6원을 입찰했으므로 작품중 원
하는 것을 하나 가져갑니다. 주황색과 노란색은 총 4
원으로 입찰 금액이 같습니다. 세번째 열에 둘 다 조
수가 없으므로 가운데 열을 비교합니다. 주황색이 3
원으로 노란색 1원보다 많으므로 우선권을 가집니
다. 두번째로 작품 하나를 가져갑니다.

예시 2:

예시 1: 경매 처리

예시 1:
파란색과 주황색은 모두 6원을 입찰했습니다.  주황
색이 세 번째 열(오른쪽)에서 3원으로 더 많기 때문
에 경매에서 승리하고 예술품을 먼저 선택합니다.

입찰한 금액을 모두 더합니다. 맨 윗 행의 조수는 1원 
씩, 가운데 행 3원 씩, 세 번째 행은 6원씩입니다. 

합계 금액이 가장 높은 플레이어가 이젤 위에 있는 작
품 하나를 골라 갤러리에 전시하거나(빈 전시 공간이 
없어도 가능), 이미 판매한 작품처럼 개인 보드 옆에 뒤
집어 놓습니다.

여러명의 합계 금액이 같은 경우에는, 세 번째 열(흰 선
으로 구분된 오른쪽)에서 더 높은 금액을 제안을 한 플
레이어가 우선권을 가집니다. 세 번째 열도 같다면, 두 
번째 열(가운데), 거기서도 같다면 첫 번째 열(왼쪽)을 
비교합니다.

합계 금액이 두번째로 높은 플레이어가 남은 작품 중 
하나를 가져갑니다. 이젤 위에 있는 작품이 전부 낙찰
되거나, 경매 참여자가 모두 하나씩 작품을 받을 때까
지 반복합니다. (세계적인 예술 작품은 딱 한 점 씩만 
낙찰 받을 수 있습니다.)

이젤 위에 올려진 세계적인 작품을 낙찰 
받습니다. 세계 시장에서 경매 구역인 아
래쪽 세 줄에 놓아둔 자신의 조수들이

세계적인 예술 작품 경매 처리:

전시 중인 작품의 가격 합계 = 42원

예시 2: 경매 처리

플레이어가 작품을 가져갈 때(갤러리에 앞면으로 전시
하든, 개인 보드 옆에 뒤집어 놓았든지 관계없이) 작품의 
판매 가격과 동일한 돈을 받습니다. 

작품의 예술 형식과 일치하는 작가(혼자 앞면이거나, 더 
명성이 높은) 타일을 보고 별점에 따라 받으면 됩니다.

예시:
빨간 사진 작가의 명성은 12지만, 파란 사진 작가의 
명성은 13이기 때문에 경매에서 낙찰받은 사진 작
품은 파란 사진 작가의 작품입니다. 별점이 황금별1
이므로 플레이어는 14원을 받습니다.

경매로 낙찰받은 작품의 가격

큐레이터 카드 점수 받기:
현재 갤러리에 전시 중인 작품들이, 큐레이
터 카드에 그려진 2가지 컬렉션을 완성 하는
지에 따라 돈을 받습니다. 종료 점수 계산 

단계에서 갤러리에 전시가능한 작품수는 최대 5개(걸
작품과 경매에서 낙찰 받은 작품이 포함되어야 가능)입
니다. 한 작품을 위 아래 컬렉션에 모두 사용할 수 있기 
때문에, 두 가지 컬렉션을 모두 완성 하는 것도 가능합
니다.

예시:
파란색은 큐레이터 카드의 위쪽 컬렉션을 완성 했기 
때문에 10원을 받습니다.

큐레이터 카드 점수 받기
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아트 딜러 카드 점수 받기:
갤러리에서 판매한 작품(개인 보드 왼쪽에 
뒤집어 놓은)들이 아트 딜러 카드에 나와있
는 조건에 맞는지에 따라 돈을 받습니다.

영향력 점수 받기:
영향력 마커가 있는 칸, 혹은 뒤쪽으로 
가장 가까운 칸의 돈 아이콘을 찾아 그 
안에 적힌 만큼의 돈을 받습니다.

가장 돈이 많은 사람이 승리합니다.

동점자가 발생하면 아래 순서대로 등수를 결정합
니다.

동 점 자 처 리1:
팔렸거나 전시중인 작품이 더 많은 사람이 승리

동 점 자 처 리2:
갤러리에 고객이 더 많은 사람이 승리

동 점 자 처 리3:
조수가 가장 많은 플레이어
(게임에서 제거되거나 미고용된 조수는 제외)

그래도 동점이라면 공동으로 승리합니다.

예시:
아트 딜러의 두 조건에 맞는 작품을 모두 판매했기 
때문에 15원을 받습니다.

예시:

파란색 12원, 노란색 9원, 보라색 8원을 받습니다.

아트 딜러 카드 점수 받기 종료시 영향력ney

1인 게임
곰팡맨과 함께하는 신나는 1인플

세팅

아래의 예외를 적용하고, 나머지는 일반적인 방식으
로 세팅합니다.(3쪽)

플레이어의 색깔 외에 한가지 색을 더 골라 우리의 
친구, 곰팡맨를 만듭니다. 곰팡맨의 갤러리스트와 
조수를 메인 보드 근처에 놓습니다.

매표소에 티켓을 색상마다 10장씩 놓습니다.‘

무작위로 8개의 평판 타일을 골라 세계 시장의 첫 번
째(왼쪽)열과 세 번째(오른쪽)열에 배치합니다. 
두번째(가운데) 열은 비워둡니다.

고객을 색깔별로 4명씩 게임에서 제거합니다(게임 
상자에 넣습니다.)

게임 진행

플레이어가 첫 번째 턴을 진행합니다. 플레이어가 
턴을 마치면 플레이어의 갤러리스트가 있는 곳과 
대각선으로 반대 장 소에 곰팡맨의 갤러리스트를 
놓습니다(곰팡맨의 첫 턴). 그 후 번갈아가면서 턴
을 진행합니다. 곰팡맨의 갤러리스트는 네 장 소를 
시계 방향으로 1칸 이동하며, 원래있던 장 소에 항
상 조수를 남겨놓습니다. 

곰팡맨이 플레이어의 말을 밀어내면 킥-아웃 액션
을 할 수 있습니다.

곰팡맨은 세계 시장을 제외하고, 장소 액션이나 관
리 액션을 하지 않습니다.

플레이어가 곰팡맨의 조수를 밀어내면, 공급처(메
인 보드 근처)로 조수를 돌려놓으면서 매표소에

가장 많이 남은 색상의 표를 한장 버립니다.(장수
가 같으면 많은 티켓 중 아무 색이나 선택) 곰팡맨의 
갤러리스트를 밀어낸 경우에도 같은 방식으로 티켓 
하나를 버리고, 곰팡맨의 턴에 계속 시계 방향으로 한
칸 움직입니다. (곰팡맨을 밀어내면서 원래 이동 예정
인 장소를 건너 뛰도록 하는 것은 불가능합니다.)

세계 시장

곰팡맨이 세계 시장에 오거나 곰팡맨의 조수가 밀
려날 때마다, 세계 시장의 빈 칸에 조수를 한 명 배
치합니다. 평판 구역과 경매 구역에 번갈아가면서 
놓기 때문에 홀수번째 조수(1,3,5...)는 평판 구역, 
짝수번째(2,4,6...)에는 경매 구역에 배치됩니다.

곰팡맨의 조수를 빈 칸 중 가장 위, 높이가 같으면 가장 왼쪽에 

예시:
곰팡맨은 국제미술시장으로 이동합니다. 이미 평
판 구역에 2명의 조수를 파견했고, 경매부분에도 
2명의 조수를 파견했습니다. 그래서 5번째 곰팡
맨의 조수는 평판구역에 놓여집니다. 
조수는 가장 윗 행의 가장 오른쪽열의 빈칸에 파
견되고 평판 타일은 버려집니다.

빈 칸 중 가장 윗 행(가로줄)의 왼쪽부터 순서대
로 놓이게 되며, 어느 한 구역이 꽉 차서 빈칸이 
없으면, 다른 비어있는 구역에 계속 배치합니다. 
세계 시장의 모든 칸이 가득 차거나 게임이 끝날 
때까지 계속 배합니다.

곰팡맨의 조수가 평판 구역에 배치되면, 그 타일
은 버립니다.

1인 게임 종료
매표소의 마지막 티켓이 떨어지면 마지막 라운드가 
됩니다. 마지막 라운드를 마친 후, 액션을 한 번 합니
다. 마지막 액션도 일반 적인 액션과 마찬가지로 현
재 있는 장소가 아닌 장소 중에 선택합니다.

1인 게임 승리 등급:

석사 졸업 아르바이트
1. 큐레이터와 아트딜러카드의 목적을 각각 하나
이상씩 달성 2.평판 타일 4개 이상 획득 3. 걸작품 1점 
이상을 전시하거나 판매했음 4.돈160원 이상 보유

인턴 5년차

1. 큐레이터와 아트딜러카드의 목적 2개중 승점이 
높은 것 각각 달성 2.평판 타일 5개 이상 획득 3. 걸작
품 2점 이상을 전시하거나 판매했음 4.돈180원 이상

타고난 갤러리스트

1. 큐레이터와 아트딜러카드로 얻은 승점이 35이
상 2.평판 타일 5개 이상 획득 3. 걸작품 3점 이상을 전
시하거나 판매했음
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게임 시작, 선플레이어 곰팡맨의 턴: 

세계 시장에서 예술인 거리로 이동하면서, 세계 
시장에 조수를 남겨둡니다. 예술인 거리에 라세다

곰팡맨의 턴 - 작품 구입 및 전시

킥-아웃 액션으로 가능한 2가지 중 ‘영향력을 
사용하여 장소 액션 하기’를 합니다. 영향력마
커를 이전 명성 아이콘이 있는 곳으로 이동 시

킵니다.(10에서 5까지 내립니다.) 

라세다는 새로운 작가 발굴하기를 선택하고, 파란 사진 작
가를 발굴합니다. 작가 타일을 뒤집으면서 타일 위에 올려
진 작가 보너스 타일을 버리면서, 타일의 보너스를 즉시

받습니다. 이 경우 라세다는 흰색과 분홍색 티켓을 받습
니다. 그리고 명성 마커를 작가의 초기 명성(갈색칸)인 
4에 놓습니다. 

라세다는 파란 사진 작가의 서명 토큰 하나를 가져와 개
인 보드의 의뢰 공간에 놓습니다. 라세다는 이 작가에게 
작품 의뢰를 해뒀기 때문에, 추후에 이 작가의 사진을 
구입할 경우, 처음 한 점을 초기 명성과 같은 4원에 살 
수 있습니다.

라세다의 갤러리스트는 이제 집으로 돌아갑니다.(자신의 
갤러리로 이동합니다.)

좀쿠의 턴:

현재 갤러리스트가 판매 사무소에 있습니다.
조수를 남겨두면서, 미디어 센터로 이동합니다. 미디어 
센터에 있던 AP를 밀어냅니다. 좀쿠는 미디어 센터에서 
할 수 있는 두 가지 액션 중 조수 채용을 선택합니다. 

좀쿠는 고용 대기줄에서 2명의 조수를 채용하고, 갈색 
티켓(조수가 대기했던 칸 옆에 표시된 보너스)을 받습
니다. 그리고 조수 2명을 개인 보드의 사무실 빈 책상으
로 데려옵니다.

첫 번째 조수를 1원에, 두 번째 조수를 2원에 채용했으
므로, 총 3원을 지불해야 합니다.

좀쿠는 가지고 있는 돈에서 2원을 내고, 영향력을 사용
하여 1원의 비용을 충당합니다.

영향력 마커를 이전 돈 아이콘이 있는 곳으로 이동시킵
니다.(10에서 8로 내립니다.)

턴을 끝내기 전에 추가로 관리 액션:

갈색 티켓을 사용해서 투자자를 광장에서 좀쿠의 로비
로 초청합니다.

좀쿠의 턴 - 조수 채용

AP의 턴 이 시 작 되 기 전, 미 디 어 센 터 에 서 좀쿠에 게 
밀 려 났 던 AP의 킥-아웃 액션:

관리 액션을 하거나, 영향력을 사용하고 장소 액션을 할 
수 있습니다. 현재 티켓도, 계약 카드도 없기 때문에 관
리 액션은 할 수 없으므로, 영향력을 사용하고 장소 액
션만 가능합니다.

영향력 마커를 이전 명성 아이콘이 있는 곳으로 이동 시
키려면 10에서 5로 내려야 합니다. AP는 영향력이 아깝
다는 생각이 들어 킥-아웃 액션을 하지 않기로 합니다.

액션을 하지는 않았지만, AP의 갤러리스트는 집으로 돌
아옵니다.

AP의 턴:

방금 좀쿠에게 밀려나서, 출발 지점이 자신의 갤
러리였기 때문에, 3곳이 아니라 4장소 중

아무 곳이나 갈 수 있습니다. AP는 좀쿠의 조수를 밀어
내면서, 갤러리스트를 판매 사무소로 이동시킵니다. 계
약 체결을 하려는데, 공개된 계약 카드 중에 적당한 것
이 없어 새로운 계약 카드 4장을 뽑습니다. 새로운 계약 
카드로 기존 계약 카드를 덮습니다.

새로 공개된 계약 카드 중 세 번째 계약 카드를 가져와 
개인 보드의 세 번째 칸(원하는 아무칸이나 가능)에 놓
습니다. 그 칸의 보너스로 아무 색의 티켓 하나를 받습
니다. 흰색 티켓을 가져옵니다.

AP는 턴을 마치기 전에 관리 액션을 할 수 있습니다.
방금 얻은 티켓을 사용하거나, 계약 카드의 보너스를 
받을 수 있지만, AP는 아무것도 하지 않기로 합니다.

AP에게 밀려난 좀쿠의 킥-아웃 액션: 
아무것도 하지 않고, 조수만 집(개인 보드의 사무실)으
로 돌려보냅니다.

라세다는 갤러리스트를 미디어 센터로 이동시
킵니다. 좀쿠의 갤러리스트를 밀어냅니다. 

라세다가 장소 액션을 하기 전에, 관리 액션:

AP의 턴 - 계약 체결

라세다의 킥-아웃 액션 - 새로운 작가 발굴

의 말이 있었기 때문에, 갤러리스트를 흰 동그라미인 장소 
공간에 놓으면서 라세다의 갤러리스트를  킥-아웃 공간(검은
색 동그라미)으로 밀어냅니다. 곰팡맨은 예술 작품을 구입
하기로 합니다.

게임 시작 시 작품 활동을 하는(앞면인) 작가는 파란 그림 작
가 한 명 뿐이므로, 그 작가의 그림을 구입합니다.

작품 구입 가격으로 3원(작가의 현재 명성)을 내고, 그림 타
일 위에 있던 고객 두 명을 광장에 놓습니다.

그림이 팔렸다는 소문이 나서 파란 작가의 명성이 올라갑니
다. 곰팡맨의 갤러리에 수집가가 한 명도 없기 때문에, 그림 
타일에 표시된 수치인 1만 증가합니다.

작품 타일에 표시된 티켓을 받습니다. 티켓 1장은 무조건 갈
색으로, 나머지 1장은 흰색과 분홍색 중 선택할 수 있습니다. 
분홍색을 받기로 하고 티켓 2장을 매표소에서 가져와 개인 
보드의 사무실에 놓습니다.

작품을 타일 더미에서 개인 보드로 가져옵니다. 새롭게 공개
된 그림 타일에 티켓이1장 그려져 있으므로, 고객 주머니에
서 무작위로 고객을 1명 뽑아 작품 타일 더미 맨 위에 올려놓
습니다. 

개인 보드로 가져온 작품을 전시된 면이 보이도록 뒤집어서 
갤러리의 맨 왼쪽 공간에 전시합니다. 그리고 작가 타일 옆
에 있는 서명 토큰을 가져와 개인 보드의 별점 트랙에 놓습
니다. 현재 별점은 초록별1개이며, 별점 옆에 표시된 돈은 갤
러리에서 작품을 판매할 때 받는 가격입니다.

곰팡맨의 턴을 마치기 전에 추가로 관리 액션:

분홍색 티켓을 사용해 자신의 로비에 있던(게임 시작 세팅) 
VIP를 갤러리로 초청합니다. 또 갈색 티켓을 사용해서 광장
에 있던 투자자를 로비로 데려옵니다.

좀쿠에게 턴이 넘어가기 전에, 예술인 거리에서 곰팡맨
에게 밀려난 라세다가 '킥-아웃 액션':

흰색 티켓을 사용하여 수집가를 로비에서 갤러리로 초청합
니다.

장소 액션으로 파란 사진 작가를 홍보합니다. 이 작가는 곰
팡맨의 턴이 끝난 후 킥-아웃 액션으로 라세다가 발굴했던 
작가입니다.

현재 프로모션 단계가 1이므로 라세다는 영향력2를 사용하
여 2단계 프로모션을 진행합니다. 2단계 프로모션 토큰을 
가져오면서, 토큰 더미 위에 표시된 보너스(영향력)를 받습
니다. 라세다의 갤러리에 수집가가 1명 있기 때문에, 영향력
을 1만큼 올립니다. 가져온 프로모션 토큰을 작가 타일 위
에 둡니다.

그런 다음, 파란 사진 작가의 명성을 2올립니다: 1은 프로모
션 자체의 효과로, 나머지 1은 라세다의 갤러리에 수집가가 
한 명 있기 때문에 올라갑니다. 작가의 명성이 6이 되면서, 
별점이 초록별2개가 됩니다. 파란 사진 작가의 작품을 판매
할 때, 더 높은 가격을 받을 수 있게 되었습니다.

라세다는 아직 파란 사진 작가의 작품을 구입한 것이 아니
고, 작품 의뢰만 해둔 상태기 때문에 서명 토큰을 의뢰 공간
에서 초록별2개 칸으로 이동시킬 필요는 없습니다.
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좀쿠의 로비에 투자자와 VIP가 한 명씩 있기 때문에, 1열, 
2열에 조수를 파견할 수 있습니다.

세계적인 예술품 경매(아래쪽 구역)에 참여하기로 하고, 
1원을 입찰하는 행(맨 윗행)의 2번째 열(가운데)을 선택
합니다. 두 번째 열의 혜택인 영향력2를 얻습니다. 경매에 
입찰할 비용 1원은 영향력을 사용해서 지불하려 합니다. 
영향력 마커를 8로 옮깁니다. 그 후에 조수 한 명을 사무
실에서 세계 시장의 2행 2열로 파견합니다. 해당 칸의 보
너스로 조수 1명을 비용 없이 채용합니다. 조수 한 명을

라세다의 턴 - 작가 홍보

라세다의 턴이 끝나고, 좀쿠가 킥-아웃 액션: 
아무 것도 하지 않고, 갤러리스트만 집으로 돌아갑니다.

2라운드

곰팡맨의 두 번째 턴:

세계 시장으로 가서 조수를 파견해 평판 타일
을 얻기로 합니다. 1라운드에서 남겨두었던 자
신의 조수를 스스로 밀어내게 되어, 킥-아웃 액

션을 얻지 못하고 조수만 집으로 돌아옵니다. 

평판 구역의 가로 행과 세로 열 접근 조건을 확인합니다. 
곰팡맨의 로비에 투자자 1명 밖에 없기 때문에, 세계 시
장의 첫 번째 열에만 조수를 파견 할 수 있습니다. 그리고 
전시했거나 판매한 작품이 그림 밖에 없으므로, 평판 구
역의 맨 윗 행만 가능합니다.

영향력3을 얻고, 평판 타일을 1행 1열에서 가져와 개인 
보드에 놓습니다. 타일을 놓은 칸에 그려진 보너스를 받
습니다. 보너스로 광장에 있는 아무 고객 한 명을 골라 갤
러리 안에 입장시킬 수 있습니다. 광장에 있는 VIP를 갤
러리로 데리고 옵니다.

평판 타일을 가져올 때마다, 로비에 있는 고객 한 명을 광
장으로 돌려보내야 하므로 곰팡맨은 투자자를 광장으로 
돌려보냅니다. 마지막으로 사무실에서 조수를 한 명 데
려와 타일을 가져온 자리에 파견합니다.

곰팡맨은 티켓이나 계약 카드가 없으므로 관리 액션을 할 
수 없습니다.

곰팡맨의 턴 - 평판 타일 얻기

좀쿠의 턴:
갤러리스트를 자신의 갤러리에서 세계 시장으
로 이동시킵니다. 곰팡맨이 방금 세계 시장에 
와서 액션을 했었으므로, 좀쿠에게 밀려납니다.

데려오면서, 그 조수가 대기했던 칸의 보너스로 매표소에
서 분홍색 티켓도  가져옵니다.

턴을 마치기 전에 관리 액션:
분홍색 티켓을 써서 VIP를 로비에서 갤러리로 초청합니다.

좀쿠의 턴 - 경매에 참여

밀려난 곰팡맨이 킥-아웃 액션:
영향력 3을 쓰면서, 장소 액션을 하고 싶습니다. 그렇지
만 로비에 고객이 한 명도 없기 때문에, 세계 시장에 진
출 할 수 없습니다. 갤러리스트를 갤러리로 돌려보냅니
다.

AP의 턴:

AP는 예술인 거리로 갑니다. 곰팡맨의 조수
를 밀어냅니다. 첫 번째 턴에 작품 판매 계약
을 체결했으므로, 이번 턴에 작품을 구입해서

나중에 판매할 생각입니다. 

장소 액션을 하기 전에, 관리 액션:
조수를 계약 카드 위에 올려 놓으면서 보너스를 받습니
다. 보너스는 고객 주머니를 보고 고객을 한 명 선택해
서 곧바로 갤러리에 입장시키는 것입니다. AP는 수집가
를 선택합니다.

장소 액션으로 그림을 구입합니다. 이 그림은 현재 파란 
그림 작가의 작품 중, 구입 가능한 마지막 그림입니다.
(작가 타일 옆에 1개 남은 서명 토큰을 가져옵니다.)

파란 그림 작가의 현재 명성을 보고, 서명 토큰을 개인 
보드 오른쪽의 별점 트랙, 초록별1 옆에 놓습니다.

작품 가격은 4원(작가의 현재 명성)입니다. 가지고 있던 
돈 3원을 쓰고, 1원은 영향력 마커를 돈 아이콘이 있는 
곳까지 뒤로 2칸 옮겨서 비용을 대신 지불합니다.

그림이 갤러리에 팔렸다는 소문이 돌아 작가의 명성이 
올라갑니다. 작품 자체에서 명성1(작품 타일에 표시), 
AP의 갤러리에 수집가가 한 명 있기 때문에 명성1이 추
가됩니다. 영향력을 이전 명성 아이콘이 있는 곳까지 3
만큼 내리면서 명성1을 더 추가합니다. 파란 그림 작가
의 명성을 총 3만큼 올립니다.

작가의 별점은 이제 초록별2개가 되었습니다. 파란 그
림 작가의 작품을 갤러리에 전시중인 곰팡맨과 AP는 서
명 토큰을 별점에 맞게 한 칸 올립니다. 그림의 판매 가
격은 이제 8원이 되었습니다.

조수가 밀려났던 곰팡맨이 킥-아웃 액션:
영향력을 사용하여 장소 액션을 하기로 하고, 새로운 작
가를 발굴합니다. 킥-아웃 액션을 마치고, 곰팡맨의 조수
는 사무실로 돌아갑니다.

3라운드

곰팡맨의 턴입니다. 갤러리에 전시 중인 작품
을 판매합니다.

갤러리스트를 자신의 갤러리에서 판매 사무소 
로 이동 시키고, 그림을 판매합니다. 8원(별점 옆의 가
격)을 받고, 전시 중이었던 그림 타일을 뒤집어 개인 보
드 왼쪽에 놓습니다. 그리고 별점을 표시했던 서명 토큰
을 다시 작가 타일 옆으로 반납합니다.

전시 중인 작품이 팔렸기 때문에, 고객을 한 명 골라 갤
러리에서 광장으로 이동시킵니다. 곰팡맨의 갤러리에 
VIP 한 명 밖에 없기 때문에 VIP를 보내야 합니다.

그림의 판매 계약은 완료되었으므로, 계약 카드를 뒤집
습니다. 

방금 광장으로 보낸 고객이 VIP였으므로, 계약 카드는 
영향력 보너스 아이콘이 위쪽(사용 가능)으로 오도록 놓
아야 합니다. 만약 갤러리에 고객이 없어서 광장으로 보
내지 못했거나, 수집가를 보냈었다면 원하는 보너스가 
위로 오도록 선택할 수 있습니다.

액션을 마치기 전에, 관리 액션:
방금 완료시킨 계약 카드의 보너스를 받을 수 있습니다. 
조수 한 명을 계약 카드의 영향력 보너스 칸에 놓으면 
됩니다. 하지만 VIP가 광장으로 간 후, 곰팡맨의 갤러리
에 고객이 한 명도 없으므로, 영향력이 올라가지 않기 
때문에 관리 액션을 하지 않고 넘기기로 합니다. 

곰팡맨의 턴 - 예술 작품 판매

AP의 턴 - 작품 구입



예술 작품 일러스트에 참여해 주신 분들

All 3D Sculpture Works 17 to 24 were created by the game Artist Ian O’Toole - Australia

All the Works of Art described above were kindly contributed by the Artists themselves. For them, and all the others who sent their work, a huge thank you. Without you,
this game would not be possible.
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사진 Artist Description

2. USA • Craig Maher Paint, 2011

4. USA • Alexander E.B. Zatarain
Ode to R. Mutt, 2014, This piece attempts to lift the object out of its context so that its qualities are felt 
while its identity is obscured. Once the viewer realizes what the object in the photograph actually is, my 
hope is that he will discover new meanings in the reality of commonplace things.

5.  Australia • Robert Masters Dichroic Glass, 2014, Macro Photo of dichroic glass, bracelets. Part of Google+ weekly photo Project 2014

6. Portugal • Vital Lacerda Dancing Girl, 2008, Introspection. Part of a blog project.

7. Portugal • Bruno Valério Square Budha, 2013, Aveiro

8. USA • Tim Barnes 2010, Interior of a covered bridge at Southford Falls State Park in Southford, Connecticut. Is a “ High 
Dynamic Range”  (HDR) photograph, which is a combination of several shots.

1 and 3 were created by the game Artist - Ian O’Toole - Australi and

그림 Artist Description

9. Australia • Alicia Smith The Deep Rainforest, 1997, detail. Water Color, pen/ink. Unicorns, Dragons, Manticores, Phoenixes,
Basilisks/Cockatrices, Perytons, Gryphons/Griffins, Couatls.

10. India • Amit Kalla Landscape (abstract), 2014-2015, Oil on paper, 23x23 Inches

11. USA • Craig Maher The screamer, 2005, Oil over Canvas

12. Brazil • Janete C. Cunha Claro Coffee Series, 2002-2015. Part of a series of paintings that highlights one of the riches of Brazil, coffee, 
which is an eternal reflection of the sensitivity and taste of the Brazilian culture and its people.

13. USA • Amy Shamanssky Harold’s World, 2010, Acrylic and Charcoal on canvas, 16x20 Inches

14. Mexico • Pablo de Leon Nava Esperando, 2015.

15. Hong-Kong • Francis G Alexsandero W Psalms of the heart, 2014, detail. Marker on Canvas, People are always in darkness and goodness, to 
restrain the mind will be able to write a beautiful poem.

16. USA • Pablo Peña The Last Sunset, 2012-2014.

디지털 아트 Artist Description

27. Portugal • Vital Lacerda Organic Glass, 2006, Distortions, macro. Seeing life melting through glass.

29. USA • Raef Payne Syzygy, 2011, Illustration. Syzygy is about the aligning of planets in the universe and the creation of new 
possibilities and new worlds.

30. Hong-Kong • Francis G Alexsandero W 7 Horses Gallop - Seven of life Outline, 2014, Illustration. Chinese Ink on Rice Paper. Truth, morality, 
benevolence, righteousness, prosperity, wisdom and trust.

32. Belgium • Rafaël Theunis
Sunset in Winter, 2004, I made a series of photographic collages using 파란색printing techniques to 
visualize a diary I kept whilst studying in Boston, MA. The work symbolizes my visual and internal 
impressions of a cold but beautiful winter.

25, 26, 28 and 31, were created by the game Artist - Ian O’Toole - Australia



평판 타일 설명:
팔렸거나 전시중인 작품 한 점 당 돈2원을 받습니다.

판매한 작품 한 점 당 영향력1과 돈3원을 받습니다.

전시 중인 작품 한 점 당 영향력1과 돈3원을 받습니다.

팔렸거나 전시중인 작품의 예술 형식마다 영향력1과 돈2원을 
받습니다.

자신의 갤러리에 있는  3종류의 고객 세트 당  돈4원을 받습니다.

채용한 조수마다  영향력1과 돈1원을 얻습니다.

전시 중인 걸작품 한 점 당 영향력2와 돈4원을 받습니다.

Credits:
Game Design: Vital Lacerda
Game Development: Paul M. Incao
Illustrations: Ian O´Toole
Graphic Design & 3D illustrations: Ian O´Toole
Rulebook & 3D illustrations: Vital Lacerda
English Rules Editing: Paul Grogan, Gaming Rules!
Proofread: Adam Allet, Ori Avtalion, Travis D. Hill, Victoria Strickland
Project Manager: Rick Soued

If you have any questions, please email us at: info@eagle-gryphon.net

LIKE us on Facebook: www.facebook.com/Eagle-Gryphon-Games

FOLLOW us on Twitter: @EagleGames

© 2015 Eagle-Gryphon Games,
801 Commerce Drive, building #5.
Leitchfield, KY 42754, All Rights Reserved.

20

팔렸거나 전시중인 그림  한 점 당 영향력1과 돈3원을 받습니다.

팔렸거나 전시중인 디지털 아트 한 점 당 영향력1과 돈3원을 받습니다.

팔렸거나 전시중인 조각 한 점 당 영향력1과 돈3원을 받습니다.

프로모션 단계가 4이상인 작가 한 명 당 돈2원을 얻습니다.

역자의 한마디
EpicWars: 이번 후기는 고민되서 못쓰겠습니다. 다음 후기에서 뵐게요.
AP: 참 뜯기픈 작업이었습니다. 오타 제보 환영 단, 환영만 (라쎄다 님 황금깃털상 받긴 글름요)
곰팡맨: 노가다의 끝판왕! 그 이름은 한글화네요. 능력자분들이 몹시 크게 도와주셔서 무사히 마쳤습니다. 
             첫플은 에러플! 처음이라 실수가 많습니다.잘못된 점이 있으면 ----_--@hanmail.net으로 제보 부탁드립니다.

their ideas, patience, support, and inspiration and many, many hours of playtesting.
All my love to my beautiful daughters Catarina and Inês and to my muse and greatest friend, my wife Sandra for all

have been possible.
and support, and Rick Soued for believing in me and the game. Without all of these people this game would not
amazing Art, Paul Grogan for the exquisite editing of English rules, all of the BGG community for their suggestions
Special thanks to Paul M. Incao for all his commitment and time spent developing The Gallerist, Ian O’Toole for the

Almeida, Sérgio Neves, these guys played all versions of this game undetermined times.
A huge thank you to: Hugo Elias, Jorge Graça, Nathan Morse, Paulo Lacerda, Pedro Almeida, Pedro Branco, Ricardo

(전시 공간에 있거나 개인 보드 옆에 뒤집어 놓은 예술 작품).

명성이 15이상인 작가 한 명 당 영향력1과 돈2원을 받습니다.

팔렸거나 전시중인 사진 한 점 당 영향력1과 돈3원을 받습니다.

세계 시장의 경매에 참여한 조수1명 당 영향력 1과 돈3원을 얻습니다.

(대기줄에 있는 조수 제외).

 (이 타일도 포함).
가지고 있는 평판 타일 당 영향력1과 돈2원을 얻습니다.

자신의 갤러리에 있는 고객 한 명당 돈1원을 받습니다.

자신의 갤러리에 있는 투자자 한 명당  영향력1과 돈2원을 받습니다.

다른 평판타일보다 우선 처리합니다.
영향력3마다 돈1원을 받습니다.(나머지 버림)

자신의 갤러리에 있는 수집가 한 명당 영향력1과 돈3원을 받습니다.

자신의 갤러리에 있는 VIP 한 명당  영향력1과 돈2원을 받습니다.

Many thanks to all playtesters: Alexandre Garcia, Álvaro Santos, António Lobo Ramos, António Vale, Becca Morse, Bruno 
Valério, Carolina Valença, Catarina Lacerda, Carlos Paiva, Chris Zinsli, Cristina Antunes, Christopher Incao, Dan Wiseman, 
Daniel Gunther, David Dagoma, Duarte Conceição, Elhannan Keller, Elsa Romão, Emanuel Santos, Firmino Martinez, Garry 
Rice, Gil Hova, Gonçalo Moura, Hélio Andrade, Ian O´Toole ,Inês Lacerda, João Madeira, João Monteiro, João Silva, Larry 
Rice, Luís Evangelista, Marco Chiappa, Mike Minutillo, Nuno Silva, Nuno Cordeiro, Oliver Brooks, Paul Grogan, Paulo Duque, 
Paulo Renato, Pedro Freitas, Pedro Sampaio, Pete King, Rafael Duarte, Rafael Pires, Ricardo Gama, Ricardo Moita, Rhiannon 
Ochs, Robert Canner, Robert Forrest, Ruben Rodrigues, Rui Malhado, Sandra Sarmento, Sandrina Fernandes, Sérgio Martins, 
Sofia Passinhas, Suzanne Zinsli, Tiago Duarte, Vasco Chita, Vitor Pires and Grupos de Lisboa, Leiria, Aveiro, Porto, the 
Columbus Area Boardgaming Society, and Arcádia Lusitana.

www.eagle-gryphon.com
한글 규칙서 v0.95
오류 수정 최신 버전 : 보드라이프 자료실


