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THE GALLERIST

VITAL LACERDA JATEKA 1-4 jatékos Jatékosonként 30 perc
A miivészet és a kapitalizmus korszakdban uj hivatds kialakuldsa vdlt vilagbdl galériadba csalja a Ildtogatdkat. Mindehhez rengeteget kell
sziikségessé, ez volt a galerista. Epp most késziilsz munkdba dlini ebben a dolgoznod, de aggodalomra semmi ok, hiszen felvehetsz asszisztenseket,
miikereskeddi, muzeumi kurdtori és miivészeti menedzseri képességeket hogy segitsék munkddat. Munkanélkiili mivészetrajongdk hosszu sora
magdba siirit6 szakmdban. Népszerlsitsd és tdmogasd a miivészeket; kigydzik abban a reményben, hogy egy hozzdd hasonld kaliber(i személynek
vdsdrold meg, dllitsd ki és add el alkotdsaikat; épitsd ki és haszndld fel dolgozhasson. Alapozd meg szerencsédet a valaha volt legjévedelmezébb
nemzetkézi befolydsodat. Ezzel kivivhatod azt az elismerést, mely szerte a galéria irdnyitdsdval.
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A THE GALLERIST JATEK 4 f6s JATEK
ELOKESZULETEI

A pénz kivételével az Gsszes tartozék korldtozott. Ha elfogynak, tébbet nem lehet bel6liik szerezni.




ELOKESZULETEK

» Helyezzétek a jatéktablat az asztal kozepére.

e Helyezzétek a jatékostablakat a jatéktabla koré a
sziniiknek megfelel6 galéria kozelébe.

A |atogatokat tegyétek a vdszonzsdkba: 4 f&s jatéknal
hasznaljatok az 0sszes latogatdt. 3 f6s jatéknal minden
egyes tipusbdl vegyetek ki 2-t, ezeket tegyétek vissza a
dobozba. 2 f8s és sz6106 jatékban 4-et vegyetek ki
minden tipusbal.

A jatéktabla elGkészitése:
1. Minden jatékos helyezze befolyasjelzéjét a
befolyassav 10-es mezGjére.

2. Helyezzetek a jegyirodaba a kiilénbo6z6 szinl jegyek
mindegyikébdl a jatékosok szamatdl fliggben adott
mennyiséget. 4 fGs jatéknal szinenként 20 jegyet,

3 s jatéknal 15 jegyet, 2 fGs és sz6l6 jatéknal
10 jegyet. A megmaradt jegyeket tegyétek vissza
a jaték dobozaba.

Ertékesitési iroda:
3. Keverjétek meg a szerz6déskartydkat, és
helyezzétek képpel lefelé a bal szélsé mezére.

Huzzatok fel a fels6 4 kartyat, és tegyétek képpel
felfelé a szerz6déskinalat négy mezdgjére.

Mdvésztelep:

4. Keverjétek meg mind a 16 miivészlapkat, és
helyezzetek le egyet-egyet a jatéktabla mindegyik
mdvészmezGjére Ugy, hogy a mUivész szine és
mlvészeti kategdriaja megfeleljen a mezének.
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Minden egyes miivészeti kategdridban van 1 kék és 1 piros miivész.

Ha olyan m(ivészt huztok, melynek mez6je mar fog-
lalt, tegyétek vissza a jaték dobozaba. Ezt addig
ismételjétek, amig fel nem toltottétek az 6sszes
mez6t, majd a megmaradt mivészeket tegyétek
vissza a jaték dobozaba. Minden m(ivészeti kategé-
riaban egy kék és egy piros m(ivésznek kell lennie.

(4)
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A barna mezé a kezdé hirnév — jeléljétek meg.
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Az elséként felhlzott kék mivészlapkat képpel felfelé
tegyétek le, és jeloljétek meg a kezd6 hirnevét egy
fehér kockaval. A hirnév kezdGértéke a lapka mindkét
oldalan szerepel.

5. Az Osszes tobbi mUivész képpel lefelé kezdi a jaté-
kot. Keverjétek meg a mlvészbdnuszlapkakat, és
helyezzetek taldlomra egyet-egyet minden mivész-
re. Tegyétek vissza a megmaradt mivészbdnuszlap-
kakat a dobozba. Helyezzetek a zsakbdl egy-egy fehér
latogatot (gydjté) minden egyes piros miivészlapkara.

6. Minden mivészlapka mellé tegyétek oda a hozza
tartozo alairasjelzGket.
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Bonuszlapkdk, Idtogatok és aldirdsjelz6k

7. Minden egyes m{ivészeti kategdrianal keverjétek
meg az odatartozé muialkotasokat, és helyezzétek
a paklikat képpel felfelé a megfelel6 mliterem
melletti mez6re. Vegyétek el, és egyel6re tegyétek
félre mindegyik pakli felsé lapkajat.

8. Helyezzetek a zsakbdl a lapkan lathato jegyek
szamaval egyenl6 szamu, talalomra valasztott
latogatot a paklik tetején Iévé mdalkotasokra.

A jegyek szine nem szamit — csak a szamuk.

Média:
9. Helyezzétek a népszerliségjelz6ket a
szamozasuknak megfelel6 mezGkre.

Nemzetkozi piac:

10. Valasszatok taldlomra 12 ismertséglapkat,
és helyezzetek egyet-egyet képpel felfelé a
nemzetkdzi piac felsé négy sordnak minden egyes
mezGjére. A szolo és a 2 fos jatékban csak 8 lapkat
valasszatok, és csak az 1. és a 3. oszlop felsé
4 sorat fedjétek le velik.

11. Keverjétek meg a kordbban félretett 4 mUalkot3ast,
és helyezzetek taldlomra egyet-egyet a tabla
mellett [évé festGallvanyok mindegyikére. 4 f6s
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jatéknal hdrom festéallvanyt, 3 f6s jatéknal két
fest&allvanyt, 2 f6s és szolé jatéknal egy
festGallvanyt hasznaljatok. Ezek a nemzetkézi
hirii alkotdsok.

Tegyétek vissza a megmaradt festéallvanyokat a
megmaradt mUialkotasokkal egy(tt a dobozba.

12. Helyezzetek a zsakbdl 4 taldlomra valasztott
latogatot a térre, és egy-egy talalomra valasztott
latogatot minden egyes jatékos elGcsarnokaba.

1)

Az elécsarnok a jatékos galéridja és a tér k6zott van.

13. Valasszatok taldlomra 4-et a megmaradt
ismertséglapkakbal, és helyezzetek egyet-egyet
taldlomra, képpel felfelé a jatéktabla minden
egyes helyszine mellé.

14. Taldlomra valasszatok kezdgjatékost, és adjatok
neki a kezdgjatékosjelz6t. Forditott
jatékossorrendben minden jatékos valasszon egy
helyszint, helyezze le ide a galeristajat, és vegye el
a helyszinen lévé ismertséglapkat. Tegyétek vissza
a megmaradt lapkakat a dobozba.

e Minden mast helyezzetek a jatéktabla kozelébe.

Minden jatékos valasszon egy szint, és készitse
el6 a galériajat a kovetkez6k szerint:

a. Helyezz 8 asszisztenst a munkanélkuliek
soranak mezGire.

b. Helyezd a 2 megmaradt asszisztenst az iroddba.

c. Helyezd a kordbban elvett ismertséglapkat
jatékostablad 3. mlalkotdsmezbjére.

d. Vegyél el 10 pénzt a bankbal.

e. Keverjétek meg a miikereskedd-kartyakat, és
osszatok taldlomra egyet-egyet minden egyes
jatékosnak. Ugyanezt tegyétek a kurator-
kartyakkal is. Ezek a kartyak titkosak.

(a) () (o)

A jatékostdbla el6készitése.



A jaték attekintése
A The Gallerist jatékban az egyes jatékosok annyi

pénzt probalnak szerezni, amennyit csak lehetséges,
és igy probaljak megnyerni a jatékot.

A jaték folyaman a jatékosok mivészeket fedeznek
fel, akiket mUalkotasok készitésével biznak meg,
és tamogatjak Gket a hirnév felé vezet6 uton.

Malkotasokat vasarolnak, melyeket kiallitanak
galéridjukban, és melyeket esetleg el is adnak.
Asszisztenseket alkalmaznak, akiket a nemzetkozi
piacra kildenek, hogy noveljék ismertségiiket, és
hogy ajanlatot tegyenek az arverésre bocsatott
malkotasokra. A jaték végén a jatékosok tovabbi
pénzhez jutnak a kurdtor- és a mikereskedd-
kartyajukon lévé célok teljesitésével.

A jatékosok forduldikat az dramutatd jarasa szerint
hajtjak végre. A soron lévé jatékos valaszt egyet

a jatéktabla négy helyszinébdl, majd kivalasztja

az adott helyszin két lehetséges akcidjanak
egyikét. Vannak vezetdi akciok és kiiitési akciok,
melyeket késébb részleteziink.

@

A négy helyszin rovid 0sszefoglaldsa:

Miivésztelep: A jatékosok vagy egy 0]

mvészt fedezhetnek fel, vagy megvasa-

rolhatjak egy mar felfedezett mivész

mUalkotasat. Minden egyes muivésznek
egyszerre csak két eladatlan mdalkotdsa lehet, ezt
jelképezik alairasjelz6ik. A mualkotas vételdra attol
flgg, hogy a mlvész mennyire hires (a mlvészlapkan
|évé hirnévkocka mutatja), amint a mialkotast
megvasarolja valaki, az ki lesz allitva a jatékos
galériajaban.

® 0000

= . Meédiakézpont
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A jaték négy helyszine

Ertékesitési iroda: A jatékos elvehet
egyet a kinalatban 1évé szerz6déskartydk-
bdl, vagy ha mar van szerz&déskartyaja,
eladhatja egyik malkotasat. Az alkotas
eladdsi arat az azt készit6 mivész hirneve hatarozza
meg.
Médiakozpont: A jatékos ezen a helyszi-
nen felfogadhat egy Ujabb asszisztenst,
vagy népszer(sithet egy mivészt a mé-
didban, mely névelni fogja annak hirnevét
valamint jutalomként a jatékos még bdnuszt is kap.
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Nemzetkozi piac: Ezen a helyszinen a
jatékos elkildheti egyik asszisztensét a
nemzetkozi piac egyik mezéjére, mellyel
az asszisztens altal elfoglalt oszloptdl
fliggben befolyast szerez. A tablazat felsd része noveli
a jatékos ismertségét, és ad egy jaték végi céllapkat; a
tdblazat alsé részében a jatékos ajanlatot tehet egy
arverezésre keril6 mdalkotasra (ezek a fest6-
allvanyon kiallitott alkotasok). Erre az arverésre
a jaték végén kerdl sor.

Latogatok, galériak, tér és el6csarnokok

A jaték fontos részét képezik a latogatdk, akiknek 3
kilénboz6 tipusuk lehet: befektet6k (barna), VIP-k
(pink) és gytijtok (fehér).

A jatékos a megfeleld szinl jegyek elkoltésével
mozgathatja ezeket a latogatodkat a tablan, abbdl a
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A tér, az el6csarnokok és a galéridk.

célbdl, hogy igy latogatdk keriljenek galéridjaba. A mar
bent 1évé latogatdk pénzt és befolyast adnak a jatékos-
nak, és segitik, hogy egy m(ivész hirneve tovabb ngjon.
Hirnév
Minden egyes felfedezett (képpel
felfelé néz6) mivésznek van egy jelzéje,
mely aktudlis hirnevét mutatja. Ez
hatarozza meg az altala készitett mdalkotas eladdasi
arat, ezért okos dolog egy éppen felfedezett mivész
mUalkotdsat megvasarolni, és haszonnal tuladni rajta,
amikor az alkotéja mar hiresebbé valt! Egy miivész

hirneve akkor n6, amikor mdalkotast készit, és amikor
népszer(sitik a médidban.

Befolyas

Minden jatékos aktudlis befolyasat

a tablan lévé sdvon tartja szamon. A

befolyast a mivészek népszer(isitésére,
egy kiiitési akcioként végrehajtott helyszinakcid
végrehajtasdra, valamint tovabbi pénz és hirnév
szerzésére lehet elkolteni. Befolydst szerezni pedig,
az ilyen ikonnal jelolt akcioknak és a nemzetkozi
piachelyszinakcidinak a végrehajtasaval lehet.

Pénz

A pénz a jaték alapvet6 eréforrasa,

ezt hasznaljatok mdalkotasok vasar-

lasara, asszisztensek felvételére, és a
nemzetkozi piacon torténd arveréseken ajanlattételre.
Pénzt szerezni mlalkotasok eladasaval és az ilyen
ikonnal jelolt akcidk végrehajtasdval lehet.



A jaték menete

A jaték korokon at folyik, az egyes koroket a kezdGjatékos
kezdi. A soron |évé jatékos athelyezi galeristajat a
jatéktabla négy helyszinének egyikére, és végrehajtja az
adott helyszin két akcidjanak egyikét. Tovabba a jatékos
még végrehajthat egyet a két vezetdi akcio kozil, akar a
helyszinakcid végrehajtasa el6tt, akar utana.

Ha a jatékos galeristdjat egy olyan helyszinre mozgatja,
ahol egy masik jatékos all, akkor az adott jatékost kiliti,
aki majd az aktualis jatékos forduléja utan végrehajt-
hat egy kilonleges kititési akciot.
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A sdrgat kititotték.

A kititési akcio kévetkeztében a jatékos szokdsos
forduldjan kiviil plusz lépést hajthat végre.
Emlékeztetd: a soron kédvetkezd jatékos mindig
az utolso helyszinakciot végrehajto jatékostol
balra Iévé jatékos.

A jatéknak ez a dinamikus eleme egyediildllo, és
mindenkit folyamatos gondolkoddsra késztet.

A jaték vége
A jaték addig folytatodik, amig a kovetkez6
feltételekbdl legaldbb ketté nem teljesiil:

e A jegyirodadbdl elfogynak a jegyek.
o Kett6 vagy tobb miivész hirességgé vdlik.
e A zsdkbol elfogynak a latogatok.

Amint ezen feltételekbdl kett6 vagy tobb teljesiil, a
kor még addig folytatodik, amig az utolso jatékos be
nem fejezi forduldjat. Ezutan a kezd8jatékostdl kezdve,
fordulésorrendben haladva minden jatékosnak lesz
még egy normal forduldja, kivéve, hogy a kititott
jatékosok hazaviszik a galeristajukat, és nem
hajthatnak végre kiltési akciot.

Ezutdn kovetkezik a végs6 pontozas (ldsd 15. oldalon),
és a legtobb pénzt gyiijté jatékos megnyeri a jatékot.

A jaték végét kivdlto feltételek - 3-bol 2 teljesiiljon

Helyszinakciok

Ha a soron |évé jatékos galeristdja egy helyszinmezén
van (nem totték ki), egy masik helyszinre KELL
MOZGATNIA galeristababujat.

Tovabba ha a jatékos az egyik helyszinrdl egy
masikra |ép, akkor a galerista kiindulasi mezGjén
hagyhatja az egyik asszisztensét. Ez az asszisztens

Egy asszisztens hdtrahagydsa

johet az irodabal vagy egy masik helyszinrdl.
Az otthagyott asszisztens lehet6vé teszi, hogy
kiutésekor a jatékos kilitési akciot hajthasson végre.

Amint a jatékos egy Uj helyszinre ér, valasztania KELL
egyet a két lehetséges helyszinakcid kozul (Idsd 7.
oldalon).

Példa:

Narancs van soron. Galeristdja jelenleg a nemzetkézi
piacon dll. A médiakbzpontot vélasztja. Ugy dont, ott
hagy egy asszisztenst a nemzetkézi piacon, ezért elvesz
egy asszisztenst az iroddjabdl, és a nemzetkézi piac
helyszinére helyezi. Ha lenne asszisztense egy mdsik
helyszinen, akkor az iroddban Iévé helyett azt is ide
helyezhetné. Végiil végrehajtia a médiakézpont két
lehetséges akciojanak egyikét.

Akcidk végrehajtasa

A soron |évé jatékos azon feliil, hogy végrehajtja a helyszin akcidjat, egy vezetdi akciot is végrehajthat. Ha ezt
teszi, akkor ezt az akciot végrehajthatja a helyszinakcié el6tt vagy utan, ezt a jatékos donti el.

2 lehetséges vezetdi akcidé van

e Latogatdk mozgatdsa jegyek felajanldsaval.

e Egy szerz6déskartya bonuszanak haszndlata.

e Latogatok mozgatasa jegyek felajanlasaval

A galeristdk jegyeket ajdnlanak fel, hogy fontos ldtogatok keressék fel galéridjukat.

Egy jatékos barmennyi jegyet eldobhat. A jatékos
minden egyes eldobott jegyért egy azzal azonos szin(
latogatdval |éphet egy mez4t a tablan sajat galéridja
FELE.

Egy latogatd ugyanazon akcio részeként egynél
tébbszor is Iéphet.

Az eldobott jegyek a jatéktabla mellett 1évd
dobdkupacba kerilnek (ne tegyétek vissza a
dobozba).

Gylijt6k szabalya:

egyidejiileg tartézkodo
gylijték szama korldtozott.

Szamuk eggyel tobb lehet,
mint a jatékos eladott
mdalkotdsainak szama.

Figyeljetek erre a szimbdlumra, mely a jatéktabldn az

A téren vagy barmelyik el6csarnokban lévé
latogatdt barmelyik jatékos mozgathatja, de amint
egy latogatd belépett egy galéridba, onnan jegyek
eldobasaval mar nem léphet ki.

Példa:

A ldtogatokat a térrdl sajdat elécsarnokodba (forditva
nem), sajat el6csarnokodbdl sajat galériadba (forditva
nem), vagy akdr egy mdsik jatékos elécsarnokabdl a
térre léptetheted.

Ldtogatok mozgatdsa vezetdi akciéval




- Al S &

e Egy szerz8déskartya bénuszanak haszndlata

A szerz6dések sok elénnyel jarnak.

A jatékos a jaték soran szerz6déskartyakat vehet el és
tehet le a jatékostablajara. A kartyan lathatd bonuszt
a jatékos egy vezetdGi akcidval hasznalhatja, ilyenkor

Példa:
Kéknek van egy szerzédéskdrtydja a jatékostabldjan.
Vezetdi akciot haszndl, egyik asszisztensét a kartydra

Eg\lﬂk a’ssz’llsztel? ’set (,vagr:/ Tgy I'rodabgllvagy egyk helyezi, és megkapja a kdrtya bonuszat. (A jobb oldali

elyszinrdl) a hdrtyara Ee SR RO aE dbrdn Idthaté bénusz egy Uj szerzédéskdrtya hizdsa.)

egyszer hasznalhato, és a felhasznalt asszisztens ezt

Jelezve'a Rty i A jatékos azonnal elveszi a kdrtydn lathato bonuszt.

Késbbb a jaték folyaman, ha szerzédéskartyat
hasznalva eladja egyik malkotasat, akkor az

asszisztens visszakeril a jatékos irodajaba, a példa:
szerz6déskartya megfordul, és a tuloldalan lathato j i o o e

, 25 S 3 Kék teljesiti az el6z6 példa szerzédéskartydjat, és az
bdnusz egy masik vezetGi akcidval megszerezhetd. . ] I, o o

i ! o T, 5 1 asszisztense visszakeriil az iroddjdba. Késébb a jatékban
Lasd a bonuszok leirasat a jatékossegédletben. haszndlhat egy vezet6i akciét, hogy egy asszisztense

visszamenjen a kdrtydra, de ez alkalommal a kdrtya
hdtlapjanak felsé bonuszat fogja megkapni.

A jatékos azonnal megkapja a befolydsbénuszt.
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Kititési akciok

Ha a jatékos galeristababujat egy olyan helyszinre mozgatja, ahol van mar egy masik galeristababu vagy egy

asszisztens, akkor az ott [évé babut kiiiti, mely a helyszinmez8 melletti fekete mezére Iép. Miutan a soron |évé
jatékos befejezte forduldjat, a kilitott jatékos végrehajt egy kulonleges kititési akciot, majd a galeristababu /

asszisztens hazamegy (lasd lejjebb a Hazatérés cim részt).

we e "
\ Sajat asszisztens kilitése:

| | Egy jatékos kilitheti sajdt asszisztensét. llyenkor az asszisztens hazamegy, de a jatékos nem hajthat végre kiiitési A

akciot

Sdrga asszisztensét kititik.

A lehetséges kilitési akciok a kovetkez6k:

¢ A befolyds csokkentése az el6z8 hirnévikonig, és LA B 2
egy helystiihkein om0y o Egy vezetGi akcid végrehajtasa (Idsd fent).

O|

A kiutési akcio csak egy lehetdség, de a galeristababu vagy az asszisztens akkor is hazamegy, ha a jatékos e
nem hajt végre ilyen akciot.

Sdrga csokkenti befolydsat, és végrehajtja a helyszinakcict.

Hazatérés
Példa:
’ Amlko’r a”galfa"rlstababu egy Lila van soron. Az értékesitési iroddaba megy, ahol mdr
helyszinrél kititve hazamegy, akkor a van egy sdrga asszisztens. A sdrga asszisztens a
jatéktablan |évd sajat galéridjaba helyszinmezd melletti fekete mezére lép.
kel Miutdn lila végrehajtotta a helyszinakciot, sarga DA

haszndlhatja a kititési akciojat, hogy & is végrehajtsa
iroddjanak egyik tires asztaldhoz keril a helyszinakciét (kézben befolydsjelzéjével visszalép

. : 1626 hirnévik _
Ha mind a négy asztal foglalt, akkor az 9z l626 hirnévikonra)

asszisztens kikerul a jatékbdl, tegyétek Az asszisztens hazamegy.
vissza a jaték dobozéba. Sdrga asszisztense hazamegy.

Amikor egy asszisztens hazamegy, akkor a jatékos



Helyszinek

Akcid: egy mlivész felfedezése

Minden jatékban 8 m(ivész van, de a jaték kezdetén még csak egyikik (a képpel felfelé nézG) készithet
mUalkotast. A tobbi m(ivészt el6szor fel kell fedeznie egy jatékosnak. Ehhez a kdvetkezd lépéseket kell

végrehajtania:

1. Valaszt egy felfedezetlen miivészt (képpel
lefelé néz6 mivészlapka).

2. Megkapja a miivész bonuszlapkajan lathato
bdnuszt, ezutan a bonuszlapkat a jaték dobozaba
rakja.

3. Csak piros mivészeknél: A gy(ijtével (fehér
latogatd) a mivészlapkardl a térre lép.

PN

Akcid: egy muUalkotds
megvasarldsa és kiallitasa

Szerezz ujabb néznivalot
ldtogatokézénségednek!

A jatékos ezzel az akcidval mdalkotast vasarolhat,
melyet kiallithat galéridjaban. Az alkotas vételara
egyenl6 a miivész aktualis hirnevével, hacsak a
jatékosnak nincs megbizasa az adott mivész
felfedezésére (lasd lent). Ebben az esetben ugyanis az
alkotas vételdra a miivész kezd6 hirnevével egyenld.

Tényleges dr = 14S

Megbizdi ér = 105

A miialkotdsok vételdra: Tényleges dr = 145, Megbizdi ér = 10S

Miutdn uj mlivészre leltél, megbizod egy miialkotds készitésével.

4. A mivészlapkat képpel felfelé forditja.

Mdvésztelep

Megbizasmez6:

Egy jatékosnak egyszerre
csak egy megbizdsa lehet;
ha mdr van aldirdsjelzé
a megbizdsmezdn, akkor nem fedezhet fel ujabb
miivészt, és ugyanannak a mivésznek a mdsik
aldirdsjelzéjét sem veheti el.

®@
()

5. A hirnévjelz6t a miivészlapka hirnévsavjanak
barna mezGjére helyezi.

Ov

6. Atteszi a miivész aldirasjelzGjét a jatékostablajara,
a mUalkotasok értékét mutato sav alatt 1évé
megbizasmezdre.

A mivészeknek csak

annyi ihlettk van, hogy

egy id6ben csak két

alkotdsuk lehet a

piacon. Ezt jelképezik az

alairasjelz6k. Amint
mindkét alairasjelz6t elvettétek egy mivésztdl, az
adott mlvész nem tud Ujabb mUalkotast késziteni
(kivéve a mar kiadott megbizast), amig egyik korabbi
alkotdsa el nem kelt.

Emlékeztet6: megbizasok:
Az a jatékos, aki felfedez egy
mlivészt, és megszerzi a meg-
bizdst jelképezd aldirdsjelzét,
nem vdsdrolhatja meg az adott

amig meg nem vdsdrolta a
megbizdsba adott alkotdst.

Egy jatékosnak lehet a tulajdondban ugyanannak
a mivésznek két mialkotdsa.

Egy miivész felfedezése.

mlivész egy mdsik miialkotdsdt,

Egy mUialkotas megvasarlasanal a jatékos kdvesse ezeket a Iépéseket:

0

1. Valaszt egy olyan mUvészt, akinek vagy van egy
elérhetd alairasjelzGje, vagy akit mar korabban
megbizott. A hozzatartozé muialkotaspakli felsé
lapkaja lesz a mivész altal készitett mUalkotas.

(2)

2. A mialkotdson |évé dsszes latogatéval >
a térre lép.

Fontos emlékeztet6:

Az aldirdsjelz6k a jaték meghatdrozo elemei, a siker
érdekében fontos, hogy a jatékos jol idbzitve vegye el
ezeket.

Mldialkotds vdlasztdsakor a ldtogatdk a térre mennek.
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3. Pénzt fizet a banknak a kévetkezG6k szerint: 5. Megkapja a mialkotason lathato jegyeket. 7. A jatékos a mivészlapka mell8l (vagy megbizott
alkotasnal a megbizasmez6rdl) atteszi az
aldirasjelz6t az alkotasok értékét jelzd savja jobb
oldalara, a m(ivész aktualis csillagszintjének

i. Ha ez egy megbizds, akkor az ar a m(ivész

6. A jatékos a mialkotdst képpel lefelé forditva
kezd6 hirneve;

(kidllitott oldal) galéridja bal szélsé Ures helyére

ii. Maskilénben az ar a miivész aktualis hirneve. teszi. Ha a jdtékosnak nincs szabad helye, akkor b ‘ ¢ N
, ; R , : Al o 5 megfelelSen (a csillagszint a hirnévjelz6 alatt
e A befolyas felhasznalhaté pénzszerzésre - Idsd a 13. nem vdsdrolhat mialkotdst. e p
Malon vagy el6tt lathatd).

4. Noveli a mivész hirnevét az alkotason jelzett
mértékben, plusz tovabbi 1-gyel a jatékos
galéridjaban |év6 minden egyes gylijtGért.

A 4. m(alkotashely a galéridban: @

b | Y ? it g : akkor érhetd el, ha a galériaban
e A befolyds felhaszndlhaté hirnév szerzésére - ldsd jelenleg ki van dllitva eqy remekm(i
a 13. oldalon. (ldsd a 14. oldalon).

e Lasd a 14. oldalon a hirnév leirasat.

(©)

Egy miialkotds eladdsi dranak jelélése

> 8. A zsékbdl taldlomra huz az
alkotdson lathato jegyek
@ @ szamaval azonos szamu lato-
gatot, melyeket az Ujonnan
felfedett mialkotasra helyez.

o . . e Ha a zsak kidirdl, annyit
3 Egy mialkotds jutalmainak megszerzése Egy mialkotds kidllitdsa helyezzen le, amennyit tud

Ha egy ismertséglapka volt azon a galériahelyen, amelyre az uj alkotds keriilt, akkor a lapkat a jatékos a forduldja végéig helyezze a kidllitott mdalkotdsra. A forduléja
végén tegye dt a lapkdt a jatékostabldja egyik lires ismertségmezdjére, megkapva igy az adott mezén Idthato bonuszt (nem magdn a lapkdn Iévét). Ezutdn az
el6csarnokdbdl vissza kell tennie egy ldtogatét (ha van) a térre. Mivel mindegyik jatékosnak csak egy ismertséglapkdja van a 3. galériahelyen, igy ezt minden jatékos
jatékonként csak egyszer teheti meg.

Megjegyzés: Ha egy jatékosnak nincs lires ismertségmezdje a jatékostablajan, akkor rakja az ismertséglapkat a jaték dobozdba.

| Példa:

Sdrga szeretne mialkotdst vdsdrolni a lent Iathato
mlivésztél. A miivész aktudlis hirneve 9, igy a
vételdr 9 pénz. A miivész hirneve Gsszesen 3-mal
né (2 a mialkotds miatt, és tovdbbi 1, mert sdrga

A mlivész hirnevének ndvekedés a miialkotds miatt = 2

A miivész hirnevének teljes névekedése = 3

A malkotds kéltsége - 9 pénz A miivész hirnevének novekedése a galéridban Iévé gydjté miatt = 1 A miivész hirnevének uj értéke: 12 - Alkotdsainak értéke: 1 arany csillag



Akcio: szerz6dés alairasa
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Ertékesitési iroda

Mlialkotdsaid eladdsdhoz szerz6désekre van szlikséged.

A jatékos ezzel az akcidval elvehet a kindlatbol és a sajat jatékostablajara helyezhet egy képpel felfelé [évé

szerz6déskartyat.

Az akciod végrehajtasa el6tt a jatékos huzhat 4 (]
szerz6déskartyat a paklibdl, melyeket lehelyezhet
balrél jobbra a négy aktudlis szerz6dés tetejére.
A régi szerz6déseket ne vegye le, hanem takarja
le az Uj kartyakkal.

Ha egy jatékos Uj szerz6déseket huz, akkor donthet
ugy, hogy egyiket sem veszi el, de ez nem tanacsos.

Lehetdséged van 4 uj kdrtydval lefedni a kdrtydkat

Példa:

Narancs az értékesitési iroddba lép a babujdval, és
ugy dént, elvesz egy szerzédést. A kindlatban lévé
aktudlis szerzGdéskdrtydk egyikét sem szeretné, ezért
huz 4 uj kartyadt, és a meglévo szerz6désekre helyezi.
Ldt egy olyat, amit szeretne, ezt jatékostabldjdra
helyezi. A jatékostablajan van még egy lres hely,
ezért oda teszi a szerzédéskartyat, igy kap egy pink
jegyet a jegyirodabdl.

Ha a szerz6déspakli elfogy - Ha elfogy a szerz6dés-
pakli, és kartydra lenne sziikség (akadr egy lires mezé
feltoltéséhez, akdr 4 uj kdartydhoz), keverjétek meg a
dobott lapokat a kindlatban lévé kdrtydkkal egyiitt,
uj paklit létrehozva, majd huzzatok 4 uj szerzédest,
és tegyétek a kindlatba.

Ezutdn a szerz6déskartya a jatékos tablajara kerdl;
vagy egy Ures mezdre, vagy egy mar kordabban
teljesitett (képpel lefelé forditott) szerz6dés helyére.

Ha egy szerz&dés lires mezdre keriil, akkor a
jatékos a jegyirodabdl megkapja a mezdn lathaté
jegyet.

A szerzddéskdrtya a pink jegy mezdjére kertil

Uj szerz6dés keriil egy mdr teljesitett szerz6dés mezdjére

Figyelem:

Ha egy jatékosnak hdrom nem teljesitett (képpel
felfelé lévd) kartydja van, akkor uj szerzédést nem
irhat ald (vagyis nem vehet el uj szerzédéskartydt).

Ha a mez6n egy kordbban teljesitett szerzédés van,
akkor azt a kartyat tegye képpel felfelé a szerz6dés-
pakli mellett 1év6 dobdpakliba, az Uj kartyat pedig
tegye a mezdre. De a jatékos masodszorra mar
nem kapja meg a mezG6n lathato jegyet.

Ha van asszisztens a felforditott szerz&déskartyan,
akkor az hazamegy (Hazatérés - lasd a 6. oldalon).

Vedd el a jegyet a jegyirodabdl, és helyezd jatékostdablddra

Az akcio befejezése utan, ha van lGres mez6 a
szerz6déskinalatban, hizz egy Uj lapot a paklibdl,
és helyezd képpel felfelé az Gres mezére.

Feltéltésre csak akkor kertil sor, ha van iires mezd a kindlaton

| v
©
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Akcio: egy mlalkotds eladasa

Miikereskeddként dolgozva az idd pénzzé vdlik.

Amikor egy jatékosnak van egy képpel felfelé nézd szerz6déskartyaja a jatékostablajan és egy ezzel egyez6
kategdriaju mUalkotas a galéridjaban, akkor végrehajthatja ezt az akciét, hogy az adott mialkotast eladja.

Egy mualkotds eladdsanal a jatékos hajtsa végre a kdvetkez6 [épéseket:

1. Az alkotasok értékét mutatd savon lévé aldiras-

jelz6 helyzetének megfelelen pénzt kap. 4. Visszateszi az aldirasjelz6t a hozz4 tartozé
g il ¥ AN LA mivészlapka melletti mezdre.
2. Galériajabdl elvesz egy a szerz6dés muivészeti

kategdridjaval egyez6 miialkotést, és jatékos- 5. Galérigjabol egy barmilyen latogatéval (ha van) a
tabldja mellé helyezi. térre lép.

3. Agaléridjaban lévé tobbi mlalkotast balra 6. Aszerz6déskartyat képpel lefelé forditja.
tolja, feltoltve az tres helyeket. e Ha a szerzGdéskartyan van asszisztens, akkor az

asszisztens hazamegy (Hazatérés - Idsd 6. oldal).

14 pénzt kap a bankbdl a jatékostablaja mellett
1évé aldirdsjelz6 elhelyezkedése miatt; a jelz6

mely azonos miivészeti kategdridba tartozik, mint az ezutdn visszakeril a mivészlapkdhoz. Galéridjaban
eqyik szerzédése. Galeristdjdt az értékesitd iroddba 5 ldtogatdja van, ugy dént, hogy egy VIP-vel lép
helyezi, és az eladds mellett dént. vissza a térre.

Emlékeztek a gy(ijtok szabalyara?
(lasd az 5. oldalon)

Minden eladds utdn eggyel né a

galériadban elférd gylijték szama.

Figyeljetek erre a szimbdlumra,
mely a jdtéktdbldn az egyes

>

A jatékos a kartya megforditasa utan ugy helyezze
azt el, hogy a felsé része megfeleljen az 5. Iépésben
mozgatott latogatd tipusanak (VIP-nél befolyas,
befekteténél befektetés). Ha a jatékos gy(jtével
|épett ki a térre, vagy ha nem volt latogatd

a galériaban, akkor valaszthat, hogy a kartyat
melyik felével felfelé helyezi el.

Ne feledjétek: A jatékos nem kapja meg azonnal
ezt a bonuszt, késébb végre kell hajtania egy
vezetdi akciot, hogy megszerezze.

A megforditott szerzGdés helyzete egyezzen a mozgatott ldtogata tipusdval.

A szerzddéskartyat képpel lefelé forditja, és tugy
helyezi el, hogy a befolydsbonusz legyen feliil. Ha egy
gydjtével lépne vissza a térre, akkor a képpel lefelé
forditott szerzédeéskartyat barmelyik felével felfelé
elhelyezhetné.

adja el. Adott esetben, tematikus okokbol, a jatekosok hasznalhatjak a kék és piros lapkdkat az egyes muveszek alkotdsainak nyomon kévetésére.



Médiakdzpont

Akcié: asszisztensek felvétele

A sziikséges segitség csupdn egy karnyujtdsnyira van.

Az akcid végrehajtdsanal a jatékos annyi asszisztenst vehet fel, amennyi elfér irodajaban (ahol csak 4
asztal van). Egy asszisztens felfogadasdnak koltsége a jatékostablan lathatd, és a munkanélkiliek soranak
csokkenésével egyre ndvekszik. Egy asszisztens felfogadasanal a jatékos kovesse a kovetkezé Iépéseket:

1. Athelyez legfeljebb 4 asszisztenst sajat
munkanélkili sorabdl irodaja lres asztalaihoz.

Példa:
2. Minden egyes asszisztens koltségét kifizeti, Sdrga tobb asszisztenst szeretne felfogadni. Jelenleg
ahogy az a mezG6ik mellett lathatd. egy van az iroddjéban, igy legfeljebb még hdarmat

tud felfogadni. Ugy dént, felfogad két uj asszisztenst,
melynek teljes kéltsége 3 pénz, és kap egy barna

a 13. oldalon. jegyet (ahogy az a munkanélkiiliek sordnak 2.
mezdje mellett lathato).

¢ A befolyas felhasznalhaté pénz szerzésére - Idsd

3. Megkapja a mezdik mellett [athato felfogadasi
bonuszt (jegyek, befolyas vagy pénz).

Akcio: mivész népszerUsitése

Ha egy miivész megjelenik a médidban, hiresebbé valik.

A mvészlapka jobb felsd részén lathato a miivész média biztositotta
népszer(iségi szintje. A jatékos ezzel az akcidval, ezt a szintet 1-gyel
novelheti, a [épések sorban a kdvetkezdk:

1. EIkOlt a népszer(iség Uj szintjével egyenl6 4. Megkapja az éppen lehelyezett népszerlség-
befolyast. jelz6 tablan 1évé mezéje folott lathatd bonuszt

(1 barmilyen jegy, befolyads, 2 kiilonb6z6 jegy,

2. Havan mar a mivészen népszerliségjelzd, ; . ;
3 &l befektetés vagy latogatd).

visszateszi azt a jatéktabla megfelel6 mezéjére.
5. Megndveli a mlivész hirnevét a galériajaban lévé

3. A kovetkez6 szint népszerliségjelzGjét a
P i gy(ijték szamanal 1-gyel tobbel.

mivészre helyezi.
A befolyas felhasznalhaté hirnév szerzésére - Idsd

a 13. oldalon.

Ha nincs népszeriiségjelzé az uj szinthez, akkor
az akcié nem hajthato végre.

A
> A

A mlivész aktudlis népszeriisége Befolyds fizetése, a kordbbi jelzé visszatétele, és a mivész népszerdisitése

"
I D>

2 Uj asszisztens felfogaddsa - 3 pénz befizetése, egy barna jegy szerzése.

Példa:

Narancs éppen kidllitja a lent Iathato miivész egyik
festményét. Tervezi, hogy a jatékban késébb majd
eladja a mialkotdst, s szeretné, ha a miivész hiresebb
lenne, és igy alkotdsdnak értéke is emelkedne. Ehhez
befolyast kell fizetnie.

A jelenleg 2-es szintli mlvészt népszerdsiti a médidban,
ehhez narancs elkélt 3 befolydst, visszateszi a 2-es
jelzét, és elveszi a tabldrdl a 3-as jelz6t, melyet a
mlivészlapkdra helyez.

Megkapja a tabldn lathatd jegy bonuszt, és a miivész

egy gylijté van).

> <o

A bénusz megszerzése, majd a miivész hirnevének névelése



Nemzetkodzi piac

Asszisztensek elkiildésével névelheted ismertségedet a kiilféldi latogatok kérében vagy ajanlatot tehetsz egy drverésen.

Ezen a helyszinen egy mez6kbdl allé tabldzat van, mely Ahhoz, hogy egy adott oszlopba beléphessen, a jaté-

3 oszlop széles, és egy felsé (4 sor) valamint egy alsd kosnak az el6csarnokaban 1évé latogatdkkal teljesitenie

(3 sor) részre oszlik. Az itt végrehajthaté két akcio a kell a tablazat tetején lathatd kovetelményeket.

tablanak ezt a két kiilonbozd részét hasznélja. A kovet- A galéridban Iévé latogaték nem szamitanak.

kez6 szabalyok azonban mindkét akciéra érvényesek. A A A

1. oszlop - 1 ldtogatd (bdarmilyen szindi)
4 2. oszlop - 1 befektetd és 1 VIP

3. oszlop - 1 gylijté és még vagy 1 befektetd
vagy 1 VIP

Tehat ha a latogatdk minden tipusabdl van legalabb
Felsé rész - ismertség, also rész - drverés egy az el6csarnokodban, az dsszes oszlop elérhetévé A nemzetkozi piac oszlopainak elérési feltétele.
valik szamodra.

Akcid: ismertséglapka elvétele

Egymadst érik a nemzetkézi mivészeti élet kiilféldi méltésdgai.

Ez az akcid a nemzetkozi piac tablazatanak felsé 4 sordaban hajthaté végre. A jatékos kivalaszt egyet a szamara elérhetd oszlopokban és sorokban még meglévd
ismertséglapkak kozdl.

Ahhoz, hogy egy sorbdl valaszthasson lapkat, mar meg kellett szereznie egy olyan mlifaju

| alkotast (vagyis az altala éppen kiallitott vagy mar eladott mlvek kézott lennie kell
olyannak), amilyet a sortdl balra évé ikon jelez. Azok a jatékosok, akik még nem szereztek miialkotdst

a jaték sordn, nem vdlaszthatjdk ezt az akciot.
Miutan a jatékos ellendrizte, hogy megvan a hozzaférése egy adott oszlop adott sordhoz,

végrehajtja a kovetkezd 1épéseket:

1. Megkapja az adott oszlop folott lathatd befolyast 3. A jatékos egyik tetsz6leges latogatdjaval (ha van) sa- Ha egy jatékos jatékostdbldjdn nincs iires ismertség-
(3,2,1). jat el6csarnokabdl a térre 1ép. Err6la  mezd, akkor nem hajthatja végre ezt az akcict.

2. Elveszi a kivalasztott mez6rél az ismertséglapkat, Gtk fostablunEURREEUGERR e 0.
lehelyezi jatékostablaja egyik Ures ismertség- 4. Egyik asszisztensét, a jatékos irodajabol vagy egy
mez6jére, és azonnal megkapja a letakart mez6 helyszinrél, a tabla éppen Uressé valt A nemzetkézi piacra helyezett asszisztensek a jdték
bénuszat (nem a lapka sajat bonuszat). ismertségmezdjére helyezi. tovdbbi részében ott maradnak, és fontos szereplik

lesz a jaték végi pontozdsndl.
e Minden egyes mez6n csak egy asszisztens lehet.

(1) (2) (3) (4)
%
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Befolyds szerzése. Az ismertséglapka elvétele és a bonusz megszerzése. Egy ldtogatd tdvozdsa az elécsarnokbdl, és egy asszisztens lehelyezése.
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Akciod: ajanlattevés egy nemzetkozi hirli mlalkotasra

Vegyél részt egy igencsak értékes mialkotds nemzetkézi drverésen.

Ez az akcio a nemzetkdzi piac tablazatanak alsé 3 soraban hajthaté végre. Miutdn a jatékos
megbizonyosodott arrdl, hogy hozzafér az oszlophoz, végrehajtja a kovetkez6 |épéseket:

1. Megkapja az adott oszlop felett lathatd
befolyast (3, 2, 1).

2. Vdlaszt egy sort, és befizeti az ajanlatot,
1, 3 vagy 6 pénzt (a sor bal oldalan lathatd).

3. Elveszi a mezén lathatd bdnuszt.

4. Egyik asszisztensét az irodajabdl vagy
egy helyszinrél a mezére helyezi.

Minden mezén csak egy asszisztens lehet.

Befizeti az ennél a sorndl megjelélt ajdnlatot: 3 pénzt.

A bonuszokat a jatékossegédleten részletezziik.

o7, N

A tdbldzat alsé 3 sordba helyezett asszisztensek a
jaték végi pontozdsndl fontosak lesznek, nemcsak a
tobbséget nézve, hanem azt is elddntik, mely jatékosok
kapjak a nevezetes mialkotdsokat (lasd 15. oldal).

A

A mezd bénuszdnak megszerzése (befolydsszerzés).

Befolyas

A jatékosok a galéridjukban |évé VIP-k és gyljt6k utdn, és a nemzetkozi piacon
végrehajtott helyszinakciokbdl szerezhetnek befolyast. A befolydssavon elfoglalt pozicid
a jaték végén még plusz pénzt is hoz a jatékosoknak. A befolydst a jaték folyaman a
kovetkezd helyzetekben lehet elkdlteni:

e A jatékos kilitési akcioként helyszinakciot hajt végre (ldsd a 6. oldalon).
e A jatékos a népszertisitési akciot hajtja végre a médiakozpontban
(Idsd a 11. oldalon).

Az elsé két helyzetet a szabdlyokban mdr részleteztiik. A mdsik két helyzetet itt irjuk le.

\4

>

Ha a jelzé elérte a befolydssav végét, minden

tovabbi megszerzett befolyds elveszik.

o A jatékos pénzt kolt mialkotas vasarlasara, asszisztens felfogadasara
vagy a nemzetkozi piacon ajanlattételre.

e A jatékos olyan akcidt hajt végre, amely noveli egy miivész hirnevét.

Hirnév szerzése

Amikor egy jatékos olyan akciot hajt
végre, amely néveli egy mUivész hirnevét,

akkor lehetGsége van arra, hogy befolyaskorongjaval
a savon visszalépjen az el6z6 hirnévikon jel6lt mezére.
Ezzel a m(ivész plusz 1 hirnevet kap. A jatékos ezutan
tovabb is visszaléptetheti befolydskorongjat, igy

a mUivész tovabbi 1 hirnevet kap minden egyes

hirnévikonos mezGért, amelyre ralépett.

Pénzszerzés

Amikor a jatékosnak pénzt kell kéltenie, akkor visszaléphet befolyaskorongjaval a befolydssavon
az el6z6 olyan mezdre, amin a pénzikon van jeldlve. igy a jatékos kap 1 pénzt. Folytathatja
befolydskorongja visszaléptetését, igy tovabbi 1 pénzt kap minden egyes pénzikonmez&ért, melyre ralép.

Fontos megjegyezni, hogy ha a befolydskorong a 35-6s mezdérél a 34-es mezére lép, akkor azért csak 1 pénz jar.

A befolydssav pénzikonjain lathato szamok csak
a jaték végi pontozdsndl szamitanak.

Példa

Kéknek 13 befolydsa van, és szeretne vdsdrolni egy
mldialkotdst, melynek kéltsége 5. Csak 3 pénze van.
Befolydskorongjdval visszalép a 8-as mezére, és
megkapja a sziikséges 2 pénzt.

A jatékosok a befolydssdv haszndlatdval akkor is
megszerezhetik az éppen sziikséges 6sszes pénzt,
ha mdr van valamennyi pénziik.

Példa:

Narancsnak 12 befolydsa van, és vdsdrol egy
mdialkotdst. A miivész az akcidval kap 2 hirnevet, de
narancs ugy dént, hogy befolydsjelzéjével visszalép a
10-es mezére (az el6z6 hirnévikon), igy a mivész plusz

1 hirnevet kap. Ha a koronggal az 5-6s mezére lépne,
akkor a miivész plusz 2 hirnevet kapna.

Befolyds haszndlata hirnév szerzésére.

Példdul a kék jatékos visszaléphetne befolyds-
korongjaval a startra, és igy kapna még 2 pénzt.
Ezutdn a sziikséges 5 pénzt elkéltve az eredeti
pénzébdl 2 megmaradna.

Befolyds haszndlata pénzszerzésre.

Nem lehet a befolydssavot olyan pénz szerzésére

haszndlni, melyet nem kéltétok el azonnal.




Jegyek
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Amikor egy jatékos jegyeket kap, akkor azokat a jatéktablan lévé jegyiroda megfeleld paklijabdl
veszi el. A jegyek szinének egyeznie kell a tablan / tartozékokon lathato jegyikon szinével. Ha a
jegyikon haromszind, akkor a jatékos barmilyen szin( jegyet elvehet. A jegyeket a latogatok
mozgatasara lehet felhaszndlni vezetdi akcié végrehajtasakor (ldsd az 5. oldalon).

Ha a jatékosnak olyan szinii jegyet kellene kapnia,
amilyen mdr nincs a jegyiroddban, akkor a jatékos
ehelyett a jegyiroddbdl dttehet barmilyen mdsik
tipusu jegyet (ha van) a dobdpakliba, majd elvehet
a dobdpaklibol egy megfelel6 szinii jegyet.

Amikor a jegyiroda 6sszes jegye elfogyott, akkor a
jatékosok a dobdpaklibdl barmilyen jegyet elvehetnek.

Koztes pontozas

Annak a forduldnak a végén, amikor egy szinbdl az
utolsé jegyet is elvettétek a jegyirodabdl, minden
jatékos befolyast és pénzt kap.

A jaték soran csak egyszer van kdztes pontozas
akkor, amikor az elsé jegypakli elfogy.

A kéztes pontozds szimbdluma.

e 2 befolyds minden egyes VIP és 1 befolyds minden
egyes gylijté utdn, aki a galérigdban van.

e 2 pénz minden egyes befektetd és 1 pénz minden
egyes gyljté utdn, aki a galériadban van.

Ez egybdl megtorténik, vagyis az aktiv jatékos
forduldjanak befejezése utdn, és a kovetkezd
jatékos forduldjanak kezdete el6tt.

A koztes pontozdst a barna jegyek elfogydsa vdltja ki.

Példa:

Lila olyan mialkotdst vdsdrol, mellyel két barmilyen
szinli jegyet kap. Egy fehér és egy barna jegyet szeretne,
de a jegyiroddban csak 2 barna jegy van. Ezért elvesz
egy barna jegyet a szokdsos modon, majd eldobja a
mdsik barna jegyet a jegyiroddbdl, és elvesz egy fehér
jegyet a dobdpaklibol.

Hirnév és hirességgé valas

Fontos szabaly:

Soha nem vehetsz el egyszerre
2 azonos szinl jegyet.
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Nincs megfeleld szinii jegy? Cserélj a dobottakbdl.

A miivész hirneve meghatarozza malkotasainak eladasi arat. Ez az alkotds vételara és
egyben az a pénzmennyiség is, melyet a jatékos az eladdsaval szerez. igy okos dolog
egy szinte ismeretlen mdvészt8l mialkotast vasarolni, majd pedig akkor eladni,

amikor mar hiresebbé valt.

Egy muvész hirneve kétféleképpen novelheté:

e Mdalkotasokat vasaroltok téle, vagy
e Népszerdsititek munkait a médidban.

Amikor egy jatékos mualkotast vasarol, akkor annak
eladasi értékét ugy jelzi, hogy a hozza tartozo aldiras-
jelz6t a jatékostablaja mlalkotasok értékét jelz6 savja
mellé helyezi. Amikor a mUivész hirneve a kovetkez6
hirnévszimbdlumig emelkedik, akkor minden mdalko-
tasanak értéke ng, és a jatékosok ennek megfelelGen
allitjak be az alairasjelz6t (Idsd a 8. oldalon).

Ha egy miivész hirneve eléri a 19-et, akkor a m(ivész
hirességgé valik és visszavonul, de tovabb népszer-
sithetd.
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A mlivész hirességgé valt, és munkdi remekmdvek.

Példa:

Az a jatékos, akinek akcidja ezt elGidézi, végrehaijtja
a kovetkezd lépéseket:

1. Lehelyez egy hirességlapkat a mivészre, és kap
5 pénzt.

2. Az éppen hirességgé valt m(ivész 6sszes
kidllitott méalkotasa remekm(ivé valik.

e Azok a jatékosok, akiknek galériajaban van
legalabb egy remekmii, hasznalhatjak a 4. helyet
is. Ez a plusz hely csak addig elérhetd, amig a
jatékos galéridjaban van egy remekmdi.

e Tobb miialkotas ett6l a miivésztél mar nem vasa-
rolhatd, kivéve megbizas utjan (Idsd a 7. oldalon).

A jatékos kap 5 pénzt, és a galéria 4. helye elérhetévé vdlik.

Kék miialkotdst vdsdrol egy olyan miivésztdl, akinek a hirneve 16. Mivel ez egy megbizds volt, Kéknek szerencsére csak
10 pénzt kell fizetnie (a miivész kezd6 hirneve). Miutdn megvdsdrolja, a miivész hirneve 4-gyel né (2 a miialkotds miatt,



Jaték végi pontozas

A jaték végi pontozds lépéseit a jatéktdbla jobb felsé
mezdin kbvethetitek végig.

Tobbség a nemzetkozi piacon:

A nemzetkozi piac minden egyes oszlopat

kiilon-kilon pontozzatok. Az elsé oszlopban

(belevéve az arverésen részt veviket is) a
legtobb asszisztenssel rendelkezd jatékos 6 pénzt kap.
A masodik legtobb asszisztenssel rendelkezd jatékos
3 pénzt, a harmadik legtobb asszisztenssel rendelkezé
jatékos pedig 1 pénzt kap. Holtverseny esetén a
dontetlen helyezésekért jaré pénzt adjatok dssze, és
osszatok szét egyenlGen a jatékosok kozott (lefelé
kerekitve). Az a jatékos, akinek nincs az oszlopban
asszisztense, nem kap pénzt.

e Ugyanigy jarjatok el a méasodik és a harmadik oszlop-
nal is, a kioszthatd pénzek a tablazat alatt Iathatok.

Példa:

A lenti abrdndl a pontozds a kévetkezéképpen alakul:
Bal oszlop: 6 pénz sdrgdnak, 2-2 pénz narancsnak és
lildnak.

K6zépsé oszlop: 8-8 pénz kéknek és lilanak, 1-1

pénz narancsnak és sdrgdnak.

Jobb oszlop: 15 pénz narancsnak, 10 kéknek, 3-3
sdrgdnak és lilanak.

A tébbség pontozdsa.

Ismertséglapkak pontozdsa:

Minden egyes jatékos pénzt és/vagy
befolyast kap a jatékostablajan Iévé
ismertséglapkakért (1asd a részleteket
az utolsé oldalon).

Kidllitds pontozasa:

[

A jatékos a sajat galériajaban éppen
kiallitott minden egyes mialkotdsért annak
eladasi araval egyenlé pénzt kap.

A kidllitas 6sszértéke = 42

Nevezetes mUalkotdsok arverése:

A festGallvanyokon Iévé mUalkotasokat

eldrverezitek. Az egyes jatékosok ajanlatait

a nemzetkozi piac alsé 3 oszlopaban Iévé
asszisztensek hatarozzak meg. Egy asszisztens értéke
1, 3 vagy 6 lehet, attdl figgéen, melyik sorban all.

A legnagyobb 6sszértékl ajanlatot tevd jatékos vélaszt
egyet a nevezetes mualkotasok kozl, és vagy
elhelyezi a galéridjaban (akkor is, ha nincs neki hely),
vagy a jatékostablaja mellé teszi (a mar eladott
alkotasok kozé).

Ha tobb jatékos holtversenyben van a legnagyobb
ajanlattal, akkor a 3. oszlopban a legnagyobb ajanlatot
tevé jatékos gydz. Ha nincs ajanlat a 3. oszlopban,
akkor a 2. oszlopban évé szamit, és igy tovabb.

Ezutan a masodik legnagyobb ajanlatot tevs jatékos
valaszt egyet a megmaradt mdalkotasok kozil. Ezt
addig ismételjétek, amig az 6sszes alkotds gazdara
nem talal. Minden egyes jatékos csak egy nevezetes
alkotdst vehet el.

1. példa:

Kék és narancs ajanlata egyardnt 6. Narancs gy6éz, mert
a jobb kéz feldli oszlopban az 6 ajdnlata a magasabb.

1. példa: drverés végrehajtdsa

2. példa:

Kéké a legnagyobb ajdnlat (6), elveszi az egyik
mdalkotdst. A 2. helyen sdrga és narancs
holtversenyben dll, egyardnt 4-et ajanlottak.

A 3. oszlopban nincs asszisztens, de a 2. oszlopban
van, eszerint narancs tébbet ajdanlott sdargdndl,
ezert 6 veszi el a mdsodik mialkotdst.

Kurdtorkdrtya pontozdsa

2. példa: drverés végrehajtdsa

Amikor egy jatékos elvesz egy nevezetes mdalkotdst
(akar a galériajaba, akar a jatékostablaja mellé teszi),
megkapja az adott alkotas eladdsi arat, mintha azt az
adott miivészeti kategdria leghiresebb miivésze
készitette volna.

Példa:

A fénykép 1 arany csillagot ér, mert a két fotds koziil
kék a hiresebb, az dltala készitett miialkotds eladdsi
értéke 14.

Arverezett miialkotds pontozdsa

Kuratorkdrtyak pontozasa: "

A jatékosok a kuratorkartyajuk szerint pénzt

kapnak a galéridjukban jelenleg kiallitott

malkotasok adott gyljteményeiért. Egy
jatékosnak legfeljebb o6t kidllitott mialkotasa lehet
(belevéve a legfeljebb egy remekmdivet és az egy
elarverezett mdalkotast). Egyetlen mialkotas tobb
gyljteményhez is tartozhat, vagyis egynél tébb cél
teljesitéséhez is hasznalhata.

Példa:

Kék 10 pénzt kap a kurdtorkdrtydjan lévé egyik
gyljtemény darabjainak dsszegydijtéséért.
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Mdkereskedd-kartydk pontozdsa:

A jatékosok mUkereskedG6-kartyajuk sze-
rint pénzt kapnak az eladott mdalkotdasaik-
bol 6sszedllitott gyljteményekért.

Példa:

15 pénz jar, mert a mikereskedd-kdrtyan lévé
gylijteményekbdl kettét sikerdilt teljesiteni.

A miikereskedé-kdrtya céljai A befolyds a jaték végén pénzt ér.
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Befolyas pontozasa:

Minden jatékos pénzt kap a befolyas-
savon elfoglalt pozicidja szerint.

Példa:
Kék 12, sarga 9, lila pedig 8 pénzt kap.

A legtobb pénzzel rendelkez6 jatékos megnyeri a
jatékot.

Holtverseny esetén sorban a kovetkez6ket nézzétek meg:

1. dont6 tényez6:

A legtdbb (kidllitott és eladott) mdalkotdst
szerz0 jatékos.

2. dont6 tényez6:

rendelkezd jatékos.

3. dontd tényez6:

A legt6bb jatékban lévé asszisztenssel
rendelkezd jatékos.

Ha ezek alapjan sem dél el a holtverseny, akkor
minden holtversenyben dllé jatékos gyoz.

Sz0l16 jaték
El6késziletek

Kovesd a normal jaték el6készileteit a kovetkezd
kivételekkel:

Valassz egy jatékosszint a segédjatékosnak
(Lacerda). Helyezd Lacerda galeristababujat és
Osszes asszisztensét a jatéktabla kozelébe.

A jegyirodaba minden szinbél tegyél 10-10 jegyet.

Helyezz 8 taldlomra valasztott ismertséglapkat a
nemzetkozi piac fels6 részének 1. és 3. oszlopaba.
A kozéps6 oszlopot ne hasznald.

Vegyél el minden tipusbdl 4-4 latogatot, és tedd
vissza a jaték dobozaba.

Jatékmenet

Te kezdesz. Az els6 forduldd utdn helyezd Lacerda
babujat a jatéktabla szemkozti helyszinére.
Minden egyes elkdvetkezd forduléd utdn Lacerda
az 6ramutatd jardsa szerint egy helyszint |1ép, és
minden helyen hatrahagy egy asszisztenst.

Ha egy helyszinrdl kit téged vagy egyik
asszisztensed, akkor a szokasos médon
végrehajthatsz egy kititési akciot.

Lacerda nem hajt végre helyszin- és vezetGi
akcidkat, a nemzetkozi piacot kivéve.

Ha kilitod Lacerda valamelyik asszisztensét, helyezd
vissza az asszisztenst a készletébe, a jatéktabla mellé,
és dobj el egy jegyet a legtdbb jegyet tartalmazo
paklibdl; holtverseny esetén a holtversenyben [évé
paklik barmelyikébél eldobhatsz jegyet.

Ha Lacerda galeristdjat iitod ki, akkor szintén dobj el
egy jegyet, de a babu a forduléjaban folytatni fogja az
Oramutatd jardsaval egyezd mozgasat; vagyis nem
tudod megtorni Lacerda dramutatd szerinti mozgasat.

Nemzetkozi piac

Minden alkalommal, amikor Lacerda a nemzetko6zi
piachoz ér, vagy ha 6t vagy barmelyik asszisztensét
onnan kiiitod, helyezd Lacerda egyik asszisztensét a
tablazat els6 elérhet6 Ures mezGjére, kezdve bal
fentrél jobbra, majd lefelé haladj ugyanigy a kdvetkez6
sorban. Lacerda els§ asszisztensét a felsé (ismertség-
lapka) részre tedd. A masodikat az alsé (arverés)

Az asszisztens a bal fels6 részhez legkézelebbi 1. iires mezdre kertil.

Példa:

Lacerda a nemzetkézi piacra megy. Van mdr

2 asszisztense a tabla ismertség részén, és 2 az drverés
részén. Ezért ez Lacerda 5., tabldra keriil6 asszisztense,
ezeért ez a felsé részre kertil. Az asszisztens a bal felsé
részhez legkézelebbi elsé lires mezét foglalja el, majd
az ismertséglapka eldobdsra kertil.

részre. Ezt a valtakozast ismételd a jaték soran, tehat
a 3., 5., stb, a felsd részbe kertiil, a 2., 4., stb. az also
részbe keril. Ha a tablazat egyik része betelik, akkor
az asszisztenseket a még feltoltetlen részre helyezd,
amig a tablazat teljesen tele nem lesz.

Ha Lacerda egyik asszisztense ismertséglapkat
tartalmazé mezére keriil, akkor dobd el a lapkat.

A sz0616 jaték vége
A sz616 jaték annak a kérnek a végén fejez6dik be,
amikor a jegyiroda utolso jegyét elveszed. Ezutan még

egy akciot végrehajthatsz (egy masik helyszinen, nem
ahol éppen tartézkodsz).

A sz0616 jaték lehetséges gy6zelmi céljai

Kezdé6

1. Teljesits legaldbb egy-egy célt a kurdtor- és a
mdlkereskedd-kdrtyadrol; 2. Szerezz legaldbb 4
ismertséglapkdt; 3. Szerezz legaldbb 1 remekmiivet;
4. Legyen legaldbb 160 pénzed.

Haladé

1. Teljesitsd kurdtorkdrtyad legnagyobb céljdt, és
legaldbb egy célt a miikereskedb-kdrtyddon; 2. Szerezz
legaldbb 5 ismertséglapkdt; 3. Szerezz legaldbb 2
remekmdivet; 4. Legyen legaldbb 180 pénzed.

Galeristamester

1. Szerezz 6sszesen legaldbb 35 pénzt a kurdtor- és a
mdlkereskedd-kdrtydn lévé célok teljesitésével; 2.
Szerezz legaldbb 5 ismertséglapkdt; 3. Szerezz
legaldabb 3 remekmiivet.



Példajaték

Kék kezdi a jatékot:

Els6 kor
@ A nemzetkozi piacrél a mivésztelepre Iép,
hatrahagyva egy asszisztenst. Narancsot kiliti
a helyszinr6l, igy narancs babuja a helyszin melletti fekete
korre 1ép. Kék ugy dont, vasarol egy malkotast.

Csak a kék fest6tél vasarolhat, mivel 6 az egyetlen elérhetd
mUivész.

3 pénzt fizet a mlalkotasért (a m(ivész aktualis hirneve),
és a mialkotdson lévé két latogatot atteszi a térre.

Mivel még nincs gy(ijt6 a galériajaban, a miivész hirneve
csak a mialkotason lévé értékkel n6, ez esetben 1-gyel.

Megkapja a mUialkotason lathato jegyeket. El kell vennie egy
barna jegyet, majd valasztania kell egyet a pink és a fehér
jegy kozil. A pinket valasztja, és mindkét jegyet az iroddjaba
teszi.

Kék a mialkotast képpel lefelé galériadja bal szélsé mezdjére
helyezi, és elveszi a m(ivész egyik aldirasjelz6jét, melyet
jatékostablaja jobb oldaldahoz, az 1 z6ldcsillag ikonjahoz
helyez. Ez mutatja a mlalkotds eladasi arat.

Ezutan a zsakbol egy taldlomra huzott latogatot az Ujonnan
felfedett mialkotasra helyez (mivel az Uj alkotason csak 1
jegy lathatd).

Forduldja befejezése el6tt kék ugy dont, végrehajt egy
vezetdi akciodt:

Eldobja a pink jegyet, és az el6csarnokaban lévé (az
el6készilet soran oda helyezett) VIP-vel egy mezét 1€p, mely
igy belép a galéridjaba. A barna jegyet is elkolti, hogy egy
befektet6 az el6csarnokaba Iépjen.

Kék forduldja - Malkotds vdsdrldsa

Még nem kovetkezik forduldja, hiszen a helyszin
mellett varakozik narancs, akit kititottek. Narancs
végrehajthat egy kititési akciot:

Hogy a két helyszinakcid egyikét végrehajthassa,

narancsnak befolyast kellene kéltenie,

befolyasjelz6jével vissza kellene Iépnie az el6z6
hirnévikonnal jelélt mezdre. Ez 5 befolyasba kertlne, gy
dont, megteszi.

Narancs végrehajt egy Mivész felfedezése akciot, a kék
fotdst valasztja.
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Megforditja a kék fotés mivészlapkajat, és megkapja a
bonuszlapkan lathaté bénuszt (ez esetben 2 jegyet, elvesz
egy pinket és egy fehéret). Tovabba a m(ivészre helyez egy
hirnévkockat, mely jelzi, hogy a m(ivész kezdé hirneve 4.

A miivész alairdsjelz6ibdl egyet jatékostabldja megbizas-
mezdbjére helyez.
Narancsnak most van egy megbizdsa, igy 6 az adott

mUvésztdl az elsé mUalkotast mindig a kezdd hirnév
értékével (4) azonos aron vasdrolhatja meg.

Narancs a galeristdjat sajat galéridjaba helyezi.

Narancs kiiitési akcioja - Egy miivész felfedezése

kovetkezik, jelenleg az értékesit6 irodaban
van. Miel6tt ellépne, elhelyezi egyik asszisztensét
jelenlegi helyszinén, majd a lila jatékost kittve a
médiakézpontba megy. Végrehajtja az Asszisztens
felfogadasa akciot.

Felfogad két asszisztenst sajat munkanélkilisorabdl, kap egy
barna jegyet (a masodik asszisztens mezGje mellett lathato),
majd az asszisztenseket irodaja egyik lires asztaldhoz
helyezi.

Ezért 6sszesen 3 pénzt kell fizetnie (1 az els6 asszisztensért
és 2 a masodikért).

ugy dont, fizet két pénzt a készletébdl, és befolyasat
hasznalva fizet még 1-et.

Hogy az 1 pénzt befolyassal fizesse ki, két mez6t visszalép
befolyaskorongjaval (a pénzikonos mezére).

Miel6tt befejezi fordulojat,
vezetdi akciot:

ugy dont, végrehajt egy

Felajanl egy barna jegyet, hogy egy befektetd a térrél az
el6csarnokéba lépjen.

Sdrga forduldja - Asszisztens felfogaddsa

Lila kilitott galeristaja a médiakézpont mellett varakozik.
Lilanak most, még sajat forduldja elétt, lehet&sége nyilik
egy kilitési akcio végrehajtasara:

Nincsenek jegyei és szerz6dései, ezért vezetdi akciot nem
valaszthat, de kolthet befolyast, hogy végrehajtsa a két
helyszinakcio egyikét.

Hogy kifizesse, befolyasjelz&jével az el6z6 hirnévikonos
mezére kellene visszalépnie. Ez 5 befolyasaba kerilne,
melyet tul soknak tart, ezért gy dont, nem teszi meg.

Ehelyett lila a galerista babujaval a jatéktablan sajat

Lila sajat forduldja kovetkezik:

Kittotték kordbbi helyszinérdl, ezért most

barmelyik helyszinre Iéphet. Galerista babujaval
az értékesit6 irodaba lép, ezzel kilti a asszisztenst.
Szerz6déskatyat szeretne, de a kindlatban nincs kedvére valé,
ezért ugy dont, huz 4 Uj szerz6déskartyat, melyeket a jelenleg
a kinalatban |évGk tetejére helyez.

Ezutan elveszi ezen Uj szerz6déskartyak egyikét, és irodaja
harmadik mezé&jére helyezi (barmelyik mezét vélaszthatja).
Ahogy az a letakart mezén lathato, barmilyen jegyet elvehet,
a fehéret valasztja.

Lila még a forduldja befejezése el6tt végrehajthat egy
vezetdi akciot:

Felhasznalhatna az éppen megszerzett jegyet, hogy
mozgasson egy latogatot, vagy egy asszisztenst a
kartydra helyezve felhasznalhatna a szerz6déskartyaja
bonuszat; ugy dont, egyiket sem teszi.

nem hajt végre kilitési akciot, az asszisztense
hazamegy.

Lila forduldja - Szerzédés elvétele .

Narancs kovetkezik, galeristaja a média-
kozpontba Iép. Ezzel kiliti sargat.
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Miel6tt narancs helyszinakcidjat végrehajtana, vezetdi
akciojat felhasznalva elkolt egy fehér jegyet, és az

Ezutan a helyszinakciodjat a kék forduldja soran a kilitési
akcioval felfedezett kék fotds népszer(sitését valasztja.

A mvész aktualis népszer(iségi szintje 1-es, narancs elkolt
2 befolyast, és a mlivészre helyez egy 2-es szintl jelz6t.
Narancs megkapja a népszer(iségjelz6 mezdje folott lathato
bonuszt (befolyasszerzés). 1 befolyast kap (a galériajaban
1évé gylijté miatt).

Ezutdn a mUivész hirneve 0sszesen 2-vel né: 1-gyel a nép-
van egy gy(jté. A hirnévjelzd a 6-os mezére 1ép, melynek

2 z6ldcsillag-ikonja van. Ez azt jelenti, hogy a meglévd
mualkotas értéke né.

De a narancs alairdsjelz&je még csupan egy megbizds; az
alkotds még nem lett megvasarolva, igy a jelz6 egyelbre
a megbizasmez6n marad.




Narancs forduldja - Miivész népszerdisitése

Miutan narancs forduldja véget ért, végrehajthat egy
kittési akciot, ugy dont, nem teszi, és visszaveszi galeristajat.

Masodik kor
Ismét kék forduldja kovetkezik:

Egyik asszisztensét jelenlegi helyszinére helyezi,

majd ugy dont, ellatogat a nemzetkozi piacra,

hogy ismertségét novelje. Ezzel a [épéssel sajat
asszisztensét (ti ki. Az asszisztens akcio végrehajtasa nélkul
tér haza, és kék folytatja forduldjat.

Csak 1 befektet6 van az el6csarnokaban, igy csak a tablazat
elsé oszlopdhoz fér hozza. Csak egy festménye van, ezért
csak egyetlen olyan hely van a tablazat felsé részében, amit
vélaszthat.

Kap 3 befolyast, az ismertséglapkat elveszi a mezdrél és a
jatékostablajara helyezi, arra a mezére, mely lehet6vé teszi,
hogy egy barmilyen latogatdval a térrél a galéridjaba Iépjen.
Egy VIP-t mozgat.

Kék az el6csarnokdaban 1évé befektetdvel visszalép a térre,
mivel végrehajtotta az akciojat, és végil egy asszisztenst az
irodajabol a nemzetkozi piac azon mezdjére helyez,
ahonnan a lapkat elvette.

Kéknek sem jegye, sem szerz&dése nincs, igy vezetdi akciot
nem tud végrehajtani.

«
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Kék forduldja - Ismertséglapka szerzése

forduldja:

mivel kék mdr a nemzetkdzi piacon van, kéket
kiuti. el6csarnokaban van egy VIP és egy
befektetd, igy a tabldzat 1. és 2. sora is elérhetd szamara.

Ugy dont, ajanlatot tesz (a tablazat alsé része), s a masodik
oszlop 1 pénzes sorat valasztja. Kap 2 befolydst a 2. oszlop
vdlasztasaért, majd korongjdval a sav 8-as mezgjére
visszalépve arra hasznalja befolydsat, hogy szerezzen

1 pénzt, mely szlikséges az ajanlathoz, ezutdn irodajabdl
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az egyik asszisztensét a tablazat mezGjére helyezi. Ezzel
szerez egy Uj asszisztenst és egy pink jegyet.

VezetGi akcioként elkolti a pink jegyet, és a VIP-vel az
el6csarnokabol a galéridjaba lép.

Sdrga forduldja - Ajanlattétel

Kék kap egy kilitési akciot, és szivesen elkoltene 3 befolydst
egy helyszinakciora. De nincs mar latogatd az elGcsarno-
kaban, ezért nem elérhetd szdmara a nemzetkozi piac.
Galeristdja visszamegy a galéridjaba.

Lila forduldja:
Lila elldtogat a mivésztelepre, kititve ezzel kék
Iﬁl asszisztensét. Szeretne vasarolni egy malkotast,
hogy teljesitse az el6z6 forduldban kotott
szerzGdését, de még a helyszinakcid el6tt
hasznalja a vezetdi akcidjat, hogy egyik asszisztensével a
szerz8déskartydra lépjen. Az igy elérhet6vé valt bdnusszal
valaszt egy latogatot a zsdkbdl, melyet egybdl galériajaba
helyez — gy(ijt6t valaszt.

Helyszinakcidjaval megvasarolja az utolso elérhetd fest-
ményt. (A kék festének most mar nincs tobb alairdsjelzdje.)

Az alairasjelz6t jatékostablaja jobb oldalahoz helyezi, az 1
z6ld csillagos mezd mellé (a m(ivész aktualis hirnevének
megfelelGen).

Lila 4 pénzt fizet az alkotasért (a mUvész aktualis hirneve),
3-at sajat pénzébdl, 1-et a befolyassavrol, emiatt
befolyasjelz6jével 2 mez6t visszalép.

Ezutan noveli azon mlivész hirnevét, akitél a mialkotast
vasarolta, 1-gyel (ahogy az a mialkotdson lathatd) és még
1-gyel, mert van 1 gy(ijt6 a galéridjaban. Szeretné tovabb
novelni a festmény értékét, ezért ugy dont, hasznalja
befolyasat, hogy a m(ivész hirneve tovabbi 1-gyel ngjon.
Lila elkolt 3 befolyast (visszalép a befolyassav el6z6
hirnévikonjara).

A muvész hirneve most 2 zold csillag, ezért a kék és a lila
tulajdondban Iévé aldirdsjelz6 fellép a 2 zold csillagos
mezdre. Ezen alkotdsok eladdsi ara most 8.

Lila forduldja - Egy mialkotds vdsdrldsa

Kéknek van egy asszisztense, aki a helyszin mellett varakozik,
ezért most 6 végrehajthat egy kilitési akciot; ugy dont, hogy
hasznalja befolydsat, és felfedez egy Uj mUivészt. A kilitési
akcio végrehajtasa utan kék asszisztense az iroddjaba megy.

Par korrel késébb:

Kék a kovetkez6 jatékos, tgy dont, el szeretné
adni mlalkotasat.

Galeristajaval az értékesits irodaba lép, és ugy
dont, csak a festményt adja el. A mialkotdas 8 pénzt ér (az
alairasjelz6 helyzete miatt), a festményt atteszi galériajabdl
a jatékostablaja mellé, kap 8 pénzt a bankbdl, majd az
aldirasjelz6t visszateszi a mlvészhez.

Az eladds utan kéknek a galériajaban 1évd egyik
latogatojaval a térre kell 1épnie. Mivel csak egy VIP van
bent, ezt az egyet kell elkildenie.

A szerz6déskartyan lévé asszisztense visszatér az iroddba,
majd a szerz6déskartya megfordul.

Mivel az elkiildott latogatd VIP volt, a szerz6déskartyat ugy
helyezi le, hogy a befolyasikon legyen fellil. Ha az eladas
el6tt nincs latogato a galériajaban, vagy ha gy(ijtét mozgat,
akkor a kartyat barmilyen helyzetben lehelyezheti.

VezetGi akcidjaval egyik asszisztensét az éppen
megforditott szerz6déskartyara helyezhetné. Csakhogy
mar nincs VIP a galéridjaban, igy nem kapna befolyast,
ezért ugy dont, a vezetdi akciét kihagyja.

v

Kék forduldja - Mtialkotds eladdsa
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Résztvevo mlvészek

Photography Artist Description

2. USA e Craig Maher Paint, 2011

Ode to R. Mutt, 2014, This piece attempts to lift the object out of its context so that its qualities are felt while its
4. USA e Alexander E.B. Zatarain identity is obscured. Once the viewer realizes what the object in the photograph actually is, my hope is that he
will discover new meanings in the reality of commonplace things.

5. Australia * Robert Masters Dichroic Glass, 2014, Macro Photo of dichroic glass, bracelets. Part of Google+ weekly photo Project 2014
6. Portugal e Vital Lacerda Dancing Girl, 2008, Introspection. Part of a blog project.
7. Portugal ® Bruno Valério Square Budha, 2013, Aveiro

2010, Interior of a covered bridge at Southford Falls State Park in Southford, Connecticut. Is a “High Dynamic

SEEY * Sl Sagies Range” (HDR) photograph, which is a combination of several shots.

1 and 3 were created by the game Artist - lan O’Toole - Australia

Painting Artist Description
g . ; The Deep Rainforest, 1997, detail. Water Color, pen/ink. Unicorns, Dragons, Manticores, Phoenixes,

Tttt R &g STith Basilisks/Cockatrices, Perytons, Gryphons/Griffins, Couatls.

10. India e Amit Kalla Landscape (abstract), 2014-2015, Oil on paper, 23x23 Inches

11. USA e Craig Maher The screamer, 2005, Oil over Canvas

12, Brazil anctb Ty Coffee Series, 20Q2—2015. Part of g -ser/es of paintings that h{ghllghts one of 'the riches of Brazil, coffee, which is
an eternal reflection of the sensitivity and taste of the Brazilian culture and its people.

13. USA e Amy Shamanssky Harold’s World, 2010, Acrylic and Charcoal on canvas, 16x20 Inches

14. Mexico e Pablo de Leon Nava Esperando, 2015.

15. Hongikong r Fncic a1 Psalm.s of tf.1€ heart, 2014, fJeta/l. Mar'ker on Canvas, People are always in darkness and goodness, to restrain
the mind will be able to write a beautiful poem.

16. USA e Pablo Peiia The Last Sunset, 2012-2014.

Digital Art Artist Description

27. Portugal e Vital Lacerda Organic Glass, 2006, Distortions, macro. Seeing life melting through glass.

29, USA N Syzygy{ ?Qll, lllustration. Syzygy is about the aligning of planets in the universe and the creation of new
possibilities and new worlds.

30. Hong-Kong . FrancieBAlexionEity 7 Horses Gallop - Seven of life Outline, 2014, Illustration. Chinese Ink on Rice Paper. Truth, morality,

benevolence, righteousness, prosperity, wisdom and trust.

Sunset in Winter, 2004, | made a series of photographic collages using blueprinting techniques to visualize
32. Belgium * Rafaél Theunis a diary | kept whilst studying in Boston, MA. The work symbolizes my visual and internal impressions of a
cold but beautiful winter.

25, 26, 28 and 31, were created by the game Artist - lan O’Toole - Australia

All 3D Sculpture Works 17 to 24 were created by the game Artist lan O’Toole - Australia

All the Works of Art described above were kindly contributed by the Artists themselves. For them, and all the others who sent their work, a huge thank you. Without you, this game
would not be possible.



Ismertséglapkak:

1 pénzt kapsz minden hdrom meglévé befolydsod utdn
(lefelé kerekitve). Ezt a lapkadt az 6sszes lapka kéziil
els6ként hajtsd végre.

1 befolydst és 3 pénzt kapsz a galériadban lévé minden
egyes gylijtéért.

1 befolydst és 2 pénzt kapsz a galériadban Iévé minden
egyes VIP-ért.

1 befolydst és 2 pénzt kapsz a galériadban Iévé minden
egyes befektetgért.

1 pénzt kapsz a galériadban Iévé minden
egyes latogatdért.

4 pénzt kapsz a galériadban Iévé latogatdok minden egyes
olyan csoportjaért, ami 3 kiilénb6z6 latogatobdl dll.

1 befolydst és 2 pénzt kapsz minden egyes
ismertséglapkadért (beleértve ezt is).

1 befolydst és 3 pénzt kapsz a nemzetkézi piac drverési
részében lévé minden egyes asszisztensedért.

1 befolydst és 1 pénzt kapsz a jatékban Iévé minden
egyes asszisztensedeért (a munkanélkiiliekért nem).

2 pénzt kapsz minden egyes miivészért, akinek
a népszerlisége 4 vagy anndl nagyobb.

Many thanks to all playtesters: Alexandre Garcia, Alvaro Santos, Anténio Lobo Ramos, Antdnio Vale, Becca Morse, Bruno
Valério, Carolina Valenga, Catarina Lacerda, Carlos Paiva, Chris Zinsli, Cristina Antunes, Christopher Incao, Dan Wiseman,
Daniel Gunther, David Dagoma, Duarte Conceig¢do, Elhannan Keller, Elsa Romdo, Emanuel Santos, Firmino Martinez, Garry
Rice, Gil Hova, Gongalo Moura, Hélio Andrade, lan O Toole ,Inés Lacerda, JoGo Madeira, Jodo Monteiro, Jodo Silva, Larry
Rice, Luis Evangelista, Marco Chiappa, Mike Minutillo, Nuno Silva, Nuno Cordeiro, Oliver Brooks, Paul Grogan, Paulo Duque,
Paulo Renato, Pedro Freitas, Pedro Sampaio, Pete King, Rafael Duarte, Rafael Pires, Ricardo Gama, Ricardo Moita, Rhiannon
Ochs, Robert Canner, Robert Forrest, Ruben Rodrigues, Rui Malhado, Sandra Sarmento, Sandrina Fernandes, Sérgio Martins,
Sofia Passinhas, Suzanne Zinsli, Tiago Duarte, Vasco Chita, Vitor Pires and Grupos de Lisboa, Leiria, Aveiro, Porto, the
Columbus Area Boardgaming Society, and Arcddia Lusitana.

A huge thank you to: Hugo Elias, Jorge Graga, Nathan Morse, Paulo Lacerda, Pedro Almeida, Pedro Branco, Ricardo Almeida,
Sérgio Neves, these guys played all versions of this game undetermined times.

Special thanks to Paul M. Incao for all his commitment and time spent developing The Gallerist, lan O’Toole for the amazing
Art, Paul Grogan for the exquisite editing of English rules, all of the BGG community for their suggestions and support, and
Rick Soued for believing in me and the game. Without all of these people this game would not have been possible.

All my love to my beautiful daughters Catarina and Inés and to my muse and greatest friend, my wife Sandra for all their
ideas, patience, support, and inspiration and many, many hours of playtesting.

2 pénzt kapsz minden egyes, a jaték soran megszerzett
(kidllitott vagy eladott) miialkotdsért.

1 befolydst és 3 pénzt kapsz minden
egyes eladott miialkotdsodért.

1 befolydst és 3 pénzt kapsz minden
egyes kidllitott mialkotdsodért.

1 befolydst és 2 pénzt kapsz minden egyes kiilénbézé miivészeti
kategoridgért, amelybdl szereztél miialkotdst a jaték sordn.

1 befolydst és 3 pénzt kapsz minden egyes, a jaték
sordn megszerzett (kidllitott vagy eladott) fotoért.

1 befolydst és 3 pénzt kapsz minden egyes, a jaték sordn
megszerzett (kidllitott vagy eladott) festményért.

1 befolydst és 3 pénzt kapsz minden egyes, a jaték sordn
megszerzett (kidllitott vagy eladott) digitdlis mialkotdsért.

1 befolydst és 3 pénzt kapsz minden egyes, a jaték sordn
megszerzett (kidllitott vagy eladott) szoborért.

2 pénzt kapsz minden egyes miivészért, akinek hirneve
15 vagy anndl nagyobb.

2 befolydst és 4 pénzt kapsz minden
egyes kidllitott remekmdvedért.

Alkotdk:

Game Design: Vital Lacerda

Game Development: Paul M. Incao

Illustrations: lan O Toole

Graphic Design & 3D illustrations: lan O Toole

Rulebook & 3D illustrations: Vital Lacerda

English Rules Editing: Paul Grogan, Gaming Rules!

Proofread: Adam Allet, Ori Avtalion, Travis D. Hill, Victoria Strickland
Project Manager: Rick Soued

If you have any questions, please email us at: info@eagle-gryphon.net
LIKE us on Facebook: www.facebook.com/Eagle-Gryphon-Games
FOLLOW us on Twitter: @EagleGames

© 2015 Eagle-Gryphon Games,

801 Commerce Drive, building #5. Leitchfield,

KY 42754, All Rights Reserved.

www.eagle-gryphon.com



