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na ktérym staniesz po rzucie kostkg: zeton
zucia, jezyka i sliny. Musisz zebra¢ dwa.
Jesli masz juz dwa zetony, a znowu staniesz
na polu z tym samym obrazkiem, nie
pobierasz niczego.

Mozna grac uzywajac kart lub nie! Jesli uzywacie
kart z informacjami to musicie przeczytac
informacje zawarte na karcie zawsze, kiedy ktos
stanie na pustym polu.
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Punkt kontrolny
Kiedy miniesz lub staniesz na polu kluczowym,
znajdziesz sie w punkcie kontrolnym. Musisz na
gtos przeczytac to, co napisane jest na
odpowiedniej karcie punktu kontrolnego - ona
powie ci czy mozesz iS¢ dalej czy mu3|sz zaczagt
od poczatku! 2

zeton rozdrabniania

Zotadek

Jesli staniesz na polu z obrazkiem zetonu
rozdrabniania, zdobywasz zeton. Musisz zebrac
dwa takie zetony. Jesli masz juz dwa zetony, a
znowu staniesz na polu z tym samym
obrazkiem, nie pobierasz niczego.

cegietka zé6ita karty

positkow  zeton wody

=L @ Jelito grube

W jelicie grubym dostarczasz komorkom wody
kiedy przechodzisz przez pole z wodg. Kiedy
staniesz na polu bakterii, musisz pobrac karte
positkéw. Odwrdée jg i zobacz kto tam jest:

szczesliwa bakteria obojetna bakteria  smutna bakteria
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przodu musiszis¢. Zadneg musisz si¢ cofnac.
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cegietka cegietka

zielona czerwona

Jelito C|enk|e
Dostarczasz komérkom budulca, kiedy staniesz
na polu z obrazkiem cegietki. Musisz dostarczy¢
do komorki cegietke w tym samym kolorze. Jesli
staniesz na szarym polu, mozesz dodac cegietke
w takim kolorze w jakim chcesz.

Wygrywa ten zawodnik lub
ten zespot, ktory pierwszy
dotrze do toalety.
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