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Start:
o Vidwvalav raser dr det limpligt att for annat dn mycket erfarna spelare vilja sidana som ligger pd ndgorlunda jimnt
avstdnd frin varandra i Rultiveringskarusellen.

o Fornyborjare finns det pd sidan 5-6 en forutbestimd uppsittning poingbrickor och bonusbrickor samt placering av
byggnader som rekommenderas. Erfarna spelare stumpar fram detta men med undantaget att poingbrickan med spade
till vinster inte fd finnas pd runda 5 eller 6. Det skall vara 3 bonusbrickor fler dn antalet spelare. Placering av
byggnader gdr till sd att spelarna placerar sin forsta byggnad pd valfri plats i tur och ordning och sedan den andra
byggnaden i omvind ordning.

e Den spelare som dr sist borjar med att vilja bonuskort.

e Forsta rundan ger bdde rasens inkomst och rundans inkomst.

Spelbridet och spelarbricRorna:

®  Direkt angrinsande dr omrdden som sitter direkt thop eller sitts samman av en bro.

o IndireRt angrinsande omrdden dr sidana som en spelare kan nd med bdt, med tunnlar, flygande mattor etc.

e Byggnader pd spelarbrickan tas frin vinster till hoger.

o Det dr mijligt att Rasta Rraftbrickor for att fd extra Rraft. Detta gdr till sd att en Rraftbricka flyttas frin skl 2 till 3
varefter en annan Kraftbricka Rastas fran skdl 2. Sedan tas Rraften som vanligt frin skdl 3.

o Under skdl 3 finns en bild pd alla 5 Ronverteringar som gdr att gora. Dessa gdr att gora ndr som helst oberoende av
aktivitet. Tips: Om man Rommer att fd for mycket Rraft [6nar det sig att forst Ropa ndgot f6r den Rraft man redan har.

®  Kraftaktiviteter (Power actions): Ett antal aktiviteter som Ran Ripas for Rraft. Varje aktivitet Ran bara anvindas en
gdng per runda och spdrras efter Rop av en Rryssbricka. Notera: Dubbelspadebrickan fir anvindas férdelad pd tvd
olika platser om en av dem bara behiver en spade.

®  Resurser men inte spadar fdr sparas till nista runda.
e En spelare fdr inte ha tvd lika bonusbrickor.

Byggnader:
o Att uppgradera ett hus (Dwelling, dvs minsta byggnaden) Rostar mindre om det finns en granne.

o Enstad skall innehdlla 7 poing och minst 4 byggnader. Har spelaren en helgedom pd planen ricker det med 3
byggnader. Det finns ocksd en bonusbricka som gor att det ricRer med 6 podng.

o Nir ndgon bygger hus eller uppgraderar byggnader fdr alla grannar om de vill Rraft med podng motsvarande virdet av
sina byggnader som angréinsar till den som uppgraderas. Nackdelen dr att det Rostar vinstpodng motsvarande virdet i
Rraft-1. Man mdste ta all Rraft eller ingen.

e @Bonuskort fds ndr en spelare bygger ett tempel eller en helgedom.
®  Varje stad innehdller en nyckel som mojliggor 10:e nivdn pd en priststege.

Actions:

o Alla actions fdr goras i vilken ordning och hur mdnga ganger som helst under samma runda men bara en action i taget.
Endast bygga far géras samtidigt som Rultivering (spade = Ror action nr 1), dock e for spadar spelaren fdr som bonus
av Rultbrickan.

Avslut av runda:
e [nkassera eventuella vinstpodng frin bonus- eller formdnsbrickor.

o En spelare som dr Rlar med rundan viljer ett nytt bonuskort av de som finns. Sedan placeras spelarens tidigare
bonuskort bland de dterstdende sd att dven detta Ran viljas av spelare som avslutar rundan senare.

o Spelaren som avslutar forst bérjar ndsta runda forst.
o Nir alla dr Rlara uppgraderas ej tagna bonusRort med ett mynt.

Vinstpodng frin vinstpodng-, bonus- och formdnskort:

®  Svarta pilar ger poing ndr byggnaderna byggs. Bruna pilar ger poing vid avslut av rundan och géller dd for samtliga
spelarens byggnader pd spelplanen.

Tips: Storsta sammanhingande omrdde dr det som ger mest vinstpodng i slutet. Skeppningsegenskapen dr viktig for att uppnd
detta.



