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BEVEZETES

ATerra Mystica Tiiz & Jég a Terra Mystica jaték kiegészitdje, amire szikség van a kiegészitovel vald jatékhoz.

A kiegészit6 egy 0j jatéktablat, 6 @j csoportot és tovabbi jatékvariaciokat tartalmaz, amelyek még valtozatosabba teszik a
jatékot.

Az 1j jég és vulkan tipus tereplapkéak a hideg vagy a forrosag érzetét keltik mindenitt.

Az el6késziiletek megegyeznek az alapjatékéval. Azonban némelyik Gj jatékvaridciohoz szukséges lehet tovabbi jatékelemek
bevonasa (lasd részletesen a 8. oldalon).

AZ UJ ATERTABLA

Az (j jatéktabla hasznalhato a régi helyett, ése ze n  m@&psd pontozas n al t O rd pénAFy6zelmi pontokra valtas at is
feltintelermdszetesen a jatékosok ugyantgy hasznalhatjak az osszes Gj csoportot és a jatékvariaciokat a régi tablaval.

AZ U] TEREPTIPUSOKR

A jégmez6kon a Jégtundérek és a Jetik telepednek le, a vulkanmezdkon az Akolitusok és a Sarkanyurak. Amikor atalakitanak
egy mez0t, rateszik a megfelel6 tereplapkat. A jégmezok és a vulkanok soha nem alakithatok at masfajta tereptipussa, sem
asohasznalattal, sem specialis akciokkal.

AZ U] VEGSO PONTOZAS

Az el6készuletek soran a jatékosok képpel lefelé megkeverik a végs6 pontozolapkakat, egyet felhtiznak bel6le, amit képpel felfelé
a jatéktabla mellé tesznek. Ez a lapka a jaték végén, a teriiletpontozas utan lesz értékelve.

A végs6 pontozolapkak a teruletpontozas szabalyait kovetik: csak azok az épiuletek szamitanak, melyek ugyanabban az
egymassal kozvetlenil vagy kozvetve szomszédos épiiletekbdl allo csoportban vannak (azaz az osszefuggé épuletek). A te-
ruletpontozasnak megfelelen a legjobb jatékos 18 gydzelmi pontot, a masodik legjobb 12-t, és a harmadik legjobb 6 gyézelmi
pontot kap. Holtverseny a szokasos mddon oldodik meg, a jatékosok osszeadjak a megfeleld helyezések gydzelmi pontjait, és
egyenl@en szétosztjak (ha szikséges, lefelé kerekitve).

A VEGS6 PONTOZOLAPKAK RESZLETESEN

A kovetkezd példakban a , a sellok (4-es hajozasi értékkel), az oriasok (1-es hajozasi értékkel) és a boszorkanyok (2-es
hajozasi értékkel — igy a bal oldali 3 lakbépiiletitk nem kapcsolodik a tobbi épiiletiikhoz) jatszanak egymas ellen.

LEGNAGYOBB TAVOLSAG:

Minden jatékos meghatarozza az
egymastol legmesszebb 1évo két éptilete
kozti tavolsagot. Ehhez megszamolja az

adott két épulet kozott 1évé mezdk

szamat (beleszamolva e két épiilet - _ . P T
egyikének mezdjét). Ha tobb lehetséges A selloknél és a a legnagyobb tavolsag egyarant 12. Mindketten
at van koztuk, akkor a legrovidebbet kell 15 gydzelmi pontot kapnak. A boszorkanyoknal a legnagyobb tavolsag 8, mely

valasztani kozuluk. a harmadik legjobb eredmény, igy 6k 6 gydzelmi pontot kapnak.

-





















