Ve stolni hi'e Terra Futura madte za ukol zuslechtit krajinu a vybudovat
sobéstacnou ekonomiku. K vitézstvi nad ostatnimi hrdci vedou riizné
cesty a ne vsechny jsou tplné Cisté.
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Zakladni principy hry

Uzemi: 3 x 3 karty

Pfed sebou budujete své vlastni Uzemi z karet. KaZzdou novou kartu ptikladate tak, aby neprekrocila mfizku
o velikosti 3 x 3. Nikdy tedy nesmite do jednoho radku i sloupce umistit vice nez 3 karty. Pocatecni karta

nemusi byt uprostred.

Ve hre je 7 typU zdrojG: Své zdroje skladujete pfimo na kartach, jejichz

. . - 3 typy surovin
& & o -3typyproduktd
) - penize

efekt tyto zdroje vyprodukovaly. Naopak
pfi placeni za efekty mGzete zdroje Cerpat
odkudkoliv.

@@ piedstavuje libovolnou surovinu

. neni surovinou, predstavuje znecisténi

Aktivace sloupce a radku

Kazdé priloZeni karty znamena také aktivovani efektl vSech karet ve sloupci i fadku, do kterych je nova karta
pfiloZena. Pravé pfiloZzend karta se aktivuje pouze jednou. Vase posledni karta tak bude aktivovat efekty
celkem 5 karet. P¥i aktivaci karty vyhodnotte efekt, ktery je na ni znazornén.

Znedisténi

Pokud ziskate ¢ernou kostku predstavujici znecisténi, musite ji umistit na jednu ze svych karet. Nékteré
karty zvladnou znecisténi pohltit — poznate je podle pozice pro znecisténi v jejich pravém hornim rohu.
Umistite-li kostku znecisténi na toto pole, nebude mit na fungovani karty zadny vliv (ale na konci hry

naddle za tuto kartu ztratite 1 VB, viz ddle). Misto pro znecisténi

Pokud umistite kostku znecisténi na kartu, ktera pozici pro znecisténi neobsahuje, pfipadné je
jiz zaplnéna, musite kostku znecisténi umistit doprostred karty. Tato karta se nyni povaZzuje za
neaktivni a nelze vyuZivat jeji schopnosti pfi aktivaci ANI z ni brat zdroje pti placeni (zdroje jsou
ztracené i pro Ucely zavére¢ného bodovani).

< Neaktivni karta 3




Priprava hry

&

1 o Kazdy hrac dostane pocatecni kartu, kterou umisti pred sebe. Na 2. Kazdy hrac dostane dvé ndhodné bodova-
konci hry bude mit kaZdy hrd¢ pred sebou mfizku sklddajici se z 9 karet ci karty. Ty drzi pred ostatnimi v tajnosti.
(3 radky a 3 sloupce). Pozici pocatecni karty zatim nemusite urcovat. Za pomoci téchto karet na konci hry
Upevnite ji az prikladanim dalsich karet. provedete zavérecnou aktivaci a ziskdte

| Po&datecni karty rozdejte ndhodné. Hrd¢ se symbolem @ zacing hru. dalsi vitézné body.

3. Uprostied herni oblasti vytvorte nabidku: Zamichejte zvlast balicky karet I. a 4. V dosahu vsech hracl pfipravte
IIl. drovné. Vedle kazdého vyloZte do rady licem vzhru 4 karty. Kazdé kolo budete jednotlivé krabicky s barevnymi
do nabidky pridavat nové karty. Kazdému radku pripravte misto pro odhazovaci kostkami a zdroji. Kazdému
balicek. hraci dejte kartu napovédy.



Probéh hry = PR,

Hraci se stfidaji v tazich po sméru hodinovych rucic¢ek. Tah hrace probiha nasledovné:

1 o MiuizZete se rozhodnout odhodit posledni kartu v jednom radku. Nejvzdalenéjsi kartu od dobiraciho
balicku odhodte @ na odhazovaci hromdadku, fadu posurite doprava @ a doplrite kartu novou €.

Pokud v balicku ,,1“ ¢i , 11 dojdou karty, zamichejte jejich
odhazovaci hromddku a balicek obnovte.

2. Vyberte si libovolnou licem vzharu leZici kartu z nabidky, nebo
vrchni kartu z bali¢ka ,1“ ¢i ,11“ @.

3. Karty posurite @ a poté na prazdné misto doplrite novou kartu ®.

4. Vybranou kartu umistéte do svého Uzemi tak, aby se nachazela v mrizce
3 x 3 karty @.

5. Provedte aktivaci sloupce a fadku, do kterych byla nova karta
umisténa. To znamena vyhodnoceni aktivacnich efekt( dotce-
nych karet @. Pravé umisténa karta se aktivuje pouze jednou.
Karty aktivujte v libovolném poradi a ziskané zdroje umistujte na
karty, jejichz efekt je vyprodukoval. Nové vytvorené znecisténi
umistéte na libovolnou ze svych karet (kromé neaktivnich).

K aktivaci karty nejste nuceni a provedeni efektu mizete

vynechat. Nékolik karet ma 2 moznosti aktivace oddélené c¢arou.

V takovém pfipadé si vyberte pouze jednu z nich. Priklad: PFiloZeni vybrané karty aktivuje karty ve 2. Fadku

a 3. sloupci. Hrd¢ nejprve aktivuje karty produkujici @, aby ziskal
zdroje potrebné k vyhodnoceni efektu tovdrny uprostred. Zaplati
tedy ziskané 2 @ a ziskd 1 & . Zbyvd aktivovat pocdtecni kartu —
hrdc se rozhodne ziskat penize, které pouZije pristé.

Poté nésleduje tah dalsiho hrace.



Efekty karet

Pti aktivaci karty si mdzZete zvolit, zda efekt provést, Ci nikoliv. Efekty zndzornéné v horni ¢asti
karty predstavuji zisk @ zdrojd. Efekty na spodni strané predstavuji sménu @ a umoznuji
zdroje ménit a zpracovavat.

Zisk konkrétni suroviny. ?'Sk Ilbovolrje suroviny NEBO A
zetonu penez. Zisk Sména

Sména: Zaplatte dany pocet zdroju znazornénych na levé strané a ziskej- Zaplacené zdroje vracejte do
prislusné krabicky.

te odménu na pravé strané za Sipkou.

Sména a znetisténi: Cerna kostka u odmény znamena povinnost pFidat Sménu v3dy provddite v presné

kostku znecisténi na vasi libovolnou kartu (kromé neaktivnich karet). zndzornéném mnoZstvi a neni
mozné ji béhem jedné aktivace
provést opakované.

Délici ¢ara vzdy znamena vybér z moznosti. Pfi aktivaci si tak vyberete
jeden z efekt(.

Pfesun znecisténi: M{zZete presunout celkem az 4 kostky znecisténi
z libovolnych karet na tuto kartu. 3 pojmou vyhrazené pozice pro
znecisténi, posledni pak tuto kartu deaktivuje.

Vypomoc: Zkopirujte spodni efekt libovolné | Pfiklad: Hrd¢ 1 se béhem aktivace
i K" /] &0l | pocdtecni karty rozhodne pouZit Vypo-

moc. Zkopiruje zndzornénou kartu na
tuzemi hrace 2. Zaplati1 @ a 2 . Hrac
2 se rozhodne si z platby ponechat
1 @ a umisti ji na kopirovanou kartu.

" - Zbyvajici kostky se vrati do prislusnych
i efekt PFesun znecisténi, spoluhrac si v tako- Hrac 1 Hrac 2 krabicek.

karty spoluhrace. Cenu smény zaplatte dle
béznych pravidel; ziskate i ptipadné znecis-
téni. Spoluhrac¢ za odménu ziska 1 z vami

zaplacenych zdrojud vlastni volby. Lze kopirovat

vém pripadé za odménu odstrani z libovolné
karty 1 8.

Pocatecni karta: Na pocatecni karté se nachazeji 2 rGzné efekty, vidy si
vsak musite vybrat pouze jeden. Bud' pfi jeji aktivaci ziskate libovolnou
surovinu / Zeton penéz, nebo provedete efekt Vypomoci.

Pocatecni karta se nemusi nachazet uprostied vaseho Uzemi.
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Konec hry

Po tom, co posledni hrac prilozi svou 9. kartu, vyhodnoti efekty karet a ukondi svij tah, prechazi
hra do své zavérecné faze. Nyni vSichni hraci provedou zavérecnou aktivaci a nasledné spocitaji
své body.

Na zacatku hry jste obdrzeli 2 bodovaci karty. Diky nim mate na konci hry 2 moznosti pro
zavérecnou aktivaci Uzemi a 2 moznosti pro dodatec¢né bodovani zdrojd. Je mozné vybrat
libovolnou kombinaci (z jedné karty aktivaci i bodovani @, pripadné aktivaci z jedné karty

a bodovdni z druhé @).

Zavérecna aktivace

Podle vybraného vzoru @ provedte aktivace karet ve svém tzemi @. Ty jsou
Ctyri a presné odpovidaji ndkresu (bild pole). Tento vzor nemuZete nijak natacet

ani upravovat. Aktivaci karty nejste nuceni provést.

Bodovani

Vezmeéte si bodovaci arch, na ktery budete zapisovat vitézné body jednotlivych
hracd. Nejprve si kazdy hrac z jedné ze svych bodovacich karet vybere bodova-
nou sadu zdroji @. Vlastni-li znazornéné zdroje, ziska dany pocet bodu (zdroje

na neaktivnich kartdch (viz znecisténi) pri bodovadni ignorujte). Ma-li dany hrac
dostatek prislusnych zdrojl, mdze ziskat body za sadu opakované. Timto bodo-
vanim se zdroje nespotrebuji.

Dale zapiste, kolik bodU ziskal kazdy hrac za zdroje na svych kartach (kromé neaktivnich

= 41
: _ zS; karet). Hodnotu kazdého zdroje naleznete na karté ndpovédy. Penize Zddnou hodnotu
nemaji. Za kazdou kartu obsahujici alespori 1 @ kostku zneéisténi si hra¢ 1 bod odecte.
& = 5 | \yhrdva hrag s nejvyssim pottem vitéznych bodi. V pfipadé remizy vyhrévé hréc s S S
D = 6y celkovym men3im poétem kostek znecidténi. -1VB -1vB -1VB
@ = b Priklad znecisténi
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B Prikiad bodovéni:

S s s, -0

» - J» =12VB

Hrdc zvladne zndzornénou sadu

Y zdroji splnit 2x, protoZe mad 4 &
a 2 ¢». Diky tomu ziskd dodatec-
nych 10 bodu.

=1VB

_J
!J !J =2VB

=10VB Celkem 44 bodu




Dovétek: Hra a skuteénost

Dalkovy obchod je ve hie Terra Futura pied- Nékteré karty ve hie Terra Futura znecis-

stavovan Zetony penéz. Védéli jste vsak, ze téni neprodukuji - predstavuji technologii

<J

planety? Soucasny globalni ekonomicky systém je zalozen na

placeni penézi také prispiva ke znecisténi vyuzivajici principl udrZitelného hospodareni a Cisté energie.
VCasna spravedliva transformace energetiky je nesmirné pod-
principech rdstu a maximalizace zisku. Kv(li tomu neustale statnd, protoZe je klicem k odvraceni katastrofalnich dopadt
roste tlak na vétsi produkci. Tento systém nerespektuje zmény klimatu a zvySovani nerovnosti. Mezi obnovitelné

zdroje energie se fadi napfiklad vyuZziti energie vody, vétru,

planetarni limity, ma negativni dopady na Zivotni prostredi,
zvétsSuje nerovnosti ve spolec¢nosti, a je tak dlouhodobé neu-
drzitelny. Nese s sebou obrovskou zatéz v podobé znecisténi,
emisi, Ubytku biodiverzity i vykofistovéni nejzranitelnéjsich
obyvatel planety, ktefi pracuji v nevyhovujicich podminkach
a za svou praci mnohdy nedostavaji distojnou mzdu.

S fungovanim globalni ekonomiky ale

i s blahobytem spolecnosti je neodmy-

slitelné spojena globalni doprava. Ta

je ale ve své soucasné podobé zaroven

i jednim z hlavnich zdroji zatéZe Zivotniho
prostredi, prispiva ke zméné klimatu a ma negativni dopad na
lidské zdravi.

Znedisténi vznika nejrizné;jsimi zplsoby ve hte Terra Futura
i ve skutecnosti. Mnohdy zlstava skryto, jak obrovské jsou
ekologické naklady na vyrobu zbozi nasi kazdodenni spotre-
by. Priimysl produkuje mnoZstvi odpadnich ¢i chladicich vod
plnych jedovatych latek, a je tak hlavnim znecistovatelem
vodnich tokl i ovzdusi. Primyslova vyroba v zemédélstvi
kontaminuje a znehodnocuje padu i vodni zdroje mnoz-
stvim pesticid(i, amoniaku a dalsich hnojiv. Jednim z feseni,
jak zmirnit zatéz zivotniho prostredi, je snizit objem téze-
~ = nych nerostnych surovin na
minimum a vyuzivat je hospo-
darnéji. Toho Ize dosahnout
mimo jiné recyklaci a vy$sim
| vyuZitim druhotnych surovin.

slunecniho zareni, biomasy a bioplynu, energie prostredi

vyuzivana tepelnymi cerpadly ¢i geotermdlni energie.

Efekty nékterych karet ve hie Terra Futura
umoznujici ,,pohlcovani znecisténi“ mohou

symbolizovat odpovédné nakladani s odpady.

Bohuzel ve skutecnosti velka ¢ast odpadu
konci na skladkach, prestoZe témér % z néj
by bylo mozné pfi spravném vytfidéni zrecy-
klovat a dale vyuZivat.

Zijeme na planeté s omezenymi zdroji a
vyuziti material( bychom se tak méli snazit
co nejvice zefektivnit. Reenim mize byt tzv.
cirkuldrni ekonomika neboli obéhové hospo-
darstvi, které se inspiruje prirodnimi dokona-
le uzavienymi cykly bez odpadu a aplikuje je
v nasem ekonomickém systému.
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