SURTO!

CENARIO

Um virus comeca a se espalhar pelo Brasil

para conter a doenca e recrutam uma equi

Surto! e uma epidemia nacional?

Surto! é um jogo competitivo/cooperativo que mostra os sintomas de doencas causadas por

virus reais e como eles sao transmitidos.

CONTEUDO

Peca

Tabuleiro

Almanaque dos Virus

Cartas dos Cientistas

Cartas De Virus

Cartas de Sintomas

Cartas de Transmissdo

Cartas dos Institutos de Pesquisa
Cartas de Pesquisa Basica
Marcador de Territérios Infectados
Peoes

Marcadores de Infeccao

Placa de Petri

PARTICIPANTES - 2 A 4

O numero de participantes que jogarao com os Virus nunca podera ultrapassar o

numero de jogadores da Equipe Cientifica.

. Pessoas comecam a relatar sintomas
como dores de cabeca, febre alta e nauseas. As autoridades precisam agir rapido
pe de especialistas para resolver essa
crise. De que lado vocé quer estar? Gostaria de se juntar aos médicos, cientistas e
pesquisadores para entender como acontece a transmissao do virus € os sintomas
que eles causam nas pessoas? Ou vocé€ quer ser o proprio virus para causar um
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OBJETIVOS
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OBJETIVOS - EQUIPE DOS CIENTISTAS

A equipe de cientistas deve conter o surto no pais. Cada personagem da equipe cientifica tem
suas habilidades e competéncias especificas, que aumentam as chances de sucessp do grupo. O
trabalho em conjunto é essencial para conter o Surto! Isso pode ser feito das seguintes formas:
« Retirar todos os Marcadores de Infeccdo do mapa

« Descobrir todos os sintomas e modo de transmissdo do virus em jogo
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OBJETIVOS - ViRUS

O virus deve se espalhar rapidamente. Causar surtos é a melhor forma de infectar novos ter-
ritérios. O virus ganha quando o Marcador de Territérios Infectados chegar em 20 pontos.
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MONTAGEM

« Coloque o Marcador de Territérios Infectados na posicao 1, dentro do simbolo
de Risco Biologico

« O jogador que controla o Virus deve separar as 4 cartas de Sintomas e as 4 car-
tas de Transmissao ilustradas em sua Carta de Virus e coloca-las em ordem e
empilhadas na posicao 2 e 3, respectivamente.

+ Em seguida, os cientistas, apos sortearem o local que comecarao o jogo, devem
colocar seus peodes em qualquer um dos pontos pretos correspondentes ao ter-
ritorio sorteado. Para sortear o territorio inicial de cada cientista, embaralhe as
Cartas de Instituicao e distribua aleatoriamente uma carta para cada jogador da
equipe dos cientistas.
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COMECANDO O JOGO

VIRUS

O jogador Virus rola o dado de 4 lados para saber em qual regiao o Surto! tera ini-
cio. O jogador pode escolher qualquer territorio dessa regiao e colocar 2 Marcadores
de Infeccao (M.I) no local escolhido.

Logo em seguida o virus pode realizar 2 acoes:

« Colocar 1 M.I em um territorio ja infectado (vocé pode gastar as 2 a¢oes para
colocar 2 M.I).
. Infectar um territorio vizinho desde que tenha pelo menos 4 Marcadores de

Infeccao em um mesmo territorio.
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ATENCAO!
Cada virus possui algumas caracteristicas tnicas, como territdrios favoritos e acoes extras. Um

virus que esteja em seu territério favorito precisa de apenas 3 Marcadores de Infeccao em um
mesmo territorio para poder infectar outro territério vizinho!
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Para cada territorio infectado com pelo menos 1 M.I, avance 1 ponto no placar de
Marcador de Territorios Infectados. Caso os cientistas eliminem todos os M.I de
um territorio, volte um ponto no placar de Marcador de Territorios Infectados.

CIENTISTAS

A equipe de cientistas tem pelo menos 2 membros a escolha dos jogadores, que
devem trabalhar em conjunto para descobrir quais sintomas o virus esta causando e
seu modo de transmissao.

Cada cientista pode executar 2 ac¢oes relacionadas a seguir:

« Movimentar
o Curar
« Pesquisar

Vocé pode realizar a mesma acao 2 vezes.
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COLETANDO CARTAS DE PESQUISA BAsIcA (P.B) E MARCADORES DE INFECCAO (M.I)

« Sé é possivel fazer pesquisa em territérios que estdo infectados com pelo menos 1 M.I
« O nimero de cartas de P.B coletado é igual ao poder de Foco em Pesquisa
« O nimero de M.I coletado de um local, é igual ao nimero descrito em Cuidados Médicos
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Os Cientistas podem trocar os M.I e as cartas de P.B por Cartas de Sintomas (3
P.B ou 4 M.]) e Cartas de Transmissao (4 P.B ou 6 M.I). Algumas cartas aumentam o
poder do cientistas que realizou a troca.

FIM DO JOGO

Tempo estimado de jogo: 40 minutos

VIRUS

O Virus ganha quando tiver ao menos 1 M.I em 20 territorios diferentes.

CIENTISTAS

Os Cientistas ganham o jogo quando descobrirem todos os sintomas e formas
de transmissao do virus. O jogador que controla o virus revela sua carta para os
cientistas. Estes identificardo o virus causador do Surto! e da epidemia consultando
o almanaque.

DESCRICAO DOS COMPONENTES

ALMANAQUE

@ ALMANAQUE
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SURTQC!

Equipe de cientistas pode consulta-lo quando descobrirem todos os sintomas e
mecanismos de transmissao a fim de descobrir qual virus estavam enfrentando ao
longo da partida.



CARTAS DE VIRUS

m - Territorio Favorito: Verde
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1: Ilustracao do virus

2: Mecanismos de transmissao do Virus

3: Sintomas causado pelo virus

4: Caracteristicas especificas de cada virus

CARTAS DOS CIENTISTAS

Pesquisadora
2 Agoes

- Andar .
- Pesquisar

- Curar *

+1 de Foco em Pesquisa

PAY
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1: Ilustracao do(a) Cientista

2: Especialidade do(a) Cientista

3: Acoes e habilidades do(a) Cientista

4: Poderes de Cura Médica e Foco em Pesquisa



CARTAS DE SINTOMAS E TRANSMISSAO

+1 Cuidados Médicos +1 Foco em Pesquisa

Tipo da Carta

[lustracao do Sintoma

Aumento de poder concedido ao Cientista que revelar essa carta
Tipo da Carta

[lustracao do modo de transmissao

Aumento de poder concedido ao Cientista que revelar essa carta
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CARTAS DE PESQUISA BASICA

Auxilio dos Alunos

de Péstmdtmgﬁo

1: Tipo da Carta
2: Ilustracao
3: Descricao do Tipo de Pesquisa



CARTAS DE INSTITUICOES

seu peao no Comec seu pedo no

territorio Azul Escuro ritério Laranja

: Instituicao Azul Escuro
Instituicao Azul Claro
Instituicao Verde
Instituicao Laranja
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VERSO DAS CARTAS
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1: Pesquisa Basica
2: Instituicao

3: Sintomas

4: Transmissao

5: Pesquisadores



