


Zaidimo komponentai:
1 Zaidimo laukas

4 zaidéjy laukai

58 mediniai resursai

40 mediniy zmogeliuky
8 dviejy dydziy kubeliai

53 maisto Zetonai

Ston

28 trobeliy Zetonai = -
. 1. Stalo viduryje
18 jrankiy Zetony
S . padékite zaidimo
1 pirmojo Zaidéjo zymeklis
e laukq
36 civilizacijos kortos

7 kauliukai
1 odiné stikliné kauliukams

1 bukletas su taisyklémis

13. Issirinkite Zaidéjq, kuris pradés Zaidimgq ir
duokite jam pirmojo Zaidéjo Zymekl,.
Pradékite zaidimg (%r. 4 pslp)

2. Medzioklés laukyméje sudékite maisto

Zetonus

12. Padékite likusius zmogeliukus (po S kiekvienos spalvos), uz Zaidimo
lauko riby. Salia lauko padékite 7 kauliukus ir stikling jy metimui.

{ Trobeliy vieta
o ey
- _-rf,!. . g

]
# - i

11. Kiekvienas Zaidéjas gauna po Zaidéjo laukq. Ant jo padeda savo
spalvos 5 Zmogeliukus ir 12 maisto vienety. Sis 2aidéjo laukas tarnauja
Zaidéjo resursysaugojimui, informacijai apie Zaidimo eigq ir padeda

Zaidimo pabaigoje skaitiuojant taskus.

10. Kiekvienas Zaidéjas
issirenka spalvq. Vienas jo spal-
vos kubelis dedamas ant nulinés
padalos, duonos skaléje, kitas
startinéje tasky skaiciavimo

pozicijoje (virsuje).




2-4 zaidéjai

c a g Nuo 10 mety

60-90 minuciy

3. Miske padékite 20 4. Karjere padékite 16
rqsty. plyty.

S. Kalnuose padékite
12 akmeny.

6. Upéje padékite 10
aukso lydiniy.

7. Atskirkite jrankius
sunominalu 1/2 ir 3/4.
Padékite juos j du stulpe-

lius, salia kalvés.

9. Sumaisykite trobeliy Zetonus ir sudékite juos j 4 stulpelius

(po 7 zetonus kiekviename stulpelyje) geraja puse Zemyn.
Zaidziant keturiese padékite visus 4 stulpelius ant Zaidimo
lauko, ZaidZiant tryse — 3 stulpelius, ZaidZiant dviese — padékite
2 stulpelius. Pasalinkite nepanaudotus stulpelius j déZe. Apver-

skite virsutinius trobeliy Zetonus geraja puse j virsy.

8. Sumaisykite civilizacijos kortas ir padékite jas
Salia Zaidimo lauko, nugaréle j virsy. I§déstykite
virSutines 4 kortas i$ desinés j kaire, j joms skirtas

4 vietas.
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Trumpas zaidimo aprasymas
Kiekviena epocha turi savo specifinj i$sivystima. Akmens amzius i$siskiria akininkavimo atsiradimo, naudingy
iskaseny i$gavimu ir paprasty gyvenamujy trobesiy statymu. Suklestéjo prekyba, augo civilizacija. Tam kad iSmaitinti
didéjantj Zmoniy skaiciy tobuléjo medzioklé. -

Zaidéjy tikslas — susitvarkyti su visais $iais reikalingais dalykais. Yra daug budy pasiekti tiksla. Kiekvienas zaidéjas [ Mg
gali siekti tikslo savais budais. Atraskite savo nuosava kelia ir jvertinkite jj Zaidimo pabaigoje; pasitikrinkite ar tai buvo . ::
geriausias kelias. 1
Zaidimo éjimai S

Kiekviena zaidimo rata sudaro 3 fazés, kurios vykdomos sekancia tvarka: el

1. Zaidéjai i$stato savo zmogeliukus ant zaidimo lauko.

2. Zaid¢jai atlieka veiksmus, atitinkancius zmogeliuko vieta zaidimo lauke.

3.Zaidéjai maitina savo zmogeliukus L
Zaidéjai iSstato savo zmogeliukus ant zaidimo lauko i
2 e, Pirmasis Zaidéjas turi pastatyti savo vieng ar kelis zmogeliukus j jo paties pasirinkt vieta. Tada o
y: % E“M—-'),’ sekantis zaidéjas (pagal laikrodzio rodykle) stato 1 ar kelis zmogeliukus j savo pasirinkta vieta. Tai "

Zmogeliuka tesiasi tol, kol visi zaidéjai sudés savo turimus zmogeliukus ant zaidimo lauko. Ziedy 3 skaitius iy
reikia statyti ant kiekvienoje vietoje parodo kiek zmogeliuky toje vietoje gali buti padéta. g
siedo Negalima pradéti sekancios fazés, kol nebus sustatyti visi zmogeliukai. i
Padeti zmogeliukus j ta pacia vieta vienoje fazéje negalima. Pavyzdziui: jeigu raudonas zaidéjas L

padéjo 4 zmogeliukus j miska, jis ten daugiau Zmogeliuky statyti negali. I

Tentiprm g . Kiek zmogeliuky gali buti padéta j tam tikras vietas? .,
inatikvienas = il Iv(alvé =

imogeliukas - Cia dirba tik vienas zmogeliukas. ) -f

Pavyzdys: Melynas 2mogeliukas gamina jranki. Sivieta dabar pilnai uZimta -

s

Namelis — - Namelis 3

s liukai ~ Ciagali bﬁtyi pastatyti tik du vieno zaidéjo zmogeliukai -

zmogeliukai A L . 3

. Pavyzdys: Zaliasis Zaidéjas pastato 2 Zmogeliukus j namelj (jeigu Zaidéjas pasirenka B2

.A namelj, jis privalo ten pastatyti 2 mogeliukus). Namelis uZimtas! -

Klétis -  Kletis 3

¢ia galima 5 | Cia dirba tik vienas zmogeliukas. X
pastatyti tik vieng " Pavyzdys: Geltonas Zmogeliukas klétyje. Klétis uzimta

zmogeliuka %_ ‘ .

Medzioklé: Siame | -

rate daugiau Tai vienintelé vieta, kur negalioja jokie zmogeliuky skai¢iaus apribojimai. Cia R

negalima statyti * kiekvienas zaidéjas gali pastatyti bet kokj kiekj zmogeliuky, bet tiktai karta per |

zmogeliuky - Mviena rata! 'y

g ey
HEY
Resursy ga- | Miskas, karjeras, kalnai ir upé : }4

Kiekvienoje i$ $iy viety galima pastatyti i$ viso 7 zmogeliukus. _

Pavyzdys: miske stovi 4 raudoni Zmogeliukai. Celtonas pastato dar du ir darbininky L
 skaicius isauga iki 6. Melynas pastato dar 1 Zmogeliukg. Dabar miske dirba 7 '
zmogeliukai — maksimalus skaicius.

P =¥ Karjeras, kalnai ir upé - tos pacios taisyklés
. o ) y p P %
- h #

vimo vietos: iki 7
zmogeliuky
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= Civilizacijos kortos Ant kortos 15
! Ant kiekvienos kortos galima pastatyti tik 1 zmogeliuka. Bet kuris zaidéjas  t1tomas tik vienas -
gali uzimti korta. imogeliukas!
{ ¢ Pavyzdys: Raudonos stato Zmogeliukq ant antrosios civilizacijos kortos. Si korta dabar :
E uzimta. Kitos 3 civilizacijos kortos gali biiti uzimamos tiek kity Zaidéjy, tiek vieno ir to r’:' 'ﬁn
paties Zaidéjo. R
i {ﬂuf
Trobelés Jo e s
Ant kiekvienos trobelés galima pastatyti tik 1 Zmogeliuka. Bet kuris Zaidéjas t tro. = honl
“ B el statomas tik vienas :
' gali uzimti trobele. 5 i ;
g g . . .. L& . zmogeliukas! re
a Pavyzdys: (clionas Zaidéjas stato Zmogeliukq ant trecios trobelés. Si trobelé dabar §
~ uzimta. Kitos 3 trobelés gali biti uzimamos tiek kity Zaidéjy, tiek vieno ir to paties Zaidéjo. [
f
- Isdestymo ant lauko pavyzdys: Raudonas (pirmasis Zaidéjas), Mélynas, Zalias ir Geltonas: -
1 Wl : Zaidéjai vaiksto =
S pagal laikrodzio r =
e | rodykle ™
r : Savo ¢jimo metu by
R Raudonas: 1 Mélynas pasiunté Zalias augina Geltonas: 1 galima pasirinkti At
g 4! civilizacijos korta — savo 5 Zmogeliukus vaikq namelyje zmogeliukas stato bet kuria laisva b
E} : 1 Zmogeliukas i medziokle _ trobelg vieta ~
- 5 ] -
= Kadangi atskiros vietos priima skirtinga kiekj Zzmogeliuku, daznai bus taip, kad vienas arba keli zaidéjai nebetures | \F‘S
i laisvy Zzmogeliuky, kad juos kazkur padéti, kai tuo pat metu kiti dar turés laisvy zmogeliuky. Jie zmogeliukus toliau gali »F
; E statyti i reikiamas vietas. """
4 Kai visi zaidéjai sustato visus savo zmogeliukus, prasideda 2 faze. ¢ o
& 1'- ~ . oo . . ege Ve v . . v e J-
 2.7aid¢jai atlieka veiksmus, atitinkancius Zzmogeliuko vieta zaidimo lauke :.&
] v | . :
Pradeda pirmasis zaidéjas. Jis atlieka visus savo zmogiuky veiksmus. Zaidéjas susigrazina is - \dilm ii e
zaidimo lauko visus atidirbusius zmogiukus. Tik po to eina kitas, pagal laikrodzio rodykle, zaidéjas. e e 5%,

] Zaidéjo laukas - :
- Kokius veiksmus savo individualiose vietose gali atlikti Zaidéjas? <
Kalve . i
Cia zaidéjas pasiima 1 nauja jrankj. Jeigu jis kity jrankiy neturi, tai jis fn
i§ jrankiy stukpelio ima jrankj, kurio nominalas “1”. Jj deda savo lauke, j . :
‘ . . . 1 naujas
L ' jam skirta laisva laukelj. . )
1 I - irankis
4 ? F 'ﬂh. Kai zaidéjas ima '@ Kaizaidéjas  |5757% Toliau, jis tesia savo jrankiy gamyba tokius -
4 | 2ir3jrankjjis & ' ima4-6 jrankius, | badu: gaminant 7-9 jrankius zaidéjas pakeicia r
s il Tolimesni e 3l . gl . = | o Ly . Wl =
R § i ) ™, padedajuosant i | jisapvertia jrankiy Zetonus j Zetonus su nominalu “3”. o)
. | veiksmai st dvieiy tusdi N kio Al eal . ki Tk
mll viejy tusciy _ irankio zetong, Ir galy gale nuo gaminant nuo 10 iki 12 ;
' " savolauko ¢ [ nominalo “2” jrankius, zaidéjas apvercia Zetona nominalo I
¥ L—-—-—-‘H-I B d 0 W= 57 Ca» e v ll“-r’-;.:
} jrankiy laukeliy. puse j virsy. puse “4” j virsy. e

Zaidéjas gali
panaudoti kiekviena

Irankiy panaudojimas: Kiekvienas jrankis (jrankiai) gali bati panaudoti tik viena
karta per rata tam, kad medzioklé tapty sékmingesné, arba norint padidinti resursy
gavima. Zaidéjas gali pridéti jrankio skai¢iy prie kauliuky metimo rezultato skaiciaus. ’@ jrankj tik karta per

=i

Parodant, kad jrankis jau panaudotas, Zaidéjas ji apvercia 90° kampu. Kitus jrankius 5 :

galima panaudoti taip pat $iam rezultatui pagerinti arba kitose vietose.
Irankiy panaudojimo pavyzdziai: zr. “‘Medzioklé ir resursy gavimas” (6 pslp.)




s

Zmogeliuko
gimimas

Grudy
perdirbimas

Zaidéjo maisto
kiekio didinimo

sritis

Resursai

A / auksas

Civilizacijos
korty gavimas

Kaip teisingai
naudoti zr.

informaciniame lape

Namelis

Cia zaidéjas pasiima 1 papildoma savo spalvos zmogeliuka
(i$ bendry atsargy). Rato pabaigoje zaidéjas gauna papildoma
zmogeliuka.

Pavyzdys: Zalias padéjo j namelj 2 zmogeliukus. Rato pabaigoje jis
pasiima tris Zmogeliukus.

Zaidéjas susigrazindamas zmogeliuka i kléties perstumia
savo kubelj duonos skal¢je per 1 laukelj j vir$y. Tokiu badu jis
padidina gaunamy grady kiekj, kurj jis gauna kiekvieno rato
pabaigoje

| Medzioklé: ¢ia zaidéjai meta kauliukus.
Zaidéjas meta po viena kauliuka uz kiekviena zmogeliuka, kuris dalyvauja me-
| dziokléje. Po to zaidéjas gali panaudoti jrankius, pridedant taskus priklausomai nuo

CIHEE0
@2

Pavyzdys: Melynas S kauliukais ismeta 14 tasky. Jis nepanaudoja jrankiy ir todel pasiima is Zaidimo lauko
7 maisto vienetus (14 padalinus i§ maisto kainos, ty. 2). Pavyzdys: Zalias ima 3 kauliukus ir iSmeta jais 11

jrankio lygio (nuo 1 iki 4). Maisto vieneto kaina yra 2, ty. uz

kiekvienys 2 taskus, iSmestus kauliukais, Zaidéjas gauna 1
maisto vieneta i§ Zaidimo lauko.

taskuy. Jis tokiu bidu gauty S maisto vienetus. Bet jis nusprendzia panaudoti vieng nominalo , 1" jrank. Jis
apvercia jrankio Zetong 90° kampu ir tokiu biidu $j ratq jis tq jrankj panaudoja. Tasky skaicius pasiekia 12
(11+1) ir jis pasiima 6 maisto vienetus. Pavyzdys: Geltonas ima 2 kauliukus ir ismeta 4. Zaidéjas turi du
nominalo , 1" jrankius ir juos abu panaudoja. Tokiu bidu jis padidina bendrq tasky skaiciy iki 6 ir pasiima 3

maisto vienetus (3 kartus {70 2).
Medziokléje zmogeliukai gauna valgj, bet jeigu jie iSaugins javus — gaus daugiau maisto, todél

nepraleiskite galimybés nusiusti Zzmogeliuko j klétj: pas jus atsiras papildomas maistas — duona, kuris
> i pamaitins tiek zmogeliuky, koks bus lygis ant duonos skalés (zr. maitinimas 3-ia
w, .
fazé).

Miskas, karjeras, kalnai ir upé: ¢ia zZaidéjai meta kauliukus.

A

#

Siose keturiose vietose iaidéj ai gauna medzio, plytq, akmeny ir aukso. Gau-

X

o nant $iuos resursus galioja ta pati schema kaip ir medziokléje. Skiriasi tik $iy visy
m resursy gavimo kaina:
B s
- :

Mediena — 1 rastas kainuoja 3 kauliuko taskus
Karjeras — 1 plyta kainuoja 4 kauliuko taskus
Kalnai — 1 akmuo kainuoja 5 kauliuko taskus

Upé — 1 auksas kainuoja 6 kauliuko taskus
a Pavyzdys: 7 alias upéje turi 2 zmogeliukus, tad meta 2
kauliukus, isridendamas 5. Kadangi jis jau panaudojo savo
jrankius medziokléje, jis nebegali jy panaudoti dar kartq

CJ L [
- [ ] [

Bendras kiekis 13
tasky =2 aukso .~ , o ,

aukso gavimui. Jis nepasiima aukso, nes neuztenka tasky auksui. Pavyzdys: Rai-

donas meta 3 kauliukus uz 3 Zmogeliukus ir isridena 7 taskus. Zaz’déjas turi 2,3" lygio jrankius ir panaudoja
juos tam, kad padidinti tisky sumg iki 13. Tokiu bidy jis ima 2 auksus (2 kartus po 6 taskus). Resursy kiekis
neribojamas. Jeigu jis baigési panaudokite pakaiting resursq (pvz rastq is misko). Zaidéjams resursai reikalingi
tam, kad jsigyty civilizacijos kortas taip pat jie reikalingi trobeliy statymui.
# = Civilizacijos kortos: derliai ir pergalés taskai galutinei pergalei

Zaidéjas sumoka vir§ kortos laukelio parodyta resursy kieki ir pasiima sau
korta. Zaidéjas gali moketi bet kokiais resursais: medziu, plytomis, akmeniu,
aukso. Tai priklauso nuo turimy resursy, bet jis niekada negali panaudoti apmo-
kéjimui maisto. Jeigu zaidéjas negali arba nenori sumoketi uz korta reikiamais
resursais, jis pasiima zmogeliuka ir palieka kortg Zaidimo lauke. Visos jgytos

kortos dedamos j joms nustatyta vieta zaidéjo lauke. Detalesnis civilizacijy korty
aprasymas — informaciniame lape.

E e, Rt e
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Trobelés uzdirba taskus zaidimo eigoje Trobelés
—c f-"l' . Zaidéjas sumoka resursus reikalingus trobelés pastatymui ir pasiima ja isigyjimas
D o zmogeliuku. Trobele deda ant savo zaidimo lauko  jai skirtg vieta ir
b PP ‘ I 2, perstumia savo tasky skaic¢iavimo kubelj per tiek tasky, kiek nurodyta ant
T trobelés Zetono. Po to apvercia kita Zetona buvusj po jo trobele.

Pavyzdys: sumoka 2 medzius ir 1 plytq uz trobele. Persinesa trobele ant savo lauko ir perstu-
mia tasky skaiciavimo kubelj per 10 punkty.

Jeigu zaidéjas nenori arba negali sumoketi reikiamai resursai, jis pasiima savo zmogeliuka, o
pastatas lieka ant zaidimo lauko. Yra 8 trobelés, uz kurias galima sumokeéti bet kuriais resursais, bet
nustatyta kiekj. Ir yra 3 trobelés, kur zaidéjas gali pats nuspresti ir resursy tipa ir jy kiekj (maksi-
mum 7). Reikia nepamirsti, kad kiekviena trobelé duoda tam tikra skaiciy pergalés tasky.

Skirtingos trobelés:

,F'&_\ Trobelés

&, 4 Pergalés taskai reikalaujancios
’ r e N Trobelés Isigyjimui reikkalingi resursai nustatyty resursy

— Zaidéjas sumuoja pergalés taskus, kurie lygiis sunaudoty 7

& ‘F.. resursy kainai f Trobelés
Jis turi sumokéti 4 resursus

- iy 1 - i nereikalaujancios

s b tsllee zélé}e)salllrsal turi buti dviejy skirtingy tipy. Zai €jas pats nusprendzia kokie nustatyty resursy
[_ ,,; * Zaidéjas sumuoja pergales taskus, kurie lygas sunaudoty resursy kainai
| /"_' Jis turi sumoketl maziausiai 1 resursa ir daugiausiai 7 resursus
I "0 Skirtingy resursy tipas pagal zaidéjo pageidavimus
5, Pavyzdys: Melynas moka keturis resursus: 3 akmenis | gl iy ir 1 medj ﬁ

‘5?:}"‘ (reikia 2 tipy 4 resursy). jis uzsidirba 18 tasky (1 medis — 3 taskai; 3 akmenys po S taskus).

,a:if‘ AN o - Trobelé statoma ant Zaidéjo lauko.
b

Zaidéjas padeda jsigyta trobele ant jai skirtos vietos zaidéjo lauke. Jeigu zaidéjas isigyja dau-
giau S trobeles, jis jas deda ant kity, jau isigyty trobeliy.
3. Zaidéjai maitina savo zmogeliukus
Kai visi zaidéjai susigrazina savo zmogeliukus j savo lauka, jie turi juos pamaitinti. Vienam £ Eb@

zmogeliukui pamaitinti reikia 1 maisto vieneto. i

I§ pradziy kiekvienas zaidéjas maitina duona (skaicius duonos skaléje) ir maistu is savo
zaidimo lauko. Jeigu zaidéjas neturi pakankamo maisto kiekio, jis sumoka visa turima maistg ir
primoka po 1 bet kurj resursa uz 1 trakstamo maisto vieneta.

1 zmogeliukui
reikia 1 maisto

Jeigu zaidéjas negali arba nenori padaryti $ito, jis nedelsiant perstumia savo tasky skaicia- e
vimo kubelj per 10 vienety atgal.
Tokiu atveju, zaidéjas vistiek privalo sugrazinti visa maista, kurj jis turi ant savo lauko!
Kai visi zaidékai pamaitina savo zmogeliukus (arba praranda 10 pergalés tasky), 8i fazé baigiasi.
Pirmasis zaidéjas perduoda pirmojo zaidéjo zymeklj zaidéjui is kaires ir prasideda sekantis ratas.
Naujas ratas Naujo rato pradzia:
Prie$ naujojo rato pradzia, reikia perstumti likusias civilizacijos kortas j desing, j likusias tus- prideti civilizacijos
Cias vietas. Paskui, uzpildyti likusias tus¢ias vietas kortomis i$ kaladés: nuo desinés j kaire. Paskui kortas ir paskuti
perstumti savo jrankius j prading padétj. Ratas prasideda nuo 1-os fazés. savo jrankius j
b Q:&F_-.} -:Ff: o . j", " Pavyzdys: Praéjusiame rate Zaidéjai pasiémé 2-iq ir 3-iq prading padeéti.

7| Fe m % ® . cvilizacijos kortas. 1 korta licka savo vietoje, 4-0ji korta
e 1.4!.' (L = perstumiama j desing, j antros kortos vietq. Tuscios vietos

== . T .. 2

ol papildomos is civilizacijos korty kalades.




Zaidimo pabaiga
Zaidimas baigiasi vienu i$ dviejy atvejy:
Nepakanka Jeigu rato pradzioje padéjimui ant zaidimo lauko nepakanka civilizacijos korty. Sekantis ratas

neprasideda,
Taip pat zaidimas baigiasi, jei mazy maziausiai 1 trobeliy zetony vieta pasidaro tus¢ia. Tokiu
Nepakanka atveju tuo metu zaidziamas ratas pabaigiamas i zmogeliukai vis tiek dar turi maitintis.
trobeliy Zetony Paskui seka finalinis tasky skaic¢iavimas.

civilizacijos korty

Finalinis tasky skai¢iavimas ir laimétojas!
I§ pardziy paimkite civilizacijos korty informacinj lapa. Kiekvienas Zaidéjas suskaiciuoja skir-
tingy civilizacijos korty kiekj su zaliu fonu. Ir pakelia $ia suma kvadratu.
Civilizacijos
kortos su zaliu Pavyzdys: zaidéjas turi S civilizacijos kortas su Zaliu fonu ir su skirtingais kultiros simboliais

fonu -
T e

Literatira ~ Medicina ~ Keramika ~ Menas Muzika

Suskaiciuokite kortas su smélio fonu tokiu biudu:

Zemdirbiy skai¢ius dauginasi i skaiciaus ant
~ kurio stovi jusy kubelis duonos skaléje.
" 5 zemdirbiai x 7 duonos skale =3S taskai

il

&

Padaukinkite kalviy skaiciy i§ jusy jrankiy skaiciaus.

Civilizacijos
3 kalviai x 7 jrankiai =21 taskas

kortos su smélio
fonu
Padaukinkite statybininky skaiciy i§ jasy
trobeliy skaiciaus.
7 statybininkai x 6 pastatai =42 taskai

Padaukinkite $amany skaiciy i$ jasy zmogeliuky skaiciaus.
" 33amanaix 8 Zmogeliukai =24 taskai

&

Kiekvienas resursas ant zaidéjo lauko prideda jam 1 taska.

Zaidéjai perstumia savo kubelius tasky skai¢iavimo laukeliuose. Zaidéjas surinkes daugiausiai

A

'
a2
-£ 3
‘t‘.'i tasky laimi Zaidima!
o
2-3 zaidéjai
i Pasikeitimai 3 arba 2 Zaidéjams
Zaidziant 2 arba 3 zaidéjams tik dvi i$ $iy trijy viety gali buti uzimtos kiekviename rate: kalve,

namelis arba klétis. Tre¢ia vieta turi likti tus¢ia. Savaime aisku, ta tuscia vieta kiekviename rate gali
| bati vis kita.
e Zaidziant 3 zaidéjams, kiekvienoje i$ $iy viety: miskas, karjeras, kalnai, upe, gali dirbti tik 2

zaidéjy Zzmogeliukai.

Zaidziant 2 zaidéjams, kiekvienoje i$ $iy viety: miskas, karjeras, kalnai, upé, gali dirbti tik 1

i zaidéjo zmogeliukai.
4 Kitos taisyklés lieka nepakitusios.
© 2008 Hans im Gliick Verlags-GmbH
If you have comments, questions, or suggestions,
please write us ar: RioGames@aol.com or
Rio Grande Games
PO Box 45715, Rio Rancho, NM 81774, USA
Also, please visit our website at www.riograndegames.com
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16 korty su
zaliu fonu, su
8 skirtingais

simboliais, po 2

kiekvieno

20 korty su
smélio fonu
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Civilizacijos kortos
Zaidéjas i$saugo pas save iki zaidimo pabaigos visas Zaidimo metu isigytas civilizacijos kortas.
Kiekviena korta sudaryta i$ dviejy daliy

Zaidéjas tuoj pat, po kortos isigyjimo pasiima daikta parodyta kortos virsuje
Vaizdas kortos apacioje jtakoja finalinj tasky skai¢iavima

Apatiné kortos dalis — zalia arba sméliné — finaliniam tasky skaic¢iavimui

Zalias fonas — i$sivystimo simboliai

e ol B2 =l O S A B

Medicina Menas Literatira  Keramika Latkrodzs Ratai Muzika Audimas

Skai¢iuojant finalinius taskus, kiekvienas zaidéjas savo skirtingy korty skaiciy pakelia kvadratu.
Pasikartojancios kortos sudedamos ir taip pat pakeliamos kvadratu.

Pavyzdys: turi 6 civilizacijos kortas'su
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penkiais skirtingais issivystimo simbo- !

liais. Gaunasi Sx5=235 taskai. Be to jis
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kortq, tad 1x1=1. Tad i§ viso jis gauna  Literatira ~ Medicina ~ Keramika Menas Muzika
25+1=26 pergalés taskus

dar turivienl papildomq keramikos

Smélio fonas: zr. taisykliy finalinj laiméjima 8 pslp.

Virsutinés kortos dalis — naudojama zaidimo eigoje

Sekancios kortos naudojamos i$ karto, po ju isigyjimo:

Naudojamas kauliuky metimas (10 korty)

Kai zaidéjas isigyja tokia korta, jis nedelsiant meta tiek

kauliuky, kiek Zaidzia Zaidéjy. Po to padeda kauliukus Lauksas L jrankis

aplink korta salia atitinkamy skaic¢iy. Pradedantnuo 1 akmuo 1 \ s

korta isigyjusio Zaidéjo, kiekvienas Zaidéjas pasiima sau ~ 44 Kubelio i
. o . . 1 plyta - jimas duonos

kurj nors dalyka ir pasalina kauliuka. Visi zaidéjai seka p . X j Caliie 1

pagal laikrodzio rodykle, kol nesibaigia kauliukai. Zaid¢- 1 e _’dl > . Z(Z:]: ukft ;;1

jai negali panaudoti savo jrankiy.

Pavyzdys: Raudonas isigyja kortq ir

meta 4 kauliukus: COIEE

jis pirmasis ir nusprendzia pasiimti 1 jrankj. Pasiimdamas jrankj jis pasalina kau-
liukg su iskritusiais S.

Méelynas pagal laikrodzio rodykle sekantis. jis perstumia savo kauliukq [-'-] Il _# ~

ima po 1 plytq ir pasalina kauliukus su iskritusiais dvejetukais.
Maistas (7 kortos)

Zaidéjas i$ karto pasiima nurodytus ant kortos maisto vienetus.
Pavyzdys: Isigyjes siq kortq, Zaidéjas pasiima 4 maisto vienetus

Resursai (5 kortos)
Zaidéjas i$ karto pasiima nurodytus ant kortos resursus.
Pavyzdys: Isigyjes siq kortq, Zaidéjas pasiima 1 auksg
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Resursai su kauliuko metimu (3 kortos)

Zaidéjas i$ karto meta kauliukus ir pasiima nurodytus ant kortos resursus. Resursy kieki nusprendziai lygiai
taip pat, kaip ir jprastai. Zaidéjas gali pridéti nepanaudotus jrankius prie kauliuko metimo rezultato
Pavyzdys: Isigyjes Siq kortq, Zaidéjas meta 2 kauliukus ir pasiima i$ Zaidimo lauko 1 medj uz kiekvienys 3 taskus
(taip pat kaip ir isgaunant resursus )

Pergalés tagkai (3 kortos)

Zaidéjas i karto perstumia savo kubelj pergalés tasky skai¢ivimo skaléje per nurodyta laukeliy skaiciy.

Naujas jrankis (1 korta)
Zaidéjas i$ karto gauna 1 jranki (kaip ir kalvéje)

Papildomos duonos atsargos (2 kortos)
Zaidéjas i$ karto perstumia savo kubelj duonos skaléje per 1 padala j virsy (kaip ir klétyje)

Papildoma korta, tiktai finaliniam tasky skai¢iavimui (1 korta)
Pasiimti kortg i§ civilizacijos korty kaladés. Virutiné kortos dalis nesuzaidziama, apatiné bus panaudojama
galutiniam tasky skaic¢iavimui Zaidimo pabaigoje.

Zaidéjas sekancias kortas zaidime gali panaudoti nedelsiant arba véliau:

Vienkartinio panaudojimo jrankiai (3 kortos)

Zaidéjas padeda atversta korta alia savo zaidimo lauko. Jis gali panaudoti $j jrankj viena karta prie kauliu-
ky metimo rezultato (taip pat kaip ir jprastus jrankius). Po jrankio panaudojimo, i korta dedama prie visy
kity zaidéjo civilizacijos korty

Pavyzdys: Zaidéjas turi vienkartinj laiking jrankj, kurio nominalas , 4"

2 zaidéjo pasirinkti resursai (1 korta)

Zaidéjas padeda atversta korta $alia savo zaidimo lauko. Jis gali viena karta nedelsiant arba véliau pasiimti
2 jo paties pasirinktus resursus (skirtingus arba vienodus). Pasiémus resursus $i korta dedama prie visy
kity zaidéjo civilizacijos korty

Taktiniai patarimai

- Neignoruokite civilizacijos korty! Be gaunamos resursais, maistu ir t.t. naudos nedelsiant, jos padés
zaidéjui uzdirbti daug pergalés tasky galutiniame skaiciavime.

- Pridékite Zzmogeliukus, auginkite javus, gaminkite ir naudokite jrankius, nes jie padeda pasiekti sékme
zaidime. Be to korta, kuri kainuoja tik 1 resursa verta isigyti visada.

- Rinkite civilizacijos kortas su kultaros simboliais, jie laba padés zaidimo pabaigoje.

- Didelis korty rinkinys neefektyvus, jeigu kortos nebendradarbiauja. Jeigu jas planuojate pridéti Zmoge-
liukus, jas turite taip pat auginti javus, kad i$maitinti juos. Jeigu jus atrasite strategija, tai Zaidimo pabaigoje
pas jus bus dayg zmogeliuky ir kubelis duonos skaléje bus aukstai. Panaudojant strategija, js turite rinkti
civilizacijos kortas su $amanais ir fermeriais.

Turite pragalvoti atitinkamas kity krip¢iy strategijas.

- Neatsisakykite ir kity zaidéjy priéjimo prie pigesniy resursy blokavimo, kad jie baty priversti pirkti sau
labiau brangesnes kortas.

- Atydziai rinkites jasy zmogeliuky darby seka. Jeigu norite nusipirkti civilizacijos korta su jrankiu, tai
pasiimkite ja anksciau, nei pradeésite i$gauti akmenis. Tokiu badu, jas galésite jau panaudoti nauja jrankj
akmens gavimui

- Atkreipti démesj j zetony su pastatais galima blokavima, kai stulpelyje lieka 1 ar 2 pastatai. Atminkite,
kad kai stulpelis su pastatais baigsis — baigsis ir Zaidimas. Jeigu jus nenorite, kad zaidimas dabar pasibaig-
ty, jas galite padéti vieng i$ svao zmogeliuka ant trobelés, bet nepirkti jos. Tokiu budu jas galite pailginti
zaidimo laika.



