Stoneage-regler.

Komponenter:

1 Spelplan

4 Individuella spelarbraden

58 Resurser i tra (trd, lera, sten och guld)

40 Byinvanare i tra (i 4 olika spelarfarger)

8 Tramarkorer (i de olika spelarfargerna)

53 Matbrickor (bar, svampar, fisk och djurhudar)

28 Byggnadsbrickor

18 Verktygsbrickor

1 Startspelarfigur

36 Civilisationskort

7 Tarningar och en tarningskopp.

Setup:

Nou s wNe

10.

11.

12.

13.

Placera spelbradet i mitten pa bordet.

Dela upp matbrickorna och placera i staplar pa jaktmarkerna.

Placera de 20 traresurserna i skogen pa spelplanen.

Placera de 16 lerresurserna i lergropen pa spelplanen.

Placera de 12 stenresurserna i stenbrottet pa spelplanen.

Placera de 10 guldresurserna i floden pa spelplanen.

Dela upp verktygen efter varden (1/2 och 3/4) och placera dem i tva separata staplar i de
avsedda omradena bredvid verktygsmakarens hydda.

Blanda civilisationskorten och placera bredvid spelplanen med baksidan uppat. Dra de fyra
Oversta korten och placera i de avsedda rutorna nedanfor vattenfallet pa spelplanen, placera
dem fran hoger till vanster.

Blanda byggnadsbrickorna och dela upp dem i staplar om 7 byggnader i varje stapel med
baksidan uppat. Placera en stapel pa avsedd plats pa spelplanen for varje spelare som ar med
och spelar spelet. Vaand darefter pa den 6versta byggnaden i varje stapel. Byggnaderna som
inte placeras pa spelplanen laggs tillbaka i spelboxen och anvands inte i spelet.

Varje spelare viljer en spelarfarg och tar de tva tramarkorerna i den fargen. Den ena
markoren placeras pa poangrakningsskalan som finns runt spelbrddet pa 0 poang. Den andra
markoren placeras pa faltskalan som finns i det nedre vanstra hérnet av spelplanen, dven
denna pa 0.

Varje spelare tar ett individuellt spelarbrdde. Pa detta brade placeras 5 stycken byinvanare i
korresponderande spelarfarg samt 12 podng mat (typ av mat har ingen betydelse).

Placera de aterstaende byinvanarna (5 av varje spelarfarg) utanfor spelplanen i en reserv.
Placera ocksa tarningskoppen och de 7 térningarna dar.

Den aldsta spelaren blir startspelare och tar startspelarfiguren. Spelet kan nu bérja.



Spelplanen
Jaktmarker Skog Lergrop Stenbrott

Poadng
skala
Floden
Farm Verktygs
makare

Faltskala  Platser for byggnader Platser for verktyg  Platser for civilisationskort
Hydda

Individuellt spelarbrade

Platser for Plats for Civilisationskort.
tillverkade Baksidan uppat.
verktyg

Platser for konstruerade byggnader
(ej begréansade till fem)

Speloversikt

Varje alder har sina egna utmaningar. Stenaldern formades av det framvéaxande jordbruket och
anvandandet av allt mer raffinerade verktyg. For att skydda sig mot vadrets makter byggdes hyddor.
Handel pabdrjades och civilisationer borjade byggas men fortfarande kravdes skickliga jagare och
samlare for att forsorja de vaxande befolkningarna.

Detta ar vad varje spelare star infor och behover hitta sin egen vag for att samla pa sig sa manga
podng som moijligt i konkurrens med de andra spelarnas byar. Den spelares by som lyckats samla



ihop flest podng i slutet av spelet star som vinnare och den byn kommer att ligga till grund for
framtida civilisationer.

Spelrunda

Varje spelrunda ar indelad i 3 faser som utférs i féljande ordning:

1. Placera arbetare pa spelplanen.
2. | spelarordning utférs handlingarna som arbetarna placerats pa.
3. Byinvanarna i varje spelares by utfodras.

Placera arbetare pa spelplanen.

Startspelaren boérjar och mdste placera en eller flera av sina arbetare pa en valfri plats pa spelplanen.
Darefter gor nasta spelare (medsols) samma sak och sa vidare tills alla spelare har placerat alla sina
arbetare. Om nagon spelare har placerat alla sina arbetare sa hoppas den personen over tills de
ovriga har placerat alla sina arbetare.

Det ar inte tillatet att placera ytterligare arbetare pa en plats dar man tidigare har placerat arbetare.
Antalet ringar som finns markerade pa spelplanen indikerar hur manga arbetare som totalt far plats
dér (alltsa alla spelares arbetare raknas, inte bara en spelares).

Jaktmarkerna ar speciella da det dar far finnas hur manga arbetare som helst.

Hyddan ar dven den speciell fér om en spelare placerar arbetare dar sd mdste denne placera tvd
arbetare i hyddan, det ar inte mojligt att bara placera en arbetare vid hyddan.

Pa civilisationskorten och byggnaderna kan ocksa arbetare placeras (en arbetare per kort och/eller
byggnad) som indikeras med en ring pa varje kort och byggnad.

Nar alla ringar ar upptagna vid en viss plats sa kan ingen spelare placera fler arbetare dar.

Nar alla spelare antingen har placerat alla sina arbetare eller inte kan placera fler arbetare enligt
ovanstaende regler sa startar den andra fasen.

Tips: Placera arbetare pa jaktmarkerna sist eftersom det déar inte finns nagon begransning.

Utfora arbetarnas handlingar.

Startspelaren borjar och darefter tar varje spelare (medols) hem alla sina placerade arbetare och
utfér handlingen som arbetarna utfort. Varje spelare far sjalv avgoéra i vilken ordning hans handlingar
utfors. Har nedan beskrivs varje handling och vad den gor.

Verktygsmakaren: Nar man tar hem arbetaren hérifran sa tar man ett verktyg av niva 1 och placerar
pa sitt individuella spelarbrade. Nar man pa sitt spelarbrdde har tre verktyg av niva 1 sa far man
istdllet vanda pa ett av sina verktyg sa att det blir ett verktyg av niva 2. Pa samma satt ndr man har
tre verktyg pa niva 2 och far ytterligare ett verktyg sa byts ett niva 2 verktyg ut mot ett niva 3 verktyg
och det tidigare verktyget placeras tillbaka pa spelplanen.



OBS: Samma sak hander oavsett varifran man far verktyget eftersom det finns kort som ger en
spelare verktyg ocksa.

Verktygsanvandning: Verktyg kan anvdndas vid insamlande av resurser och mat. Varje
verktygsbricka kan anvandas som modifiering till ett tarningsslag sa ett niva 1 verktyg
ger +1 pa en tarning och ett niva 2 verktyg ger +2 pa en tarning och sa vidare. Man kan
anvanda hur manga verktygsbrickor som helst for varje tarningsslag men varje
verktygsbricka kan bara anvdndas en gang per spelrunda. Verktyg férbrukas inte nar
de anvands utan man markerar bara att verktygsbrickan anvants denna spelrunda
genom att vrida den 90° pa spelarbradet.

En verktygsbricka kan inte delas upp pa olika tarningsslag sa ett niva 2 (eller 3 eller 4)
verktyg kan endast anvandas pa ett tarningsslag men kan da ge +2 (eller +3 eller +4) pa
det tarningsslaget.

Tips: Det ar lampligt att ta hem verktyg forst eftersom man da kan anvanda verktygen for sina
efterféljande handlingar.

Hyddan: Den spelare som anvant hyddan tar hem sina tva arbetare till sitt spelbrdde men far ocksa
lagga till en ny arbetare som tas fran reserven bredvid spelplanen och ocksa placeras pa spelarbradet
och kan anvandas fran och med nasta spelrunda. Den nya arbetaren kommer att vara tvungen att
utfodras i slutet pa spelrundan. {Hur detta gar till ar annu oklart, sarskilt eftersom det inte finns
nagon stork pa taket till hyddan.}

Farmen: Spelaren flyttar tillbaka arbetaren till det individuella spelarbradet och flyttar upp sin
markor pa faltskalan ett steg. Detta innebar att en arbetare per poang pa faltskalan kommer att
utfodras av det jordbruk som utvecklats av stammen.

Jaktmarker: Spelaren slar en tarning for var och en av sina arbetare som finns pa jaktmarkerna och
dividerar summan av tarningsslagen med tva och avrundar nedat, detta ar hur mycket mat arbetarna
har lyckats fa tag i. Kom ihag att det ar maijligt att anvanda verktyg och att modifieringen for verktyg
laggs till innan divisionen utférs. Ta hem bade arbetarna och maten till spelarbrddet. Det spelar ingen
roll vilken typ av mat spelaren tar hem.

Tips: Det kan vara klokt att utféra jaktmarkerna sist da man kan anvdnda oanvanda verktyg och
enklast har nytta av dessa pa jaktmarkerna.

Resursproduktion (Skog, Lergrop, Stenbrott och Flod)

Pa dessa platser slar varje spelare ett antal tarningar som 6verensstammer med antalet av dennes
egna arbetare pa platsen. Alla platser fungerar likadant men det ar olika svart att fa tag i resurser pa
de olika platserna. Kom ihag att det ar majligt att anvanda verktyg och att modifieringen for verktyg
laggs till innan divisionen utfors.

Skogen: Summan av tarningarna (samt eventuella verktygsmodifikationer) divideras med tre (3) och
avrundas nedat. Detta ar hur manga traresurser som far flyttas hem till spelarbradet tillsammans
med spelarens egna arbetare.



Lergropen: Summan av tarningarna (samt eventuella verktygsmodifikationer) divideras med fyra (4)
och avrundas nedat. Detta ar hur manga lerresurser som far flyttas hem till spelarbradet tillsammans
med spelarens egna arbetare.

Stenbrottet: Summan av tarningarna (samt eventuella verktygsmodifikationer) divideras med fem (5)
och avrundas nedat. Detta ar hur manga stenresurser som far flyttas hem till spelarbradet
tillsammans med spelarens egna arbetare.

Floden: Summan av tarningarna (samt eventuella verktygsmodifikationer) divideras med sex (6) och
avrundas nedat. Detta ar hur manga guldresurser som far flyttas hem till spelarbréddet tillsammans
med spelarens egna arbetare. (Not: Guld utvanns egentligen inte under stenaldern).

Civilisationskort: Spelaren tar hem arbetaren som star pa civilisationskortet till sitt spelarbrade och
betalar det antal resurser som ar angett ovanfor kortets plats fran sitt spelbrade tillbaka till
spelplanen (det kan vara 1 till 4 resurser). Resurser inkluderar trd, lera, sten och guld. Mat ar inte
resurser. Korten kan betalas med samma sorts eller olika sorters resurser.

Det ar ocksa maijligt att ta hem sin arbetare till spelbradet utan att betala nagra resurser men da far
man heller inte civilisationskortet.

Nar man tar civilisationskortet sa far man omedelbart det som finns angivet pa den 6évre halvan av
civilisationskortet.

1. Om det &r ett civilisationskort avbildat pa den 6vre delen sa far man det dversta kortet i
civilisationskorthégen som man omedelbart placerar pa sitt spelbrade utan att fa beléningen
pa den 6vre halvan av kortet.

2. Om det ar tva tarningar och en resurs avbildad sa far man sla tva tarningar och far resurser
pa samma satt som om tva arbetare hade skaffat den resursen (det ar tillatet att lagga till
oanvanda verktyg till térningsslaget).

3. Om det ar tarningar avbildade vid olika resurser, falt och verktyg sa slar spelaren en tarning
per spelare och forst viljer spelaren sjalv en av de slagna tarningarna och far den
korresponderande resursen, faltet eller verktyget. (Falt markeras med en 6kning pa
faltskalan och verktyg tas som om man hade anvant verktygsmakaren).

4. Ardet matmarkorer pa den 6vre halvan sd tar man s ménga poiang mat fran jaktmarkerna
pa spelplanen och placerar pa sitt spelarbrade. (Det spelar ingen roll vilken sorts
matmarkorer man tar och man kan véaxla, det viktiga dr att man tar ratt antal podng mat).

5. Ar det en specifik resurs p& den dvre halvan av civilisationskortet sa tar man den resursen
fran spelplanen och placerar pa sitt spelarbrade.

6. Ar det en hjulmarkér med en siffra pa civilisationskortet sa far man s& manga segerpoing
som siffran anger och flyttar sin podngmarkor sa manga steg uppat pa poangskalan.

7. Ardet +1 av antingen verktyg eller falt sa flyttar man upp sin filtmarkor ett steg eller tar ett
nytt verktyg fran spelplanen pa samma satt som man hade gjort om man anvant sig utav
verktygsmakaren.

8. Ar det generiska symboler fér resurser (samma symbol som ovanfér civilisationskortens
platser pa spelplanen) sa far spelaren sjalv valja vilka tva resurser som erhalls, de kan vara av
samma eller olika sort.

9. Ardet ett verktyg med en specifik siffra pa sa ldggs civilisationskortet bredvid spelarbridet
tills det anvants. Kortet kan anvdandas som ett verktyg av den niva som siffran anger. Nar
kortet anvants laggs det med baksidan upp pa avsedd plats pa spelarbradet.

Tips: Det kan vara lampligt ibland att blockera en annan spelare fran att kunna ta ett civilisationskort.



Konstruera byggnader: Spelaren tar hem arbetaren som ar placerad pa byggnaden till sitt
spelarbrade och betalar en kostnad som indikeras pa byggnaden. Nar byggnaden byggs placeras den
pa avsedd plats pa spelarbrddet. Antalet platser pa spelarbradet ar inte en begransning, det gar bra
att ha fler byggnader, man lagger dem pa varandra. Nar man bygger en byggnad erhaller man de
podng som anges pa hjulet som finns avbildat pa byggnadsbrickan.

Nagra symboler behéver man férsta hur de ska tolkas och hur man raknar poang.

Olika resurser ar varda olika manga poang nar man konstruerar byggnader.

Guld 6 podng
Sten 5 poang
Lera 4 podng
Tra 3 poang

(Detta finns ocksa avbildat pa spelarbradet och ar ocksa det tal som man dividerar med da man
inforskaffar resurser och mat med sina arbetare.)

Generisk resurssymbol med siffra pa indikerar hur manga resurser som kravs for att konstruera
byggnaden. Antalet generiska resurssymboler som finns inom parentes indikerar hur manga olika
resurser det mdste vara, varken mer eller mindre. Podngvardet fér en sadan byggnad bestdms av
vilka resurser man anvander och hur manga enligt podngtabellen ovan.

OBS: Mat ar inte resurser.

1-7 fore en generisk resurssymbol innebar att man kan konstruera byggnaden med allt fran en till sju
resurser och av vilken eller vilka typer av resurser som helst. Poangvardet bestams av tabellen ovan
och hur manga resurser av respektive typ man anvander.

OBS: Mat ar inte resurser.

Utfodra arbetare.

Denna fas kan utforas samtidigt av alla spelare. Forst far man mat fran jaktmarkerna, varje spelare
far lika mycket mat fran jaktmarkerna, utéver det man samlat in under fas tva, som antalet falt man
har indikerat pa faltskalan. Man forlorar inte sin position pa faltskalan.

Darefter betalar varje spelare en poang mat for varje arbetare som spelaren har pa sitt spelarbrade,
det innebér att nya arbetare maste fa mat innan de kan ge sig ut och arbeta for forsta gangen.

Om en spelare inte kan utfodra sina arbetare med mat sa kan spelaren kdpa mat for resurser. Varje
resurs (oavsett sort) som laggs tillbaka fran spelarbradet till spelplanen ger 1 podng mat som kan
anvandas for att utfodra arbetarna.

Om en spelare inte heller kan eller vill betala resurser istallet for mat sa férlorar den spelaren
omedelbart 10 segerpodng och maste anda lagga tillbaka all mat som finns pa spelarbradet till
spelplanen.

Nar alla spelare utfodrat sina arbetare eller bestraffats med poadngavdrag sa flyttas
forstaspelarmarkoren till ndsta spelare (medsols) och en ny runda startar.



Ny spelrunda:

Det férsta som gors i en ny spelrunda ar att aterstaende civilisationskort pa spelplanen flyttas till
hoger sa att inga mellanrum finns mellan korten. Lagg ut nya civilisationskort med bérjan fran hoger
sa att alla positioner ar fyllda. Vand darefter upp de 6versta byggnaderna i byggnadsstaplarna dar
dessa ar nedatvanda. Vrid tillbaka anvanda verktyg pa alla spelares spelarbraden sa att verktygen kan
anvandas igen for den nya spelrundan.

Spelets slut:

Om civilisationskorten inte racker till for att fylla civilisationskortraden pa spelplanen sa tar spelet
omedelbart slut och den nya spelrundan spelas inte.

Om alla byggnader i en byggnadsstapel pa spelplanen har blivit byggda under en spelrunda sa tar
spelet slut efter att alla spelare har utfodrat sina arbetare i den spelrundan, en ny spelrunda startas
inte.

Poangrakning tar vid och den spelare som har mest podng vinner spelet.
Poangrakning:

Det ar civilisationskorten som avgor hur manga poang man far och fér vad. Det &r den nedre delen av
civilisationskorten som anvands for podngberakning. Det finns tva olika typer av kort, de med gron
bakgrund pa den nedre halvan och de med beige bakgrund pa den nedre halvan.

Varje spelare tittar igenom sin hog med civilisationskort och plockar ut de med gron bakgrund. Varje
spelare tar reda pa hur manga civilisationskort de har med gron bakgrund som ocksa har olika
symboler pa sig. En symbol far inte raknas tva ganger. Detta antal multipliceras med sig sjalv och
laggs till antalet poang som spelaren har. De civilisationskort som har grén bakgrund kan nu tas bort
ur spel, de anvands inte mer.

Korten med beige bakgrund har 1 — 3 personer avbildade langst ner i det vanstra hornet och nere i
det hoégra hornet finns symboler for falt, verktyg, byggnader samt arbetare. Varje spelare sorterar
korten efter vilken symbol som finns i det nedre hogra hornet (falt, verktyg, byggnader och arbetare).

Summan av antalet personer som finns i det nedre vanstra hérnet i varje kategori multipliceras med
antalet falt, verktyg, byggnader eller arbetare som finns pa spelarbradet. Dessa podng adderas till de
podng som redan finns pa podngskalan.

OBS: Niva 2, 3 och 4 verktyg raknas som 2, 3 respektive 4 stycken verktyg fér poangberakning.

Den spelare som har flest podng vinner spelet, om det skulle vara oavgjort sa lagger de spelare som
har samma poang ihop antalet falt de har pa faltskalan med antalet verktyg de har (varje niva raknas
som ett verktyg) och antalet arbetare de har pa sitt spelbrade och den som har mest vinner. Om det
fortfarande ar lika sa delar de pa vinsten.

Kom gdrna med synpunkter pa denna éversdttning, jag orkade inte Idgga till fler bilder men det dr
mdjligt att det kommer senare.

Dela gdrna denna men tala om varifrdn den kommer.

Oversdttningen gjord av Peter Rogneholt



