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Wstep

Speechable to gra planszowa dla 7-30 (lub wiecej!) graczy, pozwalajgca
im zabrac gtos i debatowad lub ktdci¢ sie na rézne interesujgce tematy i
podpowiadaé stowa kluczowe, uzywajac okresSlonych typdw przemowien
i dodajgc element zabawy w postaci kart z losowymi obrazkami/stowami,
ktdre muszg by¢ uzyte w ich przemdwieniu.

W tym zestawie zasad istniejg dwa rozne podstawowe tryby gry w zaleznosci
od liczby graczy, wprowadzajgc w petni konkurencyjny lub druzynowo-

konkurencyjny tryb, dajgc graczom mozliwos¢ gtosowania na graczy/zespoty,
ktore argumentowaty najbardziej przekonujgco ze wszystkich.

Elementy gry

Karty Przemowien

Karty okreslajgce typy przemoéwien.

Karty Tematow

Karty wskazujgce konkretny temat do
omowienia i zawierajgce podpowiedzi
dotyczace stéw kluczowych dla
danego tematu.
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European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.




o
2
Co-funded by

the European Union Speak It Up!

Karty Inspiracji

Karty przedstawiajgce obraz lub stowo.

Tabela wynikow

SCORE

Kartka papieru, na ktérej zapisuje sie
liczbe punktéw dla graczy (uzywana
w trybie Debaty).

Nagrody

Zestaw kartek papieru, na ktérych znajdujg sie liczby (uzywane w trybie
Party)

Co-Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the
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Gra w skrocie

Gra Speechable moze by¢ rozgrywana na kilka sposobdw, w zaleznosci od
liczby graczy. Ponizej opisano gtéwny tryb gry (Debata), podczas gdy drugi
tryb (Party) jest wyjasniony w zasadach jako odmiana trybu gtdwnego.

Gra w trybie debaty jest rozgrywana w serii rund, w ktorych 7-13 aktywnych
graczy debatuje zgodnie z regutami okreslonego typu wystgpienia
publicznego i odpowiedniego tematu. Gtdwnymi postaciami kazdorazowo
jest 2 dyskutantow, z ktdrych jeden jest za przyjeciem jakiejs tezy lub
stanowiska, a drugi przeciw.

Dla kazdej rundy (sktadajacej sie z 3 faz) wybrani zostajg siedzgcy obok siebie
mowcy, ktdrzy stajg na swoistym podium i debatujg zgodnie z regutami
wybranego typu wystgpienia publicznego. W kazdej fazie gracze otrzymujg
okreslong Karte Inspiracji z obrazem i/lub stowem i zostajg poproszeni o
uzycie tego obrazu/stowa w swoim wystgpieniu na dany temat.

Po zakonczeniu 3. fazy, kazdy méwca otrzymuje od ktoregos z pozostatych
uczestnikow jedno pytanie, na ktére musi odpowiedzieé¢ w ciggu 30 sekund
(bez uzycia Karty Inspiracji); Jesli méwca odpowie, kazdy — pytajgcy i pytany,
otrzymuje 1 punkt, jesli nie bedzie w stanie odpowiedzie¢, gracz, ktory zadat
pytanie, otrzymuje 2 punkty.

Na zakonczenie rundy wszyscy gracze gtosujg, ktéry gracz ich zdaniem
miat bardziej przekonujgce argumenty, za co méwcy otrzymujg punkty.
Swoje punkty przyznajg tez sedziowie. Nastepnie gra jest kontynuowana
i kazdorazowo wybierana jest nowa para méwcow, do momentu, kiedy
wszyscy gracze bedg mieli szanse raz by¢é mowca.

Przygotowanie

Umiesc¢ Karty Przemoéwien w tatwo dostepnym miejscu.

Umies¢ Karty Tematow obok Kart Przemowien.

Umiesc¢ Karty Inspiracji obok Kart Tematow.

Wybierz dwie osoby, ktore bedg Sedziami (nie biorg udziatu w rozgrywce).
Przekaz Sedziom karte do zapisywania wynikow

Wybierz pierwszych Mowcéw (2 graczy siedzgcych obok siebie).

Rozdaj pozostatym graczom poza Sedziami i Mdwcami po 2 Karty
Inspiracji.

L
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Gtowne zasady gry - Debata

Po przygotowaniu i wybraniu Sedziow oraz pierwszej pary Moéwcow,
rozpoczyna sie gra.

Runda gry

Poczatek rundy

Karta Przemowien odkrywanajestiodczytywananagtos przez prowadzacego.
Mowcey (dyskutanci) beda musieli debatowaé, uzywajac ogdlnych zasad
dla danego typu przemoéwienia. Nastepnie odkrywana jest i odczytywana
na gtos karta tematu, wskazujgca temat, ktory nalezy omoéwic. Wreszcie,
rzucajgc monetg, gracze decyduja, kto bedzie ,za”, a kto , przeciw” tezie
zawartej w temacie.

Po dokonaniu ww. wyboréw gracze przechodzg do trzech faz przemowien:
Fazy debaty

Faza I: Oswiadczenie otwierajgce

Kazdy gracz dobiera Karte Inspiracji i musi wples¢ jej tres¢ w swojg
wypowiedz otwierajgcy. Kazdy z graczy ma 30 sekund na zapoznanie sie z
kartg i wypowiedz, przy czym gracz bedacy ,,za” przemawia jako pierwszy.
Faza Il: Gtowny argument

Kazdy gracz dobiera Karte Inspiracji i musi wples¢ jej tres¢ w swoj argument.
Kazdy z graczy ma 60 sekund na przedstawienie co najmniej jednego
argumentu wspierajgcego jego stanowisko i moze dodatkowo przedstawié

jeden argument obalajgcy stanowisko przeciwnika. Gracze wypowiadajg sie
w tej samej kolejnosci, jak poprzednio.

Co-Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the
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Faza Ill: Mowa koncowa

Kazdy gracz dobiera Karte Inspiracjii musi wplesé jej tres¢ w swojg wypowiedz
koncowa. Kazdy z graczy ma 30 sekund na obejrzenie karty i dokorniczenie
wypowiedzi podsumowujgcej jego stanowisko, przy czym gracz bedacy ,,za”
wypowiada sie jako ostatni.

Przyktad:

Prowadzgcy wybiera temat ,,Debata na temat obecnego systemu wyborow”
i wskazuje, kto bedzie za, a kto przeciw. Nastepnie kazdy z graczy losuje karte
i musi powiedziec zdanie w ciggu 30 sekund, aby poprzec swoje stanowisko z
pomocgq stowa kluczowego.

Gracz ,,za” losuje . krolika”, a gracz ,,przeciw” losuje ,,wolnosc”.
,Za” - »Obecnie istniejgcy system bardzo stuzy spoteczenstwu; chec jego
zmiany jest jak pogon za krdlikiem z zawigzanymi sznurowadtami«.

»Przeciw” - »Obecny system hamuje prawdziwg wolnosc¢ wyboru, poniewaz
wyborcy sq zbyt ograniczeni ramami czasowymi, aby przyjs¢ gtosowania«.

Speak It Up!
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Pytania od publicznosci

Po zakonczeniu Fazy Ill, gracze mogg otrzymac¢ po jednym pytaniu z
publicznosci. Idgc zgodnie z ruchem wskazowek zegara, kazdy gracz
niebedgcy moéwcg ma mozliwos¢ zadania pytania jednemu z mowcow,
wykorzystujgc pojecie z jednej ze swoich kart inspiracji i wplatajagc ja w
pytanie, lub spasowac. Kazdemu mowcy mozna zada¢ maksymalnie jedno
pytanie.

Jesli moéwcey uda sie udzieli¢ poprawnej odpowiedzi w ciggu 30 sekund, obaj
gracze otrzymujg 1 punkt.

Jesli moéwcy nie uda sie udzieli¢ poprawnej odpowiedzi w ciggu 30 sekund,
gracz zadajgcy pytanie otrzymuje 2 punkty.

Gfosowanie

Gracze gfosujg, ktéry modwca przedstawit najbardziej przekonujgce
argumenty; mowca z wiekszg liczbg gtoséow otrzymuje 2 punkty, a mdéwca z
mniejszg liczbg gtoséw otrzymuje 1 punkt.

Sedziowie

Sedziowie odgrywaja wazng role w grze. Monitorujg oni dyskusje,
sprawdzajac, czy gracze prawidtowo uzywajg tematéw i podpowiedzi,
stosujg sie do typdw przemodwien i prawidtowo uzywajg kart inspiracji.
Ponadto mogg przyznawac lub odbiera¢ punkty méwcom i pozostatym
graczom, ktérzy zadajg pytania.

Moga przyznaé¢ 1 punkt za nastepujgce osiggniecia:

e Najbardziej oryginalna wypowiedz/pytanie

e Najbardziej trafna wypowiedz/pytanie

e Najszybsza wypowiedz (mdéwcy)

e Wypowiedz/odpowiedZ najbardziej zgodna z charakterem postaci (typ
wypowiedzi)

Co-Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the
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Moga odjgé 1 punkt (tgczna liczba punktéow nie moze byé nizsza niz 0) z
nastepujgcych powodow:

e WypowiedzZ poza czasem
e Nieistotna wypowiedz/pytanie
e Nieprawidtowe uzycie Karty Inspiracji

Kazdy z sedzidw ma swojg pule punktow do przyznania.

Koniec rundy

Po ustaleniu ostatecznej punktacji, jesli nadal w grupie sg gracze, ktorzy nie
byli méwcami przynajmniej raz, rozpoczyna sie nowa runda.

e Gracze w kolejnosci zgodnej z ruchem wskazéwek zegara, siedzgcy obok
poprzednich Méwcéw sg teraz nowymi Méwcami i odrzucajg (wracajg
do stosu zuzytych kart) wszystkie posiadane Karty Inspiracji.

* Pozostali gracze mogg odrzuci¢ maksymalnie jedng ze swoich kart
Inspiracji.

e Kazdy gracz niebedacy Méwca dobiera Karty Inspiracji tak, aby mie¢ dwie
w kolejnej rundzie.

e Rozpoczynamy nowg runde!

Koniec gry
Po tym, jak wszyscy gracze bedg mieli szanse zosta¢ médwcami, gra koriczy sie

i nastepuje podsumowanie wynikow. Zwycieza gracz lub gracze z najwieksza
liczbg punktow.

Co-Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the
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Wersja “Party”

W tej wersji graczy moze by¢ 14 lub wiecej. Majg oni do dyspozycji ten sam
zestaw kart, ale skrdceniu ulega czas rozgrywki i gra ma bardziej zespotowy
charakter.

Zmiany w przygotowaniu

(to samo) Umies¢ Karty Przeméwien w zasiegu reki.

(to samo) Umies¢ Karty Tematow obok kart Przemowien.

(to samo) Umies¢ Karty Inspiracji obok kart Tematdw.

(to samo) Wybierz dwie osoby, ktére bedg sedziami (nie biorg udziatu w

grze).

5. Podziel graczy na grupy sktadajace sie z 4, 5 lub 6 0sdb, w zaleznosci od
liczby graczy, tak aby liczba oséb w druzynach byta rowna.

6. Rozdaj kazdej druzynie zestaw Nagréd w postaci punkow, od 1 do
maksymalnie o jeden mniej niz catkowita liczba druzyn (przyktad: przy 6
druzynach, kazda druzyna bedzie miata mozliwos¢ przyznania 1-2-3-4-5
punktéw).

7. PrzyznajSedziom zestaw Nagrod, od 1 do maksymalnie rownej catkowitej

liczby druzyn (przyktad: przy 6 druzynach, kazdy Sedzia bedzie modgt

przyznaé 1-2-3-4-5-6 punktow).

Wybierz jedng druzyne jako pierwszg i rozpocznij pierwszg runde.

B e

2o

Poczqtek pierwszej rundy Party

Karta Przemoéwien jest odkrywana i odczytywana na gtos przez
prowadzgcego. Gracze muszg teraz budowal przemowienie zgodnie z
ogolnymi wskazéwkami dla danego typu. Nastepnie odkrywana jest Karta
Tematu i odczytywana na gtos. Wskazuje ona temat, ktory bedg musiaty
przedstawi¢ wszystkie druzyny.

Nastepnie nalezy wybrac i odkry¢ karty Inspiracji rowne liczbie graczy w
druzynie. Gracze w pierwszej druzynie majg teraz 60 sekund na przejrzenie
kart, podzielenie ich miedzy cztonkdw druzyny i utozenie sie w kolejnosci,
jakag uznajg za stosowna.

Co-Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the
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Przemowienie Party

W tej wersji gracze tworzg spojng przemowe, gdzie kazdy gracz dodaje
kolejne zdanie, ktore powinno faczyc¢ sie z poprzednim i dawa¢ mozliwosc¢
przejscia do nastepnego zdania (jesli nie jest ostatnie). Przed rozpoczeciem
rundy druzyna ma 30 sekund na przejrzenie swoich kart i zastanowienie sie
nad pomystami na swoje zdania oraz podjecie decyzji, czy jako druzyna beda
wypowiadac sie ,,za”, ,przeciw” czy ,neutralnie” na dany temat.

Nastepnie rozpoczyna sie runda i kazdy gracz musi uzy¢ swojej karty Inspiracji
i zawrzec jg w swoim zdaniu, a kazdy gracz ma 15 sekund na wypowiedzenie
swojego zdania.

Przyktad:

Druzyny otrzymuja typ ,,Przemowienie polityczne”. Nastepnie 5 uczestnikow
losuje po jednej karcie ze stowami kluczowymi , Krélik”, ,Wolnosc¢”, ,Ciasto”,
,Spontanicznosc”, , Innowacja”. Zaczyna pierwszy gracz, a kazdy nastepny
doktada kolejne zdanie:

Gtosowanie jest jak Alicja gonigca Krolika w krainie czardw,

zawsze masz wolna reke,

ale musisz uwazag, ktdre ciasto wybierasz do zjedzenia,

zréb rozeznanie i nigdy nie kieruj sie spontanicznoscig, kiedy idziesz
gtosowac,

5. zaufaj partii, ktéra wspiera rozwadj publiczny i innowacje.

SR

Po zakonczeniu kolejki, gracze kontynuujg argumentacje w odwrotnej
kolejnosci, gdzie pigty gracz od razu wypowiada drugie zdanie ze swojg
drugg Kartg Inspiracji, czwarty gracz bedzie nastepny i tak dalej, az zakonczy
pierwszy z graczy.
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Sedziowie

Tak jak poprzednio, Sedziowie odgrywajg wazng role w grze. Monitorujg oni
przebieg dyskusji, sprawdzajac, czy gracze prawidtowo uzywajg tematow i
podpowiedzi, stosujg sie do typow wypowiedzi i prawidtowo uzywajg Kart
Inspiracji.

Sedziowie mogg odebrac druzynie 1 punkt za kazdego gracza, ktory:

* nie uzyt poprawnie swojej Karty Inspiracji
* nie zastosowat sie do typu wypowiedzi

* nie zastosowat sie do tematu

* nie zmiescit sie w czasie

Kazdy z sedzidéw ma swojg pule punktow do przydzielenia lub odjecia.

Koniec rundy

Po przyznaniu punktéw karnych, przemoéwienie na ten sam temat
przygotowuje kolejna druzyna, az kazda bedzie miata okazje wystgpic
przynajmniej raz.

e Nastepna druzyna staje sie aktywna
e Zaczyna sie nowa runda

Koniec gry

Po tym, gdy wszystkie druzyny wygtoszg swoje przemowienia, gra sie konczy,
a druzyny moga teraz gtosowac na wystepy innych druzyn.

Kazda druzyna przydziela swoje punkty wybranym innym druzynom,
podobnie czynig tez sedziowie. Ostateczna punktacja druzyn bedzie sumg
wszystkich przyznanychim nagrdd, adruzyna/druzyny z najwyzszg punktacjg
zostang zwyciezcami.
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