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Rok: 1932. Miejsce: Przedwojenne Niemcy.

W Sekretnym Hitlerze gracze sa Niemieckimi politykami
probujacym ratowac kruchy rzad liberalny i sthumic rosnaca fale
faszyzmu. Uwazaj jednak - wsrod was znajduja sie sekretni
faszysci, a jeden z nich to sam Hitler.

OGOLNIE O GRZE

Na poczatku kazdej gry kazdy z graczy dostaje w sekrecie jedng
z trzech rdl: Liberat, Faszysta |ub Hitler. Liberatowie s3
wiekszoscig, ale nie maja pewnosci kim sg inni; Faszysci musza
wykorzystywac sabotaz i konspiracje aby osiggnac wiasne cele.
Hitler gra razem z Faszystami, ale nie wie kim s3 Faszysci cho¢
0Oni go rozpoznaja.

Liberatowie wygrywaja gdy uchwalj piec Liberalnych
Ustaw albo zabijq Hitlera. Faszysci wygrywaja gdy
uchwalj szes¢ Faszystowskich Ustaw, albo gdy Hitler
zostanie wybrany Kanclerzem po uchwaleniu trzech
Faszystowskich Ustaw.

Za kazdym razem gdy Faszystowska Ustawa zostaje
uchwalona rzad staje sie potezniejszy, a Prezydent dostaje
jednorazowa moc, ktdra musi zosta¢ uzyta przed rozpoczeciem
kolejnej rundy. Nie ma znaczenia dla jakiej druzyny gra
Prezydent; tak naprawde to nawet Liberalni gracze moga
chcie¢ uchwalac Faszystowskie Ustawy aby korzystac z
nowych mocy.

CEL

Kazdy z graczy posiada Sekretng Tozsamosc jako cztonek
Faszystow lub Liberatéw. Liberatowie wygrywaja gdy:
e 5Liberalnych Ustaw zostato uchwalonych.
LUB
e Hitler zostat zamordowany .
Faszysc wygrywaja gdy:
e 6 Faszystowskich Ustaw zostato uchwalonych.
LUB
o Hitler zostat Kanclerzem po tym jak trzy
Faszystowski Ustawy zostaty uchwalone.

PRZYGOTOWANIE

Wybierz Faszystowska Plansze odpowiednig do ilosci graczy i
postaw jg obok Liberalnej Planszy. Potasuj 11 Faszystowskich
Ustaw razem z 6 Liberalnymi Ustawami tworzac Talie Ustaw.

Bedziesz potrzebowat koperty dla kazdego gracza, w kazdej
kopercie powinna znajdowac sie Sekretna Rola, odpowiednia
karta przynaleznosci do partii oraz jedno Ja! i jedno Nein! do
gtosowania.
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Upewnij sie, Ze masz odpowiednig liczbe Faszystow i Hitlera!

Przemieszaj wypetnione koperty tak aby rola kazdego gracza
pozostata sekretem! Kazdy gracz dostaje losowa koperte.

DO CZEGO SEUZA KARTY
PRZYNALEZNOSCI T
SEKRETNYCH ROL?

Sekretny Hitler zawiera mechanike detektywistyczng
ktora pozwala graczom na sprawdzenie dla jakiej
druzyny gra dany gracz. Mechanika ta dziata tylko gdy
Hitler jest w ukryciu, aby tak pozostato gracze
posiadaja dwie karty: Przynaleznosci i Roli.
Przynaleznosc pokazuje w jakiej partii jest gracz, ale
nie wyjawiaja roli. Liberatowie sami musza
wypracowac czy Faszysta ktdrego odkryli to Hitler.

Gdy tylko wszyscy otrzymajg koperte kazdy powinien w
sekrecie sprawdzi¢ swoja role i przynaleznos¢. Losowo
wybierzcie pierwszego Kandydata na Prezydenta i przekazcie
mu plakietki Prezydent i Kanclerz.

Dla gry dla 5-6 osdb, wydaj takie polecenia:

« Wszyscy zamykaja oczy.

« Faszysta i Hitler, otworzcie oczy i spojrzcie na siebie.

[Zr6b dhuga przerwe]

« Wszyscy zamykaja oczy.

« Wszyscy otwieraja oczy. Jesli ktos nie wie co sie stato albo cos
poszio nie tak, prosze dac znac teraz.



Dla gry dla 7-10 oséb, wydaj takie polecenia:

« Wszyscy zamykaja oczy i wyciagaja piesc przed siebie.

« Wszyscy Faszysci ktorzy NIE s Hitlerem otwierajg oczy i
patrza na siebie.

« Hitler - trzymaj oczy zamkniete ale wyciagnij kciuka w gdre.

« Faszysci, to jest wasz Hitler, zapamietajcie go.

[Zr6b dhuga przerwe]

« Wszyscy zamykaja oczy i chowaja rece.

« Wszyscy otwierajg oczy. Jesli ktos nie wie co sie stato albo cos
poszio nie tak, prosze dac znac teraz.

ROZGRYWKA

Sekretny Hitler jest grany w turach. Kazda z rund skfada sie z
Wybordéw aby stworzyc rzad, Sesji Legislacyjnej aby
uchwali¢ nowa ustawe, oraz Dziatania Wykonawczego aby
wykorzysta¢ moc rzadu.

WYBORY

1. Przekaz pozycje Prezydenta

Na poczatku nowej rundy stanowisko Prezydenta
przekazywane jest zgodnie z ruchem wskazdéwek zegara. Gracz
ktory dostat oznaczenie prezydenta jest aktualnym
kandydatem na Prezydenta.

2. Nominuj Kanclerza

Nowo wybrany kandydat na Prezydenta wybiera nowego
kandydata na Kanclerza przekazujac oznaczenie Kanclerza dla
dowolnej osoby. Prezydent moze dyskutowac o potengjalnych
kandydatach z innymi graczami aby upewnic sie ze glosowanie
zakonczy sie powodzeniem.

Ograniczenie Kadengji::
Poprzednio wybrani Prezydent oraz Kanclerz s “ograniczeni
kadencj3” i nie mozna wybrac ich na nowego Kanclerza.

O OGRANICZENIU KADENC]I:

« Ograniczenie dotyczy tylko Prezydenta i Kanclerza
poprzednio wybranego a nie nominowanego.

- Ograniczenie dotyczy tylko wybordw na Kanclerza.
Prezydentem moze by¢ nawet poprzedni Kanclerz.

« Jedli w grze zostato tylko 5 graczy tylko ostatnio
wybrany Kanclerz nie moze by¢ kandydatem na
Kanclerza; ostatni Prezydent moze by¢ nominowany.
« Istniejg inne zasady ktdre wplywaja na Elekcyjnosc
w specyficznych przypadkach: Veto oraz Tory
Wybordw. Nie musisz sie nimi teraz martwic. Nizej
beda opisane dokfadniej.

3. Glosowanie na rzad

Gdy kandydat na Prezydenta wybierze swojego kandydata na
Kanclerza gracze moge dowolnie dyskutowac na temat
proponowanego rzadu do czasu az kazdy bedzie gotowy do
gtosowania. Kazdy gracz, nawet kandydaci, gtosuja na
proponowany rzad poprzez karty Ja! i Nein! pokazane
jednoczesnie, tak aby glosowanie byto publiczne.

Jesli glosowanie zakorczy si¢ remisem lub przegrana:

Glosowanie nie przechodzi. Kandydat na Prezydenta traci
szanse na zostanie wybranym a oznaczenie Prezydenta
przechodzi zgodnie z ruchem wskazdwek zegara do nastepnej
osoby. Tor Wyborow jest zwiekszany o jeden.

Tor Wyborow: Jesli grupa odrzuci trzy proponowane rzady z
rzedu, kraj staje w chaosie. Natychmiast wyciggnij Ustawe z
Talii Ustaw i jg uchwal. Moc odblokowana przez t3 ustawe jest
ignorowana, a Tor Wybordw jest resetowany, wszelkie
ograniczenia kadencji s3 zapominane. Jesli zostato mniej niz 3
karty ustaw w talii przemieszaj je z odrzuconymi Ustawami,
tworzac nowa Talie Ustaw.

Zawsze gdy nowa Ustawa jest grana awersem do gory Tor
Wyborow jest resetowany, niewazne czy Ustawa byta
uchwalona przez rzad czy przez sfrustrowany lud.

Jesli wiekszos¢ zaglosuje na tak:
Kandydaci obejmuja nowe stotki.

Gdyby obowiazywaly trzy lub wiecej Ustawy
Faszystowskie:

Zapytaj czy nowy Kanclerz jest Hitlerem. Jesli tak, gra
sie kofczy, Faszysci wygrali. W innym wypadku
gracze majg pewnosc, ze ten gracz nie jest Hitlerem.

Przejdz do Sesji Legislacyjnej.

SESJA LEGISLACY]NA

Podczas Sesiji Legislacyjnej Prezydent i Kanclerz pracujg razem
nad uchwaleniem nowej Ustawy w tajemnicy. Prezydent
dobiera trzy Ustawy z Talii Ustaw, patrzy na nie w sekrecie
nastepnie odrzuca jedng na Stos Odrzuconych rewersem do
gory. Pozostate dwie przekazywane s3 Kanclerzowi, ktdry
spogladajac na nie w sekrecie odrzuca jedna z nich rewersem
do gory, po czym zagrywa karte ktdra zostata ktadac ja na
odpowiednie miejsce. Zaréwno werbalna jak i niewerbalna
komunikacja miedzy Prezydentem i Kanclerzem jest zakazana.
Prezydent i Kanclerz NIE MOZE wybra¢ Ustawy losowo,




przemieszaj karty przed odrzuceniem jednej lub zrdb inng
zmysIng rzecz aby wybrac w sekrecie odpowiednia ustawe.
Dodatkowo Prezydent powinien przekazac obie Ustawy
jednoczesnie aby unikna¢ badania reakgji Kanclerza na podane
Ustawy. Préby przekazania informacji o zawartosci reki niszczy
ducha gry. Nie réb tego.

Odrzucone Ustawy powinny zostac sekretem. Gracze
musz3 polega¢ na stowie Prezydenta i Kanclerza ktorzy
mog3 dowolnie ktamac.

0 KLAMANIU: Zdarzy sie, ze gracze dowiedza sie
(zeqos czeqo reszta nie wie, jak gdy Prezydent i
Kanclerz odrzucaja Ustawy czy gdy Prezydent
podglada przynaleznos¢ partyjna. Zawsze istnieje
mozliwos¢ klamania w takich sytuacjach. Prawde
trzeba méwic jedynie gdy kofczy to rozgrywke, czyli
0 tym czy jest sie Hitlerem po zamordowaniu, lub czy
jest sie Hitlerem po wybraniu Kanclerzem jesli juz s3
w grze uchwalone trzy Ustawy Faszystowskie.

Jesli w Talii Ustaw znajduja sie mniej niz trzy karty na
koniec Sesji Legislacyjnej, przemieszaj je z kartami
odrzuconymi tworzac nowa Talie Ustaw.

Jedli rzad uchwalit Faszystowska Ustawe ktdra daje
Prezydenckq Moc, obecny Prezydent uzywa owej mocy.
Przejdz do Dziatania Wykonawczego.

Jesli rzad uchwalit Ustawe ktéra nie daje Prezydenckiej
Mocy, rozpocznij nowa runde z nowymi Wyborami.

DZIALANIE WYKONAWCZE

Jesli nowo uchwalona Faszystowska Ustawa zakrywa
Prezydencka Moc, Prezydent musi jej uzy¢ zanim zacznie sie
kolejna tura. Przed uzyciem Mocy Prezydent moze dyskutowac
z innymi graczami, lecz decyzja nalezy jedynie do niego. Gra nie
moze by¢ kontynuowana dopdki Moc nie zostanie uzyta. Moce
s3 jednorazowe, nie t3cz3 sie, ani nie przechodza na kolejne

tury.

PREZYDENCKIE MOCE

Zbadaj Przynaleznos¢

Prezydent wybiera gracza ktdrego chce

sprawdzi¢. Sprawdzany gracz powinien

przekaza¢ w sekrecie Karte Przynaleznosci

(nie Sekretng Role) Prezydentowi. Prezydent

po sprawdzeniu przynaleznosci oddaje karte.
Prezydent moze podzieli¢ sie swoim odkryciem, moze tez
sktamac. Zaden z graczy nie moze by¢ sprawdzony dwukrotnie.

Wymus Specjalne Wybory

Prezydent wybiera nastepnego Kandydata
na Prezydenta, przekazujac mu plakietke.
Kazdy moze by¢ Prezydentem - nawet
gracze, ktdrych obowiazuja ograniczenia
kadencyjne. Kandydat nominuje Kandydata na Kanclerza i
dochodzi do normalnych Wyboréw.

>

[ —

-

Specjalne Wybory nie omijaja zadnego z graczy. Po
Specjalnych Wyborach plakietka Prezydenta wraca na
lewo od Prezydenta ktory wywotat Specjalne Wybory.

Jesli Prezydent wybierze osobe na lewo w Specjalnych
Wyborach, ten gracz bedzie prezydentem dwukrotnie. Raz,
przez Specjalne Wybory, a drugi raz przez normalne
przesuniecie posady.

Podglad Ustaw

Prezydent w sekrecie podglada trzy kolejne
ustawy z Talii Ustaw, nastepnie odkfada je
do tej Talii nie zmieniajac kolejnosci.

e

Egzekucja

Prezydent dokonuje egzekudji na jednym z
graczy mowigc “Formalnie skazuje na Smierc
[imie gracza]”. Jesli tym graczem byt Hitler

==
gra sie konczy, Liberatowie wygrali. Jesli nie
byt to Hitler, nikt z graczy nie powinien sie

dowiedzie¢ czy byt to Faszysta czy Liberat.

Gracze muszg sami domyslic sie jak zostaty przesuniete sily przy
stole. Zabici gracze s3 usuwani z gry. Nie moga mowic,
gtosowac ani ubiegac sie o stanowiska.

VETO

Veto jest specjalng zasad3 wchodzaca w zycie gdy piec
Faszystowskich Ustaw zostato uchwalonych. Od tego
momentu podczas kazdej Sesji Legislacyjnej Whadza
Wykonawcza moze odrzuci¢ wszystkie trzy Ustawy, jesli
zardwno Prezydent i Kanclerz sie na to zgadzaja.

Prezydent ciggnie trzy Ustawy, odrzuca jedng i podaje reszte
Kanclerzowi. Kanclerz ma mozliwos¢ powiedzenia “Veto” aby
wyrazi¢ chec¢ odrzucenia obu kart, Prezydent musi sie zgodzi¢
na Veto méwiac “Zgadzam sie na Veto”, po czym wszystkie
Ustawy sg odrzucane. Jesli Prezydent odrzuci Veto, Kanclerz
musi zagrac jedna z Ustaw.

Kazde uzycie Veto oznacza bierny rzad i przesuwa Tor
Wybordw o jeden.



NOTKI STRATEGICZNE PODZIEKOWANIA

Mike, Tommy, Max i Mac chcieliby podziekowac:

Shari Spiro, Ginny Miller, Dan Shapiro, Elan Lee, Mike Selinker,
Luke Crane i wszystkim innym z Kickstartera, kazdemu kto dat
na cytat do wykorzystania w kampanii oraz ekipie z The Cards
Against Humanity.

- Kazdy powinien moéwic, ze jest Liberalem. Jako, ze
Liberatowie maja wiekszos¢ gloséw moga z tatwoscia
przegtosowac kogos kto mdwi o tym, ze jest Faszysta. Faszysci
nie majg zadnych korzysci z przyznawania sie do swojej
przynaleznosci. Dodatkowo, Liberatowie zazwyczaj nie powinni
klamac. Liberatowie prdbuija rozwiazac zagadke kim jest Hitler,

Klamstwa moga to tylko utrudnié. Wielkie dzieki naszym testerom: Karlee, Tom, Maria, Trin,

Andy, Cory, Katie, Veronica, Sandy, Greg, Andrew i kazdemu

« Jedli jest to twoj pierwszy raz jako Hitler pamietaj: Badz innemu kto pomdgt nam dopracowat ostateczna wizje gry.

tak Liberalny jak to mozliwe. Uchwalaj Liberalne Ustawy.
Glosuj na Liberalne rzady. Catuj dzieci. Zaufaj swoim
Faszystowskim znajomym, zeby stworzyli ¢i okazje do
uchwalania Liberalnych Ustaw podczas gdy oni bedg
propagowac Faszyzm w swoich turach. Faszyzm wygrywa UZNANIA & LICENC IE
poprzez subtelne manipulowanie wydarzeniamii czekaniena ~ —
odpowiednig okazje aby uchwali¢ Faszystowskie Ustawy, a nie  Secret Hitler zostat stworzony przez Mike Boxleiter, Tommy

A w szczegolnosci podziekowania nalezg sie 34,565 osoba ktore
pomogly uzeczywistnic ta gre.

przez bycie ztem wcielonym. Maranges, Max Temkin, i Mac Schubert.

« Liberatowie czesto zyskuja przez granie powoli i Secret Hitler jest licencjonowany na podstawie Creative
dyskutowanie o wszystkim co wiedza. Faszysci zyskuja Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0
przez pospieszanie gtosowan i wprowadzanie zametu. International License.

Faszystowskich Ustaw! Wybranie Hitlera nie jest opcjonalne,

to jest sedno strategii Faszystow. Hitler powinien grac

Liberalnie, oraz unikac klamania, wdawania sie w dyskusje czy

kétnie. Hitler potrzebuje zaufania Liberatéw aby mac zostac Mozesz dowiedzied sie wiecej o Creative Commons na
Kanclerzem. Nawet jesli Hitler nie zostanie wybrany, brak CreativeCommons.org. (Nasza licencja jest pod

zaufania posrdd Liberatéw, moze przechylic¢ szale zwyciestwa  CreativeCommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/ legalcode).
w strone Faszystow w pozniejszej fazie gry.

« Faszysci najczesciej wygrywaja poprzez wybrania Hitlera
Kanclerzem, a nie przez uchwalenie szesciu

Tumaczenie:
« Pytaj innych dlaczego zrobili to co zrobili. Jest to @LeonOmelan
szczegdlnie wazne w przypadku Prezydenckich Mocy - jeszcze
lepiej jezeli zapytasz o ich cel jeszcze przed ich wykorzystaniem.

« Jesli Faszystowska Ustawa pojawita sie w grze istnieja
tylko trzej mozliwi winowajcy: Prezydent, Kanclerz albo
Talia Ustaw. Sprobuj sie dowiedziec kto (albo co) postawito
Cie w takiej sytuadji.






