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SCIBORG:

The science literacy board game

un nou instrument pentru imbunatatirea
alfabetizarii stiintifice prin educatie
informala pentru tineri

- (Regulament de joc) —
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Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de
vedere si opiniile exprimate apartin, insaq,
8 exclusiv autorilor si nu reflecta neaparat &
punctele de vedere si opiniile Uniunii
Europene sau ale Agentiei Executive
Europene pentru Educatie si Cultura
(EACEA). Nici Uniunea Europeana si nici
EACEA nu pot fi considerate raspunzatoare
pentru acestea.
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Imaginile produse pentru materialele din acest Regulament de joc si pentru jocul de masd sunt
imagini si artd generate cu ajutorul Al, folosind aplicatia de generare de fotografii Al de la Canva.

Acest material are licenta CC BY-SA. Pentru a afla mai multe

‘@ @ @ accesati urmatorul link:
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
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Proiectul SCIBORG,
cofinantat prin
Programul Erasmus+,
are ca obiectiv principal
sa imbunatateasca
cunoasterea stiintelor
civice a tinerilor si a
Lucratorilor de tineret
prin dezvoltarea si
implementarea unui joc
de societate inovator.

SCIBOR

Introducere

SCIBORG este un joc conceput pentru 3-5
jucatori, care preiau roluri de cercetatori si
care trec prin metoda cercetdrii pentru a
produce descoperiri stiintifice si a castiga
renume.

Jocul este impartit intr-o serie de faze. in
fiecare faza, jucatorii se pregatesc pentru
provocarile jocului sau desfasoara activitati
si incearca sa-si bazeze cercetarile pe cele
mai bune date disponibile.

Cele 5 faze ale procesului de cercetare
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Jocul pe scurt

Jocul se joaca in cinci Faze, primele doua fiind Faze pregatitoare,
in timp ce ultimele trei fiind Faze de cercetare, jucate prin tragere
de carti.

Faza 1:

Observare - pregateste jocul

Faza 2:

Intrebare - selecteaza carduri bonus pentru a determina
intrebarea ta de cercetare

Faza 3:

lpoteza - colecteaza componentele unei ipoteze bune

Faza 4:

Experiment - colecteazd componentele unui experiment bun
Faza 5:

Concluzie - colecteaza componentele unei concluzii bune

in timpul fiecdrei Faze de cercetare, jucdtorii vor icepe cu un set de
carti. Ei vor continua sa aleagd dintre ele, selectdnd o carte si
trecand setul urmatorului jucator si asa mai departe, pana cand
toate cartile au fost extrase.
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Odata ce Selectia cartilor s-a incheiat, jucatorii isi vor dezvalui
selectia de carti si vor dezvalui un numar de Carti Sansa, cu care
vor cdstiga sau vor pierde puncte. Ulterior, ei trec la urmatoarea
rundd, unde li se va da din nou un set de carti.

Odatd ce toate rundele s-au incheiat, jucatorii wvor calcula
punctele pe care le-au obtinut, pe baza cartilor detinute. Fiecare
faza de cercetare are propriul sau set de simboluri care exprimd
componentele esentiale ale cercetarii - in acea faza.
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Componentele jocului

90 de Carti de joc - Cercetare, si anume:

30 Carti - Ipoteza 30 Carti - Experiment ___ 30 Carti - Concluzie
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21 de Carti - Sansa, si anume:

7 Carti - Ipoteza 7 Carti - Experiment 7 Carti - Concluzie
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21 de Carti - Bonus: 6 Carti - Personaje:
ey
3
Fata




3 Carti

O

Cofinantat de
Uniunea Europeana

Hypatheids

R

.

——d--#

. -

-uhm
—--E. o~

|
[

; i

- ghid pentru fiecare jucator:

Exporiment . Conclusion
T b 18 s .I . A-n-lu—n-u-l--r--nnq'l' .
' [
A A
ﬁmﬂlﬂﬂﬂ“ ﬂ— ] ,"’

:.A.
D %es*’
SCIBORG

1 Tabla de joc per jucator:

j e i Bsad . i

A Hypoﬂ'lesis L4+ L Experiment Bl

E

Conclusion

%

i




Tk Kok

: : @@ .......... Q
» s
* 4 Kk

Cofinantat de SCIBDR

Uniunea Europeana

Cartonas de punctare

__.-___.—_ 1

| Bonus iSmﬁr Find g st

| Focus Focus

Materiale suplimentare: zar cu 6 fete (il puteti lua din
alt joc pe care il aveti)
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Faza 1: Observare (Confiqurare)

in aceastd Fazd, impartiti fiecare set de cdrti de cercetare in cinci
teancuri de céte 6 cdrti si puneti-le cu fata in jos in centrul mesei. in
acest moment, ar trebui sa aveti 15 teancuri de cate 6 carti. Alegeti
aleatoriu un jucator care sa fie primul jucator.
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Faza 2: intrebare
(Alegere Carte Bonus)

incepdnd cu primul jucdtor si continudnd in sensul acelor de ceasornic, fiecare
jucator extrage doud carti Bonus din teanc si alege una pe care sa o pdstreze,
asezdnd-o cu fata in jos langd Tabla sa de jucdtor; returndndu-o pe a doua in
partea de jos a teancului de Carti Bonus. Jucdatorilor li se permite sa se uite
oricand la propia carte Bonus.

Nota: Daca jocul se joaca incluzénd Cartile - Personaj optionale, jucatorii
pot extrage mai multe Carti Bonus, pentru a se potrivi cu domeniul
conturat pe Cartea personajului.

Faza 3: Ipoteza

Incepand cu primul jucdtor si continuand in sensul acelor de ceasornic,
fiecare jucator selecteazd un teanc de carti de Cercetare - Ipoteza.
Daca sunt teancuri de carti neutilizate, acestea vor fi scoase din joc.

Fiecare jucator se uitd la teancul sdu si selecteazd, simultan cu ceilalti, o
carte din pachetul sau. O plaseazd cu fata in sus pe Tabla sa de jucdator
la slotul de Faza corespunzator si da restul teancului de carti urmatorului
jucator, in sensul acelor de ceasornic.

Jucatorii continua apoi sa aleaga cdte o carte si, in mod similar, sa le
paseze urmatorul jucator pdna cand toate cartile sunt selectate.
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in final, fiecare jucdtor isi priveste cele 6 cdrti, alege una pe care sd o
arunce si rearanjeaza restul in ordinea doritd, crednd cel mai lung Lant
de Cercetare posibil (vezi imaginea de pe pagina urmatoare), obtindnd
puncte. Jucdtorii pot avea mai mult de un lant.

Odata ce acest lucru este incheiat, fiecare jucator dezvaluie o Carte
Sansa - Ipoteza si cdstigd sau pierde puncte conform acesteia. Ulterior,
urmatorul jucator, in sensul acelor de ceasornic, devine primul jucator si
incepe urmatoarea Faza.

Continutul Cartilor de Cercetare

Simbol de legatura
Titlu
Simbol principal
Research hospitals such as
Text - Charite Berlin have resources
informativ = onimmunolgy.
- ;
2 Medicine Domeniu de
cercetare
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Folositi simbolul de legdtura Folositi simbolul principal
Cum se face un |ant pentru a-l conecta de simbolul SAU pentru a-l conecta de simbolul
U principal al altei carti de joc de legdturd al altei cdrti de joc
| e
SustaFnable 1

Simbol de
legatura —

Simbol ==p-|

principal

Psythology i
hl |

S

*Simbolul JOKER poate fi conectat cu orice alt simbol .i-.
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Povestea de cercetare

Dupa fiecare dintre fazele de Ipotezd, Experiment si Concluzie, fiecare
jucator isi prezintd Procesul de cercetare folosind cartile pe care le-a
jucat. Povestea pe care o creeazd poate folosi elemente preluate din
simbolurile, textul, titlul sau imaginea cartii de joc.

Jucatorii ar trebui sa inceapd cu Prima Cartea de Cercetare din lant si s
explice cum au gjuns la urmdtoarea carte si asa mai departe. Jucdtorii pot
face acest lucru pentru fiecare lant pe care il au. Jucatorii pot incepe
povestea cu: ,Pentru a-mi construi Ipoteza/Experimentul/Concluzia, eu...”

O persoand care nu joacd ar trebui sad judece relevanta povestii si sa
acorde puncte suplimentare pentru: Acuratete, Terminologie, Motiv,
VViteza si Divertisment.

Dacd nu este prezentd nicio persoand care nu joacad, se pot gadsi variante
alternative de joc, cum ar fi: fiecare jucdator care incheie cu succes acest
pas obtine 3 puncte; ceilalti jucatori voteazd pentru a determina daca
efortul a fost suficient sau jucatorii pot vota pentru a alege cea mai buna
poveste.
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Faza 4: Experiment

Repetati aceeasi procedura ca si la Faza de Ipotezd, dar folosind in schimb
Cartile de Cercetare - Experiment si Cartile Sansa - Experiment.

Faza 5: Concluzie

Repetati aceeasi procedura ca si la Faza de lpotezd, dar folosind in
schimb Cartile de Cercetare - Concluzie si Cartile Sansa - Concluzie.

Nota despre requli: Acum jucatorii vor verifica si rezolva orice abilitati
oferite de legaturi de carti (daca existd) si vor calcula punctele de
victorie. - aceasta este o requla alternativa care poate fi inclusa daca
dorim sa includem abilitati universale bazate pe DOMENIUL STIINTIFIC.
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Punctarea

La sfarsitul fiecdrei Faze de Cercetare, jucatorii castigd sau pierd puncte.
Calculati punctajul urmand urmatorul proces:

1. Rezolvati Cartile Sansa
2. Link-Up: Un punct pentru fiecare carte, in orice lant
3. Maxi-Link: Fiecare lant oferd urmatoarele puncte suplimentare in
functie de lungimea sa:
a.2 carti: O puncte
b.3 carti: 2 puncte
c.4 carti: 4 puncte
d.5 carti: 7 puncte
(Nota: Punctajul maxim pentru punctele 2 si 3 este de 12 puncte)
4. Doing the Hard Work: Fiecare jucator obtine 1 punct in plus daca nu
a utilizat simbolul JOKER in faza pentru care calculati punctajul
5. Field Focus: Obtineti 1 punct pentru fiecare carte care se leagd
direct de o alta carte din acelasi camp
6. Step Focus: Obtineti 1 punct pentru fiecare Simbol Principal diferit de
pe cartile de joc din Faza pentru care calculati. (excluzdnd <simbolul
Joker>)
7. Povestea de cercetare: alegeti cea care se aplica:
a.Cu un judecator non-jucator:
i. Povestea: Obtineti puncte suplimentare, asa cum este descris
in sectiunea Povestea de cercetare
b.Fara un judecator non-jucator:
i. Povestea: Obtineti puncte suplimentare, asa cum este descris
in sectiunea Povestea de cercetare
8.Bonus (se puncteaza pentru toate Fazele, dupd finalizarea Fazei
Concluzie): Fiecare jucator obtine puncte suplimentare pe baza
instructiunilor de pe propria Carte Bonus

Nota: atunci cdnd puncteazad, jucdtorii calculeazd punctele pentru fiecare Faza
in parte si toate cartile se referd la faza curenta.
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VA multumim ca ati descoperit jocul de societate SCIBORG! Speram
ca este o bucurie pentru voi sa patrundeti in lumea stiintei, a gandirii
critice si a descoperirii prin joc.

Pentru orice informatii suplimentare, feedback sau asistenta, va
rugdm sa nu ezitati sa ne contactati.

Contactati-ne:

@ ® @sciborgproject

SCIBORG este posibil prin colaborarea partenerilor nostri dedicati:

¥ WasserCluster Lunz (Austria) — Partener stiintific
@® Dracon Rules Design Studio (Grecia) — Game Design Partner
] Asociatia Share Education (Romania) — Partener educational

wasser
cluster
lunz

Coordonator de proiect

Parteneri de proiect:

Proiect realizat in
cooperare cu ,Reteaua

SHARE ))) interdisciplinara pentru

educatia stiintifica

FDUCATION Austria Inferioara

(INSE)”
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