
สิ�งที�ควรรู้ก่อนเล่นเกม
1.ตำแหน่งที�ใช�ในการวางสำรับการ์ดเล่น
2.ตำแหน่งที�ใช�ในการวางสำรับการ์ดลูกค้า

ปล. การ์ดเล่นและการ์ดลูกค้าถูกตั�งค่าให้ลำดับ
ด้วยการสุ่มไว้อยู่แล้ว

3.ตำแหน่งในที�ใช�ในการทิ�งการ์ดเล่น
4.ตำแหน่งในที�ใช�ในการทิ�งการ์ดลูกค้า
5.พื�นที�สำหรับเป�ดการ์ดลูกค้า
6.การตั�งค่าลำดับการเล่น (เริ�มที�หัวห้อง)
7.การตั�งค่าเกม
8.โปรไฟล์ผู้เล่น/กฎการเล่น/การควบคุม/
การตั�งค่าเสียง
9. โปรไฟล์ผู้เล่นอื�น
10.พื�นที�ในการเล่นของผู้เล่น
11.มุมขวาบน เพื�อเข้า Fullscreen
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สิ�งที�ควรรู้ก่อนเล่นเกม
สิ�งต่างๆในพื�นที�เล่น

ตัวกำหนดเทิร์นในการเล่น

1.ตำแหน่งที�ใช�ในการเล่นการ์ดดอกไม้

การ์ดนำการ์ดเข้าสำรับ
คลิกซ้ายค้างลากการ์ดไปวางบนสำรับนั�นๆ

และหาตำแหน่งที�การ์ดข้างล่างเป�นสีส้มจึงจะ

สามารถนำการ์ดเข้าสำรับได้

2.ตำแหน่งที�ใช�ในการเล่นการ์ดสเปล

1.เริ�มที�ใครก็ได้
2.เล่นตามเข็มนา�ิกา

3.ตำแหน่งที�ใช�ในการเก็บการ์ดลูกค้าที�ได้มา
4.ตัวนับคะแนน
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การควบคุมที�ต้องใช้ภายในบอร์ดเกม

คลิกขวาที�การ์ดหรือสำรับที�ต้องการ(วนตามเข็มนา�ิกา)
1.ล็อค(Lock) : เพื�อล็อคตำแหน่งของสิ�งต่างๆ *การล็อคตำแหน่งในบอร์ดเกม อยู่ในตำแหน่งที�ควรแล้ว*
2.มือ(Take) : เป�นการนำการ์ดออกจากสำรับตามจำนวนที�ผู้เล่นกำหนด
3.ลูกศร(Shuffle) : เป�นการสับกองการ์ด
4.การ์ดและลูกศร(Draw) : เป�นการหยิบการ์ดขึ�นมือทันที ตามจำนวนที�ต้องการ *ระวังการกดเลขผิด*
5.การ์ดและลูกศร4ทิศ(Deal) : เป�นการแจกการ์ดให้ผู้เล่น ตามจำนวนที�ต้องการ *ระวังการกดเลขผิด*
6.ลูกศรวงกลม(Rotate) : เป�นการหมุนสิ�งต่างๆตามทิศทางที�กำหนด
7.ลูกศรชี�ลง(Flip) : เป�นการพลิกการ์ดหรือพลิกสำรับการ์ด

ในกรณีที�จะส่งการ์ดนั�นๆให้เพื�อน ให้คลิกขวาที�การ์ดที�ต้องการ
และ เลือกFlip ก่อนที�จะวางการ์ดลงที�โต๊ะ

การเป�ดแผงควบคุมด้วยการคลิกขวา



เป�าหมายในการเล่นบอร์ดเกม RUSTIC BLOOMS
เป�าหมายในการเล่นและชนะเกม
-จัดช่อดอกไม้ตามที�ลูกค้าต้องการ
โดยดูได้ที�มุมขวาล่างของการ์ด 
และเมื�อมีผู้เล่นส่งครบ5ใบ ถือว่าจบเกม

วิธีการส่งช่อดอกไม้

เริ�มเล่น
-จัดสำรับการ์ดตามที�กระดานกำหนด
-เป�ดการ์ดลูกค้า3ใบ
-แจกการ์ดขึ�นมือให้ผู้เล่นทุกคน คนละ5ใบ
-ก่อนเล่นการ์ดในแต่ละรอบ
  หยิบการ์ด1ใบก่อนเล่นทุกครั�ง
-ในการเล่นแต่ละรอบ
  ผู้เล่นสามารถลงการ์ดดอกไม้และการ์ดสเปล
  ได้แค่อย่างละ1ใบ

= การ์ดเหมือนกัน2ใบ = การ์ดเหมือนกัน3ใบ= การ์ดอะไรก็ได้1ใบ

ลูกค้าNice Guyต้องการ

ตัวอย่างเช่น

หมายถึง
ผู้เล่นต้องใช้การ์ดที�เหมือนกัน 1คู่
และ การ์ดที�ต่างกัน 3ใบ เพื�อแลกลูกค้ามา

และ x3






