(OMBRONENTES

16 Cartas 1 Tablero para Dados + 10 Tokens de Capitan

8 Cartas de 8 Cartas de
Tripulacion Nave Espacial
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1 Dado de Nave Espacial - Negro 3 Cubos de Madera Gris Oscuro

Nota: Las cartas de Tripulacion solo se pueden usar junto con
el juego base y los expansiones X1y X2.

Ha A 4l Las cartas de Nave Espacial se pueden usar junto a cualquier
1 Manual de Reglas combinacion del juego base y expansiones.

El dado de Nave Espacial solo debe usarse para
partidas en solitario.
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@, 1. Puedes sustituir 1 de tus dados de Capitdn, ya sea de Sistemas o de
m, Tripulacion, por el nuevo dado negro de Nave Espacial. Deberds seguir las
reglas de colocacion de la cara del dado (o si se debe lanzar aleatoriamente).

-

En este ejemplo podrias elegir el dado negro
de Nave Espuciuren lugar del dado naranja de
Ingeniero. Lo colocarias igualmente con la cara
6 boca arriba.

ey En este ejemplo podrias elegir el dado negro de
e o1 2227 @17 Naye Espacial como el dado D2, pero seguirias

i & gg obligado a que las caras de los dados sumaran 7.

Después de elegir el dado de Nave Espacial, puedes elegir hasta 2 dados
adicionales, Sistemas o Tripulacion, dependiendo del nivel de dificuliad

que quieras jugar: Basico: 2 dados adicionales; Normal: 1 dado adicional;
Avanzado: ningin dado adicional. Colocalos en fila después del dado de
Nave Espacial con la misma cara que la cara superior del dado de Nave Espacial.

2. Después de elegir un Capitdn, puedes elegir hasta 2 cartas de Tripulacion
y colocarlas junto a tu Capitdn. Si eliges 2 cartas de Tripulacion, asegdrate
de que sus roles de Tripulacion no coincidan. A continuacion, de los dados
restantes, elige 1 dado por cada carta de Tripulacion (segin las opciones
indicadas) y colécalos con la cara 4 en la parte superior. Coloca un cubo
gris oscuro en el espacio 5 del track de Habilidad que se muestre en cada carfa.

3. Puedes elegir 1 de los 8 cartas de Nave Espacial para utilizar en el juego.
Colocala junto a tu carta de Capitan. Cada carta confiene una accion especial
para usar durante la preparacion o durante alguna fase del juego.

Nota: “La Antorcha” utilizard adicionalmente 1 cubo &7 gris oscuro.

Nota: Si quieres incluir tanto cartas de Nave Espacial como cartas de Tripulacion
en el juego, puedes hacerlo dependiendo del nivel de dificultad con el que
quieras jugar: Basico: 2 cartas de Tripulacion y 1 carta de Nave Espacial;
Normal: T carta de Tripulacion y 1 carta de Nave Espacial;

2 Avanzado: ninguna carta de Tripulacion y 1 carta de Nave Espacial.




Tu tripulacion de confianza ha estado contigo en los buenos y en los malos momentos

en tu lucha contra la Hegemonia Cosmica, al igual que tu nave espacial. Pero, ¢son

suflfcmr(liteg para hacer frente a los inexplicables sucesos que encontrards en el espacio
rofundo?.

ru expansion Pulp Invasion X3 afiade naves espaciales y una incondicional tripulacion.

JUEGA?
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Tu tripulacion, y los sistemas que mantienen y controlan, son vitales en tu desesperada mision.

Durante la partida:

El dado de Nave Espacial ofrece diferentes bonificaciones de Fuerza de Enfrentamiento durante la
Fase de Encuentro. Este dado, al igual que los dos dados adicionales de la fila del dodo de Nave
Espacial, funciona como cualquier otro de tus dados segin las reglas anteriores, por lo que también
podrd mejorarse. Cada vez que el dado de Nave Espacial se gireﬂmciu arriba o hacia abajo
cualquier ndmero de caras, o cuando cualquier dado de los seleccionados para estar en la fila del
dado de Nave Espacial, sea girado hacia arriba o hacia abajo, todos los dados de la fila deberdn
mostrar siempre el mismo nomero de cara. Ejemplo: Si el dado estd en la cara 3, los dos dados
adicionales de la fila también deberan mostrar la cara 3. Tu dado de Nave Espacial es a la vez un
dado de Tripulacion y de Sistemas.

Recuerda: Puedes usar la accion de UN dado de tu propiedad (Tripulacion o Sistemas) en
cualquier momento durante la Fase de Encuentro (o Fase de Exploracion de Planetas si se indica en
las acciones de los dados).

== Cartas de Tripulacion
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| % 5 Aunque la tripulacion sean tus amigos, 1, como Capitdn, a menudo deberds tomar
duras decisiones de vida o muerte.

Tripulacion

Durante la partida:

El dado elegido durante la preparacion para una carta de Tripulacion funcionard como
uno de tus otros dados segun lus reglas anteriores. El track de Habilidades en la parte
inferior de la carta te permitird pagar Puntos de Habilidad en lugar de usar los fuyos ~ FFFF™
de Capitdn. El track es multicolor y los recursos de puntos de HuEiIidudes cambian a

medida que pagas y mueves el &7 cubo a la deretﬂu en el track. En el ejemplo, el Artillero Jefe
te permite pagar 1 punto de Habilidad 's+, seguido de 4 puntos de Habilida ﬁ Después de
huger usado todos los puntos de Habilidad permitidos, el miembro de la Tripulacion se considerard
derrotado. Se refira delljiuego, junto con su dado. El dado pasa a quedar “sin propietario”.

Los puntos de habilidad de esta carta podran ser aumentados por acciones de
ofras cartos.

Nota: El rack de Habilidades del Oficial Tactico muestra uno o mas espacios
de Habilidades comodin por lo que podrds elegir cualquier color de Habilidad. 3




Cartas de Nave Espacial
Tu nave es tu orgullo y tu alegria, es tu hogar y la Gnica constante en un universo en confinuo cambio.

Durante el juego:
Cada carta de Nave Espacial confiene una accion especial que puede
usarse durante la preparacion o durante alguna de las fases del juego.
Las acciones sustituyen a los reglas del juego hase o de las expansiones
e X1/X2
Espacial .
Nota: No elijas la carta de Nave Espacial Salvaje Errante si estds jugando con el
dado de Nave Espacial y 2 Carfas de Tripulacién.

Tablero para Dudos

tus dados en filas udyucenies para Ius carfas de Capitan,
Nave Espacial y Tripulacion.

Los 10 tokens cuadrados de Capitdn, que se refiran del Tablero
durante la preparacion, se pueden utilizar para representar al
Capitdn en la fila de Encuentro o como tokens para llevar la
cuenta de otros aspectos del juego.
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Nave Espacial

1 Gana +1 a fu Fuerza de Ataque contra 2 Gana +2 a tu Fuerza de Ataque contra
,\W @ Fuerza de Atague enemiga. g? (@) Fuerza de Aague enemiga.
1 4
Gana +1 a tu Fuerza de Ataque contra Gana +2 a tu Fuerza de Ataque contra
Fuerza de Ataque enemiga. Fuerza de Ataque enemiga.
1 Gana +1 a fu Fuerza de Atague contra 2 Gana +2 a tu Fuerza de Ataque contra
g? (@ Fuerza de Mague enemiga. *‘w @ Fuerza de Mague enemiga.
3
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