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Stowniczek terminow

Okres
Tura gry.

Plan
Karta sugerujgca dziatanie Okresu.

Podium
Pierwszy gracz, ktéry umiesci Plan Podium.

Plan Podium
Plan pierwszego gracza.

Fundusze
Zasoby dostepne dla kazdego gracza.

Wydarzenia
Karty reprezentujgce zdarzenia losowe, ktdre wprowadzajg

nieprzewidywalnos¢ i zagrazajg polityce graczy.

Polityka
Rola gracza wspierajgca jedng z grup SDG i ogdlne cele gry.

Sledzenie polityki i narzedzia $ledzgce

Sciezka, ktdra wskazuje potencjalny status kazdej polityki oraz elementy
Sledzgce uzywane do wskazania doktadnego biezgcego statusu kazdej
polityki.
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Wprowadzenie

Fabularna gra planszowa Competences for Education on Sustainable
Development ma na celu pomdc uczniom zrozumie¢ koncepcje
zrbwnowazonego rozwoju, nauczy¢ sie rozpoznawaé na przyktadach 17
Celow Zrownowazonego Rozwoju (SDGs) i ich potencjalne skutki.

W tej grze kooperacyjnej gracze wcielajg sie w role grup- decydentow, a kazda
grupa stara sie przedstawi¢ rézne programy 17 celéw zrownowazonego
rozwoju, wspierajgc swoje roszczenia i wspotpracujac z innymi grupami
decydentéw w celu podjecia decyzji w sprawie priorytetéw i alokacji zasobow
dla kazdego “okresu” poprzez dyskusje i perswazje. W trakcie gry losowe
wydarzenia bedg wptywaé na wysitki graczy i spowalniaé ich postepy.

Na koniec gry gracze zdobedg punkty i sprawdzg powodzenie swoich
wysitkow oraz osiggniecie kazdego z celow. Gracze wspdlnie osiggng sukces
w realizacji agendy wszystkich polityk lub wspdlnie poniosg porazke!

Na potrzeby gry cele zrownowazonego rozwoju zostaty podzielone na piec
kategorii, z ktérych kazda odpowiada jednej polityce, jak pokazano ponizej:

e Partnerstwo (cel 17)

e Pokdj (cel 16)

e Ludzie (cele 1, 2, 3, 4, 5)

e Planeta (cele 6, 12, 13, 14, 15)
e Dobrobyt (cele 7, 8, 9, 10, 11)



Gra w skrocie

Na poczatku gry kazdy z graczy zdecyduje sie wspierac jedng z gtdwnych
polityk. Otrzymajg oni poczagtkowe fundusze i poczgtkowe karty swojej
polityki. Ponadto ustawig znaczniki polityki na poczgtkowych miejscach toru
polityki w zaleznosci od poziomu trudnosci, na ktérym chca grac.

Gra podzielona jest na Okresy. Na poczatku kazdego Okresu kazdy z graczy
otrzymuje Fundusze i dobiera nowe Plany. W kazdym Okresie jeden z graczy
bedzie miat Podium i zasugeruje Plan Podium, a pozostali gracze bedg mieli
mozliwo$¢é zasugerowania alternatywnych Plandw i wszyscy bedg walczy¢ o
finansowanie swoich Planéw. Po tym, jak wszyscy gracze beda mieli okazje
zaproponowac Plany, bedg ze sobg negocjowaé, dopdki wszyscy gracze nie
wyrazg swojej opinii, a nastepnie zainwestujg w Plan Podium i inne Plany,
umieszczajgc Fundusze w wybranym przez siebie Planie. Plany z najwieksza
iloscig funduszy stang sie aktywne i zostang rozwigzane i/lub odrzucone,
a wszystkie pozostate plany pozostang do wykorzystania w przysztych
okresach.

Po rozpatrzeniu Planéw gracze odkrywajg wierzchnig karte z talii Wydarzen
i natychmiast stosujg jej efekty.

Po 10 okresach (lub po osiggnieciu okreslonego celu na torach polityki) gra
sie zakonczy, a gracze sprawdzg osiggniete postepy, okreslajgc ukonczenie
polityki.



Komponenty gry

Karty planow
5 zestawow po 20 kart, ktére okreslajg akcje zwigzane z polityka gracza.

(TR (D

-
_____

Odpowiedni cel

Obraz ) T | zrbwnowazonego

R rozwoju

+2<®>. Jesli nastepne wydarzenie, kté

zostanie ujawnione, zaszkodzi 4& - f k
anuluj jego skutki. ~o o< - = E e t
-
Te k st Promowanie praktyk zerowego marnowania
2Zywnosci w celu przeciwdziatania marnowaniu O r
2ywnosci po zbiorach i na poziomie konsumenta. >

edukacyjny

Karty wydarzen
1 zestaw 20 kart udaremniajgcych dziatania graczy.

Tytut
wydarzenia/”’

Efekt gry )

Plansza do gry
Kartonowa lokalizacja do umieszczenia Planéw, zawierajaca Sciezki Polityki i
Sledzenie Okresu.
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Miejsca
Fundusze
Waluta w grze, uzywana do ptacenia za Plany. 30 zetondw liczonych jako 1

fundusz, 12 zetonodw liczonych jako 3 fundusze i 6 zetonow liczonych jako 5
funduszy.
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Znaczniki

5 znacznikdw polityki i 1 znacznik czasu, uzywane do wskazywania biezgcej
pozycji na torze.
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Gtowne zasady

Konfiguracja

1. Umie$¢ plansze na srodku stotu.

2. Kazda polityka jest losowo przypisywana do gracza. Umies¢ odpowiednig
talie przed tym graczem.

3. Umiesc¢ wszystkie fundusze w puli obok planszy.

4. Umies¢ wszystkie znaczniki zasad na polu “5” ich toru, a znacznik okresu
obok jego toru.

Okresy

Gra toczy sie przez 10 okresdw. Podczas kazdego Okresu gracze przechodzg
przez nastepujace fazy:

1. Przygotowanie

2. Propozycja planu

3. Debata i gtosowanie
4. Wdrozenie

Faza 1. Przygotowanie

Na poczatku fazy przygotowania kazdy gracz bierze 5 funduszy z pulii dobiera
1 karte planu z talii swojej polityki (podczas pierwszego okresu gry zamiast
tego bierze 8 funduszy i 3 plany). Gracze, ktérzy majg na rece wiecej niz 5
kart, odktadajg nadmiarowe karty na spod swojej talii.



Faza 2. Propozycja planu

Aktywny gracz wybiera karte Planu i umieszcza jg na polu Podium na planszy,
ptacac (umieszczajgc Fundusze na zagranym Planie) potfowe wymaganych
Funduszy, zaokraglajgc w doét. Kazdy kolejny gracz, w kolejnosci zgodnej z
ruchem wskazowek zegara, decyduje sie na przekazanie lub umieszczenie
Planunanastepnymdostepnymslocie naplanszy, ptacgcpotowewymaganych
Funduszy zaokraglonych w dot i odrzucajgc wszelkie Dodatkowe Fundusze
wymagane przez slot.

e Pfacac za Plan, nalezy umiesci¢ Fundusze na karcie Planu.
e Fundusze odrzucone jako koszt slotu sg zwracane do puli.

Gdy wszyscy gracze bedg mieli szanse na umieszczenie Planu lub spasowanie,
przejdz do Fazy Debaty i Inwestowania.

Faza 3. Debata i inwestowanie

Zaczynajac od podium i postepujac zgodnie z ruchem wskazowek zegara,
kazdy gracz posiadajgcy aktywny plan moze przekonaé pozostatych graczy
do gtosowania na jego plan. Kazdy z graczy moze przeczytac tytut swojego
Planu i jego znaczenie oraz wyjasnié, dlaczego uwaza, ze ten Plan powinien
zostac sfinansowany (kazdy z graczy powinien poswieci¢ na to maksymalnie
1’). Po wykonaniu tej czynnosci gracze mogg swobodnie dyskutowac miedzy
sobg i deklarowad swoje zamiary gtosowania za konkretnym Planem, a takze
oferowacd przystugi, aby przyciggnac gtosy do Planu, ktéry chcg (tj. obiecaé
przyszte gtosowanie na korzys¢ tych, ktérzy ich wspierajg, na przyktad
“Zagtosuj na Plan Pokoju, ktory zagratem teraz z 2 funduszami, a ja zagtosuje
na twoj nastepny Plan Dobrobytu w nastepnym Okresie z co najmniej 3
funduszami”).

Po zakonczeniu debaty gracze (zaczynajgc od gracza obok podium) moga
przekazac¢ lub umiesci¢ dowolng liczbe funduszy na dowolnych planach
(w tym na planie podium) sposréd tych, ktore sg w ich posiadaniu. Jesli
przynajmniej jeden Plan nie zostat sfinansowany lub gracz nie posiada
pozostatych Funduszy, nie moze spasowac.

e Gracze, ktorzyspasujg, niemoggjuzuczestniczy¢w procesieinwestowania.
e Plany mogg mie¢ wiecej Funduszy niz jest to wymagane do ich sfinansowania.



e Gracze nie mogg przejs¢ dalej, jesli nadal posiadajg Fundusze i zadne
Plany nie zostaty sfinansowane.

Gdy wszyscy gracze przejda, przejdz do Wdrozenia.

Faza 4. Wdrozenie

Sfinansowany plan z najwiekszg liczbg Funduszy jest natychmiast rozstrzygany. W
przypadku remisdw, natychmiast rozpatrywany jest plan, ktory zgodnie z ruchem
wskazowek zegara znajduje sie najblizej podium (pomniejszony o dodatkowe
miejsce na Fundusze). Gracze stosujg sie do jego efektdw, ktdre najczesciej
polegajg na zwiekszeniu wartosci znacznika Polityki na Torze, i odrzucajg karte
(umieszczajg jg zakryta obok planszy w stosie) lub, jesli karta zapewnia ochrone
przed kartami Wydarzen, pozostawiajg ja obok stosu odrzuconych Plandw,
zakrytg jako przypomnienie, do momentu rozpatrzenia jej wyzwalacza.

e Kiedy karta jest odrzucana, jest umieszczana na wspdlnym stosie kart
odrzuconych dla wszystkich Plandw, zakryta.

e Jesli Plan, ktory ma zostac¢ rozpatrzony, zapewnia ochrone przed rodzajem
Wydarzenia lub innym efektem, ktory ma zostaé rozpatrzony w przysztosci,
nalezy pozostawic go odkrytego obok odrzuconych Planéw do momentu jego
rozpatrzenia.

Nastepniewszystkie pozostate finansowane planysgodrzucanebezrozpatrywania,
aich odpowiednie zasady zyskujg +1 do wartosci znacznika na torze. Gracze mogg
wspolnie odrzucic 2 dodatkowe Fundusze, aby zamiast tego rozpatrzy¢ jej efekty,
lub 1 dodatkowy Fundusz, jesli karta nalezy do Partnerstwa lub Pokoju.

* Finansowane Plany sg odrzucane, a odpowiednia Polityka zyskuje +1.
e Gracze mogg zamiast tego odrzuci¢ 2 dodatkowe Fundusze, aby rozpatrzyc
efekty karty, lub 1, jesli Plan nalezy do Partnerstwa lub Pokoju.

Po wykonaniu tej czynnosci gracz na Podium wybiera Plan na planszy (jesli taki
istnieje), bierze Fundusz z puli i umieszcza go na tym Planie. Wszystkie Plany
sq przesuwane w kolejnosci zgodnej z ruchem wskazéwek zegara, tak aby
zajmowaty miejsca najblizej Podium (z wyjatkiem Podium), a Podium przechodzi
do nastepnego gracza w kolejnosci zgodnej z ruchem wskazowek zegara, tak
aby mogt rozpoczac sie nowy Okres. Jesli jest to 10. okres, zamiast tego nalezy
sprawdzié, czy polityka sie powiodta.



4.1 Sukces polityki

Jesli pod koniec dowolnego Okresu gracze osiggng Cel na wszystkich torach
Polityki, moggzdecydowacsie nazakonczeniegry.Jednaknakoniec10. okresu
gra konczy sie obowigzkowo, a gracze poréwnujg potozenie znacznika swoje;j
polityki na torze. Jesli osiggneli swdj cel zgodnie z poziomem trudnosci, ich
polityka zakonczyta sie sukcesem.

Przed sprawdzeniem, czy dana Polityka zakonczyta sie sukcesem, gracze
zwiekszajg pozycje swojego znacznika, jesli zachodzi ktdrakolwiek z
ponizszych sytuacji:

e Gracze wybiorg Polityke, ktérg uznajg za najlepiej negocjowang i
otrzymajg +1 do tej Polityki.

e Gracze sprawdzajg, czy odrzucone Plany nalezg do wszystkich 17 SDG,
a jesli tak, kazda Polityka zyskuje +5. Nie nalezy sprawdzac kolejnych
warunkow.

e Za kazdy zestaw 3 odrzuconych Planow Partnerstwa lub Pokoju dana
Polityka zyskuje odpowiednio +2.

e Zakazdyzestaw 5 réznych odrzuconych Celédw Zréwnowazonego Rozwoju
danej Polityki, odpowiednio Ludzie, Dobrobyt lub Planeta zyskujg +2.

Cel gry jest ustalany na poczatku:
e tatwy: 10
e Sredni: 15

e Trudny: 20
e Niestandardowy: dowolny ustawiony przez grupe

4.2 Zdarzenia

Na koniec kazdego Okresu dobierz i rozpatrz karte Wydarzenia. Jesli karta
wydarzenia obniza wartos¢ Zasad ponizej 1, zamiast tego obniza jg do 1.
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