Batalha das Tavernas




No mundo dos RPGs de fantasia, a taverna
éum lugar comum, um porto seguro para as
diversas histérias contadas. E quase um
cliché gue toda grande aventura comeca
em uma taverna. Skal - A Batalha das
Tavernas, é um jogo de tabuleiro onde
vocé nao é o grande heréi da histéria, mas o
taverneiro gue al)riga esses herdis nos
momentos de paz. Busque por prestigio e
ouro recebendo em sua taverna convida-
dos de todo o reino, cada um com uma
habilidade especial! Desafie os outros
taverneiros da regido e gue o melhor
taverneiro venca!

Informacdes Gerais

2-4 Jogadores.
60-90 Minutos de duracéo.

Componentes:

~40 Cartas de Encontros
45 Cartas de Itens

-9 Cartas deTaverneiros
-2 Cartas de Apoio

~4 Tabuleiros de Taverna
~40 Tokens de Prestigio
~40 Tokens de Ouro
-1Dado

o Setup

Dé a cada jogaclor um tabuleiro de
taverna, uma carta de Taverneiro aleatéria,
um token de prestigio e 4 moedas de ouro.
As cartas de Taverneiro restantes ndo serdo
usadas.

Procure os heréis lendarios (identifica~
dos pelo titulo em amarelo) e separe~os,
entdo, embaralhe os baralhos de encontros
e deitens e coloque~os virados pra baixo e
de modo para que todos consigam
acessa-los, monte a loja com as guatro
primeiras cartas do baralho de itens viradas
pra cima e separe um lugar para os
descartes de cada baralho.

O dltimo jogacloy gue foi ao bar,
serd o primeiro a jogar.
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Como jogar

Andamento do jogo:

O:s jogadores comecam com 1 de Prestigio,
8611‘11‘16[ o primeiro jogaclor gue chegar al10 de
Prestigio. O objetivo do jogador é aumentar o
Prestigio de sua taverna, estrategicamente
usando habilidades de Heréis, seu ouro e itens.
Esteja atento aos Vilées e Revéses que podem
afetar a sua taverna.

Quando o baralho de Fncontros acabar pela
primeira vez, embaralhe o descarte e adicione
as cartas dos Heréis Lendérios para comegar a
reta final do jogo.

'Turnos:

Os turnos individuais de cada jogador
ocorrem na seguinte ordem:

FASE DE PREPARACAO:

1~ Obter recursos: No inicio de seu turno o
jogaclor sempre 8al1ha 1 de Ouro. Para cada
heréi em sua taverna o jogador 8&111}1& 1 de ouro
adicional. Tendo como limite 10 moedas de ouro.
(N&o se pocle receber mais qgue 9 de ouro por
turno).

2~ Atualizar o status dos clientes:
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Turno1 Turmo 2 Turmo 3 Turmo 4

(Dormitério)

- Puxar uma carta do deck de encontros.

FASE DE ACAO:

1- Escolha 2 das 4 acdes:

+ Ativar uma habilidade de heri;

+ Comprar | item da loja;

*Usarl item;

‘Vender 1 item por metade de seu
valor (arredondado para baixo).

‘Cartas de Taverneiros:

Cada Taverneiro tem habilidades difer-
entes que beneficiam sua taverna de acordo
com os diferentes tipos de Heréis, por exemplo
o Taverneiro Gnomo:

Taverneiro Ghomp
L

7 AN
Se um Ladine coupa uma de
suas mesas, ele sempre
acertasua habilidade

‘Cartas de [tens:

Amuleto Sagrado :
A:O preco doitem. L g e ol 3

B: A descricdo do

item, itens podem ser
de dois tipos:

*Ativos ~ sdo usados
uma vez e descartados
‘Passivos ~ sdo perma-
nentes e ddo boénus

Se comprar wm revéd,

consima este item para
redireciona-lo para uma
taverna rival

constante.

+ Ao comprar um item da loja, cla deve ser
preenchida imediatamente com a carta do topo
do baralho de itens.

+ Caso possua os itens “Bolsa mégica" e “Mesa
»

extra os respectivos clientes e itens adicionais

devem ser colocados ao lado do tabuleiro.



‘Cartas de Encontros:

‘Herdis e Vilées:

A: Quantos turnos o
heréi permanece em
uma mesa da sua
taverna.

B: Identificacdo: ’-

Heréi -

Vildo - s

Heréi lendério~% 5 )~ Paguel carta do topo
do baralbo de itens

B 6 sl R

C: O custo da habili~

dade e sua descrigéo.

+Cada heroi s6 pode ter sua habilidade usada
vez durante a estadia na taverna, e
automaticamente vai embora quando a usar.

*Toda vez gue usar uma habilidade de heréi,a
taverna ganha | de prestigio.

+ Caso um cliente apareca, e suas mesas
estiverem cheias, ele expulsa quem estiver
mais préximo de ir embora.

+ Apés o uso da habilidade de um clérigo ou
clérigo lendario, as cartas ndo usadas sdo
descartadas.

« Efeitos de vildo sdo ativados imediatamente
guando puxados do baralho de encontros.

‘Creditos:
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'Sorte/ Revés:

-S40 cartas de efeito
usadas imediata~
mente e descartadas

em seguida. ’

?; Identificacdo:
orte~
Revés~%§}

+ Caso um jogador nao_jpossua viléesﬂ ou
Kevéses ativos ao tirar golem Seguranca” ou

Bencdo do sacerdote’, o jogador guarda
essas cartas para si atras do balcdo, até gque
seja possivel usa-las.

Qe aetr e’

Percasen tumo.

+ Caso as mesas estiverem cheias, a carta
145
2 . o~ .
Reformas” expulsa o herm/ vildo mais
P
proximo de ir embora.

‘Herdis lendérios:

S&o cartas que entram na segunda metade
dojogo para acelerar o andamento da partida
e definir o vencedor.

"En o mevo nassmbras”
4 - -Escolha parouimpar?2
vezes @ role o dade por scerts,

rotbe Litem de uma tavems

+ As habilidades dos heréis lendarios sdo verses
melhoradas e mais caras de seus equivalentes
comuns e ddo 2 de prestigio ao jogaclor ao serem




