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Witaj w cudownym swiecie rur, w ktorym mozesz budowaé i niszczyé
nowe rurociagi. Twoje zadanie jest proste - musisz zbudowaé rurociag |
zgodnie z wytycznymi na ptytce koricowej- w tym odpowiednie pH ptynu,
jego gestosé, temperaturaikolor. Na swojej drodze do wykonania tego
zadania znajdziesz wszystkie rodzaje ptytki specjalne wymienione
ponizej:

Ghtodnica obniza temperature ptynu o dziesieé i
J"._.' ¢ zwigksza gestosé o jeden. Zamrazarka obniza
“ temperature ptynuo 50izwieksza gestoséoS5.

Palnik zwieksza temperature o dziesigé i zmniejsza |
f.::. ' gestosc o jeden. Piec zwigksza temperature ptynuo 50

““ izmniejsza gestoséoS.
Kran zmniejsza gestosé o dwaizmienia pH ptynu. Jesli pH

“  jest wigksze niz 7, obniza sig 0 1, jesli jest nizszeniz7,to |
“podnosi si¢ 0 1. Jesli pH ptynu wynosi dokladnie 7, pozostaj je
w tym punkcie. |
mm: Aby utrzymaé prawidtowe ci$nienie po zainstalowaniu
== kranu, umiesé odptyw i poditacz go do rurociggu.

~ Skrzyzowanie rur pozwala na krzyzowanie rur jedna nad
.. drugqbezprzeszkadzania sobie nawzajem.

- Kwas pozwalanaobnizenie pH ptynuo 5, zasada
. pozwalazwiekszyé phptynuoS.

(i & Gytrynapozwalaobnizyé pH ptynuo2, a
- Proszek NaOH zwigksza pH ptynuo 2.

# Jakikolwiek kolorowy proszek jest uzywany do zmiany -~
. koloruptynu. By poznaé wynik mieszania koloréw spéjrz
" nainfoboard. Wybielacz stuzy do usuwania koloru ptynu.

% Mozesz dodaé sl do ptynu by zwiekszyé gestosé o dwa.

Sciana stuzy do blokowaniawolnej przestrzeni. Mozesz sie jej
pozbyé przez wysadzenie jej, lubzmiane jej potozenia za pomocy |
klucza. |

Popsute rury mozna naprawiaé za pomocg tasmy.

A

=% Mozeszniszczyé dowolne kafelki (bez kafelkastartowego,
2 . kafelka kolicowego i 5 ztotych ptytek sciennych) dyn amitem

~ lubbombg. Réznice sq nastepujace: bomba niszczy tylko
jedna ptytke gdzie dynamit niszczy obszar 3x3.

7+ Kluczstuzy do obracania ptytek i zmieniania ich potozenia na
 planszy.

'Najpierw gracze umieszczajq ptytke poczatkowsq i koricowg oraz S ptytek |
'dciennych naplanszy przeciwnika. Nastepnie, jeden po drugim, dobierajg |
3 ptytki, ktore uktadajq na swojejlub planszy przeciwnika, a pozostate2 |
‘'wracaja do worka lub mogq byé umieszczony w skrzynce narzedziowej.
Gracz, ktory umiescit ptytke na planszy przeciwnika traci nastepna ture. |
'Ptytki w skrzynce mozna wykorzystaé do umieszczeniaich naplanszy lub |
'mozna je wymienié na ptytkize skrzynek innych graczy. Pierwszy gracz,
'ktéry zakonczy rurociag wygrywa.

'Mozesz takze zagraé w wersje kooperacyjna, w ktorej wszyscy razem
'prébuja ztozyé rurociag, a jeden gracz zostaje sabotazystq prébujagcym
'popsué ten plan. Wszyscy kozystaja z tych samych skrzynek
‘narzedziowych, wiec musisz uwazaé, ktore ptytki znajdujg sie w srodku.
‘W tym ustawieniu gracze biorg w swojej turze dwie ptytki. Gracze maja
20 tur by ukoiiczyé rurociag.

Powodzeniaidobrejzabawy!



