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EL JUEGO DE UN VISTAZO

Petris es un juego de control bacteriano para 2-3 jugadores, +10 afios y 10’ de
duracién. Cada jugador encarna un cientifico y debera controlar la propaga-
cién de las bacterias bajo su supervision. Dichas bacterias estan hambrientas
y siempre estan buscando alimento en los discos de Petri colindantes. jCuida-
do! Las bacterias que estén solas en un disco de Petri comeran mucho y se
reproduciran...jhaciendo mas dificil la tarea de controlarlas! Durante la partida,
deberas gestionar la propagacion de las bacterias a tu cargo, para que se re-
produzcan menos y asi no poner en riesgo los cultivos de los discos de Petri.
En cada fase de contaminacién, recibiras puntos de contaminacion por cada dis-
co de Petri en el que haya mas bacterias tuyas que del oponente. Al final de la
partida, jel jugador con menos puntos de contaminacion sera el ganador!

COMPONENTES DEL JUEGO

Q 10 Discos de Petri (discos, de ahora en adelante)

G 20 Fichas de bacteria por jugador (bacterias, de ahora en adelante)
G 3 Fichas de sarcina por jugador (sarcinas, de ahora en adelante)
Q 1 Ficha de marcador de turno

G 1 Ficha de contaminacién por jugador

G 2 Tableros circulares de turnos

@ 1 Tablero circular de contaminacion
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PARTIDAS A 2 JUGADORES
PREPARACION DE LA PARTIDA

. Monta el area de juego con 7 discos.
Esto representa el cultivo comunitario.

. Cada jugador coge las bacterias y
sarcinas de un color a su eleccion

(rojo o0 azul) y las deja en su reserva.

. Coloca el tablero de contaminacién
al lado del area de juego. Cada
jugador coloca su ficha de conta-
minacion en el espacio inicial del
contador de contaminacion.

. Coloca el tablero de turnos para
dos jugadores (marcado () al lado
del area de juego, y coloca la ficha
de marcador de turno en el espacio
inicial del contador de turnos.

. Cada jugador coloca una bacteria
de su reserva en el disco mas cer-
cano a su reserva.

cOMO SE JUEGA

Tal y como indica el tablero de turnos,
se jugaran 2 rondas. En cada ron-

da hay 6 fases de propagacién por
jugador (en las que las bacterias se
mueven), 4 fases de fision binaria (en
las que las bacterias se reproducen)
y 2 fase de contaminacioén (en la que
los jugadores puntuan).

Iconos de fase
de propagacioén

En cada fase de propagacion, el ju-
gador activo debera realizar una pro-
pagacion valida. Para ello el jugador
seleccionara un disco que contenga
al menos una de sus bacterias. Desde
dicho disco podra mover cualquier
numero de sus bacterias a uno o mas
discos adyacentes, repartiendo dichas
bacterias como considere oportuno,
pero siempre respetando las tres
reglas siguientes:

* Ningun disco puede albergar
exactamente el mismo numero
de bacterias de cada jugador.

* Ningun disco puede albergar
mas de 5 bacterias de un mis-
mo jugador.

» Siempre se debera mover al
menos 1 bacteria.

IMPORTANTE:

Si un jugador no puede realizar una
propagacion valida, dicho jugador
pierde la partida automaticamente.

Si después de una propagacion un dis-
co contiene 5 bacterias de un mismo
jugador, se devuelven inmediatamente
a la reserva del jugador y éste coloca
en dicho disco una sarcina de su re-
serva. Las sarcinas nunca pueden ser
retiradas ni movidas y equivalen a 5
bacterias. Adicionalmente, un jugador
nunca puede mover bacterias a un dis-
co que contenga una de sus sarcinas.
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En este ejemplo el jugador azul decide
propagar desde el disco central: mueve 2
bacterias al disco diagonal inferior izquier-
da y 1 bacteria al disco diagonal inferior
derecha. También decide dejar una bacte-
ria en el disco desde el que propaga.

IMPORTANTE: Si un jugador debe
colocar una sarcina y no le quedan en
su reserva, dicho jugador pierde la
partida automaticamente .

Una vez que el jugador realiza su propa-
gacion, se avanza el marcador de turno.

En cada fase de fision
binaria, los jugadores
examinan las bacterias en
los discos.

Icono de fase de
fision binaria
» Sicontiene bacterias de un unico
jugador, éstas se reproducen y
dicho jugador afiade una bacteria
al disco desde su reserva. Esto
puede desencadenar la aparicion
de una sarcina y se procedera de
la forma explicada anteriormente.

« Sicontiene bacterias de ambos
jugadores, no ocurre nada.

Una vez realizada la fision binaria, se
avanza el marcador de turno.
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Por cada disco:

-
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En cada fase de con-
taminacion, los juga-
dores primero realizan
una fase de fisién
binaria, de la forma in-
dicada anteriormente.
A continuacion, en vez
de avanzar el marca- (-l-e) '
dor de turno, por cada ®
disco en el que haya al menos una
bacteria de cada jugador:

El jugador con mas bacterias en dicho
disco anota 1 punto de contaminacion.
Para ello, desciende 1 espacio su ficha
de contaminacion en el contador de con-
taminacion, pudiendo provocar el final
de la partida (ver Final de la Partida).
Una vez realizada la contaminacion,
se avanza el marcador de turno, dan-
do paso a la siguiente fase de propa-
gacién o bien terminando la partida.

En este ejemplo el jugador rojo anota 2 pun-
tos de contaminacion, puesto que tiene mas
bacterias que el jugador azul en 2 discos.
Asimismo, el jugador azul anota 2 puntos
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FINAL DE LA PARTIDA

El final de partida se puede producir
de cuatro formas:

» Sidurante su turno un jugador no

puede realizar una propagacion va-
lida (bien porque no tiene bacterias
para mover, bien porque no puede
desplazarlas a ningtn disco), pierde
la partida automaticamente.

Si durante una fase de propagacion
o fisién binaria un jugador debe
colocar una sarcina y no le quedan
en su reserva, dicho jugador pierde
la partida automaticamente.

Si durante alguna fase de contami-
nacion, un jugador mueve su ficha
de contaminacion al ultimo espacio
del contador de contaminacion,
dicho jugador pierde automatica-
mente la partida. Esto refleja que
las bacterias del primer jugador

se han descontrolado totalmente,

y han arruinado el cultivo comuni-
tario. En el caso que ambos juga-
dores llegaran al ultimo espacio

del contador de contaminacion en
la misma fase de contaminacion,
ganara el jugador con menos fichas
(bacterias y sarcinas) en los discos.
Si el empate persiste, ganara el
jugador con menos sarcinas en los
discos. Si el empate persiste, jjugad
otra partida!

Si después de la ultima fase de
contaminacion ningun jugador ha
ganado la partida, la gana el juga-
dor cuya ficha de contaminacion
esté menos avanzada en el conta-
dor de contaminacién. Si estuvieran
empatados, se rompe el empate de
la forma anteriormente descrita.
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MODO AVANZADO
A 2 JUGADORES

El modo avanzado de juego unica-
mente modifica los parametros de
puntuacion de las 3 primeras fases
de contaminacion. Por cada disco
en el que haya al menos una bacte-
ria de cada jugador:

« Enla 12 fase de contaminacion, el
jugador con mayoria de bacterias
anota 3 puntos de contaminacion
(en vez de 1).

« Enla 22y 32 fase de contami-
nacion, el jugador con mayoria
de bacterias anota 2 puntos de
contaminacion (en vez de 1).
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) PARTIDAS A

3 JUGADORES
Al jugar con 3 jugadores, juega con
las reglas normales pero con los cam-
bios indicados a continuacion.

CAMBIOS EN LA
PREPARACION DE PARTIDA
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» El area de juego se montara
siguiendo una nueva disposicion,
usando 10 discos.

» Cada jugador coge las bacterias y
sarcinas de un color a su eleccion
(rojo, azul o amarillo) y las deja en su
reserva.

» Coloca el tablero de turnos para tres
jugadores (marcado ) al lado
del area de juego, y coloca la ficha
de marcador de turno en el espacio
inicial del contador de turnos.

se Sy,

CAMBIOS EN
COMO SE JUEGA

Tal y como se indica en el tablero, se
jugaran 2 rondas. En cada ronda hay
6 fases de propagacion por jugador,

3 fases de fision binaria y 3 fases de
contaminacién.

En cada fase contaminacion, por cada
disco en el que haya al menos una
bacteria de 2 o mas jugadores:

El jugador con mas bacterias en dicho
disco puntua 1 punto de contamina-
cioén por cada oponente que tenga al
menos una bacteria en dicho disco.

CAMBIOS EN EL
FINAL DE PARTIDA

La partida se termina inmediatamente
cuando un jugador cumpla con una
de las cuatro condiciones de final de
partida. De entre los otros dos juga-
dores, gana la partida el jugador cuya
ficha de contaminacién esté menos
avanzada en el contador de contami-
naciéon. En caso de empate se usaran
los mismos criterios de desempate
que a dos jugadores.
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