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See Demonstration on 
Youtube: 

https://youtu.be/4JYkyuO0QWU	
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“Lindall	
  Is	
  pure	
  genius.	
  He	
  has	
  come	
  up	
  with	
  a	
  better	
  
and	
  more	
  entertaining	
  way	
  to	
  study	
  Milton’s	
  great	
  epic	
  
Paradise	
  Lost!	
  Get	
  rid	
  of	
  those	
  stodgy	
  professors!”	
  	
  
James	
  Baldwin	
  Cohen	
  



	
  
“Somewhere	
  in	
  your	
  reading	
  of	
  Lindall’s	
  synopsis,	
  during	
  your	
  
fourth	
  or	
  perhaps	
  even	
  your	
  first,	
  you	
  will	
  realize	
  how	
  
important	
  the	
  synopsis	
  is	
  to	
  your	
  understanding	
  and	
  
appreciation	
  of	
  Milton’s	
  epic.	
  	
  Worry	
  not	
  about	
  when	
  this	
  might	
  
happen,	
  the	
  explosion	
  of	
  all	
  that	
  is	
  unique	
  about	
  what	
  you	
  are	
  
reading	
  and	
  the	
  illustrations	
  you	
  are	
  viewing	
  will	
  most	
  certainly	
  
occur	
  and	
  along	
  with	
  it	
  the	
  appreciation	
  you	
  never	
  expected	
  to	
  
feel	
  toward	
  Lindall	
  for	
  helping	
  you	
  appreciate	
  Milton’s	
  great	
  
epic	
  in	
  an	
  exciting	
  and	
  fresh	
  way	
  and	
  without	
  the	
  use	
  of	
  
commentary	
  or	
  critical	
  study,	
  which	
  will	
  come	
  later	
  in	
  your	
  
study	
  of	
  Milton.”	
  
	
  
Robert	
  J	
  Wickenheiser,	
  19th	
  President	
  of	
  St.	
  Bonaventure	
  University	
  

FROM	
  NOTED	
  MILTON	
  SCHOLAR	
  AND	
  COLLECTOR	
  



Four	
  Player	
  Tokens,	
  Three	
  Church	
  Steeples	
  for	
  Each	
  Player,	
  	
  
Four	
  Point	
  Counter	
  Cards,	
  	
  Four	
  Decks	
  of	
  Playing	
  Cards:	
  



GAME	
  INSTRUCTIONS	
  
	
  
The	
  Paradise	
  Lost	
  gaming	
  Board	
  was	
  created	
  to	
  teach	
  John	
  Milton’s	
  PARADISE	
  LOST.	
  It	
  features	
  
exciting	
  artwork	
  by	
  the	
  celebrated	
  illustrator	
  of	
  John	
  Milton’s	
  classic	
  Terrance	
  Lindall.	
  Here	
  is	
  
how	
  it	
  works:	
  
	
  
Each	
  player	
  selects	
  a	
  playing	
  toke:	
  red,	
  blue,	
  yellow	
  or	
  green.	
  They	
  also	
  have	
  point	
  counter	
  cards	
  
named	
  for	
  their	
  appropriate	
  color.	
  
	
  
1)	
  The	
  square	
  board	
  has	
  a	
  line	
  of	
  boxes/tiles	
  on	
  each	
  side.	
  The	
  four	
  sides	
  are	
  divided	
  into:	
  
	
   a)	
  Paradise	
  –	
  30	
  cards	
  
	
   b)	
  Satan	
  –	
  30	
  cards	
  
	
   c)	
  Mystery	
  Realm	
  –	
  30	
  cards	
  
	
   d)	
  Chaos	
  Realm	
  –	
  30	
  cards	
  
The	
  four	
  decks	
  of	
  	
  cards	
  are	
  placed	
  on	
  the	
  board	
  by	
  category.	
  	
  
	
  
2)	
  The	
  players	
  may	
  be	
  two	
  to	
  four	
  in	
  number.	
  They	
  each	
  select	
  a	
  token	
  playing	
  figure.	
  Each	
  
player	
  is	
  given	
  1000	
  Angels/victory	
  points	
  in	
  script.	
  	
  
	
  
3)	
  Each	
  player	
  rolls	
  the	
  die.	
  Then	
  they	
  move	
  their	
  token	
  the	
  required	
  number	
  of	
  squares.	
  When	
  
they	
  arrive,	
  they	
  must	
  take	
  a	
  card	
  according	
  to	
  particular	
  side	
  they	
  end	
  up	
  on.	
  For	
  example:	
  
	
  
a)	
  If	
  you	
  end	
  up	
  on	
  a	
  square	
  on	
  the	
  Paradise	
  Side,	
  you	
  take	
  a	
  Paradise	
  card.	
  
These	
  cards	
  are	
  always	
  positive	
  and	
  may	
  increase	
  the	
  number	
  of	
  angels	
  you	
  hold.	
  	
  
b)	
  If	
  you	
  end	
  up	
  on	
  the	
  Hell	
  side,	
  you	
  take	
  a	
  Satan	
  card.	
  These	
  cards	
  are	
  usually	
  negative	
  and	
  
may	
  decrease	
  the	
  number	
  of	
  angels	
  you	
  hold.	
  Etc.,	
  etc.	
  
c)	
  The	
  Mystery	
  Cards	
  and	
  the	
  Chaos	
  cards	
  can	
  be	
  good	
  or	
  bad.	
  
d)	
  If	
  you	
  end	
  up	
  on	
  an	
  “empty	
  lot”	
  you	
  have	
  to	
  choose:	
  either	
  take	
  a	
  card,	
  or	
  you	
  can	
  deduct	
  300	
  
points	
  from	
  your	
  counter	
  and	
  erect	
  a	
  church/steeple	
  on	
  the	
  lot,	
  If	
  other	
  players	
  land	
  on	
  the	
  lot,	
  
you	
  can	
  charge	
  them	
  200	
  points	
  as	
  a	
  tithe,	
  that	
  is,	
  they	
  deduct	
  200	
  points	
  from	
  their	
  counter	
  and	
  
you	
  can	
  add	
  it	
  to	
  yours.	
  	
  
	
  
4)	
  When	
  you	
  select	
  a	
  card	
  click	
  the	
  “F”	
  button	
  and	
  flip	
  it	
  over	
  and	
  click	
  twice	
  to	
  open	
  it	
  up	
  to	
  
read	
  it	
  and	
  do	
  what	
  is	
  required,	
  add	
  or	
  lose	
  points	
  on	
  your	
  counter.	
  For	
  example:	
  	
  
A	
  Paradise	
  Card:	
  

a)	
  Take	
  100	
  Angels/points	
  from	
  the	
  Angel	
  Guff	
  (add	
  points	
  to	
  your	
  game	
  counter)	
  
A	
  Satan	
  Card:	
  

b)	
  Remove	
  100	
  Angels/points	
  from	
  your	
  counter.	
  
	
  
The	
  Mystery	
  Cards	
  and	
  the	
  Chaos	
  cards	
  can	
  be	
  good	
  or	
  bad.	
  
	
  
Each	
  card	
  has	
  a	
  phrase	
  from	
  Milton’s	
  Epic.	
  
	
  
After	
  each	
  player	
  reads	
  from	
  his	
  card	
  and	
  follows	
  the	
  instructions	
  on	
  it	
  they	
  place	
  the	
  card	
  face	
  
down	
  in	
  “The	
  Guff.”	
  When	
  the	
  cards	
  on	
  the	
  board	
  run	
  out,	
  the	
  cards	
  in	
  the	
  Guff	
  are	
  reshuffled	
  
and	
  placed	
  back	
  on	
  the	
  board	
  to	
  continue	
  the	
  game.	
  The	
  first	
  player	
  to	
  hold	
  3000	
  Angels	
  wins	
  
and	
  is	
  declared	
  “Archangel.”	
  	
  Some	
  may	
  lose	
  all	
  their	
  points	
  and	
  resign	
  from	
  the	
  game.	
  The	
  
losing	
  players	
  are	
  declared	
  “Cherubim.”	
  



The	
  game	
  is	
  supported	
  on	
  Safari	
  and	
  
Chrome.	
  
	
  
Note:	
  If	
  your	
  computer	
  is	
  old,	
  the	
  game	
  
might	
  not	
  load	
  or	
  function	
  well.	
  Also,	
  if	
  your	
  
mouse	
  is	
  too	
  simple	
  and	
  not	
  Programmable	
  
you	
  may	
  not	
  be	
  able	
  to	
  turn	
  the	
  board	
  
around,	
  etc.	
  
	
  
Ideally	
  the	
  game	
  will	
  be	
  available	
  at	
  
university	
  libraries	
  that	
  have	
  state	
  of	
  the	
  art	
  
computers	
  and	
  be	
  made	
  available	
  to	
  all	
  
students	
  and	
  faculty	
  free	
  of	
  charge.	
  
	
  
The	
  following	
  pages	
  show	
  some	
  of	
  the	
  cards.	
  
Besides	
  quotes	
  from	
  Paradise	
  Lost	
  there	
  will	
  
also	
  be	
  quotes	
  from	
  scholars	
  and	
  references	
  
to	
  important	
  artists	
  and	
  events	
  revolving	
  
around	
  Milton.	
  	
  
	
  
You	
  can	
  get	
  close	
  ups	
  of	
  the	
  cards	
  by	
  
increasing	
  the	
  view	
  in	
  the	
  lwer	
  left	
  of	
  the	
  



The	
  Paradise	
  Lost	
  gaming	
  Board	
  was	
  created	
  to	
  teach	
  John	
  Milton’s	
  PARADISE	
  LOST.	
  It	
  
features	
  exciting	
  artwork	
  by	
  the	
  celebrated	
  illustrator	
  of	
  John	
  Milton’s	
  classic,	
  Terrance	
  
Lindall.	
  Here	
  is	
  how	
  it	
  works:	
  
	
  
1)	
  The	
  square	
  board	
  has	
  a	
  line	
  of	
  boxes	
  on	
  each	
  side.	
  The	
  four	
  sides	
  are	
  divided	
  into:	
  
	
   a)	
  Paradise	
  –	
  30	
  cards	
  
	
   b)	
  Satan/Hell	
  –	
  30	
  cards	
  
	
   c)	
  Mystery	
  Realm	
  –	
  30	
  cards	
  
	
   d)	
  Chaos	
  Realm	
  –	
  30	
  cards	
  
The	
  cards	
  are	
  placed	
  on	
  the	
  board	
  by	
  category,	
  	
  
	
  
2)	
  The	
  players	
  may	
  be	
  two	
  to	
  four	
  in	
  number.	
  They	
  each	
  select	
  a	
  token	
  playing	
  figure.	
  Each	
  
player	
  is	
  given	
  1000	
  Angels/victory	
  points	
  in	
  script.	
  	
  
	
  
3)	
  Each	
  player	
  rolls	
  the	
  die.	
  Then	
  they	
  move	
  their	
  token	
  the	
  required	
  number	
  of	
  squares.	
  
When	
  they	
  arrive,	
  they	
  must	
  take	
  a	
  card	
  according	
  to	
  particular	
  side	
  they	
  end	
  up	
  on.	
  For	
  
example:	
  
	
  
	
   a)	
  If	
  you	
  end	
  up	
  on	
  a	
  square	
  on	
  the	
  Paradise	
  Side,	
  you	
  take	
  a	
  Paradise	
  card.	
  

These	
  cards	
  are	
  always	
  positive	
  and	
  may	
  increase	
  the	
  number	
  of	
  angels	
  you	
  hold.	
  	
  
b)	
  If	
  you	
  end	
  up	
  on	
  the	
  Hell	
  side,	
  you	
  take	
  a	
  Satan	
  card.	
  These	
  cards	
  are	
  usually	
  
negative	
  and	
  may	
  decrease	
  the	
  number	
  of	
  angels	
  you	
  hold.	
  	
  
Etc.,	
  etc.	
  
c)	
  The	
  Mystery	
  Cards	
  and	
  the	
  Chaos	
  cards	
  can	
  be	
  good	
  or	
  bad.	
  
d)	
  If	
  you	
  end	
  up	
  on	
  an	
  “empty	
  lot”	
  you	
  have	
  to	
  choose:	
  either	
  take	
  a	
  card,	
  or	
  you	
  can	
  
deduct	
  300	
  points	
  from	
  your	
  counter	
  and	
  erect	
  a	
  church/steeple	
  on	
  the	
  lot,	
  If	
  other	
  
players	
  land	
  on	
  the	
  lot,	
  you	
  can	
  charge	
  them	
  200	
  points	
  as	
  a	
  tithe,	
  that	
  is,	
  they	
  deduct	
  
200	
  points	
  from	
  their	
  counter	
  and	
  you	
  can	
  add	
  it	
  to	
  yours.	
  	
  

	
  
3)	
  When	
  you	
  select	
  a	
  card	
  click	
  the	
  “F”	
  button	
  and	
  flip	
  it	
  over	
  and	
  click	
  twice	
  to	
  open	
  it	
  up	
  to	
  
read	
  it	
  and	
  do	
  what	
  is	
  required,	
  add	
  or	
  lose	
  points	
  on	
  your	
  counter.	
  For	
  example:	
  	
  

A	
  Paradise	
  Card	
  
a)	
  Take	
  100	
  Angels	
  from	
  the	
  Angel	
  Guff	
  (add	
  points	
  to	
  your	
  game	
  counter)	
  
A	
  Satan	
  Card:	
  
b)	
  Take	
  100	
  Angels/points	
  	
  from	
  your	
  counter.	
  
	
  

The	
  Mystery	
  Cards	
  and	
  the	
  Chaos	
  cards	
  can	
  be	
  good	
  or	
  bad.	
  
	
  
Each	
  card	
  has	
  a	
  phrase	
  from	
  Milton’s	
  Epic.	
  
	
  
After	
  each	
  player	
  reads	
  from	
  his	
  card	
  and	
  follows	
  the	
  instructions	
  on	
  it	
  they	
  place	
  the	
  card	
  face	
  
down	
  in	
  “The	
  Guff.”	
  When	
  the	
  cards	
  on	
  the	
  board	
  run	
  out,	
  the	
  cards	
  in	
  the	
  Guff	
  are	
  reshuffled	
  
and	
  placed	
  back	
  on	
  the	
  board	
  to	
  continue	
  the	
  game.	
  	
  
	
  
The	
  first	
  player	
  to	
  hold	
  3,000	
  Angels	
  wins	
  and	
  is	
  declared	
  “Archangel.”	
  	
  Some	
  players	
  may	
  lose	
  
all	
  their	
  points	
  and	
  are	
  out	
  of	
  the	
  game.	
  The	
  losing	
  players	
  are	
  declared	
  “Cherubim.”	
  
	
  



	
   Here	
  are	
  some	
  of	
  the	
  cards:	
  



Sample	
  Card	
  





	
  



	
  



	
  



	
  

	
  


