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해상 교역로가 아직 활성화되기 이전의 중세 초기, 
동서양의 교역은 대부분 실크로드를 통해 이루어졌습니다. 

그리고 그 중심에는 교역 도시 ‘둔황’이 있었습니다.

서역에서 장안으로 들어가기 위해 
반드시 거쳐야 하는 이 도시에는, 상인과 승려, 병사와 장군, 

화가와 악사 등 온갖 사람들이 모여들었습니다.

여러분 또한 한 사람의 상인으로서, 이 기회의 땅 ‘둔황’에서 
여러 사람의 도움을 받아 교역품을 모으고 
가장 영향력 있는 상인이 되어야 합니다!

낙타를 타고 시장을 돌아다니며 상품 카드를 모으세요. 가져온 상품 카드는 가판대 
또는 창고에 놓을 수 있으며, 가판대에 상품 카드를 다른 사람보다 많이 놓으면 상품 
토큰을 얻을 수 있습니다. 게임 중 4개의 상품 토큰을 모으고, 창고에 서로 다른 4장의 
상품 카드를 모은 사람은 즉시 게임에서 승리합니다. 상품 카드 더미가 다 떨어질 
때까지 이렇게 승리한 사람이 없다면, 각자 자신의 창고에 있는 상품 카드와 상품 
토큰, 명성 토큰의 점수를 모두 더하여 가장 높은 점수를 얻은 사람이 승리합니다.

게임 목표

2-4명 / 8세 이상 / 30분
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�쬳��붢�
양면 (12페이지 '캐릭터의 능력' 참조) 

퉇�왢����
1(금) 1장, 2(은) 2장, 3(청금석) 3장, 4(도자기) 4장, 5(유리) 5장, 6(대나무) 6장, 7(차) 7장, 8(종이) 8장, 9(양모) 9장, 10(비단) 10장

퉇��붢�
양면 (숫자 1-10 / 한자 )

힃���붢

찋튷��붢

�숟�붢

�푢�즎�휺쭎

구성품

1 1 2 2 3 3 4 44 5 5 6. 6.6. 7 7 8 8 9. 9.9.
10 10
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3. 상품 카드 더미에서 카드를 뽑아 캐릭터 타일 옆에 
한 장씩 펼쳐 놓습니다. 이 곳을 푢�이라 부릅니다.

2. 상품 카드와 상품 토큰을 플레이 인원에 맞게 준비합니다. 
그 후, 상품 카드를 잘 섞어 테이블 가운데에 
뒷면이 위로 오도록 더미를 만들어 놓습니다.

˖�찋: 모든 상품 카드와 상품 토큰을 사용합니다.

˖�찋: �번 (금), ��번 (비단)의 상품 카드와 토큰을 
모두 제거하여 게임 상자로 되돌려 둡니다.

˖�찋: �번 (금), �번 (양모), ��번 (비단)의 상품 카드와 토큰을 
모두 제거하여 게임 상자로 되돌려 둡니다. 

1. 캐릭터 타일을 모두 잘 섞어 그림과 같이 원을 만들며 한 개씩 펼쳐 놓습니다. 
(이때 캐릭터 타일의 양면 중 어느 면을 사용해도 좋습니다.) 

게임 준비
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6. 가장 최근에 중고거래를 했던 사람이 
시작 플레이어 마커를 가져갑니다. 
그리고 가장 마지막 차례인 사람
(시작 플레이어의 오른쪽 사람)은 낙타를 가져와, 
원하는 캐릭터 타일 위에 올려놓습니다. 

5. 각자 플레이 인원수에 따라 엽전을 가져가고, 
남은 엽전은 테이블 옆에 모아둡니다. 
명성 토큰과 상품 토큰 또한 그 옆에 모아둡니다.

˖�찋: 한 사람당 엽전 7개씩

˖�찋: 한 사람당 엽전 6개씩

˖�찋: 한 사람당 엽전 5개씩

4. 각자 상품 카드 더미에서 카드를 3장씩 뽑아 손에 듭니다. 
그리고 그 중 1장을 선택하여 가지고, 남은 2장은 비공개로 제거합니다. 
제거한 카드는 게임 상자로 되돌려 둡니다.
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게임은 시작 플레이어부터 시계방향으로 진행합니다. 자기 차례가 되면 아래의 순서대로 
차례를 진행합니다.

�숟�앟

�퉇왣

�쐫즫툲�

�퐿리�뷺�

�퉇칺�
모든 단계를 끝내면, 다음 사람의 차례로 넘어갑니다. 

�숟�앟
낙타를 다음 캐릭터 타일을 향해 시계방향으로 한 칸 움직입니다. 첫 한 칸은 춞왢푢 
움직여야 하며, 원한다면 엽전을 원하는 만큼 내고 그만큼 추가로 이동할 수 있습니다.

게임 진행
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�퉇왣
낙타가 도착한 캐릭터 타일 옆에 놓인 상품 카드를 가져옵니다. 가져온 상품 카드는 
가판대와 �빦 중 한 곳에 놓습니다.

가판대
가져온 카드를 자기 앞에 앞면으로 놓습니다. 가판대에 놓은 카드는 종류별로 모아 두며, 
같은 종류의 카드끼리는 카드 상단만 보이게 포개어 둡니다. 

가판대에 카드를 놓을 때마다, 해당 상품 카드를 나보다 쭔�가�빦�쐚툲줒�흌쑪쯺 
해당 상품 토큰을 시장 또는 다른 사람으로부터 가져와 숫자 면이 보이도록 내 앞에 
놓습니다.   

예시 1: 
에반과 제리는 가판대에 각각 
7번(차) 카드를 1장씩 가지고 있습니다. 
에반은 낙타를 움직이고 
7번 카드를 1장 가져와 
가판대에 놓았습니다. 
에반은 7번 카드를 가장 많이 
가지게 되었으므로 
7번 상품 토큰을 가져와 
자기 앞에 놓습니다.

예시 2: 
에반은 가판대에 7번(차) 카드를 2장, 
제리는 1장 가지고 있습니다. 
제리는 낙타를 움직이고 
7번 카드를 1장 가져와 
가판대에 놓았습니다. 
에반과 제리는 모두 7번 카드를 
2장씩 가지고 있지만, 
제리칺쑪�츎�왢쬂쭔�
가�빦�쐚툲줒�흌�쵆짢 
제리는 7번 상품 토큰을 가져와 
자기 앞에 놓습니다.

�빦
가져온 카드를 손에 듭니다.  (�빦 손에 들 수 있는 상품 카드의 장수는 제한이 없습니다.) 
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�쐫즫툲�
낙타가 도착한 캐릭터 타일의 능력을 사용합니다. 
캐릭터의 상세 능력은 규칙서 12페이지 
‘캐릭터의 능력’ 항목을 참고하세요. 
�쑪쯺쬳의쐫즫�툲��훐빦
푢�흖튢힃��붢쬂가�ힲ펞�퐻쑎쑪

 

�퐿리�뷺�
내 차례를 마친 후, 만약 숺가판대흖퉇��붢�퉇 있고 (2명 게임에서는 5개 이상), 
숺�빦흖튢짢쑪쫾퉇�왢가��쫞�퉇 있다면, 창고에 있는 상품 카드를 모두 
공개하고 �푢븒�흖튢퐿리합니다. 그렇지 않다면, 게임을 계속 진행합니다.

쐫즫툲�잖쐚

1 1 4 44 4
4 4

5 55 5
5 55 5
5 55 5
5 5

7 77 7
7 77 7
7 7
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�퉇칺�
상품 카드 더미에서 카드를 뽑아 상품 카드가 놓여있지 않은 시장(캐릭터 타일 옆) 에 카드를 
보충합니다. 만약 두 곳 이상을 보충해야 한다면, 현재 낙타가 놓여있는 칸부터 시계방향 
순서대로 보충합니다. 

상품 카드를 보충해야 할 때 상품 카드 더미가 모두 떨어져 카드를 보충할 수 없다면, 
마지막 사람 (시작 플레이어의 오른쪽 사람)까지 차례를 진행한 뒤 게임을 종료합니다. 

게임 종료

�빦 
카드를 보충할 수 없는 마지막 몇 차례 동안은, 
상품 카드가 없는 캐릭터 타일에 도착할 경우 
��퉇왣�은 할 수 없습니다.
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먼저, 각자 자기 가판대에 있는 상품 카드를 모두 버리고 상품 토큰만 남깁니다. 그리고 
각자 자기 창고에 있는 카드를 모두 공개하여, 각 상품의 종류별 (= 숫자별)로 가장 많은 
카드를 가진 사람이 누구인지 비교합니다.

상품의 종류마다, 가장 많은 카드를 가진 사람은 해당 종류의 카드를 1장만 남기고 모두 
버리며, 나머지 사람들은 해당 종류의 카드를 모두 버립니다. 만약 어떤 종류의 카드를 
가장 많이 가진 사람이 두 명 이상이라면, 그 사람들만 해당 종류의 카드를 1장씩 남기고, 
나머지 사람들은 모두 버립니다. 

그 후, 각자 자기가 가진 상품 토큰의 수만큼 자기가 남긴 상품 카드를 점수로 선택할 수 
있습니다. 점수는 아래와 같이 계산합니다. 

• 선택한 각 상품 카드의 숫자만큼 점수

• 상품 토큰당 2점

• 명성 토큰당 1점

가�쌘��펞쬂흁�툲줒��빦의퉇��얞휺퐿리쑎쑪

만약 동점이라면, 엽전이 더 많은 사람이 승리합니다. 
엽전마저 같다면 승리의 기쁨을 함께 누리세요!

{                  }���자기가 가진 상품 토큰이 없다면, 
창고에 상품 카드가 아무리 많아도 

상품 카드로는 점수를 얻을 수 없습니다. 

점수 계산



11

제리는 창고에서 다른 사람보다 많이 갖고있는 6번(대나무), 9번(양모) 카드를 제외한 
나머지 5번(유리), 7번(차) 카드는 모두 버립니다. 그리고 6번(대나무), 9번(양모) 카드는 
점수를 위해 1장씩 남기고 나머지는 버립니다. 제리는 상품 토큰을 3개 갖고있기 때문에 
제리가 남긴 2장의 카드 점수를 모두 얻습니다.  

�펞빊툶힎푢
에반은 창고에 5번(유리), 7번(차), 10번(비단) 카드를 다른 사람보다 많이 가지고 있습니다. 
따라서 그 카드들은 점수를 위해 각각 1장씩 남겨 둡니다. 나머지 카드는 모두 버립니다. 
하지만, 에반은 상품 토큰을 2개만 갖고 있기 때문에, 에반이 가진 3장의 카드 중 2장에 
대해서만 점수를 얻을 수 있습니다. 그래서 에반은 가장 점수가 낮은 5번(유리) 카드를 
제외하고 7번(차), 10번(비단) 카드의 점수만 얻습니다. 

상품 토큰 2개
명성 토큰 0개
5번(유리) 카드

7번(차) 카드
10번(비단) 카드

빊

�


�
��
��

(개당 2점) 

상품 토큰 3개
명성 토큰 2개
5번(유리) 카드

6번(대나무) 카드
7번(차) 카드

9번(양모) 카드

빊

�
�

�

�
��

(개당 2점) 

(개당 1점) 

제리퐿리
555555 555777777777 555

777777

6. 6.
9.9.9.
6.
9.9.9.9.9.9.9.9.9. 9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9. 9.9.9.

9.
9.

555555
5555 5
555
555577777757575755757575

7 7
777777101010101010101010777107771077710777

7

101010101010101010101010101010101010101010101010101010101010101010101010101010101010101010101010101010101010101010101010 101010101010

10
10
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���원한다면 캐릭터의 능력을 사용하지 않고, 
시장에서 엽전 3개를 가져올 수 있습니다. 

부록: 캐릭터의 능력

뻖뺆
상품 카드 더미에서 
카드 2장을 뽑습니다. 
그중 1장을 골라 
내 창고로 가져온 뒤, 
나머지 카드를 상품 카드 
더미 맨 밑에 넣습니다. 

훋툲
내 가판대에서 
상품 카드를 1장 버리고, 
명성 토큰을 3개 얻습니다. 

빻�
내 가판대에 있는 
상품 토큰의 수만큼 
명성 토큰을 얻습니다.
(상품 토큰이 어떤 면으로 
놓여있든 상관없습니다.)  

흳뺆
이번 차례에 
낙타가 이동한 수만큼 
상품 카드 더미에서 
카드를 뽑습니다. 
그중 1장을 골라 
내 창고로 가져온 뒤, 
나머지 카드를 잘 섞어 
상품 카드 더미 맨 밑에 
넣습니다.  

첺
명성 토큰을 2개 얻습니다. 

가
내 창고에서 
상품 카드를 1장 버리고, 
명성 토큰을 3개 얻습니다. 

{                   }

�빦 버린 상품 카드는 게임에서 제외되며, 상자로 되돌려 놓습니다.
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�뻳퉇�
다른 사람1명을 선택한 뒤,
그 사람의창고에서
무작위로 상품 카드2장을
내창고로 가져옵니다.
그 후,내창고에서
카드2장을 골라
그 사람에게 줍니다.

싆
내 창고에 있는 
상품 카드 1장과 
내 가판대에 있는 
상품 카드 1장을 
교환합니다. 
이때, 두 카드는 서로 
다른 상품이어야 합니다. 

팒뽾왢퉇�
다른 사람 1명을 
선택합니다. 
그 사람은 자기 창고에서 
상품 카드 2장을 골라 
나에게 주어야 합니다. 
이렇게 받은 카드 2장을 
내 창고로 가져온 뒤, 
내 창고에서 카드 2장을 
골라 그 사람에게 줍니다.
그리고 명성 토큰을 
1개 얻습니다.  

��
내 가판대에서 
상품 카드 1장을 
내 창고로 가져오거나 
또는 내 창고에서 
상품 카드 1장을 
내 가판대로 
내려놓습니다. 

칗툲
내 가판대에 있는 
상품 카드 1장을 
시장에 있는 
상품 카드 1장과 
교환합니다. 

�뻶
내 창고에 있는 
상품 카드 1장을 
시장에 있는 
상품 카드 1장과 
교환합니다.  

�빦 ‘중국 상인’과 ‘소그드 상인’의 능력을 사용할 때, 
원한다면 선택한 사람으로부터 가져온 카드를 다시 돌려줄 수 있습니다. 
또한, 가져온 카드가 1장뿐이라면 돌려주는 카드도 1장입니다.

�� ‘하녀’, ‘종자’, ‘병사’의 능력으로 내 가판대에 상품 카드를 놓은 뒤, 해당 상품 카드를 
나보다 많이 가지고 있는 사람이 없다면 해당 상품 토큰을 가져오세요.

반대로, ‘하녀’, ‘종자’, ‘병사’, ‘악사’의 능력으로 내 가판대에서 상품 카드를 제거한 뒤, 
해당 상품 카드를 나보다 많이 가지고 있는 사람이 있다면 해당 상품 토큰을 시장으로 
되돌려 놓아야 합니다.
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쌓켆
현재 낙타가 있는 캐릭터 타일로부터 X칸 앞에 있는 타일까지 놓여있는 
상품 카드 중 1장을 내 창고로 가져옵니다. X는 낙타가 이번 차례에 
이동한 거리입니다.  

예시:
제리는 이번 차례에 엽전 1개를 지불하고 낙타를 2칸 이동시켰습니다. 
낙타는 농부 타일에 도착했고, 제리는 농부 타일 옆에 놓여있는 7번(차) 
카드를 가져갑니다. 그 후, 농부 타일의 능력을 사용합니다. 이번 
차례에 낙타가 2칸 이동하였으므로, 낙타로부터 다음 2칸 앞에 있는 
상품 카드 5번(유리) 또는 8번(종이) 중 1장을 골라 가져갈 수 있습니다.

찯켆
현재 낙타가 있는 캐릭터 타일의 양옆 캐릭터 타일에 놓인 상품 카드 중 
1장을 내 창고로 가져옵니다. 
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툲제
내 상품 토큰 1개를 한자  면으로 뒤집습니다.
게임 도중 누구든지 한자  면인 상품 토큰을 가져가려고 할 때, 해당 
토큰의 주인은 해당 상품 토큰을 숫자 면으로 뒤집음으로써 그 상품 
토큰을 못 가져가게 할 수 있습니다. 

퐿즪
내 상품 토큰 1개를 한자  면으로 뒤집습니다.
게임 도중 누구든지 한자  면인 상품 토큰을 가져가려면, 해당 토큰의 
주인에게 엽전 2개를 지불해야 합니다. 엽전을 지불하지 않는다면, 해당 
상품 토큰을 가져갈 수 없습니다. 

�� ‘사제’와 ‘승려’의 능력은 오직 같은 장수의 상품 카드로 다른 사람의 상품 토큰을 
빼앗아 오는 경우에만 적용합니다.

내 가판대에 해당 상품 카드가 다른 그 누구보다 많다면, 해당 상품 토큰이 한자  
면이라도 사제 또는 승려의 능력과 관계없이 즉시 가져옵니다. 븒�않�휺윪빃�줂않
쑪쫾툲줒�짢켆가�퉇�쑪푢펱�쯺�짢옪�휺쌙퐻쑎쑪

힎푢제리는 두 번째 6번(대나무) 카드를 자신의 가판대에 놓았습니다. 이로써 제리와 
에반은 각자의 가판대에 같은 장수의 6번(대나무) 카드를 갖게 되었습니다. 만약 사제 
타일로 게임 중이라면, 에반은 한자  면인 자신의 상품 토큰을 다시 숫자면으로 뒤집어, 
제리가 해당 상품 토큰을 빼앗아 가는 것을 막을 수 있습니다. 만약 승려 타일로 게임 
중이라면, 제리는 한자  면인 에반의 상품 토큰을 빼앗기 위해 반드시 에반에게 엽전 
2개를 지불해야합니다. 엽전이 부족하거나 지불하고 싶지 않다면, 상품 토큰을 빼앗지 
않을 수 있습니다.

힎푢제리는 돌아오는 다음 차례에 세 번째 6번(대나무)) 카드를 자신의 가판대에 
놓았습니다. 제리는 에반보다 더 많은 6번(대나무) 카드를 갖게 되었으므로, 해당 상품 
토큰이 어떤면으로 놓여있는지에 관계없이 그 상품 토큰을 빼앗아 옵니다. 한자  면인 
상품 토큰의 능력은 누군가 가판대에 더 많은 카드를 놓게되면 적용하지 않습니다.
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