
 

  



 

SCHILDSCHILDSCHILDSCHILD----ABLAGEABLAGEABLAGEABLAGEPHASEPHASEPHASEPHASE    (opt.)(opt.)(opt.)(opt.)    
Du darfst eine beliebige Anzahl Schilde aus 
deinem Schildbereich ablegen. 

 

ZAUBERPHASEZAUBERPHASEZAUBERPHASEZAUBERPHASE    (opt.)(opt.)(opt.)(opt.)    
1. Wähle 1 deiner 3 Zauberbücher  
     und/oder dein Talent. 
2. Wirke die Zauber einen nach dem anderen   
     von links nach rechts: 
I. Zahle die Kosten des Zaubers. 

II. Handle alle Effekte des Zaubers in 
beliebiger Reihenfolge ab. 

III. Wiederhole diese Schritte falls mög-
lich und gewünscht mit dem nächs-
ten Zauber. (Du kannst keinen Zau-
ber überspringen) 

 

 

LERN/MEISTERUNGSPHASE (opt.)LERN/MEISTERUNGSPHASE (opt.)LERN/MEISTERUNGSPHASE (opt.)LERN/MEISTERUNGSPHASE (opt.)    
Option 1: Lernen 

I. Wähle 1 Zauber in der Akademie. 
II. Zahle die Lernkosten, indem du die 

entsprechenden Kristalle aus der 
Hand ablegst. 

III. Lege den Zauber links an eines dei-
ner Zauberbücher an. 

- ODER     - 

Option 2: Meistern 
I. Lege 4 Kristalle von der Hand ab 

II. Ordne die Zauber aller Zauberbü-
cher beliebig neu an 

III. Drehe einen Zauber auf die Meis-
ter-Seite um 

 

AUFFRISCHUNGSPHASEAUFFRISCHUNGSPHASEAUFFRISCHUNGSPHASEAUFFRISCHUNGSPHASE    
Lege alle Kristalle von der Hand ab und 
ziehe 4 Kristalle aus deinem beutel. Wenn 
der beutel leer ist, fülle ihn mit den Kris-
tallen von der Ablage auf und ziehe nöti-
genfalls  weitere Kristalle. 

 

 

 
  ZZZZAUBERAUBERAUBERAUBERSYMBOLESYMBOLESYMBOLESYMBOLE    

 

- Ziehen: Ziehe 1 zufälligen Kristall 
aus deinem Beutel. Fülle den Beutel 
nötigenfalls vorher von deiner Ab-
lage auf. 

 
 
 

- Angreifen: Lege 1 Kristall vom 
Schildbereich des Gegners auf des-
sen Ablage. Ist der Schildbereich 
leer, nimm 1 Kristall von den Le-
benspunkten des Gegners und lege 
ihn auf deine Punkteleiste. 

-  

 

- Heilen: Lege 1 Kristall von der Aka-
demie zu deinen Lebenspunkten. 
Wenn du bereits 12 Lebenspunkte 
hast, lege den Kristall stattdessen 
auf deine Punkteleiste. 

 

 

 

- Schild: Lege 1 Kristall von deiner 
Ablage oder der Akademie in deinen 
Schildbereich. 

 

 

- VERSCHWIMMEN: Lege 1 Kristall 
von deiner Hand oder deiner Ablage 
auf deine Punkteleiste. 

     


