
คู่มือการเล่น

Age 10+2-5 30 min



Age 10+2-5 30 min

Local election เปนเกมจําลองการเลือกต้ังทองถ่ิน และบริหารพัฒนาทองถ่ิน โดยผูเลน

แตละคนจะไดสวมบทบาทเปนชาวบานท่ีมีความฝนอยากใหเมืองท่ีเราอาศัย มีความเปน

อยูท่ีดีข้ึนกวาเดิมผานการเลือกต้ังทองถ่ิน เพ่ือเฟนหาผูนําชุมชนท่ีมีความสามารถ และวิสัยทัศน

ตรงกับโครงการและความตองการของตัวเรา 

แตการจะสรางและพัฒนาเมืองในฝนน้ันไมใชเร่ืองงาย เน่ืองจากความหลากหลายของทอง

ถ่ินในเมืองของเราทําใหตองแบงเขตการปกครองออกเปน 2 ทองถ่ิน ไดแก ทองถ่ินใหญ และ

ทองถ่ินเล็ก ท้ัง 2 เขต ทองถ่ินน้ีมีวิธีการดูแลท่ีแตกตางกันออกไป ผูเลนจึงตองหาวิธีคิด 

และวางแผนใหเมืองของเราเปนเมืองท่ีดีข้ึนในแบบฉบับของเราใหได

ประชาชนแบบเรา ๆ มีอํานาจแคไหนในการเลือกต้ังทองถ่ิน ?  

ผูนําทองถ่ินคนใหม จะสรางความเปล่ียนแปลงแคไหนตอชุมชน  ?

จะทํายังไงใหการพัฒนาทองถ่ินตอบโจทยความตองการของประชาชนไดจริง ?

เลือกผูนําท่ีตรงใจคุณ และพัฒนาทองถ่ินไปดวยกันกับ Local Election 

Boardgame บอรดเกมท่ีจําลองสนามการเลือกต้ังทองถ่ินมาอยูบนบอรดเกม 

และพาคุณไปรูจักกับระบบการเลือกต้ังและนโยบายพัฒนาทองถ่ิน ท่ีจะพาคุณ

สวมบทบาทประชาชนท่ีเปนกําลังสําคัญในการสรางทองถ่ินในฝนใหเกิดข้ึนจริง 

การเลือกต้ังทองถ่ินในประเทศไทยเกิดข้ึนทุก ๆ 4 ป นับเปนโอกาสสําคัญของ

ประชาชนท่ีจะเลือกผูนําท่ีจะมาเปนคนกําหนดทรัพยากรในทองถ่ินของคุณ 

มาทําใหการเลือกต้ังทองถ่ิน เปนรากฐานการพัฒนาทองถ่ินโดยประชาชน 

เพ่ือประชาชน และตอบโจทยความฝนของทองถ่ินและคุณ

ท่ีมาของเกม

ภาพรวมเกม
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อุปกรณ์ภายในกล่อง

บอรดทองถ่ินใหญ 1 แผน

บอรดทองถ่ินเล็ก 1 แผน

บอรดผูเลน 5 แผน

บอรดผูสมัคร 1 แผน

การดโครงการ 72 ใบ

การดผูสมัคร 11 ใบ

การดเลือกต้ัง 10 ใบ

การดความฝน 10 ใบ

การดทรัพยากร 20 ใบ

โทเคนผูเลน 100 ช้ิน 
(สีละ 20 ช้ิน)

โทเคนทรัพยากร 80 ช้ิน
(ประเภทละ 20 ช้ิน)

โทเคนโครงการ
เร่ิมตน 3 ช้ิน

การดผูเลนคนแรก 1 ใบ

โทเคนหามกอสราง
1 ช้ิน

โทเคนสนับสนุนโครงการ
5 ช้ิน

โทเคนนับรอบเลือกต้ัง 1 ใบ
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8 พื้นที่สวนกลาง

1.   วางบอรดทองถ่ินใหญ, บอรดผูสมัครกองการดโครงการ และ บอรดทองถ่ินเล็ก ตามภาพ

2.   สุมเปดโครงการท่ีเกิดข้ึนในทองถ่ินใหญ 2-3 ใบ วางในชองพ้ืนท่ีของโครงการน้ันๆ และ 

วางโทเคนเมืองเร่ิมตนไวท่ี ชอง      บนการด

3.   เปดการดโครงการไวท่ีกองกลางท้ังหมด 4 ใบ และวางกองการดโครงการไวถัดไป

4.   กองการดผูสมัครไวท่ีบริเวณตรงกลางตามภาพตัวอยาง

5.   แบงกองนโยบาย 4 กองตามประเภท 

และแบงโทเคนนโยบายตางๆ ใหหยิบไดงาย

6.   วางโทเคนหามกอสรางไวบริเวณทองถ่ินใหญ

7.   วางโทเคนนับรอบเลือกต้ังไวท่ีรอบท่ี 1 

8.   นําโทเคนผูเลนคนแรกไวในพ้ืนท่ีสวนกลาง

9.   ผูเลนเลือกสี แจกบอรดผูเลน และโทเคนผูเลน ตามสีใหกับผูเลนทุกคน

10. แจกการดโครงการใหผูเลนทุกคน คนละ 5 ใบ โดยใหนําข้ึนมือไวและอยาใหใครเห็น

11. แจกการดความฝนใหผูเลนทุกคน คนละ 2 ใบ ผูเลนเลือกการดความฝน 

คว่ําไวบนชองทองถ่ินท้ัง 2 บนบอรดผูเลนตัวเอง เพ่ือเปนเปาหมาย

ในการพัฒนาทองถ่ินแตละท่ี

12. เลือกผูเลนคนแรก จากการใหผูเลนทุกคนโหวตเลือก (หรือการสุม)

การจัดเตรียมเกม

9 10

11
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ยายฝงของโทเคนผูเลนจาก       ไปยัง       

เพ่ือแสดงวาโครงการน้ีพรอมสามารถใชงานไดในรอบน้ี 

เกม Local election จะเลนท้ังหมด 3 รอบ โดยใน 1 รอบ จะแบงเปน 4 ชวงดังน้ี

วิธีเล่น

2.1.สุมเปดการดผูลงสมัคร 2 ใบ วางบนบอรดผูสมัครตรง

กลางลงบนพ้ืนท่ี ผูสมัครพรรค ก. (สีน้ําเงิน) และ 

ผูสมัครพรรค ข. (สีแดง) เพือใหผูเลนเลือกต้ังทองถ่ิน

เล่น 3 รอบ

1. ผลโครงการ 2. เลือกต้ัง 3. เกิดนโบาย 4. พัฒนาท้องถ่ิน

ยายฝงโทเคนผูเลน
โหวตผูสมัคร

ลงสมัครเลือกต้ัง

วางโทเคนนโยบาย

ตามการดนโยบาย

ลงการดโครงการ

จ่ัวการด/จบรอบ

*ในรอบแรกใหขามชวงน้ีและเร่ิมจากชวงท่ี 2 

1. ผลโครงการ

2. เลือกต้ัง

ผูเลนสามารถลงสมัครเลือกต้ังได โดย ท้ิงการด 

โครงการ 1 ใบในมือ เพ่ือจ่ัวการดผูสมัครข้ึนมือ 4 ใบ 

แลวเลือก 1 ใบวางบนบอรดเลือกต้ัง นํา 3 ใบเขากอง

หากมีผูเลนตองการลงสมัครมากกวา 2 คน ผูสมัคร

ท่ีใกลผูเลนคนแรกมากกวาจะสามารถสมัครได
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2.3.ผูเลนทุกคนลงการดเลือกต้ังเลือกผูสมัครท่ีอยากใหเปนผูนําชุมชน 

โดยการวางการดเลือกต้ัง แบบคว่ําไวรวมกันท่ีกลางโตะ 

(สงคืนการดเลือกต้ังท่ีไมใชคืนแบบเปนความลับ)

เม่ือทุกคนวางการดจนครบแลว ใหทุกคนเปดการดเลือกต้ังข้ึนมาพรอมกัน 

ผูสมัครท่ีไดรับ คะแนนโหวตจากผูเลนมากท่ีสุดจะไดเปนผูนําชุมชนในรอบน้ี

ในกรณีท่ีผลโหวตเทากัน ใหสุมเปดไพเลือกต้ังท่ีเหลืออยูมา 1 ใบเพ่ือหาผูชนะ

2.2.แจกการดเลือกต้ังใหผูเลนคนละ 2 ใบ โดยจะไดเปนของ 

พรรค ก. 1 ใบ และ พรรค ข. 1 ใบ

ผูสมัครแตละคนจะมี (1) นโยบาย (2) เขตท่ีสนับสนุน และ (3) ขอจํากัดในการพัฒนา 

แตกตางกัน เพราะฉะน้ันผูเลนควรเลือกผูสมัครท่ีตอบโจทยกับโครงการท่ีตองการใหเกิดข้ึน

3.1.เปดการดนโยบายวางบน (1) ทองถ่ินใหญ, (2) ทองถ่ินเล็ก และ

(3) พ้ืนท่ีสวนกลาง ตามจํานวนท่ีกําหนดบนการดผูสมัครท่ีไดรับเลือก 

3.2.หยิบโทเคนนโยบายตามจํานวนท่ีระบุบนการดในพ้ืนตางๆ

3.3.วางโทเคนหามกอสราง ลงในทองถ่ินใหญบนพ้ืนท่ีท่ีผูสมัครกําหนด

3. เกิดนโยบาย

พื้นที่สวนกลาง

1 2

3
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ผูเลนจะผลัดกันเลน 1 อยาง เร่ิมจากผูเลนคนแรกเลน แลววนไปผูเลนทางซายมือ

โดยสามารถเลือกทําไดดังน้ี

4.1 ลงโครงการ
ผูเลนเลือกลงการดโครงการในมือ บนทองถ่ินใหญหรือเล็กก็ได โดย

(1) ลงในเขตพ้ืนท่ีท่ีโครงการกําหนด (เขตนอกเมือง / เขตตัวเมือง / เขต

บริหาร) ในทองถ่ินใหญจะไมสามารถพัฒนาในเขตท่ีหามกอสราง

(2) หยิบโทเคนนโยบายออกตามเงิ่ือนไขจาก ทองถ่ินท่ีลง หรือสวนกลาง

ใหครบตามเง่ือนไขท่ีระบุบนการดโครงการ 

(3) วางโทเคนผูเลนลงบนชอง      เพ่ือส่ือวาผูเลนคนน้ีเปนผูจัดทํา

โครงการน้ีใหเกิดข้ึน 

ผูเลนสามารถเลือกใชความสามารถของการดโครงการได 1 โครงการ 

โดยการยายโทเคนผูเลน (ไมจําเปนตองเปนของตนเอง) บนการดโครงการ

จากชอง      ไปยังชอง      เพ่ือใชความสามารถของการดโครงการน้ัน

หากโทคเคนผูเลนอยูในชอง       อยูแลวจะไมสามารถใชความสามารถการดโครงการน้ันได

หากใชความสามารถของโครงการในเขตบริหารจะตองท้ิงการดโครงการในมือ 1 ใบแลว

ผานรอบน้ันทันที (อานรายละเอียดความสามารถการดโครงการในหนา 9 )

4.3 จบรอบ4.2 จ่ัวการ์ด

ผู้เล่นทางซ้ายเล่น

ผู้เล่นเลือกทํา 1 อย่าง

4.1 ลงโครงการ

การใช้ความสามารถของโครงการ

4. พัฒนาท้องถ่ิน

1
2

3
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4.3 จบรอบ
เม่ือโทเคนนโยบายในพ้ืนท่ีสวนกลางเหลือ 3 ช้ินหรือนอยกวา ผูเลนสามารถ

เลือกหยิบโทเคนผูเลนคนแรกจากพิ้ืนท่ีสวนกลางในตาของตนเองเพ่ือขอจบรอบ 

ผูเลนคนอ่ืนจะไดเลนอีกคนละ 1 คร้ัง เม่ือวนกลับมาถึงผูเลนท่ีประกาศจบรอบ

ผูเลนขยับโทเคนนับรอบเพ่ือแสดงรอบถัดไป คืนโทเคนผูเลนคนแรกสูสวนกลาง

และเร่ิมรอบถัดไปโดยเปนผูเลนคนแรก สวนโทเคนนโยบายท่ีเหลือบน ทองถ่ินเล็ก 

ทองถ่ินใหญ และพ้ืนท่ีสวนกลาง จะถูกเก็บไว สามารถใชในรอบถัดไปได

4.2 จ่ัวการ์ด 
ผูเลนเลือกท้ิงการดในมือก่ีใบก็ได แลวจ่ัวการดจนครบ 5 ใบ จาก

- การดโครงการท่ีเปดอยู 

- กองการดโครงการ

เลนครบ 3 รอบเกมจะจบทันที และเขาสูชวงของการนับคะแนน

โดยจะทําการนับคะแนนมี 2 สวน ไดแก

จบเกม

1.  การดความฝน ผูเลนทุกคนเปดการดความฝนท่ีวางคว่ําไวบนบอรด

ผูเลนตามตําแหนงทองถ่ินท่ีวางไว และเช็คคะแนนตามเง่ือนไขบน

การดความฝนจากโครงการท่ีเกิดข้ึนในแตละทองถ่ิน โดยจะนับจาก

โครงการของผูเลนทุกคนรวมกัน ผูเลนจะไดรับแตมตามท่ีไดระบุ

ไวบนการดความฝนของตัวเอง

2.  โครงการท่ีมีสวนรวม นับจํานวนโทเคนผูเลนของตนเองท่ีวางบน

การดโครงการ ไดรับ 1 คะแนนตอโครงการ 1 ใบ

ผูท่ีไดแตมสูงสุดจะเปนผูชนะ

ถาหากเสมอกันใหนับวาใครท่ีทําโครงการมากท่ีสุดจะไดเปนผูชนะไป
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รายละเอียดบนอุปกรณ์ การ์ดโครงการ

เขตท่ีลงไดแบงเปน 3 เขต

     เขตนอกเมือง

     เขตตัวเมือง

     เขตบริหาร

เง่ือนไขในการเกิดโครงการ

     นโยบายดานสาธารณูปโภค          

     นโยบายดานการศึกษา

     นโยบายดานภาพลักษณ          

     นโยบายดานเศรษฐกิจ
โครงการมีท้ังหมด 4 ประเภท

     โครงการส่ิงแวดลอม

     โครงการสุขภาพ

     โครงการทองเท่ียว

     โครงการเศรษฐกิจ

คะแนนของการดโครงการ

ผูเลนท่ีเปนผูลงการดโครงการใบน้ี

จะไดรับคะแนน 1 แตมตอนจบเกม

สถานะของโครงการ

     ใชความสามารถของโครงการไมได

     ใชความสามารถของโครงการได

ความสามารถของโครงการแตละพ้ืนท่ี

     เขตนอกเมือง = วางทรัพยากรตามบนการดโครงการในชวง “เกิดผลโครงการ” ทันที

(เพ่ิมเติมหนา 6 )

     เขตตัวเมือง = นําทรัพยากร 1 ชนิดมาแลกกับทรัพยากรตามเง่ือนไขการดโครงการท่ี

ระบุไว

     เขตบริหาร = ท้ิงการดโครงการ 1 ใบเพ่ือไดรับทรัพยากร 2 ช้ินไวท่ีตัวเอง

(ผูใชจะจบรอบทันที)

เม่ือความสามารถพิเศษของการดโครงการถูกใชความสามารถไปแลว ใหทําการยายโทเคนผู

เลนจาก                 เพ่ือเปนสัญลักษณวาโครงการน้ีถูกใชงานไปแลวในรอบน้ี

1
1
3

5

2

6

44

2

3

5

4

6
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บอร์ดท้องถ่ิน

การ์ดผู้สมัคร

เขตท่ีสนับสนุน 

ผูเลนสามารถลงโทเคนสนับสนุนใน

เขตพ้ืนท่ีท่ีผูสมัครสนับสนุน เพ่ือใหได

ผลความสามารถของโครงการน้ัน 2 เทา

นโยบายสําหรับแตละทองถ่ิน

ในแตละทองถ่ินจะไดรับทรัพยากรตางๆ 

นโยบายทองถ่ินใหญ = นําทรัพยากรไปใชในทองถ่ินใหญ

นโยบายทองถ่ินเล็ก = นําทรัพยากรไปใชในทองถ่ินเล็ก

สวนกลาง = นําทรัพยากรไปใชในทองถ่ินไหนก็ได

เขตไมสนับสนุน

วางโทเคนหามกอสราง เฉพาะบน

ทองถ่ินใหญ ในเขตพ้ืนท่ีท่ีระบุบน

การดผูสมัคร และในรอบน้ันผูเลน

ไมสามารถลงโครงการในเขตน้ันได

1

2

3

1

2

พ้ืนท่ีลงโครงการ

เม่ือลงการดโครงการ ใหผูเลนเลือก

วางการดโครงการใหตรงกับเขต

ท่ีไดระบุไวในการดโครงการน้ันๆ

ชองเขตท่ีไมสนับสนุน

วางโทเคนหามกอสรางลงบนชองตาม

พ้ืนท่ีท่ีผูสมัครท่ีไดรับเลือกเปนผูนํา

ชุมชนคนน้ันไมสนับสนุน

(มีเฉพาะในทองถ่ินใหญเทาน้ัน)

และผูเลนทุกคนจะไมสามารถลง

โครงการในพ้ืนท่ีน้ันไดในรอบน้ี

1

1

2

3

2
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1.  กอนเลนเกมคุณมองเห็นความสำคัญของการเมืองทองถิ่นมากนอยแคไหน และหลังเลนเกม

ทัศนคติที่มีอยูเดิมเปลี่ยนไปอยางไร ?

2.  การพัฒนาโครงการตาง ๆ จากฐานของประชาชนเกิดขึ้นมากนอยแคไหนในบานเกิดของคุณ ?

3.  อุปสรรคสำคัญอะไรที่ทำใหการพัฒนาทองถิ่นในประเทศไทย นั้นเกิดขึ้นไดยากกวาการพัฒนา

สวนภูมิภาค หรือสวนกลาง ?

4.  ลองสำรวจทองถิ่นของคุณวามีลักษณะของโครงการแบบเดียวกับที่เลนในบอรดเกมหรือไม ?

แนวทางสร้างการเรียนรู้

-   การดโครงการทุกโครงการในเกม มีแรงบันดาลใจมาจากโครงการขององคกรปกครองสวน

ทองถิ่นที่มีอยูจริงทั่วประเทศ

-   นโยบายดานสาธารณูปโภค - ชวยพัฒนาปจจัยที่จำเปนของชีวิตในทุกดาน ตั้งแตเรื่องน้ำ ไฟ 

ถนน ไปจนถึงอาหารการกิน เชนโครงการฝายมีชีวิต การพัฒนาเกษตรแบบ 4.0 

-   นโยบายดานเศรษฐกิจ - ชวยทำใหทองถิ่นมีรายได เพิ่มพูนทักษะใหชุมชนดวยนวัตกรรม

ใหมๆ และสงเสริมการมีงานทำของทุกคน เชน การตั้งบริษัทพัฒนาเมือง การพัฒนาระบบ

ขนสงสาธารณะ

-   นโยบายดานการศึกษา- เพราะการศึกษาไมไดอยูแคในโรงเรียน นโยบายดานการศึกษาชวย

เสริมสรางองคความใหกับทุกคนอยางเทาเทียมกัน ตั้งแตแรกเกิดไปจนถึงผูสูงวัย เชน โครงการ

พัฒนาเยาวชนชายขอบ โครงการพัฒนาอาชีพผูสูงอายุ

-   นโยบายดานภาพลักษณ - เปนนโยบายที่ชวยใหทองถิ่นดูสวยงาม มีเอกลักษณ ที่นอกจากจะ

เสริมสรางภาพลักษณแลวยังชวยกระตุนเศรษฐกิจและเพิ่มรายไดใหกับทองถิ่นไดอีกดวย เชน 

โครงการตลาดน้ำ โครงการสรางแบรนดใหเมือง 
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กติกาย่อ

นับคะแนนจบเกม
1. คะแนนจากการดความฝน

เช็คท้ัง 2 ทองถ่ิน ไดคะแนนตาม
เง่ือนไขในการดความฝน

2. คะแนนจากการดความฝน
ไดคะแนนตามจํานวนโทเคนของผูเลน ท่ีอยูบนการดโครงการ

1. ผลโครงการ 2. เลือกต้ัง 3. เกิดนโบาย 4. พัฒนาท้องถ่ิน

ยายฝงโทเคนผูเลน
โหวตผูสมัคร

ลงสมัครเลือกต้ัง

วางโทเคนนโยบาย

ตามการดนโยบาย

ลงการดโครงการ

จ่ัวการด/จบรอบ

เล่น 3 รอบ

Age 10+2-5 30 min


