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Vital Lacerda jdtéka - 1-4 jdtékos részére - 30 perc / jdtékos - 14 éves kortdl

1755. november 1-én, Mindenszentek napjdin Lisszabont 8,5-9-es erdsségii

foldrengés rdzta meg, majd székddr és hdrom napos tizvész kivette. A viros

majdnem teljesen megsemmisiilt.

A kirdly az akkori miniszterelnikre, Pombal mdrkijira (azaz Sebastiio José

de Carvalho ¢ Melora) bizta Lisszabon ijjdépitésének vezetésér.

A kirdly és a miniszter azonnal megkezdték az 1jjdépités szervezését. Bé egy
hénappal késébb, 1755. december 4-én Manuel da Maia, a kirdlyi f6épitész
bemutatta Lisszabon 4jjdépitési terveit. Maria it lehetdséget vdzolt fel,

tobbek kizirt a vdros teljes elhagydsdt, 1ijjaépitést a romok felhaszndlisdval,

az utcdk szélesitését, vagy akdr egy teljesen ij vdros felépitését. A vdlasztort

terv a Baixa negyed leromboldsa és teljesen tijragondolt utcaszerkezet

kialakitdsa lett.

—1 — —

TARTALOMFEGY ZEK

A két megbizort vezetd épitész Eugénio dos Santos és Carlos Mardel lettek.

A vdrost kevesebb mint egy év alart megtisztitottik a tormelékektdl.
A kirdly egy tikéletesen rendezett szabdlyos belvdrost dlmodott meg,
ezért utasitdsba adta, hogy tdgas tereket, hosszi, egyenes sugdrutakat,
széles urcdkar tervezzenek, és minden utcdban egy-egy mesterség
képuviseldinek legyen miihelye.

A Lisboa a vdros felépitésének 22 éves periddusdt mutatja be. Befolydsos
nemesek|bdérébe bijhattok, akik tilélték a foldrengést, drvizet és tizvészt,
és akik riészt kivinnak venni a vdros ijjdépitésében és gazdasdgi
_fellenditésében, hogy elnyerjétek a kirdly és a miniszter kegyér. Egyiitt
fogtok dolgozni az épitészekkel Lisszabon tijjaépitéséért, ezzel befolydst
és ami a legfontosabb, pardkdkat szerezve.

A jiték tartozékai - 4
Elékésziiletek - 5
B
tdblikon - 5
Tabla elékésziiletek - 6

Kirtya el8késziiletek - 7

jatékos=

A foldrengés szimuldcidja - 7
A jaték koncepcidja - 8
Jatékmenet -8 -
A koréod - 8

Kikotnek a hajéid - 8

Szerzel 1 aranyat - 8

= =

Egy akcié végrehajtdsa - 9
Tormelékkészletek az vjj4-

épitésért -9

A portféliéd - 9

Egy kdrtya kijdtszdsa

a portfélisdba—=9

Portfélié és a raktdr mérete - 9

Nemeskdrtya kijdtszdsa

a portféliédba - 10

Kincstdrkdrtya kijdtszdsa

a portféliédba - 10
Befolyds 10

Befolyds szerzés - 10

Befolyds elkoltése - 11

Befolydst kolteni Réis helyett - 11
Akcié 1: Aruk eladdsa - 11
Akcié 2: Kereskedés a neme-
sekkel =12

Az illami akcidk - 12

Allami hivatalnokok fel-
fogaddsa - 12

Fahdiz kivdlasztdsa - 18

Pardka szerzése az 4j

Egy terv megszerzése = 12— — tizletért=18——

Hajé épitése - 13 Egy rendelet elvétele - 19
Aruk termelése - 14
Taldlkozds a biborossal - 14

A biboros mozgdsa - 14

Egy kézépiilet megnyitdsa - 20
Allami hivatalnokok fel-
fogaddsa - 21

Egyhdzi pontozds - 15 Akcié 4: Egy esemény
Kirdlyi szivesség szerzése—%k> tdmogatdsa - 21
Akcié 3: Egy nemes meg- R Egy politikakdrtya
litogatdsa - 16 elvétele - 21
Egy litpgatds kdvetése - 16 Kor vége - 22
Befolyds elkéltése egy nemes Korszak vége - 22
megldtggatdsdhoz - 16 A jiték vége - 22

A nemes-akciék -17 |

Jaték végi pontozds - 23

Egy tizlet épitése - 17 -
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Foldrengés

63 tormelékkocka 3 szinben 1 kincstdrjelold 4 drjelzd 4 szinben 20 tormelékkészlet-
Jjelold 4 jdtékosszinben

Nagy figura
4 udvaronc figura,
minden jarék

Kis figura

32 hivatalnok figura,
zinben 8

32 fahdsz, minden jdtékosszinben 8

Hiizdzsdkok a papsdglapkdkhoz
és tormelékekhez




ELOKESZULETEK

Rakjatok jdtékosonként minden fajtdbdl egy
kirdlyiszivesség-lapkdt a térmelék zsdkba.
Rakjdtok az 6sszes papsdglapkdt a papsdg-
lapka zsdkba.

Eldkésziilletek a jatékostablakon

Minden jdtékos vdlaszt egy szint és magdhoz

veszi a kovetkezdket:

1. 1 jdcékostdbla

1 jdtékossegédlet

5 tormelékkészlet- jelold (kockdk)
8 fahdziké

8 hivatalnok figura

A U A WD

1 lapka minden tipusbdl (arany, kényvek,

kelme, szerszamok)

7. 10 Réis (ejtsd kb.: hréisz, ez a tobbes
szdma a Realnak, ejtsd kb.: hreal)

8. 2 véletlenszer(i papsdglapka a papsdg-
lapka zsdkbdl. Vdlaszd ki az egyiket,

a mésikat tedd vissza a zsdkba
9. 1 véletlenszer(i kirdlyi szivesség a zsdkbdl

10. 1 véletlenszerli kezdd terv
(amelyeknek sotétkék a hdtoldaluk).
Tegyétek vissza a maradék kezd§
terv(ek)et a jdték dobozdba

(Minden komponensnek meghatdrozott helye
van a jatékostdbldn vagy mellette, a jobb
oldalt ldthat6 képnek megfelel8en.)

Es a jatektablan (ldsd a hswethezd oldalt)

* 1 figura, melyet a kirdlyi udvar egyik szabad
helyére kell rakni.

* 1 parédkajelsld, melyet a pardkaszdmldld
sdv 5 mezdjére kell rakni.

A jdték megjelenése, a Portugdl Azulejo és a parékdk

A jdték grafikai munkdit Ian O Toole késziterte,
a portugdl mdzas csempékbdl dllé falfestmények
ihlették. Ez a mijvészeti forma a 17. szdzadban
alakult ki. A falfestmények a mai napig meg-
taldlhatéak nem csak a palotdkban, templomok-
ban és nemesi kiiridkban, hanem a kizéposztily
épiiletein is. A csempék tomegtermelése a 18.
szdzadban kezdddirt, részben a novekvd portugdil
igények, részben a gyarmati Brazilidbdl érkezd
megrendelések miatt. A foldrengés utdn viltak
divatossd a kék és fehér szin domindlta képek

és gyakran torténelmi eseményceket jelenitettek
meg mintds keretbe foglalva.

A csempék portugdl neve Azulejos Portugueses.
Ebben a jdtékban, a jaték-, és jarékostdblik,

a kdrtydk mind ebben a stilusban késziiltek -
hédolarul ennek a miivészeti dgnak, hisz sok
ember ezzel azonositja Portugdlidt.

A korra még inkdbb jellemzd, mindeniitt jelen levd
divatos dolog, a pardka volt. A kivetkezd idézet
pontosan kifejti, miért a pardkdkat vilasztottuk

a gydzelmi pontok megnevezésére ebben a jatékban:

“A pardka a 1700-as évek dltalinos kirben haszndlt
[férfi fogyasztisi cikke volt, a bolrostél a kirdlyig
mindenki viselte, nehéz volt a vilasztds a férfiaknak.
Mig egy boltos firinak csak egy darabra tellett, bilcsen
kellett vdlasztania, a tartdssdgot szem elétt tartva,

a népesség egy szdzalékdt adé nemesek és gazdag vdrosi
polgdrok tucatnyi darabot is megengedhettek maguknak.
Legyen bdr a divatot meghatdrozd személy, kiilonc, vagy

olyan gazdag hogy ennek a szeszélynek éljen, megvehették

azokat a pardkdkat, melyekrél a t6bbség csak dlmodort
(vagy nem, az esettdl fiiggden,).

Idézve a “The Wig Business was Big Business in 18th
Century-bél (Lucinda Brant)

* Helyezzétek 1-1 hivatalnokotokat,
a kozépsdé nemes, a mdrki hivataldba

(a sorrend mindegy).

* Az kapja meg a kezdgjdrékos-
jelz8t, aki legutébb volt
Lisszabonban. A jdtékos-
sorrend dramutatd jérdsdnak
megfeleld.

T Két jatékos esetén helyezzetek egy nem
haszndlt jatékosszinbgl 1-1 hivatalnokot
mindhdrom nemes hivataldba. Ezek a jdték
végéig ott maradnak és ellenfél jicékos

hivatalnokdnak szdmitanak.

B
e Befolydskorongok: A kezd8jdtékos befolyds-

korongja a 4-es mezdre keriil, a kovetkezd
jdtékosé az 5-6sre és igy tovdbb...
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@] Tabla clkeszulerek:

Gj'é Kozépiletek

C‘% 1. Akézépiletlapkdk egyik oldala kék, a md-sik

z6ld. Forditsdtok mind a 16 kézépiiletet a
kék oldaldra és keverjétek meg. Osszdtok a
kupacot két 8-as kupacra, és az egyiket
forditsdtok a z6ld oldaldra. Helyezzétek
mindkét kupacot a jitéktdbla - és az azonos
szint terveknek fenntartott helyek - mellé.

Rakjitok mindkét kupac legfelsd lapkdjit a
tébldn az épithetd kozépiileteknek fenn-
tartott helyre. Igy a jatékosok mind az
elérhetd, mind a kdvetkezd kozépiiletet
lathatjdk, mindkét szinbdl.

Tervek
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3. Képezzetek két kupacot a tervekbdl

szinek szerint, képpel felfelé. A kupacokat
rendezzétek dgy, hogy a tetején legyenek

a kettd, alatta a hirom, majd a négy végiil
az 6t hivatalnokot 4brdzolé tervek. Rakjdtok
a kupacokat a nekik fenntartott helyekre.

Uzletek
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4. Helyezzétek a 4 dr jelz6t a piac sdvon

a megjelolt helyekre.

e

- n.i.l"'
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| S

Helyezzetek egy vdroslapkdt minden helyre
(sdrga, rézsaszin, barna, kék, kicsi kék),

a jdtékostdbldn a vdrosi épités kindlati
teriiletén. A tobbi lapkdt tegyétek a

tdbla mellé.

. Keverjétek meg a 4 pardkdt 4brdzolé pon-

tozdlapkdt és véletlenszerlien rakjdtok a
belvdros teriilete ald, a kijeldlt helyekre.

Két jatékosndl az E sorra a 2 jdtékos

fedlapot (ldsd Jatékvaridns és addon lapon).

Egyhaz

8.

Huzzatok 6 papsdglapkdt a papsdglapka
zsdkbdl és tegyétek képpel felfelé (pardkds

oldallal lefel¢) az egyhdzsdv s6tét mezdire.

Helyezzétek a biboros figurdt az egyhdz-
sdvra a befolyds szimbdlumra (boriték).

10.

11.

12.

Vegyétek ki a megmaradt kirdlyiszivesség-
lapkdkat a térmelék zsdkbdl és szinenként
rakjdtok a megfeleld személy portréja ald.

Tegyétek a nagy kincstdrjel6l6t a kinestdr-
sdv 3-as mezGjére.

Tegyétek az 6sszes megmaradt drut
és pénzt a jitéktdbla mellé, dltaldnos
készletet és kirdlyi kincstdrat alkotva

beldliik.
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Megjegyzés: Az druk és a Réis nem
korldtozott tartozékok, ha elfogytak,
helyettesitsd azokat valamivel.

Kartya eldkesziletek

A. Vilogassdtok szét a politika-
kdrctydkat szin szerint, négy pakliba.
Keverjétek meg és egyelbre tegyétek
félre a paklikat.

B. Osszatok 5 kdrtydt a kék paklibél

(1755-1757)minden jdtékosnak, és a

maradékot tegyétek vissza a dobozba.

Tapasztaltabb jdtékosok draftolhatjdk is a
kezdd lapjaikat. Ebben az esetben minden
jatékos megtart két lapot, és hdrmat
tovabbad balra, majd megtart egyet és
kettdt tovdbbad balra, majd megtart egyet

és egyet tovdbbad balra.

C

D.

. Viélogassdtok szét a piros paklit (1758-
1762) képpel lefelé a négy, szim-
bélummal jelélt kdrtyahelyre.
Mindegyik pakli 5 lapot fog
tartalmazni. Mindegyik igy
kialakitott pakli legfelsd lapjdt
forditsdtok fel.

Minden hajékdrtya tipusnak hdrom példa-
nya van a jitékban. Négy jdtékos esetén
mind a jdtékba keriil, hdrom jitékos esetén
tipusonként kettd-kettd, két jatékosnal
tipusonként egy-egy. A megmaradé hajé-
kértydkat tegyétek vissza a dobozba.
Tegyétek a kék hajokdrtydkat a piros hajé-
kédrtydkra és tegyétek az egészet

a hajégydrba. A tobbi
B hajbkdrtydt tegyétek
félre, késébb lesz rdjuk
szitkség.

E. Keverjétek meg a rendelet-
paklit és tegyétek képpel lefelé

a jatéktdbla mellé.

G. Fedjétek fel a legfelsé nyolc
- lapot a rendelet paklibél és
rakjdtok a Ipokat a jdtékedbla mellé.

L =

Q Két jitékos esetén az ezzel a
| ]
"

"’ szimbélummal jeldlt rendeleteket
tegyétek félre és huzzatok helyette
misikat.

A foldrengés szimulidcidja

A barna (inkdbb nyers fa - a ford.) szint
kockdk jelképezik a foldrengés, a kék kockdk a
sz6k84r és a piros kockdk a hirom napig
tombold tlizvész rombolé hatdsdt.

Tegyetek minden tormelékkockdt a
tormelékes zsdkba.

i. Tegyetek véletlenszertien térmelékkockdkat
minden helyre a belvéros térképen az
oszlopok aljdn és a sorok jobb oldaldn
(két jatékosndl hagyjitok ki az E sort).

ii. Tegyetek két véletlenszer( tormelékkockdt a
kozépiiletek épitési helyeire a belvdros koriil
(két jatékosndl hagyjitok ki az E sort). Ezek
jelképezik a belvdros koriili teriileteket.

iii. Rakjatok 6 véletlenszerli térmelékkockdt
a tormelék ércékjelzd sdv mellé (két
jatékosndl a maradék kockdkat rakjdtok
vissza a dobozba) .

A belvdros épiileteit a r letek romjaira épiterrék. A

tormelék volt az egyik legértékesebb épitéanyag. A

“Gaiola Pombalina” néven ismert falak belsejébe fa
rdcsszerkezet van épitve és a belseje tormelékkel feltolrve.
A fal igy ellendll a foldrengésnek és a tégla boritds miare
tizdllé is.
Erre reflektdlva az
dgsszegylijrott tormelék noveli
a raktdraitok és a
portfolidtok méretét,
valamint a jdték menetét is
titemezi.
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Politikai kdrtydk

Kétféle politikakdrtya van:

Nemeskdrtydk: minden nemeskdrtya egy jatékban
szerepl nemest dbrdzol a hirombdl, egy befolydst
jelzé boritékkal a kédrtya tetején, valamint egy jutal-
mat/biintetést jelzd képpel egy nyilban, a kdrtya aljdn.

A nemeskdrtydk egy politikai eseményt jelképeznek,
amelyben az dbrdzolt nemessel egyiitt vesztek részt.

A kdrtydkar kijédtszhatjdrok a kirdlyi udvarba, hogy

meglétogassdtok a nemest, vagy a portfélidtokba,

a jutalomért és a késébbi befolydsért.

befolyds

St 71CT1€S POTLTE]

ﬁ_ esemény
. (szinesitd szoveg)

Jjutalom /
biintetés

Kincstdrkdrtydk: minden kincstdrkdrtya tetején
két ikon taldlhaté. Az egyik alatt egy nyil, a
misikon pedig egy Real, plusz jellel. Tovédbbd

a kdrtydk kézepén egy akcié/jutalom biintetés,
valamint alul egy pénziigyi/kereskedelmi elény.
A kincstdrkdrtydk a kirdlyi udvar nektek nydjtote
tdmogatdsdt jelképezik. Kijdtszhatjdtok ezeket

a kirdlyi udvarba akciéért/jutalomére, vagy a
portfélidtokba helyezhetitek, azonnali tdmogatdst
szerezve a kirdlyi kincstdrbél, valamint folyamatos
pénziigyi/kereskedelmi el8nyt kapva.

Tiimogatds és
a kincstdr érték
mddositdja

(lefelé egy lépést)

< b A eci6/Jutalom

Esemény
b (5217105110
szoveg)

; Pénziigyi/Keres-
kedelmi elény

4 Y4TEK KONCEPCIOY

Az j Lisszabon felépitésén és a gazdasdg fellenditésén
fogtok egyiitt dolgozni a kirdly (D. José I), a kirdlyi
épitész (Manuel da Maia) és a miniszterelnok
(Marquis de Pombal) kozremiikddésével. Az druk
termelése érdekében tizleteket kell épitenetek

a belvdrosban, de pardkdt csak akkor kaptok értiik,
ha a megfeleld kozépiiletek megnyiltak, amelyek

a vésarlokat a ti boltjaitokba irdnyitjak. Tervekre

lesz sziikségetek a két épitész valamelyikétdl, hogy
megnyittathassitok a megfeleld kozépiiletekert,

FATEKMENET

valamint megfeleld szdmd 4llami hivatalnokra a
kozépiiletekbe. Latba kell vetnetek a befolydso-
tokat a nemeseknél, hogy nemes akcidk segitsé-
gével végrehajthassdtok a feladatot. De “lizletel-
hettek” is veliik, drukat ajdnlva dllami akciékért
cserébe. Taldlkozhattok a biborossal, hogy papsdg-

lapkdkat szerezzetek, amelyek folyamatos elényt
biztositanak nektek. Végiil, de nem utolsésorban
meggydzhetitek a mdrkit, hogy szdmotokra kedvezd
rendeleteket bocsdsson ki, amelyek 4ltal t5bb
parékdt szerezhettek a jéték végén.

Attekintés
A Lisboa jd4tékmenete két korszakot olel fel,

melyek kiillonboz8
tartanak.

szamu fordulén keresztiil

A kérédben kijdtszol egyet az 6t politika-
kdrtyddbdl, hogy végrehajts egyet a négy
elérhetd akciébdl, vagy hogy kapj 1 aranyat;
ezutdn huzol egy Gj kdrtydc a készletbdl. Végiil a
kovetkezd jdtékos kore kezdddik.

Amikor egy jdtékos sikeresen osszegytijt két
készlet (barna, piros, kék) tormeléket, vagy
hdrom paklibdl elfogynak a politikakdrtydk

A KOROD

(amelyik el6bb bekévetkezik), az elsé idészak
véget ér annak a jdtékosnak a kére végén.

Amint végre lett hajtva az iddszakviéleds,

a jaték halad tovdbb, amig a jdték végét ki
nem véiltja 4 térmelékkészlet dsszegytjtése
vagy ismét: 3 politikai pakli kifogydsa.
Annak a fordulénak a végét kovetben
amikor ez bekovetkezik, minden jédtékos
végrehajt még egy kort, aztdn végrehajtjdtok
a végs6 pontozast.

A jatékot a legtobb pardkdt 6sszegyiijté
jitékos nyeri.

A korodben el8szor kikotnek a hajéid, azutdn szerzel 1 aranyat vagy végrehajtasz egy

akciot, majd hizol egy politikakdrtydt, végiil elvégzel néhdny feltoltést a korod végén.

Kikétnek a hajoid

Szerzel 1 aranyat

Ha vannak hajék a portfé-
liédban és “Gton vannak”

a raktérben le vannak forditva,
ldddkba rakodva), tedd az 4rukat a raktérbdl
az 4ltaldnos készletbe. Az dton 1évé hajéid

visszatértek!

Ha az druk képpel lefelé vannak, akkor a hajé a tengeren van.

Kétségbeesett 1épésként szerezhetsz 1 aranyat,
akcié végrehajtdsa helyett, a kovetkezd
lépéseket kdvetve:

1. Dobj el egy politikakdrtydt a kezedbdl.

2. Vegyél el 1 aranyat az 4ltaldnos készletbdl.

Megjegyzés: Amikor egy kdrtydt

eldobsz, végleg kikeriil a

jarékbsl.

Zild vigy dont, szerez 1 aranyat. Kivdlaszt egy
lapot a kezébil, eldobja és elvesz egy aranyat az
dltaldnos készletbdl. Hiz egy
mdsik kdrtydt és ezzel kire
véget ér.




Egy akcio végrehajtisa

Egy kartya kijatszasa a portféliodba

Jdtssz ki egy kdrtydt a kezedbdl, hogy végrehajts
egyet a 4 aldbb részletezett akciobdl (végre kell
tudnod hajtani az akcidt, hogy kivdlaszthasd).

Az 1-es vagy 2-es akci6 végrehajtdsdhoz a kdrcydt
a portféliédba jitszod ki, a 3-as vagy 4-es akcié
végrehajtdsdhoz a kdrcydt a kirdlyi udvarba
jatszod ki.

Kartya kijatszasa a portf6liodba
1. barmilyen kdrtya druk eladdsiboz:

T

Kartya kijatszasa a kiralyi udvarba %‘

3. egy nemeskdrtya, hogy meglitogass egy nemest;

2. barmilyen kdrtya, hogy kereskedj a

nemesekkel;

4. egy kincstirkdrtya egy esemény tdamogatdsdhoz.

A portfsliod
Ha kdrtydkat adsz a portféliddhoz az egyrészt az

iizleti leherdségeider noveli, mdsrészt a hatalmadar és
befolydsodat a korondndl.

A jatékostdbldd felsd részén 3 széles kdrtyahely
(dokkok), és az alsé részén 3 keskeny kdrtyahely
(az iroddd) van. Ez a 6 kdrtyahely a portféliéd, és
minden helyén egyszerre egy kdrtya lehet. A felsd
helyek (dokkok) a nemeseknek és hajéknak
vannak fenntartva, és az osszesitett befolydst
biztositjidk neked. Az alsé helyek (az iroddd)

a kincstdrkdrtydidnak vannak fenntartva és
kedvezményeket, kereskedelmi elénydket adnak.

A jiték kezdetén csak 2 kirtydnak van hely a
portféliédban; lehet mindkettd fent, lent vagy
egyik fent, mésik lent.

A jatékterwvezt tandcsa

Amikor egy kirtydt adsz a portféliédhoz,
a kdrtya nyillal jel6lt részét csusztrasd be
a jatékostabldd ald. Miel8tt becsusztatod,
hajtsd végre a jutalmat vagy biintetést,
ami a kdrtya fedésbe keriil8 részén van.

Hajtsd végre
a jutalmat

Cstisztasd a
kdrtydt a tibla

Portfslio & a raktar mérete

A tipusonként raktdrozhaté 4ruk mennyisége
és a portfoliddba tehetd kdrtydk szdma meg-
egyezik és az 4ltalad 8sszegyljtoct tormelék-

készletek dltal limitdle ({dsd oldalsé hasib).

A raktdrad kezdetben minden 4drutipusbél

2 darabot tud tdrolni. Minden t6rmelékkészlet,
amit osszegy(ijtottél még 1-1 dru rakedrozdsde
teszi lehetdvé. (Amit nem tudsz elhelyezni,
elvész. Rakd vissza az dltaldnos készletbe.)

A portféliédba 2 kdrtya helyezhetd + 1 minden
osszegydjrott tormelékkészletére (ldsd oldalsé
hasib).

Ha a portf6liéd madr tele van, de szeretnél 4j
kértydt beletenni, el8szor egy mdsikat ki kell

dobnod beléle.

Ha az eldobott kdrtya egy hajo, az alatta
(a dokkon) levd 4rukat is ki kell dobni.

Zoldnek 3 kdrtya van a portfélidjdban és csak
egy tormelékkészlete. Egy mdsik kdrtydt szeretne

a portfolidba helyezni. Eldszir el kell dobnia
egy ott lévd kdrtydt.

Megjegyzés: Ha nincs elég helyed a
jatékostdbldn, hogy lerakj egy térmelék-

kockdt, egyszertien dobd ki. Soha sem
lehet 5 térmelékkockdndl tobb egy
fajtdbol a tdblddon.

Miutdn egy kdrtydt tettél a portfdliddba, végre kell hajtanod a kovetkezd akcidk valamelyikét: druk eladdsa vagy
kereskedés a nemesekkel. Mindkét akci6 legaldbb egy drut igényel. Bizonyosodj meg réla, hogy van legaldbb
1 4rud, miutdn megkaptad a becstsztatdsért a jutalmat, kiilonben nem rakhatsz kdrtydt a portféliédba.

Megjegyzés: A sziirke nyil, ikonokkal a kdrtya
o tetején vagy aljdn
megmutatja, hogy

alulrél vagy feliilrél
tudod a kdrtydt a
& portféliédba

cstsztatni.

Tormelékkészletek az ajjdépité-
sért, avagy Gaiola Pombalina

A hdrom katasztréfibdl szdrmazé tirmelékek ardnyos
haszndlatdval 1j épiileteket épithetsz, ha fa keretbe
toltid és kirbefalazod, amely igy ellendll a

foldrengésnek, a tiizvésznak és a szikédrnak.

Toérmelékkockdkat iizletek épitésével (17. oldal) vagy
kézépiiletek megnyitdsdval (20. oldal) szerezhetsz.

Minden 1 foldrengés tormelék, 1 tlizvész térmelék és
1 szok8dr térmelék, amelyet &sszegyijtesz, azonnal
megndveli a portféliéd és raktdrad méretét.

Start <2 ( + Q & )

2 5 &
ﬁﬁ: +1( 10 g
Amikor egy készletet 8sszeszedsz, vedd el a készlet
feletti térmelékkészlet- jel618t a +1-es helyrdl,
ezzel jelezve egyrészt, hogy a portféliéd mdsrészt a
raktdrad mérete megnétt 1-gyel. A tormelék-
készlet- jel518t tedd Pombal mérkijdnak arcképére
a jatékedbldn. Ezt kés6bb eldobhatod a ,Vegyél el
egy rendeletet” akci6 sordn, hogy szerezz még egy

rendeletet. A rendeletekkel a jdcék végén
szerezhetsz parékdkat.

Zild lerakott egy tirmeléket, befejezve a mdsodik
készletét. Mostantdl 4-et raktdrozhat minden dru-
tipusbdl és a portfélidjdba is 4 kdrtya fér (2+1+1).

A tormelékkészler- jelolor a mdrki portréjdra rakja.
Kés6bb elvesz egy rendeletet és lehetdsége van még egyet
szerezni, ha eldobja a jelilét (lasd , Vegyél el egy
rendeletet”, 19. oldal)
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Nemeskdrtya kijdtszdsa
a portféliédba - Példdk

Jutalom példa: Lila kijitszik egqy Manuel da Maia
kdrtydt a portfélidjiba. A jatékostdbldja felsé részén
becsiisztatja az egyik kdrtyahelyre, amely igy lefed

egy arany ikont, ezért Lila kap egy arany drulapkdr.
Ez a lap a rovdbbiakban 3 befolydst ad, amikor Lila
befolydst szerez a jdték késébbi részében. Lila tigy dint,
hogy a most megszerzett aranyat felhaszndlja, hogy
kereskedjen a nemesekkel (2. akcid).

= L

Lila becsiisztatja a kdrtydt feliilydl a portfolidjaba és ezzel
aranyat szerez. A tovdbbiakban 3 befolydst kap, mindig
amikor befolydst szerez.

Biintetés példa: Amikor Narancs kijdtssza az 5
befolydst adé mdrki kdrtydjit a portfélidjdba, el kell
vennie egy hivatalnokdt valamelyik nemes hivataldbél/
térrél, és a jatékostdbldjdra helyezni, ha meg tudja
tenni. Ez a kdrtya biintetése. (Ha nincs hivatalnoka
semelyik hivatalban/téren, nem kell visszavenni
sehonnan). Ezutin az ,Aruk eladdsa” akciér vilasztia,
hogy pénzt szerezzen (1. akcid).

| :._. o) A E:&hl L
Az esemény jutalom helyett biintetéssel jdr. Narancs vissza-
vesz 1 hivatalnokor a kirdly hivataldbél és a kdrtydt feliilrél
a portfolidjdba csiisztatia.

Kincstdrkdrtya kijdtszdsa

a portféliéba - Példa

A kincstdr értéke 3 Réis. Zild kijdtszik egy kincstdrkdr-
tydt a portfélidjdba, azutdn elvesz 3 Réist a kirdlyi kincs-
tdrbdl, majd a kincstdrjelilét egy mezdvel lentebb [épteti.
A kdrtya alsé része egy Realt dbrizol, azaz a tovdbbiak-
ban, ha pénzt kilt, mindig egy Real kedvezményt kap.
Ezutdn kereskedik a nemesekkel (2.akcid).

Zold 3 érmér kap a kincstdrbol és 1
érme kedvezmény keriil a portfolidjaba.
A kincstdr értéke 2 Réisre viltozott

(2.akcid).

Nemeskartya kijatszasa

ﬂ a portfoliodba

Kincstarkartya kijatszasa

E_"-
a portfoliodba

A nemeskidrtydkat a portféliéd felsé kartya-
helyeinek egyikébe kell kijdtszanod. Egy
nemeskdrtya portféliédba torténd kijdrszd-
sdhoz kovesd a kdvetkezd lépéseket:

1. Vedd el a jutalmat/fizesd ki a biintetést
ami a kdrtya aljdn szerepel. Ha az 4brdn
€ szerepel, akkor az biintetés, és be kell
fizetned, ahelyett hogy megkapndd. Ha
nem tudsz biintetést fizetni, attél még
kijatszhatod a kdrtydt. A biintetések a
nagyobb befolydst ad6 kdrtydkon vannak
azonos paklin belil. (Ldsd ,Politika-
kdrtydk leirdsa”, Jdtékossegédlet 7. oldal.)

2. Vilassz ki egy iires kdrtyahelyet a jatékos-
tabl4dd felsd részén (mindegy melyiket),
vagy dobj el egy kdrtydt ezen helyek egyiké-
bél, ezutdn cstisztasd be a helyére az 4j
kértydt, hogy a kdrtya jutalmat/biintetést
4brdzolé része fedésbe keriiljon.

3. Ezutdn végre kell hajtani egy ,Aruk eladdsa”
akcidt (1. akcid) vagy egy ,Kereskedés a
nemesekkel” akciét (2. akcid).

|I'\
=¥ @yl A

A nemeskdrtydkon szerepel mennyi befolydst f ognak adni, a
kincstdrkdrtydkon pedig az dllandé pénziigyilkereskedelmi elény.

Kincstdrkdrtydkat a portféliéd alsé kirtya-
helyeinek egyikébe kell kijdtszanod. Egy kincs-
tdr kdrtya portféliddba torténd kijdtszdsdhoz
kovesd a kovetkezd 1épéseket:
1. Azonnal megkapod a kirdlyi kincstdrbél ;F-::Ti:
a kincstdr értékének megfeleld Réist. Ez
az érték a kincstdrjeldld jobb oldaldn ldthatd.

2. Mozgasd 1 efelé a kincstdrjel616t
1 értékkel, mert pénzr kaptil a kirdlyi
kincstdrbdl. Akincstdrjelz6 nem megy s
lentebb, ha a sdv legalsé6 mezdjén van.

3. Vilassz ki egy iires kdrtyahelyet a jitékos-
tdbldd alsé részén (mindegy melyiket), vagy
dobj el egy kdrtydt ezen helyek egyikébél,
ezutdn cstsztasd be a helyére az j kdreydt,
hogy a kincstdrikonok fedésbe keriiljenck.

>

4. Ezutdn végre kell hajtanod egy JAruk eladisa’
akciot (1. akcid) vagy egy ,Kereskedés a
nemesekkel” akciét (2. akcid).

A kincstdrkdrtydk a kdreya aljén 1év8 pénziigyi/
kereskedelmi el8nyt is nydjtjdk. Az el6ny addig
él, amig a kdrtya a portféliédban van, és hatdsa
osszeadddik mds kdrtydk hatdsdval (ha azok

is a portféliédban vannak). (Ldsd , Politika-
kdrtydk leirdsa’, Jditékossegédlet 7. oldal.)

Mielétt folytatndnk a jaték szabdlyainak ismertetésétr fontos, hogy megértsd a
befolyds miikodésér. Befolyds sziikséges néhdny nagyon fontos akcidhoz és nagy

hatdssal van a jdrék t6bb lépésére.

.. BEFOLYAS

Befolyas szerzés

Amikor befolydst szerzel, mindig megkapod a
portféliéd felsd lapjain (nemes- és hajékdrtydk)
dbrdzolt befolyds értékek osszegét. A befolyds

jelz6det mozgasd jobbra a befolyds sdvon a

kapott értékkel.

Lila kapott 2 befolydst.

Befolydsra van sziikség, hogy az udvarban elfogadjanak. A befolyds haszndlata a legjobb
és néha az egyetlen modja, hogy eljuss a nemesekhez és az dltaluk juttatort dolgokhoz.

Fontos: A befolydsod nem mehet

10 f6lé, minden efelett szerzett érték
elvész.

Azonban minden alkalommal, amikor a
befolyds jelz8d eléri a pardkaikont (10-

es befolyds ércék), kapsz egy pardkdr -
akkor is ha a befolyds szerzés eldtt mdr

10-es értéken volt a befolydsod.
Hasonléképpen, a befolyds érték nem
mehet 0 ald. Nem jdr biintetés azére,

ha a befolydsod 0.




Befolyds szerzés - Példa

dsszesen 5 befolydst kap a nemes és hajé-
kdrtydjiért. Mdr 7 befolydsa volt, és 7+5=12.
Tehdt dsszesen 3 befolydst szerez, de mivel a
befolyds jelzd elérte a 10-es értéket, kap egy
pardkdt is.

A befolyds szerzés két £f6 médja a kovetkezd:

1. Amikor épitesz egy hajét (ldsd ,Hajé
épitése”, 13. oldal).

2. Amikor megtorténik az egyhdzi pontozds
(lisd ., Egyhdzi pontozds”, 15. oldal).

Szerezhetsz még befolydst kdrtydn, épitési

teriileten, vagy papsdglapkdn szerepld
jutalomként.

AKCIO 1: ARUK ELADASA

Befolyas elkoltése

Két médja van a befolyds elkoltésének:

1. Nemes megldtogatdsakor (ldsd , Befolyds
elkiltése egy nemes meglitogatdsa sordn’,

16. oldal).

2. Amikor befolydssal fizetsz Réis helyett
(ldsd lentebb).

Befolyast kélteni Réis helyett

Ha Réist kell kéltened, megvan a lehetdséged,
hogy az 6sszeg barmekkora részét befolydsbdl
fizesd. Minden Realért, amely helyett befolyds-
sal fizetnél, léptesd balra, a jelzddet a befolyds
sdvon a kdvetkezd Realt 4brdzolé mezdig. Ha

a befolydsod 0, nem élhetsz ezzel a

lehetdséggel.

mddon épitsék fel, rovid idé alatr.

Amikor az ,Aruk eladdsa” akciét valasztod,

eladhatsz egy vagy tobb 4rut. Minden 4ru

esetében, melyet eladsz, hajtsd végre a kovetkezd

lépéseket:

1. Vilassz egy kikotote hajoe (egy hajékdreya
birmely jitékos portfélidjdban, melynek
még van helye druk berakoddsdra).

2. Rakd az 4rut (arany, kényvek, kelme vagy
szerszdmok) a raktdradbdl egy iires dokk
mezdre a hajé alatt.

3. Az dru aktudlis piaci értékének megfeleld
osszeget (m6dositva a hajén 1évd értékkel)
vedd el a kirdlyi kincstdrbél.

Az druk piaci 4ra a tdbla aljdn taldlhaté piac

savrél olvashaté le.

Csak Portugdlia gyarmataival (kiilondsen Brazilidval) és Eurdpdval fenndllo kereskedelmi
kapcsolatok tették lehetévé, hogy a teljesen megsemmisiilt vdrost, ilyen modern és felvildgosult

Ha a hajé alatti dokkon levd druk mennyisége
eléri a hajétest méretét, a hajé azonnal “utra

kel”, és a hajé tulajdonosa hajtsa végre a
kévetkezdket:

1. forditsa meg a hajé alatti dokkon 1évé 4ru
jeloldket, hogy azt mutassdk, ldddba lettek
pakolva;

2. kap 1 parékdt minden igy ldddba rakott
aruért.

Akdrmennyi drut eladhatsz, akdrmelyik hajéra
(amig van hova rakodni). A hajékba rakodhaté
druk mennyisége megegyezik a hajétest
méretével. A hajé alatti dokkon mindaddig
képpel felfelé maradnak az druk, amig a hajé
meg nem telik és dtra nem kel.

Hajé kdrtydk
Négyféle hajé van a jitékban, melyek
a sziniikben és a hajétestitk méretében

térnek el egymdstdl.

befolyds

dr modosité

kincstdr modosité
(felfelé 1 lépést)

befolyds

$Zerzés

hajdtest
mérete

AKCIO 1: Arub eladdsa - Példa

A konyvek 5 Réist érnek; a kelme és arany 4 Réist; a szerszd-
mok 3 Réist. Zild 1igy dint, hogy elad két aranyat a sajdt
hajéjdra 8 Réisért. A viros hajé +1 Realt fizet eladott
drunként, igy 10 Réist kap és a hajé megtelik.

Zold elad tovdbbad 2 kinyvet Lila hajdjdra, amely +2 Réist

fizet eladott drunként, igy Zild 14 Réist kap az drukért.
A hajé még nem telik meg.

Zoldnelk van még szerszdma is a raktdrban, amit eladni
remélt, azonban gy dont hogy mégsem. [gy Lila hajdja
nem telik meg, nem hajozik el és ezzel nem kap parékd-

kat. Zold kap 2 parékdt, mert az & hajdja elhajozik.

Emlékeztet8: Az Gton 1évé hajéid (az alattuk
1év8 dokkokon leforditva vannak az druk,
ladékba pakolva) a koréd elején térnek vissza
tires raktérrel a dokkjaidba.

i
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Miért fontosak az dllami akciék:
o = T

Allami hivatalnokok: Az dllami
hivatalnokaidat elkiildheted
kizépiiletekbe dolgozni, amikor a
kirdly nemes akcidjdt hajtod végre.
Valamint a nemesek hivatalaiban
lévd dllami hivatalnokaid, megnehezitik a t5bbi
jdtékos dolgdt a nemes meglitogatdsakor.

Tervek: A terveidet a kirdly nemes
akcidjindl haszndlod kizépiiletek
megnyitdsakor. A terven feltiintetett
mennyiségii Allami hivatalnokot kell
hozzdrendelned, felfogadnod az
épiilet mitkidtetéséhez. J6 esély a jdték végi pardka
szerzésre, ha tibb Allami hivatalnok van a hasz-
ndlt terveiden.

] Y - >
o e e, e e

I’ Hajék: A hajéiddal befolydst szer-

3 zel, és bdrmely jdtékos haszndlhatja
azokat dru eladdsdhoz, ezzel szerez-
ve neked pardkdkat, amikor a Hajé
megtelik és elhajézik.

Aruk termelése: Az drukat hajé
vdsdrldsihoz kiltheted el, keresked-
hetsz a nemesekkel dllami akciok
végrehajtdsdért, és eladhatod hajé
segitségével pénzhez jutva ezzel. Nagyon fontos,
hogy mindig legyen drud. Az dizleteidben készitik

az druidat.

M@ AKCIO 2: KERESKEDES 4 NEMESEKKEL

’ A nemesek segitségével gyorsabban mennek a dolgok, a hivatalos 1t megkeriilésével. Feltéve, ha

megfeleld drut kapnak cserébe...

Amikor végrehajtod a ,Kereskedés a nemesekkel”
akciot, beadsz 1 vagy 2 drut. Minden beadott

druért hajcsd végre a kovetkezd 1épéseket:

1. Vilassz egyet a hat dllami akcidk koziil azokbdl,

melyek nincsenek druval lefedve.

2. Hatdrozd meg, melyik nemes hajtja végre ezt a z

Allami akciét, majd vegyél el egy olyan drut a
raktdradbdl, amit ez a nemes kedvel és fedd | e
vele az akciét. A nemesek a kovetkezd drukat

fogadjdk el:

=g, 2 Manuel da Maia (az épit8) szersza-

é mokat fogad el - ezzel jelképezve az
alkotdst és az épitést - vagy aranyat.

b. Marquis de Pombal (a miniszter)
kényveket fogad el - ezzel jelképezve
a bolcsességet és torvényeket - vagy
aranyat.
Rei D. José I (a kirdly) kelmét fogad
el - ezzel jelképezve a kirdlyi hitsdgot
- vagy aranyat.

3. Hajtsd végre az 4llami akciét.

=t | T A e D00 e, BB

A 6 dllami akcidt a nemesek hivatalaiban, a fehér zdszlokon taldlod.

Egy szerszdmeért cserébe egy terv.

Megjegyzés: Egy korben nem hajthatod
végre kétszer ugyanazt az 4llami akcidt.
Azére kell lefedni az elsd akcidt druval,
hogy ez ne fordulhasson el véletleniil.

Az allami akcidk

Allami hivatalnokok
felfogadasa

Az dllami hivatalnokok a kizépiiletek
miikodtetésével a rend helyredllitdsdi-
ban miikidiek kizre.

Az 4llami hivatalnokok felfogaddsakor vegyél el
2 éllami hivatalnokot a jdtékostdblddrél és rakd
azokat 2 kiilénb6z6 nemes hivataldba. Ha
nincs hely, hatérozd meg, melyik szinbdl van

a legtobb 4llami hivatalnok az adott hivatalban,
és ezekbdl egyet tegyél dt a hivatal el8cti térre,
egyenléség esetén mindegyik érintett szinbél.

5
. Manuel da Maia (az épit8) hivatala @

Egy terv megszerzése

Carlos Mardel és Eugénio dos Santos

épitészek elképesztden rivid idé alare
olyan sok 4j épiilet tervével dlltak eld,
mint senki mds Portugdlia egész torténelme sordn.

Egy terv megszerzéséhez hajtsd végre a
kovetkezd 1épéseket:

1. Vedd el a legfelsd tervet valamelyik épitész
kupacdbdl.

2. Helyezd szinhelyesen a jdtékostdbldd
terveknek fenntartott részére. Mindkét
épitésztdl, akdrmennyi terved lehet.




g Pombal markijanak (a miniszter) hivatala

Hajo épitése

A megtermelt druk exportja Fland-
ridba, Nagy Britannidba és Brazi-
lidba, javarészt fedezte Lisszabon
ujjdépitésének kiltségeit.

Egy hajé megépitéséhez hajtsd végre a
kovetkezd 1épéseket.

1. Fizess a hajétest méretének megfelel8en a
kikétdben feltiintetett mennyiségi
kiil6nb6z6 drut (vagy a méret kiildnbségnek
megfelel8t, ha a portféliédban 1évd hajét
lecseréled).(Nézd meg a kikitd feletti
tdbldzatot.)

Megjegyzés: Amikor lecserélsz egy hajér,
hagyd a kordbbi hajé rakomdnydt a

dokkokon, ez(eke)t automatikusan dtpakoljak

az Gj hajéra.

Egy bajé épitése — Példa

egy kirdlykdrtydt jdtszik ki a kezébdl
a portfélidjdba, és kap 1 arany jutalmat.
Ugy dint, hogy kereskedik a nemesekkel (2. akcid).
Ezzel az akcidval a 6 dllami akcid barmelyikét
kivilaszthatja a nemesek hivatalaibdl, ha tud
cserébe adni megfeleld drut.

Mdr van egy hajdja, de sigy dint, ez nem elég.
Ad a mdrkinak egy kinyvet, és ezzel lehetdsége
lesz megvenni a legnagyobb, a legutolsé hajér.
A hajé a hajégydrban épiil, a hajétest mérete
2, szdval 2 kiilonbizd drut kell adnia, hogy
megszerezze. Beadja az éppen megszerzett
aranyat és 1 kelmét az dltaldnos készletbe.

\

2. Vilassz egy iires kdrtyahelyet a jdtékostdbldd
felsd részén, vagy dobj el onnan egy kdrtydt,
azutdn cstsztasd be az 4j kdrtyde a helyér e

tgy, hogy a kdrtya alsé részén 1évd kincstdr-
és befolydsikon takarva legyen.

3. Mozgasd akincstdrjel6l6t egy mezdvel
fentebb, mivel az ij hajok t6bb kereskedést
tettek lehetévé, ezdltal novelve a korona
bevérelér. Akincstdrjel6ld nem mehet
a sdvon kiviilre.

4. Megkapod a nemes- és hajékdrtydidon
feltiintetett befolyds értékek dsszegét
(1-3 kédrtya a jdtékostdbldd felsd sordban)
(ldsd ,Befolyds szerzés” 10. oldal), beleértve
az Gjonnan szerzett hajé befolydsértékét.

Most be kell raknia a hajét a jdtékostiblija ald,
azonban a portfélidja méretét elérte a kirdly
kdrtydjdnak kijdtszdsdval. Ezért el kell dobnia
egy kdrtydt a portfélidjibél, mielétt a hajét
lehelyezi; tigy dint, hogy a legutdbb kijdtszort
kirdly lapot dobja el.

Végiil a hajékdrtydn dbrdzolt befolyds és kincstdr-
ikon lefedésével, szerez 4 befolydst a jatékostiblija
felsé részén lévd két kdrtya miatt és a kincstdrjeloldt
1 éreékkel feljebb mozgatja.

Most még mindig ajinlhat egy mdsodik drut

egy mdsik dllami akcié végrehajtisa érdekében.

[55

Kijitszik egy kirdlykdrtydrt a j
portfolidjaba és kap egy aranyat.

¢y konyvet ad a mdrkinak, hogy enge-

délyezze szdmdra egy hajé megépitését.

Kifizer két kiilonbozd drut, hogy épitsen
egy kettes méretii hajor.

Eldobja a kirdlykdrtydt, mert
a portfolidja mérete csak 2.

a

Ad még egy drut, hogy végre-
hajtson egy mdsodik dllami
akcidt.

Egy hajé épitése (Fejlesztés) - Példa

Narancs mdrkival kereskedik, hogy fejlessze az
1-es méretdi hajdjit. Ad a mdrkinak egy aranyat.

1-es méretdi hajor szeretne 3-asra novelni, igy

2 kiilonbizd drut kell fizessen. Kicseréli az I-es
méretti hajokdrtydjit a 3-asra. Mozgatja a kincstdr-
jelolot egy értékkel fel és szerez 6 befolydst: 1-et az ij
hajébél és 5-6t a portfolidjdban lévd mdrki kdrtydért.

L

Végrehajtja a hajékdrtya hatdsait: felfelé mozgatja 1 értékkel
a kincstdrjelolét és befolydst szerez.

Kicseréli a régi Hajor az ijra.

e
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Termelés - Példa

Lila 2 kinyvet, 1 aranyat és 1 kelmét kap a 4 dizlete
miatt. A kinyv, arany és kelme piaci dra 1 Reallal
csokken, mivel ezeker termelte.

Lila csak egy tormelékkészletet gyiijtitt issze, igy

a raktdraiban 3 drut tdrolhat mindegyik tipusbil

(2 + I-et, a tirmelékkészlet miatt). Ennek ellenére
egy késébbi kirében ismét termel 2 kinyvet, 1 aranyat
és 1 kelmét. Minden drufajtibil csak 3-at tirolhat

a raktdrdban, igy a 4. konyvet visszateszi a készletbe.
A kinyveknek, kelmének és aranynak ismér csokken

1 Reallal az dra.

Egy még késébbi kirében, Lila ismét termel. Maxi-
mdlis szdmii konyve van a raktdrdban, tehdt ezt nem
dllit eld. Kap egy aranyat és egy kelmét, igy ezeknek
az dra 1 Reallal csokken. Mivel kinyvet nem termelt,
igy annak az dra nem viltozik.

Lila 2 konyver, 1 aranyar
és 1 kelmét termel. A konyv,
arany és kelme piaci dra

1 Reallal csokken.

Kés6bb termel 2 konyvet,
1 aranyat és 1 kelmét. A raktdr
kapacitdsa miatt egy konyvet

visszatesz. Mindegyik dr
csokken 1 Reallal.

Meég késébb nem tud termelni
konyvet, mert nem tudja a

Aruk termelése

A régi Lisszabonban a kereskedelem
nem volt megszokott, leginkdbb azért
mert Portugdlia a gazdagsdgdt a
reneszdnsz korabeli felfedezéseknek kiszinhette.

A kataklizma utdn a gazdasdg fellenditése lett a
mdrki elsédleges politikai célja, ezért tdmogatta
manufaktirik és iizletek épitésér.

Aruk termeléséhez hajtsd végre a kovetkezd
lépéseket:

1. Minden sajét tizletedért vegyél el az izlet
tipusdnak (amelyik utcdra nyilik) megfeleld
drut az 4ltaldnos készletbdl. Ha valamelyik
tipusbél tébbet termelsz, mint amit a raktd-
radban el tudsz helyezni, a tébbletet tedd
vissza az 4ltaldnos készletbe.

2. Minden megtermelt drutipus drdt csékkentsd

egy Reallal.

Rei D. José I (a kiraly) hivatala

Emlékeztetd: a raktiradban minden

drutipus kapacitdsa 2 + 1 minden

osszegydjtott tormelékkészletére.
(ldsd , Tormelékkészletek az
ujjaépitésért”, 9. oldal).

Megjegyzés: Minden megtermelt

drutipusért és nem druért csokken egy

Reallal a piaci 4r. Ha egy drubdl nem tudsz
tobbet a raktdrba rakni, akkor azt meg sem

tudod termelni, igy az dra sem csokken.

Az 4rak soha nem emelkednek.

Talalkozas a biborossal

Ebben az iddszakban az egyhiz hatal-
mas befolydssal rendelkezett a jezsuita
renden keresztiil. Ez a hatalom nyiig
volt Pombal mdrkija szdmdra, igy

a megbizdsa sordn mindent megtett, hogy ezt a hatal-
mat csokkentse. Tobb rendelkezése kétségkiviil jé volt,
mint példdul az Inkvizicid megsziintetése.

Hogy taldlkozz a biborossal és szerezz Papsdg-
lapkdt, hajtsd végre a kovetkezd 1épéseket:

1. Lépj a biborossal az éramutaté irdnydba 1

vagy két mez8t a Papsdgsdvon (a papsdg-
lapkdk kozotti vildgos mezbkre 1éphetsz).

2. Vedd el a biboros figurdjdval szomszédos

papsdglapkdk kéziil az egyiket, és helyezd
képpel felfelé a jdtékostdbldd egy szabad - a
papsdglapkdknak fenntartott - helyére. Ha
midr 4 papsdglapkdd van, nem vélaszthatod
ezt az akciét! (FAQ: Ez nem érvényes a biboros
foldeeriilet jutalom esetén, mert az opciondlis.)

3. Ellendrizd, hogy a biboros elért-e egy ikont
(ldsd ,, Egyhdzi kincstdrikon" és ,Egyhdzi
befolydsikon", kivetkezd oldal) .

Papsdglapkdk

=

oldal.)

Biboros mozgasa

Csak négy lehet nédlad
bel8litk egyszerre a jaték
sordn. A legtobb papsdg-
lapka dllandé eldnyt ad,
amig a jitékostdblddon
van. (Ldsd ,Papsdglapkdk
leirdsa’, Jdtékossegédler 5.

Két kiilonb6z8 ikon van, amivel mozgathatod a

biborost: Amint ldttuk a kirdly egyik dllami

akciéjdn (Taldlkozz a biborossal), az ikonon 2
nyil ldthaté: ezzel 1 vagy 2 mez8t léptetheted a

biborost a Papsdgsdvon, emellett bizonyos

kértydk vagy épitési bénuszok is tartalmazhat-
jék ezt az ikont, de csak 1 nyillal. Ezekkel csak

egy mezd8t 1ép a biboros.

& | rakedrdban elhelyezni. Csak ;

ci? a termelt druknak csokken Mozgasd 1 vagy 2 mezét. Mozgasd 1 mezdt.
X az dra.

ap.

&y
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Egyhazi kincstarikon

==  Ha a bibo- g

ros eléri a
ikont vagy 4thalad
rajta, mozgasd
a kincstdrjeloldt
egy mezdvel fentebb. ®
A kincstdrjelolé nem
mehet a sdvon kiviilre.

kincstdr-

befolyasikon

Egyhazi
Ha a biboros
eléri a befolyds

L EJ ikont vagy 4t-
halad rajta, az aktiv jdcé-
kos kére végén megtoreé-

nik az Egyhdzi pontozds.
Fektesd le a biboros

bdbujdt emlékeztetdil.

Egyhazi pontozis

Az egyhdz hatalmdt a papsdglapkdk dltal
= = nyijtort eldnyok szimbolizdljdk, és mivel a
Pombal mdrkija iigy gondolja, hogy ez a
L_;‘ hatalom fenyegeti a korondt, lehetdségetek
van tdmogatdsotokrdl biztositani a mdrkit, és némi
befolydst és néhdiny pardkit szerezve az egyhdz dltal
nytijtott elényikrél vals lemonddsért cserébe.

A hatdst kivéltd jdtékostdl kezdve, éramutatd
jardsénak megfelel8en haladva, minden jdtékos
eldonti, szeretne-e befolydst szerezni. Ha tgy
dont, hogy szeretne befolydst szerezni, hajtsa
végre a kovetkezd 1épéseket:

1. Dobjon el 1 vagy t6bb papsdglapkdt.
2. Megkapja az eldobott lapkdk hdtoldaldn
feltiintetett parékdkat.

2 . »
>

3. Szerezzen befolyést (ldsd ,Befolyds szerzés
10. oldal).

Az aktiv jdtékos kore végén dllitsdtok fel
a biboros figurdjac.

=

Megjegyzés: ha nincs papsdglapkdd, nem
vehetsz részt az Egyhdzi pontozdsban, és

igy nem szerezhetsz befolydst sem.

Egybdzi pontozds - Példa

Hogy bizonyitsa a mdrki irdnti hiiségét és hogy
befolydst szerezzen, Zold kivilaszt a
jdtékostdbldjdn lévd 2 papsdglapkdjdbil egyet,
kap 2 pardkdt, és a lapkit eldobja. Eldobhatja
a mdsik lapkdt is pardkdért, ha szeretné. Végiil
a portfélidja felsd részén lévd nemes és hajé

lapokért kap 6 befolydst.

1 hajdja és 1 nemese van a
portflidja felsé részén.

Zild eldobja egy papsdg-
lapkdjdt és pardkdt kap érte.

'l

Befolydst szerez a portfdlidja felsd részén lévd dsszes lap utdn.

Kirdlyi szivesség szerzése
Semmi nem ér fel a D. José kirdly dltal
nyijtort szivességgel:

~Nagylelkii kirdly voltam, tudatiban annak a hata-
lomnak, mely a vdros ijjdépitésénck meggyorsitdsihoz

sztikséges.” A kirdly extravagdns ajdndékokar is adort
a bardtainak.

Minden kirdlyiszivesség- lapka egy nemest
szimbolizdl, és egy extra akcidt biztosit egy
misik jdtékos korében (ldsd , Ldtogatds
kovetése”, kovetkezd oldal).

Hogy megszerezz egy kirdlyi szivességet, hajtsd

végre a kovetkezd lépéseket:

1. Vegyél el egy bdrmilyen tipusad kirdlyiszives-
ség- lapkdt, feltéve ha nincs mdr neked

olyan, és helyezd azt a jitékostdbldd

megfeleld helyére.

Megjegyzés: egy fajtibdl egyszerre csak
1 kirdlyi szivességed lehet.

Miért fontosak az dllami akcibk:

Taldlkozds a biborossal: Apapsdg-
lapkdk birtokldsa folyamatos
elényiker nyijt, de bdrmikor el
lehet azokat dobni pardkdkért és
befolydsért, amikor a biboros bdbi
eléri a befolydsikons.

g

Kirdlyi szivesség szerzés: A kirdlyi
sgivesség birtokldsa lehetdséget ad
arra, hogy kivesd egy nemes meg-
ldtogatdsdt valaki mdsnak a koré-
ben. Ez egy extra akcidt jelent!

A mdrki és a kirdly szerepe

A felvildgosodds eszméi kiilonisen hasznosnak
bizonyultak az dllam gazdasdgi aktivitdsdt fékezd
tényezdk lazitdsiban.

Ez volt az a korszak amikor a kirdly kizvetrleniil
beavatkozott a tirvényalkotdsba és szabdlyozdsba.
Az uralkoddé volt a tirvényalkotd szerep. A tenge-
rentitli gazdasdg és politikai kozigazgatds szintén

a korona hatdskirébe tartozott.

A kirdlyi hatdskor megerdsitése érdekében a XVIII.
sz. mdsodik felében megerdsidott az dllam ellen-
0rzd szerepe. A kirdly kiilinbizd szerepekre, felada-
tokra fiiggetlen személyeket delegdlt, akiket ezért
kirdlyi szivességekkel jutalmazott.

De ez iddtdjt a kirdly nem lelte kedvét a dontés-
hozatalban, igy minden eldjogdtr Pombal mdrkijdra
rubdzta. A mdrki rajongott a felvildgosodds gazda-
sdgra, természeti erdforrdsokra, oktatdsi reformokra
és 1ij munkahelyek dsztinzésére vonatkozd elgon-
doldsaiért. Ez rendeletek, tirvényck és engedélyek
0z0nét hozta magdval kormdnyzdsa alatt.

Ez megnivelte az dllam hatdsdt a politikai dontés-
hozd folyamatra, és eltolddott az dllam és az egyhiz
kozti hatalmi egyensiily az dllam javdra.

Tény, hogy ez a megvdltoztatott kapcsolat az egy-
hdzi befolyds dltaldnos csokkenéséhez vezetetr

a kizisségi és szocidlis teriileten, ezen kiviil
lényegesen csorbultak az eldjogai és védettségei.
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Egy ldtogatds kivetése - Példa

éppen meglitogatta a kirdlyt. Lila kovetni sze-
retné, tehdt visszatesz egy lila kirdlyiszivesség-lapkdt a
kirdly készletébe, és befolydst kilt el. Lila most vd-
laszthat a kozépiilet megnyitdsa, a ,Kirdlyi szivesség
szerzése” és a ,, Taldlkozds a biborossal” akcidk kizitt.

Ugy dint, hogy talilkozik a biborossal, hogy elvegyen
egy papsdglapkit.

iy : 3
Ug)/ dont, taldlkozik

a biborossal.

Befolyds elkiltése - Példa 1

Lila visszaadja a kirdlyi-
szivesség-lapkdr a kirdlynak.

Narancs kijdtszik egy kirdlykdrtydt a kirdlyi udvar-
ba. Atobbi jatékosnak 4 hivatalnoka van a kirdly hi-
vataldban és a kincstdrjelzd értéke +1, igy 5 befolydst
kell elkdltenie, hogy meglitogathassa a kirdlyt. Ezért
a jelzdjét 5 mezdvel lépteti vissza a befolyds sdvon.

- ...\.LI :'. .-
efolyds

5 befolyds elkiltése a b
sdvon.

Befolyds elkiltése - Példa 2

Zildnek 4 befolydst kellene elkilteni egy nemes megld-
togatdsihoz, de csak 2 van neki. 2 lépéssel balra lépteti
a jelzdjét a befolyds sdvon, és a maradék befolydst a
pontszdmldldja (pardka) 2 mezdvel vald visszalépretésével
rendezi.

Az elsé 2 befolydst a befolyds
sdvrdl fizeti be.

pardkdbil fizeti be.

Valamelyik nemes meglitogatdsa ij lehetdségeket ad a stratégiddhoz. Nem csak azdltal, hogy

@Q AKCIO 3¢ EGY NEMES MEGLATOGATASA

<

dllami akcidkat haszndlhatsz druk beaddsa nélkiil, hanem hozzdférést kapsz az erds nemes

akcidkhoz is. Ezekben az idékben semmi sem olyan fontos, mint a legbefolydsosabb személyek segitsége. De
légy dvatos: Bdrki aki rendelkezik a megfeleld szivességgel a kirdlytdl, szabadon kivethet az ajtén dt, hogy a

te ldtogatdsodbdl kovdcsoljon maginak eldnyz.

Egy nemes megldtogatdsdhoz hajtsd végre a
kovetkezd 1épéseket:

1. Jdtssz ki egy nemeskdrtydt a kezedbdl a
tdbldn 1év8 kirdlyi udvarba.

2. Rakd az udvaronc bdbudat a kdrtydra, ezzel
jelezve, hogy ez a te korod (arra az esetre, ha
mis jitékosok kévetnének).

3. Koéltsd el a nemes megldtogatdsdhoz sziik-
séges befolydst (' ldsd , Befolyds elkiltése egy
nemes megldtogatdsihoz”, kivetkezd hasib) .

4. Opciondlisan végrehajthatod ennck a

nemesnek az egyik dllami akciéjde, anélkiil
hogy drut fizetnél érte.

. Ezutdn végre kell hajtanod a nemes akcidt.

Emlékeztetd: ha nem tudod teljesen végre-
hajtani a nemes akciét, nem litogathatod

meg azt a nemest.
e

Lila kijdtszik egy kdrtydr a kirdlyi udvarba és az udvaronc
bdbiijdt a kdrtydra rakja.

Elkilti a befolydst.

Végrehajthat egyer a 2 dllami
akeidbol és végre kell hajtania

a nemes akcidt.

Egy latogatas kovetése

Miutdn befejezted a ldtogatdsodat, az éramutatd ji-
résa szerint minden ellenfeled, akinek a megldtoga-
tott nemeshez tartozé kirdlyi szivessége van, kovet-
heti a ldtogatdst. Aki igy dont, hajtsa végre a
kovetkezd 1épéseket:

1. Rakja vissza a kirdlyiszivesség-lapkdt a nemes
készletébe.

2. Kéltse el a befolydst a nemes megldtogatdsihoz

(ldsd lent).

3. Ezutdn hajtson végre egyet a hdrom akciébdl,
ami a megldtogatott nemesnél hozzéférhetd
(nemes akci6 vagy dllami akcid, dru befizetése

nélkiil).

Miutén minden ellenfelednek megvolt a
lehet8sége az akciéd kovetésére, rakd vissza az
udvaronc bdbudat a helyére a kirdlyi udvar
tetején és dobd el a nemeskdrtyddat a kirdlyi
udvarbél. (Mint mindig, a t8led balra 1évé
jatékos kovetkezik.)

wiks: Befolyas elkoltése egy
nemes meglitogatiasihoz

Hogy megldtogass egy nemest vagy kovesd a
litogatdst, befolydst kell elkdltened, a befolyds-
jelz8d befolyds sdvon valé balra mozgatdsdval.
Az elkdltendd befolydst a kovetkezé6 médon
lehet kiszdmitani:

A befolyds érték a kincstdrjelold baloldaldn,
valamint a meglédtogatanddé nemes hivataldban
(de nem a hivatal elétti téren) 1évS ellenfelek-
hez tartozé hivatalnokok 6sszege (2 jitékos
esetén a semleges bdbuk is).

Ha a végosszeg kisebb mint 0, vegyétek 0-nak.

Ha (és csak akkor) nincs elég befolydsod ki-
fizetni a koltséget, a maradékot fizetheted
parékdval is. 1 befolyds = 1 paréka.

szdmdra.

A ldrogatds vagy kivetés 4 befolydsba keriil
1 a kincstdrjelzd miatt, +3 az ellenfelek hivatalnokaiért a
nemes hivataldban.




A nemes akcibk

(az Epitd)

Egy iizlet épitése
Egy tizlet épitéséhez hajtsd végre a

kovetkezd 1épéseket:

1. Vilassz egy elérhetd vdroslapkdt a kindlatbdl.
A mez8 ahonnan elvetted, jelzi, milyen t
ipust tizlet lesz és a bejdratnak (bevdgds)
is arra az utcdra kell néznie.

2. Keress egy iires foldteriiletet, amely csatlakozik
az tzlet tipusdnak megfeleld szint utciahoz ( 1.
1épés).

3. Szerezd meg a beépitendd foldteriileten dbrd-
zolt jutalmat, aztdn helyezd rd a vdroslapkat

gy, hogy a bejdrata a megfeleld utcdra nyiljon.

4. Vegyél el egy térmelékkockdt a foldteriilethez
tartozé sorbdl vagy oszlopbdl (ha maradt), és
helyezd a jdtékostdblddon a legelsd szabad
baloldali helyre, szinhelyesen, a t 6rmelékek-
nek fenntartott teriiletre. (Ha mdr nem tudod

elhelyezni, dobd el a kockdt.)

5. Fizess a foldért (ldsd ,Fold drdnak kiszdmi-
tdsa’, jobbra) Réis-szel.

6. Rakd egy fahdzadat a jitékostdblddrél a véros-
lapkdra, a bejdrat mellé (ldsd ,Fahdz kivd-
lasztdsa’, 18. oldal).

7. Szerezz pardkdt az iizlet megépitéséére (ldsd

»Pardka szerzése az uj iizletért”, 18. oldal).

Megjegyzés: A korod
kezdetén, a kindlat
minden mez8jén egy
vdroslapka van. A nagy
varoslapkdk a belvdros
' négyzet alakd mezdire
épithetdk, a kicsi vd-
roslapkdk, a feles

méretl, jobboldali oszlopban 1év§ helyekre.

Megjegyés a tervezdtsl: Nincs kiilonbség a kicsi

és nagy vdroslapkdk kozoct, csak szerettem volna
épségben megtartani Lisszabon eredeti terveit,
valamint az is tematikus, hogy nem lehet a bal
felsé sarokba épiteni.

Fold aranak kiszamitasa

Annak a foldteriiletnek az dra, melyre épiteni
szeretnél, megegyezik a kincstdrjelld jobb
oldaldn 1évé érték, valamint az 6sszes meg-
maradt térmelékkocka drdval a foldteriilethez
tartoz6 sorban és oszlopban (de nem a koz-
épiiletek épitési helyén).

A téormelékek 4rai a kovetkezdk:
Féldrengés (barna) térmelék 3 Réisbe keriil.
Tuzvész (piros) tormelék 2 Réisbe keriil.

Szokd4r (kék) tormelék 1 Realba keriil.

<7 T -

Ez a tdblin lévs segédlet emlékeztet a toirmelékek drdra.

Megjegyzés: Ellendrizd a kincstdr-
kdrtydkat a portféliédban és a Papsdg-
lapkdidat, hogy nydjtanak-e valamilyen

pénziigyi kedvezményt!

Fildwdsdrilds - Példa

az E sorba épit egy kinyvesboltot, az épitési
teriilet jutalmdr mdr megkaptra. A tormelékkocka
elvétele elétt a foldteriilet dra 15 Réis: 3 (a kincstdr-
jelzé a 3-as értéken van) + 9 (3 foldrengés kocka x 3
Réis) + 3 (3 sziokbdr kocka x 3 Real).

egy foldrengés tormelékkockdit vesz el, amivel
nem tud térmelékkészletet alkotni, de 3 Réis-szel
csékkenti a telek drdt. A végsé dr igy 12 Réis.
Ellendrzi a portfélidjdr és jatékostdbldjdt, hogy van-
e kedvezménye, de jelenleg nem rendelkezik vele.

A jobboldalon 3 barna kocka
van (9 Réis).

Az oszlop aljdn 3 kék kocka
van (3 Réis).

Elvesz egy barna kockdt,
3 Réis-szel csbkkentve az drat.

Egy azlet épitése - Példa

Lila kivdlaszr egy vdroslapkdr a kindlat barna (kinyv)
mezdjérél, amelynek igy a Rua Nova da Princesa-ra
kell kijarattal rendelkeznie (a barna utca). Miutdn
elvette a tormelékkockdt az épitési teriilet sordbil vagy
oszlopdbdl, megkapta a jutalmat és fizetett az épitésért,
Lila az dj vdroslapkdt a lentebb dbrdizoltak szerint
helyezi el, aztin egy fahdzikdt a jatékostdblijirdl a
vdroslapkdra helyez, ezzel jelezve, hogy az iizlet az jvé.

t 'p' ; Y .

- : -
Elveszel egy vdroslapkdt a kind-
latbél az dltalad vilasztott szin

Vilasztasz egy épitési
teriiletet az utca melletti

két oszlopbl.

mezdjérdl.

a vdlasztott épitési teriiler
sordbdl vagy oszlopdbil.

jdré jutalmat és lerakod a
lapkat, bejdrattal a megfeleld
utca felé.

T
Egy fahdzikdt az épiiletre
helyezel a bejdrar mellé.

(Az 5 Réis-es jutalom azonnal fel-
haszndlhaté foldvdsdrldsra is akdr.)

ifizeted a fold drdt Réisben.
(Erdemes a lehelyezett vros-
lapkdknal az egységes drnyék-
ra is odafigyelni.)
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Manuel da Maia volt a kirdlysdg féépitésze. Az &
feladata volr a vdros 4j épitészeti projektjeinek
kivdlasztdsa, jévihagydsa és levezénylése. Tovdbbd
kivilasztotta a projektekben részt vevd épitészeket és
mérnok csapatokat. Azonnal felfogadta a két vezetd
épitészt Lisszabon ijjdépitéséhez:

Eugénio dos Santos volt a belvdrosi projektek és a
Praca do Comércio f6épitésze, ami az egyik
legfontosabb munka volt Lisszabonban.

Carlos Mardel épitész, a Ribeira das Naus féépitésze
volt, ahol a Brazilidba tarté hajék épiiltek, valamint
a Rossioé és szdmos mds vdrosi projekté.

Belwdrosi Uszletek

Manuel da Maidr és épitészeit kérték meg Lisszabon
ujjaépitésére, és ezt rendkiviil sikeresen hajtottdk
végre, nagyon djszerd folyamatokkal, karonds
szervezettséggel és precizitdssal.

A belvdrosi épiiletekben nyilt dizletek visszahoztik a
pezsgést és a kereskedelmet az 1ij vdrosba, dpolva és
megerdsitve a rombolds utdn visszamaradt torékeny
gazdasdgot. Egy iizlet épitése az elsd [épés a gazdasdg
ujjaépitéséhez.

Az 1j vdros terveivel dsszhangban, egy utcdban csak
egyféle mesterség iizletei kaptak helyet. Példdul csak

arany és dramiivesek nyithattak iizletet a Rua Aurean,

és Ok csak ott.

Az jjdépités sordn kincsek keriiltek eld a romok aldl.
Ezek nagy részét a foldet megvdsdirlok megtartottik, a
t6bbit a kordbbi tulajdonosoknak adtik némi
Jjutalomért cserébe.

Az iizletek drut termelnek neked és pardkdt minden
(a jovdbeliek is) relevins kozépiiletért az épiilet
sordban vagy utcdjdban.

A kizépiilet miatt termel A kizépiilet miatt termel az

az azonos utciban lévé azonos sorban lévé iizlet.

iizlet.

L

Fahaz kivalasztasa

Kézépsd csoport: 3 fahdz

A jatékostiblidon 3 csoportban vannak

a fahdzak, és mindegyik csoport specidlis
képességet biztosit, amint felépited a benne
lévé hdzakat. Mindegyik csoport teljesen
fiiggetlen a mdsiktdl, és mindig a csoportok
legalsé hdzdc kell felhaszndlnod épitéskor.
Amint feloldasz egy specidlis képességet,

az érvényben marad, amig az ugyanazon
csoport kdvetkezd specidlis képessége

életbe nem lép, feliilirva azt.

Baloldali csoport: 2 fahiz

1. Nincs 4j képesség.

s 2. Lehetdvé teszi, hogy Réist kolts
befolyds helyett (1 Real = 1 befolyds),
amikor megldtogatsz egy nemest vagy
kéveted a nemes ldtogatdsdt.

Narancs meg kivdnja ldtogatni a kirdlyt, de a
kincstdrjelold 1 befolydst jelez, és a tibbi jatékos-
nak 5 dllami hivatalnoka van a kirdly hivatald-
ban, igy a teljes befolyds kiltség 6. Narancsnak
csak 1 befolydsa van. Szerencsére mindkét hdzat
felépitette a baloldali csoportbdl, ezért 1 befolyds
és 5 Réis elkiltésével meg rudja litogarni a kirdlyt.
Ha szeretné, a teljes Gsszeget fizethetné Réis-szel,

befolydst spérolva a késébbickre.

Paroka szerzése az uj iizletért

-¥ ; 1. Amikor hajét épitesz, 1 druval

e kevesebbet kell fizetned.
2. Nincs 4j képesség, de az elsd
) még érvényben van.

& x1" 3. Amikor hajét épitesz, nem kell

fizetned érte 4rut, tehdt ingyen van.

Zold kinyvet ad a mdrkinak, hogy szerezzen egy
3-as méretii hajot. A kizépsé csoportbdl 2 hdzat
épitett fel, igy 1-gyel kevesebb drut fizet. Zildnek
tehdt 2 kiilonbizd drut kell fizetnie, 3 helyett.

Jobboldali csoport: 3 fahaz

1. Amikor drut termelsz, az egyik
tipusbél eggyel tébbet termelsz,
ha van helyed rd a raktdradban.

2. Nincs 6j képesség, de az elsd
még érvényben van.

3. Amikor drut termelsz, min-

5 degyik tipusbél eggyel tobbet

@b : termelsz (csak ha el tudod
@ Jde5%,  helyezni azokar a raktdradban).

csak arany van araktirdban. Kettd
kelmeiizlete, 1 kinyvesboltja és egy szerszdmiizlete
van, és a jobboldali csoport mind a 3 hdzdt fel-
épiterte. Amikor drut termel 3 kelmét, 2 kinyver
és 2 szerszdmot kap.

Ehhez a pontozdshoz az egyediili relevdns koz-
épiiletek azok, melyek szine megegyezik az
iizlet szinével (amelyik utcdban van a bejdrata) és
azonos utcdban vagy sorban vannak: ezek azok,
amelyek a forgalmat az ij iizletbe irdnyitjdk.
Legfeljebb 3 relevdns kézépiilet lehet. Egy feliil,
egy bal oldalt és egy jobb oldalt.

A megszerzett pardkdk szdmdt a kovetkezd-

képp tudod kiszdmolni.

1. Nézd meg az iizlet oszlopdnak az aljdn
a pontozé lapkdn 1évé szdmot.

2. Szorozd meg ezt a szdmot a relevdns
kozépiiletek szimdval.




Az dizlet, amit Zold éppen felépitett a sdrga
utcdban (ami igy aranymiives iizlet), 2 relevdns
kozépiilettel passzol issze (amelyeken sdrga szin is
szerepel), és a pardka jutalom az iizlet utcdjiban

4. Igy 2 * 4 = 8 pardkdt kap.

Megjegyzés: A relevdns kozépiiletek
akkor is adnak pardkdr az iizlet
tulajdonosdnak, ha késébb épiilnek fel
mint az tzlet (ldsd ,, Egy kézépiilet
megnyitdsa, 20. oldal).

A kizépiiletek északon és nyugaton
relevansak, igy pontoznak - relevdnsak
mert az épiileteken szerepel az éppen
[felépiilt vizlet urcdjdval azonos szin.

A nyugati kozépiilet relevins, ezért pontoz.

A jdtéktervezd tandcsa

Az északi kizépiilet relevans, ezért pontoz.

Epits tizleteket a jéték korai szakaszdban, hogy biztosan tudj 4rukat termelni, amikor sziikséged van rdjuk. Mivel
minden iizlethez 3 relevdns kozépiilet tartozhat (az utcdjdban és a sordban), legfeljebb hiromszor pontozhatod
azokat. Egy tizlet felépitése komoly stratégiai dontés. Vilaszthatod a jutalomért, amit a fold beépitéséért kapsz, az
drutipusért, amit termelni szeretnél, a parékdkére, amit a kdzépiiletek adnak, vagy akdr a jdték végi tobbségek

vagy rendeletek pontozdsdért. Haszndld szabadon ezen el8nydk kombindciéjdt, hogy megtaldld az optimdlis 1épést.

Pombal markija

Egy rendelet elvétele

x:}A rendeletekkel pardkdkat szerez-
<'J___ 07 hettek a jdték végén, ha a feltéte-
leiknek megfeleltek.

Egyszerlien vilassz egy rendeletet a kindlatbél,

és rakd képpel felfelé a jdtékostdbldd mellé.

Ha van tormelékkészlet- jel6l6d a Mdrkin, el-

dobhatsz egyet, hogy elvegyél még egy rendele-
tet. Koronként csak egy tormelékkészlet- jeloldt

dobhatsz el.

* A rendeleteid nyilvdnosak a tobbi jdtékos
eldte.

* A rendeleteid csak téged pontozhatnak, mds

jatékosokat nem.

* Bédrmennyi rendelet lehet ndlad (/dsd
»Rendeletkdrtydik leirdsa’, Jitékos-
segédlet 6. oldal).

Tirmelékkészlet

Lila kijdtssza a mdrki kdrtydt a kirdlyi udvarba.
A nemes akcid miatt el kell vennie egy rendeletet.
Van 2 térmelékkészlet- jeloldje a mdrki portréjdn.
Miutdn elvett egy rendeletet, eldobja az egyik
jelzdjét, hogy elvegyen egy mdsik rendeletet a ki-
ndlatbél. Nem dobhatja el a mdsik jeliléjér, hogy
szerezzen egy tjabb rendeletet, mert kirinként
csak egy tormelékkészlet-jelold dobhatd el és igy

nem szerezhetd tobb extra rendelet kironként.

A keleti kozépiilet irrelevdns, ezért nem pontoz.

relilok haszndlata
extra rendelet elwvételébex - Példa

(1699-1782)
Sebastido José de Carvalho ¢ Melo kiiliigyminiszter és
késébb miniszterelnik volt Portugdlidban. 1755 és

1777 kozitt 6 volt a kormdnyzat feje. Ez a nemes felelt

Lisszabon - a felvildgosodis es égének megfeleld -
ujjaépitéséért. A politikdjdt befolydsoltik az innovativ
merkantilizmus, a szabadkereskedelem és a szabdlyo-
zott gazdasdgi aktivitds gondolatai. Ezeket angliai
hatdsra alkalmazta, a katonds szervezettség gondolata
pedig a Habsburg Birodalombdl szdrmazik, ahol
kordbban évekig nagykivetként dolgozott. A felvild-
gosodds eszményei segitették az ellendllds szétziizdsd-
ban és a kritikik elhallgattatdsaban, a személyes
hatalma megszildrditdsa és a vagyona megalapozdisa
sordn.

Melo nagy gazdasdgi és pénziigyi reformot hajrott
végre szdmos vdllalar alapitdsdval és a céhekkel,
melyek szabdlyoztak minden kereskedelmi tevékeny-
séget. Kijelolte a termelési régidkat, ezzel eldszor tett
kisérletet a bor mindség és termelés szabdlyozdsdra
Eurdpdban.

A Fildrengés utini napokban, amikor valaki
megkérdezte téle, mi fog most torténni, azt felelte:

»Eltemetjiik a holtakat és gondjdr viseljiik az éldknek.”

A rendeletek

Mint az dllamférfi, Pombal mdrkija volt az aki, tény-

legesen uralkodott az orszdgban. O volt az, aki a sza-

bdlyokar diktilta.

Cél

Pontozds

A jiték végén ez a rendelet 1 pardkdval jutalmaz
minden kék épitész dltal megnyitort kozépiilet utdn.
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D. José I (a kirdly

(1714-1777)

A kirdly, aki mélyen valldsos ember volt, a foldrengés
utdn artdl tartott, hogy egy isteni beavatkozdssal
megismétlédhetnek ezek a borzalmas események. Igy

a kirdlyi udvart egy fdbdl késziilt palotdba kiltiztette
egy domb tetejére Lisszabonban. Az ij palotdr Real
Barracanak hivtdk (Kirdlyi Sdtor) és a fahdzak
hamarosan divatba jittek (a Real Barraca 40

évvel késébb tiizvész dldozata lett.)

Mivel nem tudott szembenézni a tragédidval és
pusztuldssal, minden hatalmdt Sebastiio José de
Carvalho e Melora a késébbi Pombal mdrkijdra
rubdzta, hogy vezesse a vdrost és az orszdgot.

Ezutdn a kirdly és kirdlyné nyilvinos megjelenései

az épiiletek megnyitdsaira, az opera ldrogardsdra

és vaddszatra korldtozddtak.

Kozépuletek

A pusztitds utdn a kirdly t6bb mit boldog, hogy

8 g
drvdghatja a szalagotr egy 1j kizépiiler megnyitdsakor,
djraélesztve ezzel a belvdrost és dsztinizve az
embereket az iizletek iijjdépitésére.

Amikor megnyitsz egy kizépiiletet, isztinzid a
belvdros novekedését, a forgalom odairdnyitdsival
pardkdkat szereznek a boltok tulajdonosai. Nem csak
pusztdn a boltok forgalmdt niveli, hanem bizonyos
fajta forgalmat irdnyt a boltok felé, tehdt a kizépiilet
és a helyének megvdlasztdsdval a kezedbe keriil
minden kirnyékbeli iizlet sikere vagy bukdsa...

Egy kizépiilet megnyitdsdval az épitész tervét is
teljesited és munkdt adsz az dllami hivatalnokok-
nak. Ha az ellenfeleidnél tibb embernek adsz
munkdt a jaték végén pardkdkat kapsz.

Elérhetd kozépiiletek

Jovdbeli kozépiiletek

D. José I (a kiraly)

S

Egy kozépiillet megnyitdsa

A kozépiiletek meghatdrozzdk

mely tizletek keriilnek pontozisra.
Ha egyszer megnyiltak, minden iizletet pon-
toznak a sorukban vagy utcdjukban, melyek
egyeznek valamelyik sziniikkel.

Egy kézépiilet megnyitdsdhoz szitkséged van

egy tervre att6l az épitésztdl, aki tervezte

a megnyitandé épiiletet, és annyi 4llami hiva-

talnokra a nemesek hivatalaibdl (és/vagy terek-

r8l), amennyi a terven fel van tiintetve, vagy

elég Réisre, hogy a hidnyzdkat fel tudd fogadni.

Egy kozépiilet megnyitdsdhoz hajtsd végre

a kovetkezd lépéseket:

1. Viélassz egy kozépiilet épitési teriiletet a
belvdros nyugati, északi vagy keleti részén.

Megjegyzés: egy, a belvdros északi részé-
re épitett kozépiiletnek rendelkeznie kell
olyan szinnel, amely utcdhoz kapcsolédik.

Az épitési hely is olyan szinli, mint az
utca, tehdt nehéz eltéveszteni.

2. Vedd el az 8sszes tormeléket az épitési helyrél
és rakd szinhelyesen az elsd baloldali szabad
helyre a jatékostdblddon, aztdn vedd el az
épitési helyen dbrdzolt jutalmat.

3. Vilaszd ki és mutasd meg a t6bbi jidtékosnak
az egyik befejezetlen tervedet és vedd el az
épitészhez tartozd kozépiiletet, és rakd az
épitési helyre (figyelj arra, hogy ne forditsd
meg a lapot a mdsik épitéshez tartozé

oldaldra).

4. Vegyél vissza a vdlasztott tervnek megfeleld
szdmu dllami hivatalnokot a nemesek hiva-
talaibol/terekrdl a jdtékostdblddra. Ha nincs
elég hivatalnokod, béreld fel a maradékot
(ldsd ,Allami hivatalnok felfogadisa’,
kivetkezd oldal).

5. Forditsd meg a haszndlt tervet és tedd a
teljesitett tervek kupacdra a jdtékostdbladon.

6. Egy keleti vagy nyugati kozépiilet utdn min-
den abban a sorban taldlhaté iizlet tulajdo-
nosa parékdkat kap, ha az tizlet olyan szind
utcdra nyilik, mint a kézépiilet egyik szine.
Egy északi kozépiilet utdn minden iizlet
tulajdonosa abban az utcdban, parékikat
kap. Az iizlet utdn jdré parékdk szdima meg-
egyezik az iizlet oszlopdnak aljdn 1év8 ponto-
zblapka szdmdval.

7. Végiil rakd az épitész kupacdbél a legfelsd

kozépiiletlapkdt a megiiriile helyre.

most nyitott meg egy kozépiileter. Ez minden kelme
vizleter (rézsaszin utca) és konyvesboltor (barna utca) pontoz
a kizépiilertel azonos sorban.

Fiiggetleniil attdl, hogy ki nyitotta a kizépiiletet, minden
megfeleld iizlet pontozddik. Tehdt két iizlete, mig
Zildnek egy iizlete pontozddik, Lildnak egy sem.

A vdlaszrorr épitész kupacdinak legfelsd lapkdja az iires helyre
keriil, mint 1j elérhetd kozépiilet.
(A tervet dbrdzold épitési jutalmat a sorrend miatt lehetSség

van azonnal felhasznalni annak a kézépiiletnek a megnyitd-




Allami hivatalnokok felfogadisa

Egy ilyen katasztrdfa utdn sok ember elvesztette a munkdjdt, de a viros vjjaépitése és a kizépiiletek megnyitdsa
uj munkahelyeket biztositott, melyek készségesen felszivtdk a leendé munkaerét. Széval ne aggddj, ha a nemesek
hivatalaiban nincs elég dllami hivatalnokod: biztosan fel tudod bérelni a maradékot.

Minden tervlapkdn fel van tiintetve, hogy az hivatalnokod a nemesek hivatalaiban/tereken,
épitész elképzelésével 6sszhangban, hdny dllami a fennmaradé dllami hivatalnokokart fel is
hivatalnok sziikséges a mikodtetéséhez. A ne- veheted.

mesek hivatalaibdl/terekrdl kell hozzdrendel-
ned a hivatalnokokat az éppen megnyil6 koz-

Minden felvett Allami hivatalnok 4ra meg-
egyezik a kincstdr jelenlegi értékével, amely a
kincstdrjelold jobb oldaldn taldlhaté.

épiilethez.

Ha (és csak akkor) nincs elég elérhetd dllami

Hogy megnyithassa a kék épitész kizépiiletét, Narancs
hasznilja a kék épitész tervét, amihez 3 dllami hiva-
talnokra van sziiksége. Egy dllami hivatalnoka van az
egyik nemes hivataldban és egy mdsik egy nemes hiva-
tala eldtti téren. Ezeker el kell haszndlnia, mieldtr fel-
vehetné a harmadikat, hogy megfeleljen a terv feltéte-
leinek. Egy dllami hivatalnok felvétele 5 Réisbe keriil,

mert ez a kincstdr jelenlegi értéke.

Ellendrzi a portfolidjdr és papsdglapkdit is, hogy nem
rendelkezik-¢ valamilyen elénnyel, amely befolydsolnd .
az alkalmazands dllami hivatalnokok szimdt, vagy az A tervhez 3 hivatalnok kell. Narancs elvesz kettét a hivata-
alkalmazds koltséger. lokbdlfterekrdl és felvesz egyet.

Egy kincstdrkdrtydn dbrdzolt esemény tdmo-
gatdsdhoz hajtsd végre a kovetkezd 1épéseket:

1. Jdrszd ki a kincstdrkdrtydt a kezedbdl
a kirdlyi udvarra.

2. Fizesd ki a kincstdr jelenlegi értékének
megfeleld Réist.

3. Hajtsd végre az akciét / vedd el a jutalmat,
amit a kincstdrkdrtya kozepén ldtsz (ldsd

»Politikakdrtyik”, Jatékossegédletr 7. oldal).

EGY POLITIKAKARTY A ELVETELE

A korod végén vedd el bdrmely képpel felfelé
lév8 politikakdrtydt a kindlatb6l. Ezzel gjra
5 kdrtya lesz a kezedben.

Emlékeztetd: Minden pakliban egyféle
kdrtya van. Balrél jobbra: Manuel
paklija, a mdrki paklija, a kirdly paklija

és a kincstdrpakli.

Egy kozépilet megnyitdsa - Példa
Lildnak van egy terve a kék épitésztdl, ezért gy
dint, Megnyitja a kék épitész dltal tervezett
kozépiileter. Miutdn meggydzddik réla, hogy a
kozépiiletlapka relevins az arany iizletekhez (amit
pontozni sgeretne), elveszi mindegyik tormelékkockdt
onnan ahova épiteni szeretne, és a jelzett aranyat is,
amely az épitési jutalom azon a romon. A kockd-
kat a jdtékostdbldjin a megfeleld helyekre rakja.

Ezutdn elveszi a kék épitész elérhetd kizépiiler
lapkdjit, és a most mdr iires helyre rakja. A terv
szerint az épiilet miikidtetéséhez 2 dllami hivatal-
nok sziikséges. fgy ezeket a hivatalnokait a nemesek
hivatalairél/terekrdl a jitékostdbldjdra rakja vissza,
valamint megforditja a terviapkdt és szintén, a jdté-
kostdbldja megfeleld helyére rakja.
Most itt az idé pontozni: 4 arany dizlet nyilik a Rua
Aurdra. Az utca nyugati oldalin egy a Lilié és egy a
Zoldé, ezek mindegyike 3 pardkdt ad, ahogy az
oszlop aljdn a lapka jelzi. Az utca keleti felén egyik
dizlet a Lildé, mdsik a , mindegyik 4 pardkdt
ad pontozdskor. jgy végiil Lila 7 pardkit kap (3+4),
4-et, mig Zold 3-at.
Az akcidja végén a kék épitész kupacdbil a legfelsé
kozépiiletlapkdt a kindlati helyre rakja.

Elveszi a kivilasztott épiiletet, visszaveszi a terven feltiintetett szd-
mil hivatalnokot a hivatalokbél/terekrél, és megforditja a terver.
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KOR VEGE

KORSZAK VEGE

* Fedj fel aj politikakartyat:
ha van, f edd f el annak a paklinak a
legfelsd lapjdt amelyikbdl huzedl.

+ Toltsd fel a varoslapka kinalatot:
akindlat minden iires helyére rakj egy
véroslapkit.

+ Téltsd fel a papsagsavot:
toltsd fel mindegyik iires helyet papsdg-
lapkékkal a papsdgsdvon a zsikbdl.

- T'6ltsd fel a rendelet kinilatot:
tolts fel minden iires helyet a rendelet
kindlaton, a paklibdl hdzott rendelet-
kértydkkal.

Osszesen 8 kdrtyinak kell lennie.

« Tavolitsd el az arukat az
allami akci6krol:

tedd vissza az Osszes drut az dllami akciékrél az
iltaldnos készletbe. Ha a ,Kereskedés a
nemesekkel” akciét vdlasztottad ebben a
kérben, 1-2 4llami akcién kell lennie drunak.

Megjegyzés: Mindig 2 kézépiilet érhetd el,
ugyanis az Uj kézépiiletlapkdt azonnal fel
kell tenned a kindlatba, ahogy elvetted az

eléz8t. Tehdt soha nem kell kozépiiletet

feltolteni a kindlatba a k6rod végén.
(A kévetés miatt is fontos, hogy a fentieket minden-
képpen a koréd végén tedd meg, ne kozben.)

To6rmelékkészletek

A raktdrozott tormelékkészletek részei lesznek a vdros
ujjaépitésének, és a mdrki tetszését is el lehet nyerni,
ha iigyesen keriilnek felhaszndldsra a robosztus Gaiola
Pombalina szerkezetek kialakitdsdban.

A jétékostdblddon 5 készlet tormeléknek van
hely, ezeket a jdték folyamdn lehet 6sszegydj-
teni. Rdaddsul a portféliéd és a raktdrad
mérete is névekszik ezek 8sszegytlijtésével
(ldsd , Tormlékkészlet az djjdépitésért”

9. oldal), ezzel segitve, hogy kovesd a jaték
tempdjdt. Ha 8sszegylilt a mdsodik készlet
tormeléked, azzal kivdltod a korszak végér.
Ugyanigy, ha 6sszegytlt a negyedik készlet
tormeléked, azzal kivdltod a jdték végét.

Ezen kiviil, minden térmelékkészleted 3 pardkdt
ér neked a korszak és a jiték végén is.

Ahogy valaki 6sszegy(ijti a mdsodik térmelék-
készletét, vagy 3 politikai pakli kindlata iires,
fejezzétek be az aktudlis kort, dobjdtok el

a lapokat a kindlatbdl és hajtsdtok végre

a kovetkezd lépéscket:

1. Minden jitékos 3 pardkdt kap mindegyik készlet
térmelékkockdjdért, ami a jatékostdbldjin van.

2. Azzal a jdcékostdl kezdve, aki kivdltotta a korszak
végét és dramutatd jdrdsa irdnydban haladva,
minden jitékos eldobhat akdrmennyi lapot a
kezébdl. Minden jdtékos megkapja tipusonként
egy nemeskdrtya utdn a lap aljdn feltiintetett
egyszeri jutalmat. (Hagyjdtok figyelmen kiviil a

biintetéseket). (Lila hajér nem lehet igy épiteni, ¢ miatt az
eredeti sorrendhez képest érdemes ezt a Iépést elérevenni.)

3. Dobjdtok el a megmaradt hajékdrtydkat a hajo-
gyarbdl. Tegyétek fel helyettiik a lila, 3-as méretii
és barna, 4-es méretti hajokdrtydkat tgy, hogy a
lila, 3-as mére tlick legyenek feliil.

4. Minden jitékos annyi lapot hiz a lila politikai
paklibél (1763-1768), hogy ismét 5 lap legyen a
kezében. A pakli maradékdt tegyétek vissza
a dobozba.

5. Készitsétek el8 a barna politikai paklit ( 1769—
1777) ugyandgy, ahogy a piros politikai paklit
(1757-1763) is e | 8készitettétek a jdték elején.

Ha sziikséges, toltsétek fel a papsdgsdvot és a
rendelet kindlatot. Aztdn a kdrsorrend szerinti
kovetkezd jdtékossal folytatédjon tovdbb a jdcék.

Zild koveti ldtogatdsit és kivdltja a korszak
végér egy tormelékkocka elvétele és a mdsodik torme-
lékkészlete befejezése dltal.

Miutdn minden jatékos megkapta a 3 pardkdjdt
mindegyik sajdr jatékostdbldjdn [évé tormelékkészle-
téért, Zold dob el elészor lapot (mert & vdlrorta ki

a korszak végét). Eldob 2 kirdly és egy kincstdrlapot.
Jutalmat csak 1 kirdly lap utdn kap.

Lila a kévetkezd a kirsorredben, és 6 1 kirdlykdrtydt,
1 mdrki kdrtydt és 2 Manuel da Maia kdrtydt dob el.
Ezzel 1 kirdly, 1 mdrki és az egyik Manuel da Maia
kdrtya jutalmdt kapja meg.

kovetkezik, eldob 2 kincstdrkdrtydt, jutalmat
nem kap érte.

Narancs nem dob el kdrtydt.

Végiil mindegyik jdatékos feltilti a kezében [évé lapokat
5-re a politikai paklibél (1763-1768).

Miutdn az dsszes épést végrehajtottik, Narancs kezdi
az 1ij korszakot, mert & kivetkezik utdn a kor-

sorrendben, és az elsé korszak kirében
ért véget.

A4 FATEK VEGE

Amint valakinek 6sszegytlik a negyedik kész-
let tormelékkockdja, vagy ismért kitiriil hdrom
politikai pakli a kindlatbél, fejezzétek be

az aktudlis fordulét, igy minden jdtékosnak
ugyanannyi kore lesz a jdtékban.

Ezutdn jdtsszdtok le a végsd fordulét és hajtsdtok
végre a jaték végi pontozdst.

van a kezddjitékos- lapka. Zild van a
jobb-jdn, tehdt ¢ az utolsé jdtékos a forduléban.
Miutdn Zéld végrehajtotta az utolsé kirét,
kezdi a végsd forduldt, amelyben minden jitékosnak
van még egy kire és a jiték végi pontozds ezutdin

kezdddik.
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jAfZ'EK VEGI PONTOZAS

A jiték sordn osszegylijtott pardkdidhoz add
hozz4 a kovetkezdket:

0 1. A portféliédban 1évé Hajok

méreteinek §sszegét.

Zioldnek egy 2-es és 2 db 3-as hajdja van,
8 pardkdt kap.

A 9.3 parékdt minden dsszegytijtott
iﬁ tormelékkészletére.

Narancsnak 3 db térmelékkészlete van a
jdték végén, 9 pontot kap.

3. Parbkdkat az ellenfeleidnél
tobb azonos tipust izlet bir-
tokldsdért az aldbbi tdbldzat
szerint:

Ha nincs boltod az adott tipusbél, azért nem
szerezhetsz pontot.

2 jdtékos esetén a ‘legtibb’ és a ‘harmadik
legtobb’ helyezésekért jdar pont.

.....................

§ harmadik §
i legtobb §

‘arany 3 paréka 2 paréka 1 paréka
szerszdm 6 paréka |4 paréka ;2 pardka
konyv 9 paréka {6 pardka 3 pardka
kelme 9 pardka {6 pardka §3 pardka

Zoldnek 5 szerszdmiizlete van, Narancsnak 2,
Lildnak és egy sem. Zold 6 pardkit
kap, Narancs 3-at, de Lila és egyet sem,
mert nincs szerszdmiizletiik.

Doéntetlen esetén adjitok dssze a dontetlen
helyezések pontszdmdt és osszdtok el a
jatékosok kozote, lefelé kerekitve.

Lildnak 4 kelmeiizlete van, és
Narancsnak 3-3, és a Zoldnek 1. Lila 9
pardkdt kap, és Narancs egyformdn
(6+3)/2= 4-et. Zild nem kap parékdr.

4. A befolyds sdvon elérhetd Réist,
a jaték végi Réishez hozzdadva, az
eredmény 6todéc (lefele kerekitve).
Ne mozgassitok a befolydsjel5l8t
(mert a rendeleteknél még fontos lehet).

Lildnak 13 Réise van, és a befolyds sdvon 4 Réist
tudna szerezni, igy (13 + 4) / 5 = 3 pardkdt szerez.

5. Parékdkat mindenki csak a sajdt
rendeletkdrtydiért.

két rendelete van, az egyik 2 pardkdt, a
mdsik 6 pardkdt ad neki (ldsd "Rendeletkdrtydk
leirdsa”, Jdtékossegédler 6. oldal).

_ 6. Parbkdkat az ellenfeleidnél t6bb
I;(_ _ dllami hivatalnok munkdba 4lli-
H&r tdsdért a kozépiiletekben (egysze-
— rlien szdmoljdtok meg a teljesitett

terveiteken 1évé dllami hivatalnokokat) az
al4dbbi tdbl4zat szerint.

Ha nincs teljesitett terved, nem szerezhetsz
ezért pontot.

jatékos |
jdték ; |
34 s 15 pardka ; 10 pardka: 5 pardka
2 f8s 15 pardka { 5 pardka

Déntetlen esetén adjdtok dssze a dontetlen
helyezések pontszdmdt és osszdtok el a
jdtékosok kozore, lefelé kerekitve.

A jdték végén Narancs teljesitett tervein 8 dllami
hivatalnok lett elkiildve kizépiiletbe dolgozni. Zild
és tervein 5 dllami hivatalnok van és Lila
csak egy tervet teljesitett, 3 hivatalnokkal. Mivel ez
egy 4 fos jdték, Narancs 15 pardkdt kap, Zild

és pedig (10 + 5) / 2 =7 pardkit, és Lila

nem kap semmit.

7.2 parékdt minden a jdtékostdbld-
don megmaradt kirdlyiszivesség-
lapkdére.

Zoldnek van egy kirdlyi szivessége a kirdlyhoz
és egy mdsik a mdrkihoz, ezért 4 pardkdt kap.

Haszndljatok bdrmilyen jel5l8t, a tdbla jobb
alsé sarkdban 1évd ikonokon, hogy kovessé-
tek a jdték végi pontozdst.

Déntetlen esetén nyer:

1. A legtobb tormelékkészlettel rendelkezd
jétékos, vagy

2. A legtobb iizlettel rendelkezd jdtékos, vagy

3. A legtobb teljesitett tervvel rendelkezd
jatékos, vagy

4. A legtobb pénzzel rendelkezd jétékos nyer,
ebben a sorrendben oldva fel a déntetleneket.

Ha ezek utdn is dontetlen, a jdtékosoknak meg
kell elégedniiik azzal, hogy a lerombolt Lissza-
bont egy nagyszerd vdrossd épitették djjd.
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THE GALLERIST
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The Age of Art and Capitalism has created the need for a

new occupation - The Gallerist. Blending the talents of an
Art Dealer, Museum Curator, and Artists’ Manager, you are
about to take on that job! Build your fortune by running the
most lucrative Gallery ever, and thus win the game by having
visitors in your gallery, exhibiting and selling works of art,
investing in artists’ promotion to increase art value, achieving

trends and notoriety as well as curator and dealer goals.

If you have any questions, please email us at: info@eagle-gryphon.com

Two More Great Games By Vital Lacerda :

Purchase these titles, and many others, at www.eaglegames.net

LIKE us on Facebook: www.facebook.com/EagleGryphon

FOLLOW us on Twitter: @Eagle Games

-

VINHOS DELUXE

Like fine wine, many of the best things in life get better
with age! Combine the early efforts of the immensely
talented games designer Vital Lacerda on the classic

board game Vinhos; add the inspired new artwork of

Ian O’Toole; and polish it all off with the Deluxe Edition
production talents of the team at Eagle-Gryphon Games.

Et voila, a new star is born: the 2016 Vinhos Deluxe
Edition board game! Vinhos Deluxe Edition supports one to

four players and takes 30 to 45 minutes per player to play.
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© 2017 Eagle-Gryphon Games,
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