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ソロルール
セットアップ
あなたは仮想プレイヤー―ラセルダと戦います。
ラセルダのための色を選択してください。
次の変更点を除き、2 人プレイゲームと同じように準備します。：

・スタートプレイヤーマーカーはあなたが持ちます。

・�ラセルダはプレイヤーボード、政治カード、レアルを使用しま
せん。また、ラセルダはゲーム開始時に商品を持ちません。
ラセルダの商店コマと役人コマすべて、ランダムな王室の好
意タイル 1 枚、ランダムなスタート計画書タイル 2 枚をメイン
ボードの横にまとめ、プレイエリアとします。

・�勝利点タイルを配置する
とき、同じ数字が書か
れたタイルが隣り合わな
いように配置してくださ
い。
・�あなたとラセルダが選ば
なかった色の廷臣コマを
1つ選び、ラセルダのア
シスタントコマとします。
青色のカードをランダムに
1 枚選び、その種類に対
応する赤色のカードの山
の上にアシスタントコマを
置きます。選んだ青色の
カードはもう使用しません。
・�アシスタントコマが王宮建築家か侯爵の山に置かれた場合、
ただちに青い公共施設タイルの山の一番上にあるタイルをD
列西側に配置します。
アシスタントコマが国王か財務の山に置かれた場合、ただちに
緑の公共施設タイルの山の一番上にあるタイルをD 列東側に
配置します。置いたスペースにある瓦礫キューブはゲームから取
り除きます。

・�青色のカードをもう１枚ランダム
に選び、その種類に対応する貴
族の肖像画の上にラセルダの廷
臣を配置します。選んだカード
が財務カードだった場合それを
無視し、貴族カードが出るまで
選びなおします。

ラセルダの手番：
通常のルールに従いあなたの手番を実行したあと、次
の手順に従いラセルダの手番を実行します。
１．ラセルダの廷臣を移動する
２．国家アクションを実行する
３．貴族アクションを実行する
４．政治カードを捨て札にする
５．アシスタントを移動する

１．ラセルダの廷臣を移動する
ラセルダの廷臣を、ひとつ右
の肖像画に移動します。廷臣
が国王の肖像画にある場合、
王宮建築家の肖像画に移動
します。

２．国家アクションを実行する
ラセルダは廷臣が置いてある肖像画に対応する国家アクション
を、1 回だけ実行します。

アシスタントが国王か財務の山にあ
る場合、上側の国家アクションを1
回実行します。

アシスタントが王宮建築家か侯爵
の山にある場合、下側の国家アク
ションを1 回実行します。対応する
アクションが実行できない場合、ラ
セルダは国家アクションを実行しま
せん。

国家アクション
 ・建設計画書を取得する：取得できる建設計画書のうち役人
が多く描かれている方を取得し、プレイエリアに置きます。
描かれている役人が同数なら、青い建設計画書を取得しま
す。

・役人を雇用する：プレイエリアから役人コマを2つ取り、ラ
セルダの役人が少ない 2 箇所の役所に1 つずつ置きます。
役人の数が同数の場合、左側の役所を優先します。ラセル
ダの役人が役所から取り除かれることはありません。

・船を建造する：山の一番上にある船カードを1 枚取りプレイ
エリアに置き、財務マーカーを1スペース上に移動します。
この船は通常のルールに従い、あなたが利用することもでき
ます。ラセルダはプレイエリアにある船の影響力と、あなた
のポートフォリオの影響力を合計した影響力を得ます。

・��商品を生産する：ラセルダの商店が生産した商品をすべてプ
レイエリアに置き、通常のルールに従い生産した商品の価格
を1段階下げます。

・�枢機卿に面会する：枢機卿を2 回進めたあと、枢機卿の 1
マス先にある聖職者タイルをゲームから取り除きます。ラセ
ルダは取り除いた聖職者タイルのウラ側に描かれたウィッグ
の数に等しい勝利点を得ます。

����枢機卿コマが財務アイコンに止まるか通過した時、財務
マーカーを１スペース上に移動させます。枢機卿コマが影響
力アイコンに止まるか通過した場合、教会の得点計算が行
われます。教会の得点計算中、ラセルダは聖職者タイルを
捨てません (ラセルダは聖職者タイルを所有しません )。し
かし、ラセルダはプレイエリアにある船の影響力と、あなた
のポートフォリオの影響力を合計した影響力を得ます。

・王室の好意を得る：プレイエリアにない王室の好意タイルを
1 枚取り、プレイエリアに置きます。プレイエリアにない王室
の好意タイルが複数ある場合、左側のタイルを優先します。

����ラセルダはあなたのアクションに追随できる場合、常に王室
の好意タイルを使用して追随します。ラセルダは通常のルー
ルに従い影響力を支払います。ラセルダが訪問に追随した
ら、対応する貴族アクションを1 回実行します。

３．貴族アクションを実行する
ラセルダが貴族アクションを実行する時、通常のルールに従い
影響力を消費します。

ラセルダが十分な影響力を持っていないなら、通常のルール
に従い勝利点を消費します。

貴族アクション
ラセルダが貴族アクションを実行したとき、あなたは適切な王室
の好意タイルを使用することで追随できます。

商店を建築する
・�ラセルダはただちに勝利点を獲得できる空の土地スペースのう
ち、最も多く勝利点を得られるスペースを選択します。

・�対象のスペースが複数ある場合、より左側で、より上側のスペー
スを優先します。

・�対象のスペースに複数の街道
が隣接する場合、必ず左側の
街道に入口が面するようにタイ
ルを置きます。

・�ラセルダは土地スペースに描か
れたボーナスを無視します。

・�ラセルダは土地代を支払いませ
ん。ラセルダは選択したスペー
スの行・列にある最もコストが
低い瓦礫キューブを1 個取り、
プレイエリアに置きます。

・�選択したスペースの行・列の両
方に最もコストが低い瓦礫キューブがある場合、列に対応する
( 下側にある) 瓦礫キューブを優先して取ります。

・�ラセルダは通常のルールに従い、商店から勝利点を得ます。
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政令カードを獲得する
・ラセルダは政令ディスプレイ
のカードを左側から2 枚取
り、プレイエリアに置きます。
その後、ディスプレイに残っ
たカードを左詰めで移動さ
せます。

・ゲーム終了時、ラセルダはプレイエリアにある政令カード 1
枚につき3 勝利点を得ます。

・69 番の政令カードが公開された場合、そのカードをゲーム
から取り除き、新しいカードを引きなおします。

公共施設を建設する
・�ラセルダは相対的に最も勝利点を獲得できるように、公共施
設タイルを選択して空のスペースに建設します���( ラセルダが
獲得する勝利点�–�あなたが獲得する勝利点 )。

対象のスペースが複数ある
場合、D 列西側から時計回
りに優先します。

利用できる2 枚の公共施設
タイルから獲得できる勝利
点が同じ場合、アシスタント
の位置によって選択するタイ
ルが決まります。

アシスタントが国王か財務の
山にいるなら緑の公共施設
タイルを、そうでないなら青
の公共施設タイルを選択し
ます。

ラセルダは公共施設スペースに描かれたボーナスを無視しま
す。しかし、公共施設スペースにある瓦礫キューブはすべてプ
レイエリアに置きます。ラセルダは公共施設を建設する時に役
人や建設計画書を使用しません。

４．政治カードを捨て札にする 
アシスタントが置いてある�山
の一番上にあるカードを捨て
札にします (もしあれば )。

５．アシスタントを移動する 
アシスタントを右隣の山に移動します。アシスタントが財務の
山にいる場合、王宮建築家の山に移動します。カードがない
スペースは飛ばします。

最初の時代の終了
ラセルダはプレイエリアにある瓦礫キューブ 1 個につき�1 勝利
点を得ます。

ゲームの終了
2 人プレイのルールに従い、あなたの勝利点を決定します。 

ラセルダの最終勝利点計算
１．�プレイエリアにある船のサイズを合計した分の勝利点を得
ます。

２．�プレイエリアにある瓦礫キューブ 1 個につき1 勝利点を得
ます。

３．商店建築数の順位による勝利点を得ます。

４．ラセルダはレアル・影響力から勝利点を得ません。

５．プレイエリアにある政令カード1枚につき3勝利点を得ます。

６．�プレイエリアにある建設計画書を使用済みとみなし、役人
数の順位による勝利点を得ます。

７．�プレイエリアにある王室の好意タイル 1 枚につき2 勝利点
を得ます。

新しい宮廷での、あなたの地位が決まります。

見習い
以下のいずれかを満たす場合。
・ラセルダより勝利点が少ない。
・商店が 4 軒未満。
・順位付けによる勝利点を獲得していない。
・所持レアルが 5レアル未満。
・政令カードが 4 枚未満。

宮廷使用人
以下のすべてを満たす。
・ラセルダより勝利点が多い。
・商店が 4 軒以上。�
・順位付けによる勝利点を1 回以上獲得する。
・所持レアルが 5レアル以上。
・政令カードが 6 枚以上。

国王の腹心
以下のすべてを満たす。
・ラセルダより勝利点が多い。
・商店の数がラセルダ以上。
・順位付けによる勝利点を2 回以上獲得する。
・所持レアルが 10レアル以上。
・政令カードが 7 枚以上。
・船カードが 1 枚以上。

侯爵の右腕
以下のすべてを満たす。
・ラセルダより勝利点が多い。
・ラセルダより商店が多い。
・順位付けによる勝利点を3 回以上獲得する。
・所持レアルが 20レアル以上。
・政令カードが 8 枚以上。
・船カードが 2 枚以上。

ソロルールのデザイナー��Julián�Pombo�&�Vital�Lacerda
ご意見、ご感想をいただいたテストプレイヤーの皆様に感謝します。
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