Un jeu de cartes pour 3 4 6 joueurs

Durée: 10 4 30 minutes

Contenu :
30 pitces + 6 cartes de personnage (Roi,
Voleur, Ministre, Bourrveau, Shéry,‘ Paysan)

+ 2 cartes d'aide + Livret de Vég[cs

Mise en place :

1~ Préparation de la banque : Mettez les
pitces dans [a banque et placez-la au
centre de la table. Dans les pavties & 6
joueurs, mettez toutes les picces dans la
banque. Vous aurez besoin de 25 pieces
jpour 5 joueurs, 20 pour 4 joueurs et 15 pour

3 joueurs.



2- Chaque jouewr prend 3 picces.

3- Mélangez les cartes et distribuez-en une &
chague joueur: Le joueur avec le Roi devient le
premier jouewtr.

4 Le premier jouewr mélange A nouveau les
cartes et pose les 6 cartes autour de la table
en 6 "emplacements” face cachée.

5- Au fur et & mesure que la partie avance, les
cartes changent de position et personne ne
posséde une carte en parﬁcu[ier. Chaque
jouewr a un emp[acement et les cartes se
déplacent entre les emplacements. Chaque
jouewr  peut utiliser la carte swr son
emp[acement a chaque tour. Dans une partie
a6 joueurs, c'/laque emplacemevtt appartient
A un jouewr. Dans une partie & 5 joucurs, un
des emplacements n'a pas de propriétaire et
la carte dans cet emp[acement nest jamais
Jjouée par quiconque. Dans une pavtie a 4
joueurs, il yaz emp[acements sans joueur.
Dans une partie 4 3 joueurs, ily aun emplace-

nent vide tous les 2 joueurs.



6- Chaque jouewr peut regarder une carte (2
lexception de la carte sur son propre
evn]a[acement) etle premier joueur commen-

cela partie.



Comment jouer :

Chaque joueur réalise une action a chaque
tour: Les tours sont joués dans le sens horaire,
en commengant par le premier joueur:
Lorsque cest votre tour, véalisez une des
actions suivantes:

1. Payez une picce de monnaie et vegardez la

carte & votre emp[acement.
St un_joueur veut voir sa carte et wa pas de

picce powr payer, tous les autres Jjoueurs
prennent une pidce dans la banque etil peut
réaliser son action. 1l devrait y avoir assez de
pidces dans la banque.

2. Déplacez les cartes.

En disant "A droite”, chaque carte se dépla(‘e
vers ['emp[acement sur sa drotte (tourne dans
le sens anti-horaire). En disant "3 gauche',
chaque carte se déplace vers lemplacement
sursa gauche (dans le sens horaire). En disant
" lavant” chaque carteva & lemplacement en
face du joueur (ce qui signfle la géme carte &

partir de la gauvhe ou de [a droite).



3. Revendiquez un personnage et agissez.

Les capacités des personnages :

Roi : Le joueuwr qui ]arétem( que la carte &
son emp[acement est le Roi, dit "Qui est le
ministre ?" et prend 3 picces de la banque.
St un joueur prétevw{ btre le ministre, il dit
"Oui Majesté” et prend une piéce.

Le Ministre : 11 peut prendre 2 cartes et les
mélanger au-cessus ou au-dessous de la
table et les remettre 4 leur emp[acevnent. il
peut choisir nlimporte que[[e carte, méme
la carte sur son propre emplace-

ntent.

Voleuse : Elle ]mfevw{ une pidce dujaueur a
sa droite et une pidce du joueur 4 sa
gauche. Si lun dentre eux na plus

d'argent, elle en prend & la banque.



Bourreau : 1l peut prendre toutes les pigces
dun jouewr sil peut deviner sa carte
correctement. Le bowrveau désigne une
carte {devant un _joueur et) et devine le
personnage. Le joueur a cet em]o[acement
doit vériﬁer sa carte. Si le bourreau avait
vaison, il prend toutes ses pidces, sinon il
nobtient rien.

Sherif : Elle dit "Payez la taxe” et tous les
joueurs doivent payer une piéce de
monnaie A la banque. Comme le shérif ne
paie pas d'impét il choisit un joueur et dit
"Vous payez 2 fois la taxe" et ce joueur doit
payer une pice de p[usA

Paysan : Le paysan est le seul personnage
qui doit montrer sa cavte. Ensuite, il doit
nommer toutes les cartes une pav une: "Roi,
voleur, ministre et bourreau” et montrer les
cartes. S'il peut deviner covvectement, il
p}'enc! toutes les piéces qui restent dans la

bangue.



Etre défié :

Le jeu est basé sur le fait que les joueurs
Vevemﬁquent leurs cartes. Leur afﬁnwation
peut étre fondée ou non. Quand un joueur
Vevendique sa carte, dautres joueurs
peuvent le dtfler. Dans ce cas, le prétendant
donne sa carte face cachée au contestataire.
Le contestatairevoit [a carte sans la montrer
aux autres joueurs et la lui rend. Sile préten-
dant avait raison, le contestataire doit payer
une piéce & la banque. Maissi le prétendant
avait tort, il n'y a pas de pénalité pour lui et

il ne fait que passer son tour.

Fin de la partie :
La partie se termine lorscue la banque est
vide. Le joueur avec le plus de pidces gagne

la partie.



Conseils:
- St o{eux_joueurs ou p[us veulent D{éﬁ:’ll’ un
Jjoueur, le Jjoueur a droite du prétendant
(o{ant le towrvient le p[us tard) a la priorité.
- Si un joueur n'a plus de pitces et qu'il doit
payer la banque, tous les autres _joueurs
prennent une piéce de la banque ila ]alace.
Cela se fa\it A partiv dujoueur A droite du
Jjoueur qui ne peut pas payer et dans le sens
anti-horaire.
- Si le nombre de picces est inférieur au
nombre de Jjoueurs, la partie se termine
[orsque la derniére piéce est prise.
- Si 2 joueurs rwendio[uent le titre de
ministre en méme temps, les deux doivent
s'affronter. Chacun doit regarder la carte de
lautve prétendant, et c'aaquejoueur qui a
fait une fausse revendication doit payer une
piece & la banque.
- Si vous n'avez plus de piéces, vous ne devez

Ppas payer de taxe.



A propos du Paysan :

Le jouewr qui revendique la carte Paysan
doit remettre 2 picces & la banque comme
pénalité 'l fait une evveur (sur sa carte ou
sur celles dles autres joueurs). Dans ce cas,
les cartes sont retournées face cachée et le
Jjeu continue. Si le joueur a fait lerreur et
navait gqu'une seule piéce, il donne sa piéce &
la banque et les autres _Jjoueurs prennent
une pidce de la banque. En particu[[er, s'il
na ]a[us de pieces, tous les autres joueurs
prennent 2 pieces dela banc[ue. Au début, le
joueur asa droite prend une pidce, et celase
fa[t dans le sens anti-hovaive et chaque
Jjoueur prend une pitce de la banque. Cela
continuera encore une ﬁ)[s Jusquia ce que
tout le monde ait pris 2 pidces ou jusqu’a ce

que la banque soit vide.
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