Attekintés ' Szabalyok réviden

A Keyflower egy négy kordn at tarté jaték kett6tdl hat 16 részére. Mindegyik kor egy-egy Osszefoglalas

évszakot jelképez: tavasz, nyar, 6sz és véglil tél. Minden jatékos egy ,otthon” lapkaval A jaték négy évszakon &t tart.
kezdi a jatékot, valamint egy véletlenszer(ien kialakitott nyolc tagu, piros, kék és sarga
munkasokbal allé indulé csapattal. A jatékosok a falujukba helyezendé lapkakeért Minden jatékos egy otthonlapkaval és
torténd licitalasra azonos szinli munkasokat hasznalnak. A megfelelé munkasok nem nyolc munkassal kezdi a jatekot.
kizardlag a jatékos sajat lapkain hasznalhatok eréforrasok, jartassagok, tovabbi A munkasok segitségével lehet
munkasok és gyézelmi pontok szerzésére, hanem mas jatékosok falujaban és az licitalni a faluhoz adando lapkakra, és
arveresre kinalt Uj lapkakon is. &k termelik az eréforrasokat.
Tavasszal, nyaron és 6sszel még tébb munkas érkezik a Keyflower és a tobbi hajo Minden évszakban tjabb munkasok
fedélzetén, melyek némelyike jartas a kulcsfontossagu eréforrasok, a vas, aké és a fa érkeznek a Keyflower és a tébbi hajo
kitermelésében. Télen a jatékosok falulapkakat valasztanak az arverezéshez, melyek fedélzetén, és Uj lapkak kertinek
mindegyike gyézelmi pontokat kinal eréforrasok, jartassagok és munkasok kiilénféle Arverezésre.
kombinaciojaért. X . _
Az a jatékos.nyer, akinek a faluja ésa
A Keyflower szamos kiilonféle kihivas elé éllitja a jatékosokat, és minden jaték mas és munkasai termelik a legtébb gyézelmi
mas lesz az egyes jatékokban felhasznalasra keriild falulapkék valtozatossaga miatt. A “Tpontot:

jaték folyaman a jatékosoknak minden pillanatban készen kell allniuk az eréforrasaik,
szallitasaik, fejlesztési kapacitasaik, jartassagaik és munkasaik legcélszeriibb
felhasznalasara. E
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Jatékelemek és|szimbolumok
64 nagy hatszogletii lapka:
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12 falulapka a négy evszakhoz. Mindegyik
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A lapka atforditasakor
/
@ elérhet6 gydzelmi pontok.
@ A jaték végén elérhetd
gy6zelmi pontok.

Legfeljebb a szam altal
jelzett mennyiség
eréforras szallitasa.

Hatszdg - ennek a
lapkanak eréforrasokat kell
tartalmaznia ahhoz, hogy
pontot érjen.

Minden egyes
szimbolumért egy lapka
fejleszthetd.

A nyari hajolapkakat

\A szomszédos lapkak s
jeloli.

szamaval megegyez6
szamu pontot ér.

Azokat az elényoket A lapka
mutatja, amelyek a fejleszté-
munkas(ok) lapkéra sének
helyezésével koltségét
szerezhetok. mutatja.

/
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Alapka~“rordi-

tasakor szerezhet6
elénydket mutatja.

Elokészuletek (a betijeizések a doboz aljan talaihaté abrara hivatkoznak.)

o Tegyétek a kék, piros és sarga munkasokat a vészonzsékba.@ Az 6sszes zold
munkast helyezzétek a jatékterilet szélére.

Valogassatok szét a négyféle eréforrasjelzot és alakitsatok ki bel6lik egy
altalanos készletet a jatékterulet szélén.

0 Helyezzétek a jartassaglapkakat képpel lefelé forditva a jatékterilet szélére.

Minden jatékos kap egy paravant. Ezeket 6vatosan 0ssze kell szerelni a jatékhoz
adott kémény lapkak segitségével, amelyek dsszefogjak a falakat és a tet6t.

Minden jatékos véletlenszer(ien kihiz nyolc munkast a zsakbdl olyan médon, hogy
a tobbi jatékos ne lassa a szinliket, majd a munkasokat paravanjuk mogeé rejti.

A nagy hatszogletii lapkakat valogassatok szét tipusuk szerint: otthon (6), hajo (6),
forduld sorrend (4), tavasz (12), nyar (12), 6sz (12) és tél (12). (A jatékhoz adott
simitézaras tasakok szama elegend6 ahhoz, hogy mindegyik tipust kilén lehessen
tarolni.)

@ Minden jatékos véletlenszerlien kap egy otthonlapkat. Az otthonlapkat a jatékos a
paravanja elé helyezi ugy, hogy a tobbi jatékos is elérhesse. @ Az a jatékos kapja
meg a lila kezd6jatékos munkast, akinek a sorszamu otthonlapka jutott.

o A jatékban felhasznalt hajolapkak szama a jatékosok szamatdl fugg.
Minden egyes hajélapkan egy jel6lés mutatja, hogy milyen jatékosszam esetén
kell hasznalni. A felhasznalt hajélapkak szama megegyezik a jatékosok
szamaval. A megfelel6 hajolapkakat helyezzétek le egy sorba a jatéktertlet
szélére, azzal az oldalaval felfelé, amelyik a jatékosok szamat mutatja, és ugy,
hogy a jatékterilet kozepe felé mutassanak. (A jatékosok ekkor
megragadhatjak az alkalmat, hogy megtekintsék a lapkak hatoldalan talalhaté
pontozasi lehetéségeket, amelyek a tél soran, az arverés alkalmaval valnak
elérhetévé.) Helyezzetek a hajdlapkakra a lapkak csucsan, vagy azok
kozelében feltlintetett szamu munkast a zsakbdl, valamint jartassaglapkat.
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A fordulé sorrend lapkak szamat és oldalat szintén a jatékosok szama
hatarozza meg. Minden egyes lapkan feltiintetésre kertlt, hogy mi

kor és melyik oldalat kell hasznalni. Helyezzétek a fordulé sorrend
lapkakat a jatékosszamnak megfelel6 oldalaval felfelé egy sorba a
hajolapkak mellé, de kézelebb a jatékterlilet kozepéhez ugy, hogy a
lapkak a jatékterilet kozepe felé mutassanak.

Helyezzetek ki a jatékterlilet kozepére az alabbi tablazatnak altal meghatarozott szamu
tavaszlapkat. A tavasz szimbolumos oldal legyen felfelé. Ezeket a lapkakat ugy
forgassatok, hogy a hajolapkakkal és a forduld sorrend lapkakkal megegyezd szégben
alljanak, hogy igy minden jatékos képes legyen felismerni a lapkak egyik oldalat.

A jatékosok szamatdl fliggéen minden jatékos kap két vagy harom képpel lefelé
forditott téllapkat, az alabbi tablazatnak megfeleléen. A jatékosok megnézhetik a sajat
téllapkaikat, de a tdbbieknek nem mutathatjak meg azokat.

Minden megmaradt otthon, hajo, fordul6 sorrend, tavasz és téllapka visszakeril a
dobozba, ebben a jatékban nem lesz sziikség rajuk.

A tizenkét nyarlapkat és a tizenkét 6szlapkat helyezzétek le két kulon pakliba. Ezeket
majd a jaték késobbi részeiben kell hasznalni.

A nagy hatszdgletll lapkakat a kdvetkezé szamban kell hasznalni:

Jatékosok 3 4
Otthon

Hajo

Fordul6 sorrend
Tavasz, nyar és 6sz
Tél jatékosonként
Tél bekeriilés
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Elékésziiletek

Helyezzetek a kék, piros és sarga
munkasokat a vaszonzsakba.

Helyezzétek a z6ld munkasokat, az
eroforrasjelzéket és a
jartassaglapkakat a jatékterulet
szélére.

Minden jatékos kap egy paravant.

Minden jatékos titkosan kihtiz nyolc
munkast a zsakbadl.

Valogassatok szét a nagy hatszogleti
lapkakat tipus szerint: otthon, hajo,
forduld sorrend, tavasz, nyar, 6sz és
tél.

Minden jatékos kap egy otthonlapkat.
A legkisebb sorszamu otthonlapka
birtokosa megkapja a lila
kezdéjatékos munkast.

Helyezzetek a jatékosok szamaval
megegyezd szamu hajélapkat egy
sorba a jatékterulet szélére.
Helyezzétek a hajolapkakra a lapkak
csucsan vagy a csucsok kdzelében
jelzett szamu munkast és
jartassaglapkat.

Az alabbi tablazat szerinti szamban
helyezzetek fordulé sorrend lapkakat
egy sorba a hajélapkak mellé, de
kézelebb a jatékterilet kozepéhez. A
jatékosszamnak megfelel6 oldal legyen
felfelé.

Helyezzetek ki a jatékteriilet kzepére
az alabbi tablazatnak altal meghata-
rozott szamu tavaszlapkat. A tavasz
szimbdlumos oldal legyen felfelé.

A jatékosok szamatol fliggéen minden
jatékos kap két vagy harom képpel
lefelé forditott téllapkat, az alabbi
tablazatnak megfelel6en.

A nyarlapkakat és az 6szlapkakat
helyezzétek le két kiloén pakliba.
Ezeket majd a jaték késébbi részeiben
kell hasznalni.

A bal oldali tablazat mutatja meg, hogy
a jatékosok szamanak fuiggvényében
melyik-lapkabol mennyit kell hasznalni.
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Evszak kezdete .
ome 1

Az el6készitési fazis utan a jatékosok kéV

allnak a jaték elkezdésére. A legkisebb -

sorszamu otthonlapkaval rendelkez6 jatékos !

kezdi meg a jatékot a tavasz évszakkal, és veszi
el a lila kezd6jatékos munkast.

Nyaron, ésszel és télen az évszak
kezdéjatékosa az a jatékos, aki a legmagasabb
sorszamu kezddjatékos lapkat (amelyiken
kezdéjatékos munkas lathatd) nyerte meg az
el6z6 évszak aukcidja soran.

Nyaron, ésszel és télen forditsatok at
a hajoélapkakat arra az oldalukra,
amelyik az évszaknak megfelel6
szimbolumokat abrazolja.

Nyaron és 6sszel helyezzetek a
hajélapkakra a lapkakon jelzett szamu
Uj munkast (a zsakbol huzva) és
jartassaglapkat. Abban a val6szindtlen
esetben, ha elfogynak a munkasok a
zsakbol, akkor egyesével toltsétek fel a hajokat, de egy
hajora se keriljon tébb munkas, mint amennyit a lapka
jelez. Télen nem kerlilnek Uj munkasok és
jartassaglapkak a hajokra.

Nyaron és 6sszel helyezzetek a
2. oldalon talalhato6 tablazat altal

e St S A Ti jelzett szamu, az adott
5:'aO il évszaknak megfelel6 falulapkat
A B/ ajatekterilet kozepére. Az

aktualis évszakot jelzé j

szimbolumos oldalak legyenek felfelé. Megjegyzendd, hogy a négy nyari hajolapka
mindkét oldalan nyar szimbdlum talalhaté. llyenkor véletlenszer(ien kell megvalasztani az
oldalt. (A nyari hajélapkak nem fordithatok meg és nem fejleszthet6k.) Minden megmaradt
lapka visszakeril a dobozba, ebben a jatékban nem lesz sziikség rajuk.

Télen minden jatékos kivalaszt egy vagy tobb téllapkat azok koziil,
amelyeket az elékésziletek soran kapott. (ennek az akciénak a
“"%—-— végrehajtasahoz a ,vegyétek a kezetekbe” a lapkakat eljaras javasolt.)
h:r- Ezutan egyszerre kell felfedni a kézben tartott lapkakat, €s még mindig
képpel lefelé forditva a jatékterilet kozepére kell helyezni 6ket. Képpel lefelé
meg kell keverni a lapkakat (amennyiben ketténél tdbben jatszanak), majd megforditva ki
kell tenni 6ket, az el6z6 évszakhoz hasonlé médon, a jatékosok azonban nem tudjak,
hogy melyik jatékos melyik lapkakat valasztotta. A be nem adott lapkakat tegyétek vissza
a dobozba.

A forduléja soran egy jatékos egy vagy tobb munkast lehelyez egyetlen helyszinre
annak érdekében, hogy:

2. hasznaljon egy falulapkat (lasd
Jermelés”, szallitas” és ,fejlesztés”).

1. licitaljon egy falulapkara vagy fordulé
sorrend lapkara * (lasd ,arverés”), vagy

~ Keystone quarry

i) Keystein-
bruch

* Megjegyzendd, hogy a hajolapkakra nem lehet licitalni kézvetlenul munkassokkal, de a
hajé tartalma valaszthaté azért, hogy a jatékosok sikeresen licitalhassanak a forduld
sorrend lapkakra.

Minden évszakban az 6ramutat¢ jarasaval megegyezd iranyban kell haladni addig, amig

minden jatékos nem passzolt. Ezért tehat az a jatékos, amelyik passzolt, még egészen
addig hajthat végre akciokat, ameddig a tébbi jatékos nem passzolt.

Evszak kezdete

A legkisebb sorszamu otthonlapkaval
rendelkez6 jatékos kezdi meg a jatékot
a tavasz évszakkal, és veszi el a lila
kezdéjatékos munkast.

Nyaron, ésszel és télen az évszak
kezdéjatékosa az a jatékos, aki a
legmagasabb sorszamu kezdéjatékos
lapkat nyerte meg az el6z6 évszak
aukcidja soran.

Forditsatok at a hajélapkakat arra az
oldalukra, amelyik az Uj évszaknak
megfelelé szimbolumot abrazolja.

Nyaron és 6sszel helyezzetek Uj
munkasokat és jartassaglapkakat a
hajélapkakra.

Nyaron és 6sszel helyezzetek a 2.
oldalon talalhato téblazat altal jelzett
szamu, az adott évszaknak megfelelé
falulapkat a jatékterllet kozepére.

Télen minden jatékos kivalaszt egy
vagy tobb téllapkat azok kozul,
amelyeket az elékésziiletek soran
kapott.

A forduléja soran egy jatékos egy
vagy tébb munkast lehelyez egyetlen
helyszinre, hogy:

1. licitaljon egy falulapkara vagy
fordulé sorrend lapkara, vagy pedig

2. hasznaljon egy falulapkat.

A jaték az 6ramutaté jarasaval ST e
megegyez6 iranyban halad mindaddig, \\ )
amig minden jatékos nem passzolt.



Arverés
Falulapkak

Ahhoz, hogy egy jatékos egy falulapkat beépithessen a falujaba, meg kell nyernie a
lapkaért térténd licitalast olyan modon, hogy tébb munkast kinal fel érte, mint barmely
masik jatékos(ok).

1. A jatékosnak ki kell valasztania, hogy melyik falulapkara vagy fordul6 sorrend
lapkara akar licitalni, majd a széban forgé lapka felé esé oldalahoz lehelyez egy vagy
tébb munkast. A jatékosnak a munkasokat a paravanja mogul kell elvennie, vagy
pedig egy masik licitalasbol, amennyiben ott vesztésre all. Egy jatékos nem vehet el
munkasokat olyan licitr6l, amelynél nyerésre all.

2. Az egy lapkaért torténd licitalashoz felhasznalt munkasok szinének meg kell
egyeznie mind a lapka korul allé 6sszes tébbi (a licitalasban résztvevé) munkas, mind
pedig a lakara helyezett (a lapka hasznalata végett odahelyezett) munkasok szinével.
(Z6ld munkasok nem helyettesitenek mas szinli munkasokat.)

A 3.
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3. Ha egy masik jatékos mar licitalt a lapkara, akkor kizarélag magasabb szamu
munkassal lehet licitalni, mint amennyi ez el6z6 tét volt. A licitalasban résztvevé
munkasok szamanak nincs felsé korlatja.

4. Egy jatékos a forduldjaban adhat tovabbi munkasokat egy nyerésre allé licitjéhez is.

5. Egy vesztésre allo licitben résztvevé munkasok athelyezheték mashova, am ezek a
munkasok kizarélag egyltt mozoghatnak a tobbi vesztésre all6 munkassal, vagy mas
munkasokkal a jatékos paravanja mogil. Munkasok nem helyezheték vissza a
paravan mogé.

Fordulé sorrend lapkak

A jatékosok helyezhetnek munkasokat a forduld
sorrend lapkak feléjik esé oldalahoz is, hogy
azokra a lapkakra licitaljanak. Ezek a lapkak
nem valnak a jatékos falujanak a részeivé, csak
a tél végeén. Ehelyett a fordul6 sorrend lapkak
meghatarozzak, hogy a jatékosok milyen
sorrendben vehetik el a munkasokat és a
jartassaglapkakat a hajokrol, valamint
meghatarozzak a kovetkez6 évszak
kezdéjatékosat is.

Egy jatékos egynél tobb fordulé sorrend
lapkakra is licitalhat, am a munkasokat és a
jartassaglapkakat csak egyetlen hajorol veheti
el. Télen mindegyik, arverésen elnyert fordulo
sorrend lapkat megkapjak.
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Arverés

Egy jatékos ugy licital egy falulapkara,
hogy egy vagy tobb munkast lehelyez
az adott lapka felé es6 oldalahoz.

A licitalasban résztvevd valamennyi
munkasnak ugyanolyan szinlinek kell
lennie, mint a lapkat korilvevé, illetve a
lapkara helyezett tobbi munkasnak.

Egy licitalashoz felhasznalt munkasok
szamanak magasabbnak kell lennie,
mint az arra a lapkara feltett barmelyik
ez el6z6 tét volt.

Egy vesztésre all¢ licitben résztvevd
munkasok athelyezhet6k mashova, am
ezek a munkasok kizarélag egydtt

mozoghatnak.

Fordulé sorrend lapkak

A fordul6 sorrend lapkakra ugyanugy
kell licitalni, mint a falulapkakra.

A fordul6 sorrend lapkak
meghatarozzak, hogy a jatékosok
milyen sorrendben vehetik el a
munkasokat és a jartassaglapkakat a
hajokrol, valamint meghatarozzak a
kovetkez6 évszak kezd6jatekosat is.



Termelés

Egy jatékos eréforrasokra, jartassagokra, tovabbi munkasokra és gyézelmi pontokra
tehet szert azzal, hogy munkasokat helyez a falujanak, mas jatékosok faluinak,
valamint (a tél kivételével) az aktualis évszak licitalasra kinalt lapkaira.

Ha egy lapka az adott évszakban el6szor
kertil felhasznalasra, akkor a jatékos
rendszerint egy* munkast helyez ra.

Ha a lapka az aktualis évszakban kertilt
jatékba, azaz arverésre, akkor a lapkara
helyezett munkas szinének meg kell
egyeznie azoknak a munkasoknak a
szinével, amelyek mar korabban
felhasznalasra keriiltek ugyanehhez a
lapkahoz, amennyiben lehetséges.

Egy jatékos rendszerint hasznalhat egy
mar korabban hasznalt lapkat olyan
maodon, hogy két* ugyanolyan szinii
munkast helyez ra, amilyen szini munkas
mar korabban a lapkara kerult. Egy
jatékos rendszerint harmadszor is
hasznalhat egy mar korabban hasznalt
lapkat olyan médon, hogy harom*
ugyanolyan szinli munkast helyez ra,
amilyen szinl munkasok mar korabban a
lapkara kerultek. Egy évszakban egy
lapkan legfeljebb hat munkas
tartézkodhat.

Amikor egy jatékos hasznal egy lapkat, akkor megkapja a lapkan feltlintetett
elényoket.

1. Egy jatékos sajat falujaban termelt minden eréforras az eréforrast termeld lapkara
kerdl.

2. Egy masik jatékos falujaban vagy az arverésen szerepld lapkakon termelt minden
er6forras a jatékos otthonlapkajara kerdl.

3. Minden eléallitott jartassaglapka a képpel lefelé forditott paklibdl a jatékos
paravanja mogé kerul.

4. Minden eléallitott ,fehér” munkas véletlenszerien kerll kihtizasra a zsakbol és a
jatékos paravanja mogé kerdl.

5. Minden el&allitott z6ld munkas a készletbdl kerll a jatékos paravanja moge.

* Egy jatékos a szilkségesnél tobb munkast is felhasznalhat, példaul akkor, ha
athelyezi egy vesztes licitalasbol a munkasait, amelyeket nem valaszthat szét, vagy
példaul akkor is, ha szeretné megakadalyozni a tébbi jatékost egy lapka
hasznalataban. Egy lapka minden egyes hasznalata mindig legalabb eggyel tébb
munkast igényel, mint amennyi az el6z6 hasznalatkor kerult a lapkara. Ha tehat az
elsé hasznalat 2 munkassal és nem 1-gyel tortént, akkor a kdvetkezd hasznalat
legaladbb 3 munkasba kertl, és igy a lesz a lapkan a teljes |étszam 5. Ebben az
esetben a lapka harmadszor mar nem hasznalhaté abban az évszakban, mert egy
évszakban egy lapkan legfelijebb 6 munkas tartézkodhat. Ha az elsé hasznalat 3 vagy
tdbb munkassal tortént, akkor abban az évszakban az a lapka tébbet mar nem
hasznélhato.

Abban a valoszinitlen esetben, ha megtermelt tipusbdl nincs elegendd eréforras,
munkas vagy jartassaglapka, akkor a jatékos csak a még rendelkezésre allo
mennyiséget kapja meg. A munkasok esetén a jatékosok szamara megengedett a
zsak megtapintasa annak érdekében, hogy megallapitsak, hogy mennyi munkas van
még benne, még mielétt licitdlnanak egy lapkara. A z6ld munkasok, eréforrasok és
jartassaglapkak szem el6tt vannak, amikor a jatékosok licitalnak. A jatékosok nem
nézhetnek bele a zsakba z6ld munkasok utan kutatva, amennyiben a lathat6 készlet
kidralt.

Termelés ¥ Q. 2
Egy jatékos munkésai lehelyezhetsk a SN
jatékos sajat falujaban talalhaté, mas ,ﬁ," 'Bb P

jatékosok falujaban talalhaté és az A
arverezésre kinalt lapkakra.

Ha egy lapka az adott évszakban

el6szor kerll felhasznalasra, akkor a W
jatékos rendszerint egy munkast helyez 7
ra. qx If{}
Ha egy lapkara licitalas tortenik, akkor \ ’

a lapkara helyezett munkas szinének /
meg kell egyeznie azoknak a
munkasoknak a szinével, amelyek mar
korabban felhasznalasra kerltek
ugyanehhez a lapkahoz.

Egy jatékos rendszerint hasznalhat ¥
termelésre egy lapkat egy masodik \ ¥
alkalommal is olyan médon, hogy két
munkast, valamint harmadszor is, ha
harom munkast helyez ra. Ezeknek a
munkasoknak ugyanolyan szintinek kell ‘]
lenniiik, mint amilyen szin{i munkasok:+-&>
mar korabban a lapkara kertltek.

Egy évszakban egy lapkan legfeljebb 6- —
nal tobb munkas nem tartézkodhat. T

1. Egy jatékos sajat falujaban termelt i '

minden eréforras az eréforrast termeld

lapkara kertil. y N
2. Az 6sszes tobbi lapkan megtermelt 3
minden er&forras a jatékos *;,;

otthonlapkajara kertil.

3. Minden eléallitott jartassaglapka a
jatékos paravanja mogé kerdl.

4, 5. Minden eléallitott munkas a S /4 ']
jatékos paravanjamogé kerdl. :

£




Szallitas és fejlesztés

A falulapkak (a nyari

hajolapkak és a téllapkak
kivételével) fejleszthetbk olyan
maodon, hogy atforditjuk ket a
masik oldalukra. A masik oldal :
tartalma az els6 oldalon az A
alsé kisebb ablakban is fel van
tintetve.

A lapka
hatoldala

A fejlesztés koltsége a fejlesztés
ablakban lathaté (egy nyil alaku
ablak a fels® és az als6 ablak
kozott).

A jatékos otthonlapkai és a szallitaslapkak:
A patkoldkovacs, az istallé és a bognar mind lehetévé
teszik az er6forrasok szallitasat, valamint a lapkak
fejlesztését. Egy lapka fejlesztéséhez a jatékos rahelyez egy munkast a
szallitaslapkakra (illetve két vagy harom munkast, ha a szallitaslapka ebben az
évszakban mar volt hasznalva). A jatékos ezutan elmozgathat legfeljebb a
szallitaslapkan feltlintetett szamu eréforrast és a fejlesztés szimboélum alapjan

— fejleszthet egy vagy
két falulapkat sajat
falujaban.

Az eréforrasok
szallitasa csak utak
mentén térténhet. A
szallitaslapkan
feltlintetett
eréforrasok
szétoszthatok egy
vagy tébb
er6forrasra. Ha
példaul a szallitasi
kapacitas kett6,
akkor két eréforras
mozgathaté ut
mentén
szomszédos
lapka(k)ra, vagy
pedig...

egy eréforras
mozgathato két
lapkanyi tavolsagra.

| Afejlesztéshez sziikséges eréforrasoknak fejlesztéskor az adott falulapkan kell

lennilik. A felhasznalt eré6forrasokat vissza kell tenni az altalanos készletbe.

' A fejlesztéshez szlikséges jartassaglapkakat a jatékos paravanja moguil kell
biztositani, majd képpel lefelé forditva vissza kell tenni 6ket az altalanos készletbe.

Minden olyan eréforras, amelyik nem szikséges a fejlesztéshez, valamint a
munkasok, a fejlesztés utan (a lapka atforditasa utan) is a lapkan maradnak. Az
atforditas utan a falulapka iranyanak meg kell egyeznie a lapka fejlesztés el6tti
iranyaval.

Szallitas és fejlesztés

A falulapkak fejlesztheték olyan moédon,
hogy atforditjuk 6ket a masik oldalukra.

A fejlesztés koltsége a fejlesztés
ablakban lathato.

Az eréforrasok és/vagy fejlesztéslapkak
szallitdsahoz helyezzetek
munkas(oka)t az otthon vagy az egyik
szallitaslapkara. Ezeken a lapkakon fel
van tiintetve, hogy hany eréforras lehet
vele mozgatni, és hogy mennyi lapkat
képes fejleszteni.

Az eréforrasok szallitasa csak utak
mentén torténhet.

A szallitaslapkan feltuintetett
eréforrasok szétoszthatok egy vagy
tobb eréforrasra.

A fejlesztéshez sziikséges
eréforrasoknak fejlesztéskor az adott
falulapkan kell lennitik.

A fejlesztéshez sziikséges
jartassaglapkakat a jatékos paravanja
maoguil kell biztositani.

Minden olyan eréforras, amelyik nem
sziikséges a fejlesztéshez, a fejlesztés
utan is a lapkan marad. Az atforditas
utan a falulapka iranyanak meg kell
egyeznie a lapka fejlesztés elétti
iranyaval.



Evszak vége

Az évszak véget ér, ha minden jatékos egymas utan passzol. Ekkor a kdvetkezdk
torténnek:

1. Sikertelen licitalasok

Minden jatékos 6sszeszedi azokat a munkasait, amelyek sikertelen licitalasok
résztvevoi, és visszateszi 6ket a paravanja mogé.

2. Falulapkak, amelyekre nem érkezett licit

Minden olyan falulapka, amelyikre nem érkezett licit, visszakerul a dobozba. Minden,
rajtuk tartozkodé munkas (beleértve a z6ld munkasokat is) bekeriilnek a zsakba.

3. A licitalason elnyert lapkak begyiijtése

A kezddjatékostol indulva (a kavarodas elkertilés végett) az 6ramutaté jarasaval
megegyez6 iranyban haladva, minden jatékos:

a. Elveszi az 6sszes, aukcion altala elnyert falulapkat, valamint az 6sszes rajuk
helyezett munkast.

b. A nyertes licitalashoz felhasznalt valamennyi munkast beleteszi a zsakba (a zold
munkasokat is).

4. A sajat falukban felhasznalt munkasok begyiijtése

A jatékos a sajat falujanak lapkaira helyezett valamennyi munkast megtartja és a
paravanja mogé teszi. (Megjegyzendd, hogy a tél évszakban a jatékos paravanja mogé
tett munkasok a jaték végi pontozasnal elérhetdk a jatékos szamara.)

5. Fordulé sorrend lapkak

a. Tavasszal, nyaron és 6sszel:

I. Az 1. sorszamu forduld sorrend lapkat megszerzé jatékos egy
altala valasztott hajolapkarol elveszi a munkasokat és a
jartassaglapka(ka)t. A munkasok és a jartassaglapkak a jatékos
1 paravanja mogé kerilnek.

IR-6%k

Il. Ugyanezt teszik a 2., 3. és 4.
sorszamu fordulé sorrend lapkat :
(amennyiben vannak ilyenek) A 2
megszerz6, majd az Uj A ] T
kezddjatékostdl indulva, az éramutatd ¥ e
jarasaval megegyez6 iranyban haladva a fordulé sorrend )
lapkat nem szerzd jatékosok. Ha egyetlen jatékos sem licitalt
az Uj kezddjatékos lapkara, akkor a hajo tartalmanak
begyjtése szempontjabdl a jelenlegi jatékos marad a
kezdéjatékos. Egy jatékos csak egy hajo szallitmanyat veheti
el, még akkor is, ha egynél tobb forduld sorrend lapkat nyert el.

7 p
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ﬁ lll. Az egyik jatékos rendszerint elnyeri a lila kezd&jatékos
T Ty munkast abrazolé forduld sorrend lapkat. Miutan az a lapka
@
L e

rendezésre kerilt, akkor a kezddjatékos jelz6 azonnal gazdat
cserél. Az Uj jatékos elveszi a lila kezdéjatékos jelz6t.

IV. Ha egyetlen jatékos sem licitalt az Uj kezd6jatékos szimbolumos lapkara, miutan
minden jatékos elvette a munkasokat és a jartassaglapka(ka)t, akkor a kezddéjatékos
baljan 6 jatékos lesz az Uj kezd6jatékos és veszi el a lila kezdéjatékos jelz6t.

z06ld munkasokat is).
b. Télen:
I. Nem érkeznek Uj munkasok és a jartassaglapkak a hajokon.

Il. Az 1. sorszamu fordulé sorrend lapkat megszerz6 jatékos elveszi a lapkat, valamint
elvesz egy altala valasztott hajolapkat. Ezutan ugyanigy cselekednek a 2., 3. és 4.
sorszamu forduld sorrend lapkat (amennyiben vannak ilyenek) elnyeré jatékos(ok) is.
Ha egy jatékos egynél tébb forduld sorrend lapkat is elnyert, akkor mindegyik lapkat
elveszi, &m egy masodik hajét mar nem vehet el.

lll. Ezutan az Uj kezd6jatékostdl indulva, az 6ramutaté jarasaval megegyez6 iranyban
haladva a fordul6 sorrend lapkat nem szerzé jatékosok valasztanak hajot a
megmaradtak kozil. Abban a szokatlan esetben, ha egyetlen jatékos sem licitalt az uj
kezdéjatékos lapkara télen, akkor hajolapka valasztasi szempontjabdl a jelenlegi jatékos
marad a kezddjatékos, majd a kezdgjatékos baljan ul6 jatékos megkapja a kezdéjatékos
jelzét.

IV. A fordul6 sorrend lapkak és a hajdlapkak a jatékosok falujaba keriinek.

Evszak vége

1. Minden jatékos 6sszeszedi azokat a
munkasait, amelyek sikertelen
licitalasok résztvevéi.

2. Tavolitsatok el a jatékbdl az dsszes
olyan falulapkat, amelyikre nem
érkezett licit.

3. Az éramutato jarasaval megegyezd
iranyban haladva minden jatékos:

a. Elveszi az 6sszes, aukcion altala
elnyert falulapkat, valamint az 6sszes
rajuk helyezett munkast.

b. A nyertes licitalashoz felhasznalt
valamennyi munkast beleteszi a
zsakba.

4. A jatékos a sajat falujanak lapkaira
helyezett valamennyi munkast
megtartja és a paravanja mogé teszi.

5a. Fordulé sorrend lapkak
(tavasszal, nyaron és 6sszel):

A fordul6 sorrend lapkak sorszamanak
sorrendjében a jatékosok elveszi a
munkasokat és a jartassaglapka(ka)t az
altaluk valasztott hajorol.

A lila kezddjatékos munkast abrazolo
fordulé sorrend lapkat elnyer6 jatékos
elveszi a lila kezd6jatékos jelz6t.

5b. Fordulé sorrend lapkak (télen):

A fordul6 sorrend lapkak sorszamanak
sorrendjében a jatékosok elveszik a
licitalasban elnyert lapkajukat, valamint
(csakis) egy hajoét a megmaradtak
kozdl.

Ezutan azok a jatékosok valasztanak
egy-egy hajét a megmaradtak kozdil,
akik a licitalas soran nem nyertek

egyetlen fordulé sorrend lapkat sem.

A lapkak a jatékos falujaba kerilnek.



6. A falu bovitése
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A jatékosok egyidejlileg adjak a falujukhoz a falulapkakat, és télen még a ,forduld | 6. Afalu bévitese ot al
sorrend” és a ,hajo” lapkakat is. | A jatékosok egyidejiileg adjak a !
Minden egymas mellé | falujukhoz a falulapkakat. :
helyezett, szomszédos lapka szélének passzolnia kell egymashoz: out, esem ut, Minden egymas mellé helyezett, :
sem viz, viz. Megjegyzendd, hogy mindegyik @otthonlapka ot uttal rendel- szomszédos lapka szélének passzolnia
kezik, 0 a 12 tavaszlapka négy uttal rendelkezik, a 8 hajo nél- kell egymashoz

ot i) T

kili nyarlapka harom uttal rendelkezik, @a 4 nyari hajolapkan nincsenek
utak, @a 12 8szlapka két uttal, a 12 téllapka pedig egy uttal Orendelkezik.

—d AR

o 3 - 6 jatékosnal javasoljuk, hogy a jatékosok ne helyezzenek le Uttal rendelkezé lap- | A hajélapkak lehelyezése nem igényel
kakat Gigy, hogy az kizarja lapka lehelyezését az otthonlapka vizes oldaldhoz, mert ha igy | Vizes oldallal torténd kapcsolodast.
tesznek, akkor a Tengeri Fuvallat hajolapka megszerzésekor a lapkat nem helyezhetik le,

és igy nem lesznek képesek bonusz pontokat szerezni altala. Megjegyzendé, hogy a

hajélapkak (beleértve a négy nyari hajot is) lehelyezése nem igényel vizes oldallal torténd

kapcsolodast. |

Megjegyzend®, hogy az eréforrasok csak utak mentén szallithatok, vagy ha a jatékos a | Az er6forrasok kizarélag utak mentén
falujan kiviilrél szerzi be, akkor az eréforrasok kézvetleniil az otthonlapkajara kertilnek. szallithatok. Ha a jatekos a falujan

A jatékosoknak tehat célszerii a késébb fejlesztendd lapkait az eréforrast kivilrél szerzi be, akkor az eréforrasok
termeld @ lapkak kézelébe lehelyezni, amennyiben ez kivitelezhetd. kozvetlenul az otthonlapkara kertinek.
Egy faluba beépitett lapkat késébb mar nem lehet athelyezni. Egy faluba beepitett lapkat kes6bb mar

nem lehet athelyezni.
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Jaték végi pontozas Jaték végi pontozas
A jaték a tél évszak befejeztével ér véget. p A jaték a tél évszak befejeztével ér

- véget.
A jatékosok most pontokat kapnak a falujukban talalhaté lapkakért és az aranyjelzéikért. €79
. A jatékosok most pontokat kapnak a

- falujukban talalhaté lapkakeért és az
aranyjelzéikeért. 2

P

A jaték folyaman kizardlag az 6szi pajta, kovacs, kofejté és fatelep lapkakra helyezett A jaték folyaman a pajta, kovacs,
er6forrasok maradnak mindvégig ezeken a lapkakon, mert a jaték végén gy6zelmi ponto- | koéfejtd és fatelep lapkakra helyezett
kat érnek. (Megjegyzendd, hogy az arany hasznalhaté mas eréforrasok helyettesitésére eréforrasok pontozasi célbdl mindvégig
a pajta, kovacs, kéfejté és fatelep lapkakon, amennyiben a jaték soran azokra a lapkakra | ezeken a lapkakon maradnak.
szallitottak 6ket. Azok az aranyak azonban, amelyek ezeken a lapkakon kertilnek fel-

hasznalasra, aranyként mar nem érnek még egy pontot, mert minden dolgot csak egy-

szer lehet figyelembe venni a pontozaskor.) A pajta, kovacs, kéfejté és fatelep lapkakon

talalhato eréforrasokat nem lehet figyelembe venni mas eréforrast szamlalé lapkaknal,

az ékszerésznél, a selyemkereskeddk céhénél, a vizimalomnal és a szélmalomnal.

Minden mas eréforras, jartassag és munkas szikség szerint figyelembe veheté mas Minden mas erd&forras, jartassag és
lapkak pontozasanal. Nincs sziikség széllitdsra. Minden egyes dolog csak egyszer munkas sziikség szerint figyelembe
szamolhato bele a pontokba, és csak egy bonusz lapkanél vehet6 figyelembe. Egy vehet6é mas lapkak pontozasanal. Nincs

%\ munkas példaul nem vehet6 figyelembe egyszerre a patikanal és a kézmiivesek céhénél, | sziikség szallitasra. Minden egyes dolog
e&egy er6forras sem vehetd figyelembe egyszerre a vizimalomnal és a szélmalomnal is. | csak egyszer szamolhat6 bele a

A Kulcstedralis kivételével a pontozott lapkaknal a jaték végi Poli <, S5 cegiggay bortieaahisanal

B ,( K =
&/ ’r — /bonuszok tébbszor is beszamithatok, amennyiben a jatékos RERS0 fovalodd
: f il ; rendelkezik elegendd szamu eréforrassal, jartassaggal vagy

A_ & - munkéssal

K-/ )93

A lila kezdéjatékos jelz6 pontozasi

A lila kezdojatékos jelzot elnyer6 jatékos eldontheti, hogy a jelz6é pontozasi szempont- szempontbdl tekinthetd eréforrasnak,
bél er6forrasnak, jartassagnak vagy egy tetszéleges szinli munkasnak minésdljon, és jartassagnak vagy egy tetszéleges szin(
amennyiben lehetséges, rahelyezi a pajta, a kovacs, a kofejté vagy a fatelep lapkara. munkasnak.
Minden egyes aranyjelz6 egy pontot ér, amennyiben nem kerllt beszamitasra Az aranyjelzék egy-egy pontot érnek,

‘J'j egyetlen pontozott lapkanal sem. Példaul, ha egy aranyjelz6 beszamitasra kertilt az = amennyiben nem kerlltek beszamitasra

W ekszerésznél ket pontért, akkor mar nem szerezhet6 vele még egy tovabbi pont. egyetlen pontozott lapkanal sem.
A legtobb pontot gyiijté jatékos a gybztes. Dontetlen esetén a jatékosoknak jatszaniuk A legtébb pontot gyiijt6 jatékos a /
kell még egyet, hogy a gy6ztest meghatarozzak. gyoztes. v



Falulapkak - részletezés

Minden alkalommal, amikor ,helyezz egy munkast a lapkara” ki-
fejezést hasznaljuk, akkor ez a lapka elsé hasznalatara vonat-
kozik. Minden ezt kdvetd hasznalat esetén egyre tobb munkasra
van sziikség, ahogyan azt a ,Termelés” részben kifejtettiik.

Fordulé sorrend lapkak

3.‘-‘*_1 cAk-ik J. ‘;?-*I \
[@-off [ : [ (@0 Iull

Négy fordul6 sorrend lapka létezik. A jatékosok szamanak
figgvényében ezek némelyike nem kertil jatékba. Szintén a
jatékosok szamatdl fiigg, hogy a lapkak melyik oldalat kell
hasznalni. A lapkak tetején talalhato fekete munkas szimbo-
lumok mutatjak, hogy melyik jatékokban és melyik oldalukkal
felfelé kell a lapkakat hasznalni. A lapkakat a 2. oldalon lathato
abran lathaté modon kell a jatékteriletre helyezni.

Az ablakban feltlintetett szam hatarozza meg, hogy tavasszal és
nyaron a jatékosok milyen sorrendben veszik el a hajok
szallitmanyait, valamint azt, hogy télen milyen sorrendben
valasztanak ki egy-egy hajét, hogy a sajat falujukba helyezzék
Oket.

A lila munkas szimbdlum jelzi, hogy ki lesz a kezddjatékos a
kovetkezé évszakban: nyaron, ésszel, illetve télen, és az ezt a
lapkat licitalason elnyerd jatékos kapja meg a kezddjatékos
jelz6t. A tél végén szintén elveszi a kezdéjatékos jelzét a lila
kezdéjatékos munkast abrazolo lapkat elnyerd jatékos.

Télen lehetséges, hogy egy jatékos egynél tobb forduld sorrend
lapkat is szerez, ilyenkor ezek mindegyikét a falujaba helyezi. A
jaték végén minden egyes forduld sorrend lapkaért, valamint
minden egyes ezekkel szomszédos lapkaért 1-1 pontot kap a
birtokosa. Megjegyzendd, hogy hacsak a jatékos nem
rendelkezik a 2a nyari hajoval, akkor minden lapkaszélnek
egyeznie kell: utaknak, az ut nélkilieknek és a viznek. Egy
jatékosnak nem koételez6 csatlakoztatni a hajo(i) szélét az
otthonlapkajanak vizes széléhez, ha nem szeretné. Ennek csak
akkor mutatkozik elénye, ha a jatékos birtokolja a Tengeri
Fuvallat hajélapkat.

Hajoék

Minden jatékos kap egy hajot a tél évszak végén. Minden hajo
gy6zelmi pontokhoz juttatja a jatékosokat, a kévetkezd modon:
Keyflower (2+ jatékos esetén). 1 pont jar a jatékos minden
egyes szallitasi kapacitasaért. (Ez az érték
megduplazhatd, amennyiben a jatékos birtokolja
a 2a nyari hajot is.)

Tengeri Bastya [Sea Bastion] (2+). 1 pont jar
minden egyes uttal 6sszekotott lapkaért egy
olyan utvonalon, amelyik visszaérkezik a
kiindulépontra anélkdl, hogy az utazé ugyanazon
az utszakaszon kétszer haladna at.

Tengeri Fuvallat [Sea Breese] (3+). Minden
egyes olyan hajéért (beleértve a nyari hajokat is)
jar a lapkan feltlintetett pont, amelyik a folyén
keresztll kapcsolédik az otthonlapkahoz.
Megjegyzések: 1. Célszerl elkerllni az uttal
rendelkezd lapkak lehelyezését olyan modon,
hogy az kizarja hajélapka lehelyezését az

i otthonlapka vizes oldalahoz kapcsolédva
(hacsak a jatékos nem rendelkezik a 2a nyari hajéval). (Lasd az
abrat a 8. oldalon.) 2. A hajélapkak lehelyezése ugyan nem
igényli a vizes oldalakkal torténé kapcsolédast, am ilyen
esetekben a Tengeri Fuvallat nem hoz bénuszpontokat

Flipper (4+). A jatékos atfordithat egy lapkat a
. falujaban anél-kil, hogy medfi

. zetné a fejlesz-tési koltségeket.
Tovabba kap 2 pontot is.

Fehér Szél [White Wind] (6). A jatékos 1 pontot kap minden
i egyes munkasaért a jaték végén. Ezek azok a

munkasok, amelyeket a jatékos télen felhasznalt
= | a sajat falujaban, valamint azok, amelyeket a
* jatékos télen nem hasznalt fel. Megjegyzendd,

hogy minden egyes munkas csak egyszer sza
m|thato be. Ha egy adott munkas mar beszamitasra kertilt a
patikanal, a kézmivesek céhénél, a kulcspiacnal, vagy a
faluhaznal, akkor a Fehér Szélnél mar nem vehetd figyelembe.

Nyari hajok

A nyari hajolapkak mindkét oldalan talalhato évszak szimbolum,
tehat barmelyik oldalukra helyezhetdk a jaték soran. Amikor a
nyari hajolapkak a jatékba kerlilnek, akkor a hasznalandé
oldalukat véletlenszeriien kell megvalasztani. Ezek a lapkak
nem fejleszthet6k és sohasem fordithatok meg. Amikor egy
jatékos falujaba kertlnek, akkor egyedi képességeket
biztositanak a jatékos szamara. A jatékosnak nem kell munkast
helyeznie a lapkara, hogy ezeket a képességeket hasznalhassa,
valéjaban a nyari hajolapkakra sohasem szabad munkasokat
helyezni. A hajok altal biztositott képességeket a tobbi jatékos
nem veheti igénybe.

1a hajo6 [Boat 1a]. Amikor a nyar és az 6sz
évszakok végén a jatékos munkasokat vesz el
egy hajordl, akkor a jatékos tovabbi két munkast
is huz a zsakbdl, amennyiben van még benne.
Amikor a tél végén a jatékos elvesz egy
hajolapkat, akkor a jatékos tovabbi két munkast
is huz a zsakbdl. Megjegyzendd, hogy ez az egyetlen alkalom,
amikor tél végén Uj munkasok keriilnek a jatékosokhoz. A
munkasok csak azutan keriilnek kihtiizasra a zsakbol, amikor
abban a kérben mar valamennyi nyertes licithez tartozé munkas
(beleértve a z6ldeket is) bekerllt a zsakba.

1b hajé [Boat 1b]. Amikor a nyar és az 6sz
évszakok végén a jatékos munkasokat vesz el
egy hajérdl, akkor a jatékos elvesz egy zold
munkast is a készletbdl, amennyiben lehet

©  séges. Amikor a tél végén a jatékos elvesz egy
hajolapkat akkor a jatékos elvesz egy z6ld munkast is a kész-
letb6l, amennyiben lehetséges. Megjegyzendd, hogy tél végén
ez az egyetlen Uj munkas, amelyik a jatékosokhoz kertlhet.

2a hajo [Boat 2a]. Eréforrasok szallitasakor az
eréforrasok ugyanugy mozgathaték mezékon at
is (ahol nincs Ut kapcsolat), mint utakon. Ezen
kivll, amikor egy jatékos falulapkakat helyez le a
falujaba, akkor a lapkak széleinek (ut, ut nélkili,

viz) nem kell passzolniuk egymashoz. Ez a
képesség nincs hatassal a Tengeri Bastya hajéra, amelyhez a
kiindulasi helyre visszatérd, egymassal kapcsolédé utakra van
szukség ahhoz, hogy pontot érjen.

2b hajé [Boat 2b]. Egy jatékos minden szallitasi
kapacitasa és fejlesztési képessége megdup-
lazodik. Ha egy jatékos a jaték végén birtokolja a
Keyflower hajét, akkor a Keyflower altal
biztositott pont megduplazodik.

3a hajo [Boat 3a]. A fejlesztések alkalmaval
az 0sszes fajta eréforras: az arany, a vas, a
ké és a fa is hasznalhaté barmely mas
eréforras helyettesitésére.

3b hajoé [Boat 3b]. A jaték végi pontozaskor az
arany, a vas, a k6 és a fa hasznalhat6 barmely
mas erdéforras helyettesitésére.

4a hajé [Boat 4a]. Ha egy ]
masik jatékos egy falulapkara & Y
kék, piros vagy sarga (de
nem z6ld) munkasokkal licital, akkor ennek a
hajonak a birtokosa egy masik szinnel (akar
zolddel) is ralicitalhat. llyen esetben azonban
a ralicitalasban résztvevé munkasoknak azonos szintieknek kell
lennitk. llyenkor az azonos szin szabalytdl valo eltérést jelezve
ezeket a munkasokat elfektetve kell a lapka mellé helyezni.




Ha az 6sszes tobbi jatékos a munkasait (a tobbi jatékos, akik
ellen licitaltal) elmozgatja onnan, mert tullicitaltad 6ket és
lapkara sem helyeztek munkasokat, hogy hasznaljak annak
képességét, akkor az elfektetett munkasok felallnak, és az 6
szinlk valik a licitalas és a lapkahasznalat Uj szinéveé.

4b hajo6 [Boat 4b]. Ha egy lapkara mar érkezett licit, vagy
korabban mar hasznaltak termelésre, akkor a 4b hajé
birtokosanak nem kell kévetnie az azonos szin
szabalyt (még akkor sem, ha z6ld munkasok is
kerultek felhasznalasra), amikor munkasokat
helyez a lapkara, hogy termelésre hasznalja
azt. A jatékos tetszéleges szinli munkasokat
hasznalhat, és még azt is megteheti, hogy
egyidejlleg egynél tobb eltéré szinli munkast hasznal. Amikor
az azonos szinre vonatkozé szabalyt a jatékos ilyen médon
figyelmen kivul hagyja, akkor az eredeti szintél eltér6 minden
munkast elfektetve helyez a lapkara, hogy azok kénnyebben
megkuldnboztetheték legyenek. A fekvé munkasok ettél még
beleszamitanak a lapkankénti hat munkas korlatba. A tobbi
jatékosnak szinben az allé munkasok eredeti szinéhez kell
igazodniuk, amikor munkasokat helyeznek egy fekvé
munkasokat is tartalmazé lapkara, annak hasznalata végett. Ha
egy lapkara még nem érkezett licit, akkor ez a képesség nem
alkalmazhato - tehat a jatékos a szokasos modon, allitva helyezi
le a munkasait, €s amennyiben egynél tobbet helyez le, akkor
azok szineinek azonosnak kell lennie.

Otthon és mas tavasz, nyar és 6szlapkak

Sorcsarnok [Alehouse] és
Kocsma [Inn]. Egy jatékos
rahelyez egy munkast erre a
lapkara, majd a jelzett szamu
munkast kihizza a zsakbal,
amennyiben van benne, és a
paravanja mogé helyezi 6ket.

" véletlenszerlien elvesz egy jartassaglapkat
(vagy tobbet, ha a Tanoncképzd mar
fejlesztésre kertlt) a képpel lefelé forditott

Jartassaglapka paklibdl, majd a paravanja mogé helyezi (6ket).

E‘Z:"__'g Tanoncképz6 [Apprentice hall]. Egy jatékos
; 1,} rahelyez egy munkast erre a lapkara, majd

Pajta [Barn], Kovacs [Blacksmith], Kéfejté [Stone yard] és
Fatelep [Timber yard]. A lapka birtokosa pontokat kap a tél
évszak végén minden, erre a lapkara helyezett és a lapkan
feltlintetett tipusu eréforrasért. (Minden olyan eréforras, amelyik
ezen a médon beszamitasra kertil, pontozasi célbél mar nem
vehetd figyelembe az ékszerésznél, a selyemkereskeddk
céhénél, a vizimalomnal és a szélmalomnal.)

Sorfézde [Brewer]. Egy jatékos rahelyez egy
munkast erre a lapkara, majd képpel lefelé
/ rahelyez egy tetsz6leges tipusu jartassaglapkat
" a jartassaglapkak paklijara. A jatékos ezutan
kihizza a jelzett szamu munkast a zsakboal,
amennylben van benne, és a paravanja mogé helyezi 6ket.

Acs [Carpenter], Kémiives [Mason], Kohasz [Smelter]. Egy
jatékos rahelyez egy munkast erre a lapkara, majd képpel lefelé
rahelyezi a jelzett tipusu jartassaglapkat a jartassaglapkak

Vasar [Fair],
Hazalo
[Peddler],

" Kereskedés
[Store]. Egy
jatékos

rdhelyez egy munkast erre a lapkara, majd a zsakba dob egy

tovabbi munkast a lapkant feltlintetett szinb6l. A jatékos ezutan
elveszi a készletbdl a feltiintetett szamu z6ld munkast,
amennyiben van elérhetdé. Ha a készletben nincs elegendé z6ld
munkas, akkor a zsakbdl nem lehet kipo6tolni a hianyzokat.

Patkolokovacs [Farrier], Hazak 1-6 [Homes 1-6], Istallo
[Stable], Bognar [Wainwright]. Amikor egy jatékos rahelyez egy
munkast ezeknek a lapkaknak az egyikére (barmelyik jatékos
falujaban), akkor a sajat falujaban eréforrasokat szallithat, és a
sajat falujaban fejlesztéseket hajthat végre.

A jatékos legfeljebb a lovaskocsin feltlintetett szamu eréforrast
mozgathat, és legfeljebb a fejlesztés szimbolum altal jelzett sza-
mu fejlesztést hajthat végre a sajat falujaban (egyet vagy kett6t).

A szallitasnak utak mentén kell torténnilk. A szallitaslapkan
jelzett szamu eréforras szétoszthaté egy vagy tobb felé, és
tartalmazhat azonos vagy eltéré tipusu eréforrasokat is.
Példaul, ha a szallitasi kapacitas kettd, akkor két er6forras
mozgathaté szomszédos lapka(k)ra, vagy pedig egy eréforras
elszallithato két lapkanyi tavolsagra.

ppaog,

Kohé [Forge], Aranymiives [Goldsmith], Flirészmalom
[Sawmill] , Szobrasz [Sculptor], Kut [Well]. Ezek a lapkak csak
gy6zelmi pontokat biztositanak a jaték végén.

piywesd
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Aranybanya [Gold mine], Kulcsbanya [Key mine], Kulcsfejto
[Keystone quarry], Kulcserdé [Keywood], Banyasz [Miner],
Kébanyasz [Quarryman], Favagé [Woodcutter]. Egy jatékos
rahelyez egy munkast erre a lapkara, majd elveszi a készletbd|
a feltiintetett eréforrasokat, amennyiben van elérheté. Minden
olyan eréforras, amelyet egy jatékos a sajat falujaban termel,
arra a lapkara kertl, amelyik azt az eréforrast megtermelte.
Minden olyan eréforras, amelyet a jatékos egy masik jatékos
falujaban vagy egy arverés alatt all6 lapkan termel, az a jatékos
otthonlapkajara kerl.

__ni
S0

Munkaeré piac [Hiring fair]. Egy jatékos
rahelyez egy munkast erre a lapkara, majd
képpel lefelé egy tetszbleges tipusu
jartassaglapkat helyez a jartassaglapkak paklija
mellé. A jatékos ezutan elvesz két (a munkaerd
piac fejlesztése utan harom) véletlenszeri jartassaglapkat a

paklijara. A jatékos ezutan elveszi a lapkan feltiintetett képpel lefelé forditott jartassaglapka paklibol, és ezeket a N \ : ' :
eréforrasokat a készletbdl, amennyiben van elérheté. Ha a jartassaglapkakat a paravanja moégé helyezi. A kijatszott Lq{q v VA
jatékos sajat falujaban hasznadlja ezt a lapkat, akkor az jartassaglapkajat ezutan belekeveri a pakliban maradt AN \”/’
eréforrasok erre a lapkara keriilnek. Ha egy masik jatékos jartassaglapkak kozé. >/, N

falujaban hasznalja ezt a lapkat, akkor az eréforrasok a jatékos
otthonlapkajara kerulnek.
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Fogadé [Tavern]. Egy jatékos rahelyez egy
munkast erre a lapkara, majd eldob egy tovabbi
© . munkast. A jatékos ezutan kihuzza a jelzett
.03/ szamu munkast a zsakbdl, amennyiben van
-~ /' Dbenne, és a paravanja moégé helyezi 6ket.

= Wkt

A munkasok kihtizasa utan az eldobott munkast beleteszi a
zsakba. Az eldobott munkassal nem lehet kipétolni a hianyt, ha
kevesebb munkas van a zsakban, mint amennyi kellene.
Mihely [Workshop]. Ha ez a lapka nincs
fejlesztve, akkor egy jatékos rahelyez egy
J.Tﬁjﬁ [ munkast erre a lapkara, majd elveszi a lapkan
feltlintetett harom eréforras egyikét a
ey ILLLE készletbél, amennyiben van elérhet6. Ha ez a
e A lapka mar fel van fejlesztve, akkor egy jatékos
— rahelyez egy munkast erre a lapkara, majd
elveszi a lapkan feltiintetett mindharom eréforrast a készletbdl,
amennyiben van elérhetd. Minden olyan eréforras, amelyet egy
jatékos a sajat falujaban termel, arra a lapkara kertl, amelyik azt
az er6forrast megtermelte. Minden olyan eréforras, amelyet a
jatékos egy masik jatékos falujaban vagy egy arverés alatt allé
lapkan termel, az a jatékos otthonlapkajara kerdil.
Téllapkak

Patika [Apothecary]. A lapka birtokosa 3 pontot el
kap minden 5 munkasért (beleértve a zoldeket
is), amelyik a jaték végén a birtokaban van.
Megjegyzendd, hogy ebbe beletartoznak azok
a munkasok is, amelyeket a jatékos a sajat
falujaban jatszott ki télen.

Kézmiivesek céhe [Craftsman’s guild]. A
lapka birtokosa 3 pontot kap minden egyes
"% keék, piros és sarga munkascsoportért, amelyik
Taw a jaték végén a birtokdban van. Megjegyzendé,
hogy ebbe beletartoznak azok a munkasok is,
amelyeket a jatékos a sajat falujaban jatszott ki télen.
Megjegyzend6 tovabba, hogy a z6ld munkasok nem
hasznalhatdk helyettesitéként a hianyzé munkasok poétlasara.

Lo Ekszerész [Jeweller]. A lapka birtokosa a
J aro i szokasos 1 pont helyett 2 pontot kap minden R
R }isc } egyes arany erdforrasért, amelyik a jaték #5810 g

végeén a birtokaban van.

Kulcs céh [Key guild]. A lapka birtokosa 10 -
pontot kap minden 5 jartassaglapkaért, amelyik
a jaték végén a birtokaban van.
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Jones, Dorian Laubvogel, Paul Lister, Ray Livingstone, Karen MacLaughlin, Paul
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Kulcstedralis [Keythedral]. A lapka birtokosa
kap 12 pontot.

Kulcspiac [Key market]. A lapka birtokosa 2
pontot kap minden z6ld munkasért, amelyik a
jaték végén a birtokaban van.

Selyemkereskeddk céhe [Mercer’s guild]. A
lapka birtokosa 5 pontot kap minden egyes ha-
rom kiilénb6z6 eréforrasbol allé csoportért, ame-
lyik a jaték végén a birtokaban van. Megjegyzen-
dé, hogy az arany felhasznalhaté helyettesitéként
barmelyik hianyzé eréforras pétlasara, am az

ilyen médon felhasznalt aranyért mar nem jar tovabbi 1 pont,
amikor az aranyakeért jaré pontok kerlilnek kiszamitasra.

Tudés [Scholar]. A lapka birtokosa kivalaszt
egy olyan jartassaglapka tipust, amelyikb6l van
a birtokaban. A lapka birtokosa 3 pontot kap
minden egyes ilyen tipusu jartassaglapkajaért a
jaték végeén.

irnok [Scribes]. A lapka birtokosa 10 pontot kap
minden egyes harom kulénbdzé tipusu
jartassaglapkabdl alloé csoportért, amelyik a
jaték végén a birtokaban van.

Faluhaz [Village hall]. A lapka birtokosa
kivalaszt egy olyan munkas szint, amilyenbdl
van a birtokaban. A jatékos 1 pontot kap
minden egyes ilyen szinl munkasaért a jaték
végén. Megjegyzendd, hogy ebbe beletartoznak
azok a munkasok is, amelyeket a jatékos a
sajat falujaban jatszott ki télen.

Vizimalom [Watermill]. A lapka birtokosa
kivalaszt egy olyan er6forras tipust, amilyenbél
van a birtokaban. A jatékos 1 pontot kap
minden egyes ilyen tipusu eréforrasaért a jaték
végén. Megjegyzendd, hogy olyankor nem jar
pont, ha a jatékos az aranyat valasztja, mert

minden egyes arany egyébkeént is 1 pontot ér a jaték végén, és
kétszer nem vehet6 figyelembe a pontozasnal.

Szélmalom [Windmill]. A lapka birtokosa 5
pontot kap minden 5 eréforraseért, tipustoél

. flggetlenul, amelyik a jaték végén a birtokaban

van.

2012 oktéberében kiadta:
R&D Games,

6 Denne Close,

Stratford upon Avon,
Warwickshire,

CV37 6XL,

United Kingdom
rqbreese@gmail.com

Tarsforgalmazo:
Hutter Trade GmbH + Co KG,
Bgm.-Landmann-

& friends

Platz 1-5, u E H []
D-89312 Giinzburg, 1
Germany (\ A

www.huchandfriends.de
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