
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ゲームの

 キーフラワ

夏、秋、そして

して８つのラ

レイヤーによ

それ以外にも

けでなく、他

うこともでき

 春、夏、秋

う。そのうち

しょう。冬には

タイルを、入札

 キーフラワ

に登場する村

個々の資源を

るでしょう。 

内容物と

大きな六角

  ターン

技術トーク

金床１６枚

プ

カ

同

八角形の木

ジップロッ

黒い布袋（ワ

 

概要 

ワーは２～６人で４

て最後に冬）を表し

ランダムに選ばれた

よって自分の村へと

も、資源、技術、追

プレイヤーの村に

きます。 

には、さらなるワ

の数人のワーカー

は、技術やワーカ

札の為に選びます

ワーは、プレイヤー

村タイルの組み合

をうまく利用し、技

と重要事項（キ

角形タイル６４枚：

ン順タイル ４枚 

クン ４８枚 

枚 つるはし 

１６枚 

金（黄） ４８

鉄（黒） ２４

石（灰） ２４

木（茶） ２４

プレイヤーの選ん

カウンター 

同種のカウンター

木製資源カウンタ

ック袋１２枚 

ワーカーを入れる

４ラウンド通して遊

しています。各プレ

た青、赤、黄のワー

とタイルを追加す

追加のワーカー、勝

にあるタイルや競

ワーカーがキーフラ

ーは、作業のキーと

カー、資源の適切な

す。 

ーにさまざまな挑戦

合わせによって違っ

技術や能力、ワーカ

（キー） 

： 

  ボートタイル

鋸１６枚 プ

が

ト

８個 

４個 

４個 

４個 

んだ 

ー 

金

の

点

終

ター１２０個： 

家の

  

る為のもの） 

遊ぶゲームです。

レイヤーは１つの「

ーカーからスタート

するための競りに使

勝利点（そのプレイ

り中の新しいタイ

ラワー号とその姉

となる資源、鉄、石

な組み合わせによ

戦を提案し、毎回の

ってくるでしょう。ゲ

カーの輸送や改良

ル ６枚     

プレイヤー 

が選んだ 

トークン 

同

トー

金はゲーム中いつ

の代わりとしても使

点目的も含みます

終了時に１つ１点

の形の衝立６個

  （１２枚のレ

キ

各ラウンドは１つ

「家」タイルと、最初

トします。同色のワ

使われます。同色の

イヤーが所有するタ

イルからも）を生産

姉妹ボートへと到着

石、木の技術を所有

よって勝利点を与え

のゲームはそれぞ

ゲームを通して、プ

良の機会に注意す

 家タイル６枚

同種の 

ークン

ランダ

種類

トーク

つでも他のどの資源

使えます。これは得

す。金は通常、ゲー

点になります。 

レンガ柄のタイル

1

キーフラ

つの季節（春、

初のチームと

ワーカーはプ

のワーカーは

タイルからだ

産する為に使

着するでしょ

有しているで

えてくれる村

ぞれのゲーム

プレイヤーは

する必要があ

    村タイ

４つそれ

のタイル

て、冬（

ダムな

類の 

クン

源

得

ーム

ル） 

木製の

青 ４

赤 ４

スタ

表す

して

ラワー

クイック

ゲーム概要

このゲーム

す。 

各プレイヤ

ーでスター

このワーカ

ルの競りと

各季節では

ラワーへと

しいタイル群

村やワーカ

作り出した

ます。 

イル（サマーボート

れぞれの季節毎に

ルは春（  ）と夏

   ）のシンボルに

のワーカー １４１

４０個 

４０個 

タートプレイヤーを

す紫 １個（ウェーブ

ている） 

同種の 

ワーカー 

ク・ルール 

要 

ムでは４つの季節

ヤーは家タイルと８

ートします。 

カーは自分の村に

と、資源の生産に使

はより多くのワーカ

とその姉妹ボート

群が入札可能にな

カーにより最も多く

たプレイヤーがゲー

トタイル４枚を含む

に１２枚の村タイ

夏（   ）と、  秋（ 

によって示されます

１個（「キープル」）

緑 ２０

黄 ４０

を

ブ

節をプレイしま

８個のワーカ

追加するタイ

使用します。

カーがキーフ

トに到着し、新

なります。 

くの勝利点を

ームに勝利し

む）４８枚 

ルがあります。各

   ）、そし 

す。 

） 

０個 

０個 

プレイヤーの

選んだ 

ワーカー

ランダムな

種類の 

ワーカー

各季節

の 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

セットアップ

  青、赤、そし

まとめてテーブル

  資源カウン

  技術タイル

  各プレイヤ

ロックして注意深

  各プレイヤ

他のプレイヤー

大きな六角形の

（１２）、秋（１２）

  各プレイヤ

の前に置き、他の

家タイルを受け

  ゲーム使用

イルの最初の面

数はプレイヤー人

示されている面

の競りの際に利

するチャンスを逃

数に従って、技術

ゲームで使用す

決まります。それ

使われるのかが

順タイルを並べ

示されている面

下の表に示す数

ます。このタイル

イヤーをタイルの

プレイヤー人数

裏向きで受け取

ヤーに見られな

残った家、ボート

１２枚の夏タイル

ゲーム中に使用

プレイヤー数 

家 

ボート 

ターン順 

春、夏、秋 

冬（各プレイヤー

冬（登場） 

 

 

タイルが裏返さ

勝利点 

ゲーム終了時に

勝利点 

へクス - 得点

このタイル上に

隣接するタイル

になる 

プ （アルファベッ

して黄色のワーカー

ルの横に置きます

ンターを４つの種類

ルを裏向きの山にし

ヤーはプレイヤー用

深く組み立てます

ヤーは８個のワーカ

に分からないよう

のタイルを種類別に

）、冬（１２）。（種類

ヤーは家タイルをラ

のプレイヤーから

取ったプレイヤー

用するボートタイル

面には、それがどの

人数と同数です。

面を表にしてテーブ

利用可能になる、そ

逃さないようにし

術タイルと袋の中の

するターン順タイル

れぞれのタイルに、

が示されています。

べますが、テーブルの

面を表にしてテーブ

数の春タイルをテー

ルはボートタイルや

の１つの辺で識別

に応じて、各プレイ

取ります。プレイヤー

ないようにしなけれ

ト、ターン順、春、冬

ルと秋タイルを２

用する大きな六角形

ー） 

された場合の

に得られる

点の為には 

に資源が必要 

ルの数が得点

ットは箱下のイラ

ーを、布の袋の中に

す。 

類に分類し、テーブ

してテーブルの横

用の衝立を受け取

す。 

カーを秘密裏に袋

うにして、自分の衝

に分類します： 家

類毎にしまっておく

ランダムに受け取

ら手が届くようにし

ーが紫のスタートプ

ルの枚数は、プレイ

のゲームで使われる

テーブルの端に、

ブルの中央へ向け

そのタイルの裏面に

した方がよいでしょ

のワーカーを取り

ルの枚数もまた、プ

、それが使用される

。       ボー

の中央により近い

ブルの中央へ向け

ーブルの中央に置

やターン順タイルと

別できるようにしま

イヤーは下の表に

ーはそのタイルの

ればなりません。 

冬タイルは箱の中

２つの山に分けます

形のタイルの数は

２ ３ 

２ ３ 

２ ３ 

１ ２ 

６ ７ 

３ ３ 

２-６ ３-

ラストを参照） 

に入れます。   

ブルの横にサプラ

に起きます。 

取ります。分割され

袋からランダムに引

衝立の裏側に置き

（６）、ボート（６）、

く為の十分な袋が

ります。この家タイ

します。     

プレイヤーワーカー

イヤー人数によって

るかが示されてい

関係するボートタ

て並べて置きます

に示されている得

ょう）。そのボートタ

り、各ボートタイル

プレイヤー人数によ

るのか、どちらの面

ートタイルの隣にタ

い場所に、プレイ人

て置きます。 

置きます。春アイコ

と同じ向きになる

ます。 

に示されるように、

の裏側を見ても構い

に戻し、このゲーム

す。これらはゲーム

は以下の通りです：

４ 

４ 

４ 

３ 

８ 

３ 

９ ４-１２

この数ま

できる

このシン

タイルを

サマーボ

     緑の

ライとして置きます

れたレンガ柄の部品

引き、それらのワー

きます。 

、ターン順（４）、春

があります） 

イルをプレイヤーの

  一番小さい

ーを受け取ります

て決まります。各ボ

います。ボートタイル

タイルをプレイ人数

す。（プレイヤーは、

得点チャンスを獲得

タイルに示されてい

ルの上や横に起きま

よって 

面が 

ターン 

人数が 

ンが上になるよう

るようにして置き、各

２枚か３枚の冬タ

いませんが、他のプ

ムでは使用しませ

ムの後半で使用し

： 

５ ６

５ ６

５ ６

４ ４

９ １

２ ２

５-１０ ６

2

まで資源を輸送

ンボル毎に１つの

改良できる 

ボートタイルを表す

のワーカーを

す。 

品を壁と窓を

ーカーの色が

春（１２）、夏

の衝立

い番号の

す。 

ボートタ

ルの 

数が 

冬 

得 

いる 

ます。 

うに置き

各プレ

タイルを

プレイ

せん。 

します。 

６ 

６ 

６ 

４ 

０ 

２ 

６-１２

す 

このタイル上

置くことで得

示す 

タ

場

セットアップ 

青、赤、黄のワー

 

緑のワーカーと

をテーブル隣へ

 

各プレイヤーは

取ります。 

各プレイヤーは

カーを引きます

大きな六角形タ

家、ボート、プレイ

 

各プレイヤーは

っとも小さい番

レイヤーが紫の

を受け取ります

プレイ人数に等

ブルの端に並べ

のワーカーと技

の上や横に置き

 

 

 

 

下の表に示され

をボートタイル

近い場所へ置き

ている面を上に

 

 

下の表に示され

ブル中央に置き

して置きます。 

各プレイヤーは

２枚か３枚の裏

ます。 

 

夏と秋タイルを

はゲームの後半

左の表に従って

使用するタイルの

上にワーカーを

得られる効果を

タイルが裏返された

場合の効果を示す 

ーカーを布袋へ入

と資源カウンター、

へ置きます。 

はプレイヤー用の衝

は袋から秘密裡に

す。 

タイルを種類別に

レイ順、春、夏、秋、冬

は家タイルを受け取

番号のタイルを受

のスタートプレイヤ

す。 

等しい数のボートタ

べます。そこに示さ

技術タイルを、各ボ

きます。 

れている数のター

ルの隣のよりテー

きます。プレイ人数

にして置きます。 

れている数の春タ

きます。春アイコン

は下の表に示されて

裏向きの冬タイル

を２つの山に分けま

半で使います。 

て、各プレイ人数毎

ルの枚数を決めます

このタイル

を改良する

為のコスト

を示す 

た

れます。 

、技術タイル

衝立を受け

に８個のワー

分類します：

冬。 

取ります。も

受け取ったプ

ヤーワーカー

タイルをテー

されている数

ボートタイル

ーン順タイル

ブル中央に

数が書かれ

タイルをテー

ンの面を上に

ている通り、

ルを受け取り

ます。これら

毎にゲームで

す。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

季節

セッ

ます

を受

のス

夏、

それ

レイ

た）

上に

ーカ

つず

ル上

冬に

れた

それ

れま

に戻

テー

レイ

のタ

自分

しま

１． 

参照

※ボ

落と

それ

ます

ショ

節の始まり 

ットアップが終わっ

す。最も小さい番号

受け取ったプレイヤ

スタートプレイヤー

秋、冬には、これら

れ以前の季節にお

イヤータイル（スタ

を落札したプレイ

夏

節

る

夏

に置きます。めった

カーが無い場合、全

ずつのワーカーでボ

上に示された数を

には、新しいワーカ

た面を上にして置

れが選ばれたら注

ます。（サマーボー

戻し、このゲームで

冬には

選びま

の方法

ーブル中央の山へ

イヤー数の場合）し

タイルを選んだの

分のターンになっ

ます： 

１つの村か、ター

照）に入札する。又

ボートタイルは直接

としたプレイヤーの

れぞれの季節にお

す。従って、他プレイ

ョンをすることがで

 

ったら、ゲームを始

号の家タイル 

ヤーがゲームを春

ーワーカーを受け

らの季節のスター

おいて最も大きな数

タートプレイヤーワ

イヤーです。 

夏、秋、冬には、ボ

節を示すアイコン

る方へ裏返します

夏と秋には、タイル

うに、いくつかの新

ら）と技術タイルを

たにないことですが

全てのワーカーが

でボートを埋めて行

を超えてワーカーを

カーや技術をボー

夏と秋には、

2 ページの表

中央におきま

きます。両面に夏

注意してください。こ

ートタイルは裏返す

では使われません

は、各プレイヤーはセ

ます。（「手に握って

法です）。選択された

へ置きます。これら

して、表に返して以

か分からないよう

ったら、プレイヤーは

ーン順タイル（「競り

又は、 

接ワーカーによっ

の順番に選ばれる

おいて、全てのプレ

イヤーが全員パス

できます。 

始める準備が整い

春から開始し、紫色

け取ります。 

ートプレイヤーは、 

数字のスタートプ

ワーカーが描かれ

ボートタイルを、その

ンが見えるよう、対

す。 

ル上に示されてい

新しいワーカー（袋

をそのボートタイル

が、袋の中に十分

がなくなるまで順番

行きます。但し、その

を置く事はできませ

ート上に置きません

その季節の村タイ

表に示された数、テ

ます。季節アイコン

夏アイコンを持つ 4

これらのタイルの

すことも改良するこ

ん。 

セットアップフェイ

」タイルを置くのが

た数枚のタイルを

らのタイルをその後

以前の季節と同様

うにしてください。

は次のいずれかの

り」を ２． 

改良

って入札されません

る、という点に注意

レイヤーが連続して

スをしていなければ

い

色

プ

の季

対応す

いるよ

（袋か

ルの 

分なワ

番に１

のタイ

せん。

ん。 

イルを、 

テーブル 

ンが描か 

4 枚のサマーボー

どちらが表になる

こともできません）

イズで受け取った

が、このアクション

を、その後いっせい

後裏向きのままシャ

の方法で並べます

使わなかったタイ

の為に１つ以上の

村タイルを使用す

良」を参照）。 

んが、ボートの中身

意してください。

てパスをするまで時

ば、一旦パスをした

ートタイルがあるの

るかはランダムに

）。残ったタイルは

た冬タイルから１枚

ンの実行方法として

に、裏向きのまま

ャッフル（２人を超

すが、どのプレイヤ

イルを箱の中へ置

ワーカーを一箇所

する（「生産」と「輸

身はターン順タイル

時計回りにプレイ

たプレイヤーがさ

3

季

最

レイ

タ

夏

は

レイ

ボ

イコ

夏

カ

夏

節

ま

冬

ズ

イル

自

い

所

１

又

２

プ

で

ので、もし

決定さ

は箱の中

枚以上を

てお勧め

ま公開して

超えるプ

ヤーがど

きます。

所に配置

輸送と

ルを競り

を続け

さらにアク

節の始まり 

も小さい番号の家

イヤーがゲームを

ートプレイヤーワー

、秋、冬には、これ

前回の季節におい

イヤータイルを落

ートタイルを裏返

コンが見えるよう

と秋には、ボート

ーと技術タイルを

と秋には 2 ペー

の数の村タイルを

す。 

には、各プレイヤ

で受け取ったタイ

ルを選びます。 

分のターンになっ

ずれかの為に１つ

に配置します： 

．１つの村からター

は 

．村タイルを使用す

レイは全プレイヤ

時計周りに続けら

家タイルを受け取

を春から開始し、紫

ワーカーを受け取り

れらの季節のプレ

いて最も大きな数

落札したプレイヤー

返し、新しい季節を

うにします。 

トタイルの上に新し

をを置きます。 

ージの表に示された

をテーブルの中央

ヤーはセットアップ

イルから１枚以上

ったら、プレイヤー

つ以上のワーカー

ーン順タイルに入

する。 

ヤーが連続してパス

られます。 

取ったプ

紫色のス

ります。

レイヤー

数字のプ

ーです。

を表すア

しいワー

たその季

央に置き

プフェイ

上の冬タ

ーは次の

ーを一箇

入札する、

スするま



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

村タイルを自分

のプレイヤーよ

１． 自分が入札

のタイルの自分

負けている他の

を取り除くこと

競り 

村タイル 

２． 競りに使わ

う為に置かれて

３． そのタイルが

多い数のワーカ

せん。 

４． プレイヤーの

５． ワーカーが

ことができます

る際、プレイヤー

を追加すること

ターン順タイル

プレイヤーはタ

することもでき

いてプレイヤー

り、このターン順

ーと技術タイル

り、以降の季節で

ます。 

プレイヤーは１

とができますが

ーと技術タイル

札したそれぞれ

 

分の村へと追加する

より多くのワーカー

札したい村タイル又

分の側の辺に置き

の競りから取ってき

はできません。 

われる全てのワーカ

ているもの）の他の

が他のプレイヤー

カーでなければな

のターン中、競りに

より高い競り値を

すが、全部まとめて

ーはこのワーカー

とができます。ワー

ル 

ターン順タイルの自

きます。これらのタイ

の村には追加され

順タイルによってプ

ルをボートから選び

でのスタートプレ

つ以上のターン順

が、彼らは１つのボ

ルを獲得できません

れのターン順タイル

る為には、プレイヤ

ーを入札して勝たな

又はターン順タイル

ます。このワーカー

きます。プレイヤー

カーは、タイルの周

の全てのワーカーと

ーによって入札され

りません。入札の際

に勝つ為にワーカ

をつけられて負けて

て移動しなくてはな

ーに、他の負けてい

ーカーはプレイヤー

自分の側の辺に入

イルは冬の最後を

れません。その代わ

プレイヤーがワーカ

び取る順番を決め

レイヤーを決めたり

順タイルに入札す

ボートからしかワー

ん。冬には、各自が

ルを受け取ります。

ヤーはそれらのタ

なくてはなりません

ルを選び、その後

ーはプレイヤーの

ーは自分が競りに勝

周囲（入札用の）や

と同じ色でなけれ

れていた場合、入札

際に使えるワーカ

カーを追加すること

ている場合、それら

なりません。競りに

るワーカーや自分

ーの衝立の後ろへ戻

入札

を除

わ

カ

めた

りし

るこ

ーカ

が落

。 

タイルのオークショ

ん。 

１つ以上のワーカ

の衝立の後ろから、

勝っている場合、ワ

やその上（そのタイ

ればなりません。

札はそれまでの入

カーの数に上限は

とができます。 

らは他の場所へ移

に負けたワーカーを

分の衝立の裏のワ

へ戻すことはできま

4

ョンに他

カーをそ

、又は、

ワーカー

イルを使

入札より

ありま

移動する

を移動す

ワーカー

ません。

競り 

 

プレイヤーは村

上のワーカーを

札します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

競りに使われる

周囲やその上の

色でなければな

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

競りに使われる

のそれまでの入

なりません。 

 

 

ワーカーがより

いる場合、他の場

まとめて移動しな

 

 

ターン順タイル

ターン順タイル

競りにかけられ

ターン順タイル

ワーカーと技術

続く季節のスタ

す。 

村タイルの自分の

を置くことで、その

る全てのワーカーは

の他の全てのワー

なりません。 

るワーカーの数は、

入札数を超える数

り高い値をつけら

場所へ移動できま

しなくてはなりませ

ル 

ルは村タイルと同

れます。 

ルは、プレイヤーが

術タイルを選ぶ順

タートプレイヤー

の側に１つ以

のタイルへ入

は、タイルの

ーカーと同じ

、そのタイル

数でなければ

られて負けて

ますが、全部

せん。 

様の方法で

がボートから

順番を決め、

も決定しま
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在

る

生

タ

る

カ

プ

そ

ー

き

る

タ

お

置

プ

ま

１

２

ル

３

４

す

５

※

ー

で

必

用

１

ル

季

め

の

に

れ

能

を

プレイヤーは、自分

在の季節のタイルに

ることができます。 

生産 

タイルが季節中で初

る場合、プレイヤー

カーをそのタイル上

プレイヤーは通常、

それまでに置かれて

ー２個（※）をその上

きます。プレイヤーは

るワーカーと同色の

タイルの三回目の使

おいて、１つのタイル

置くことはできませ

プレイヤーがタイル

ます。 

． プレイヤー自身

２． 他のプレイヤー

ルの上に置かれます

３． 生産された技術

４． 生産された「白

す。 

５． 生産された緑の

※プレイヤーは必要

ーカーの再配置中で

です。タイルの各々の

必要とします。従って

用には最低でも３個

つの季節で１タイ

ルの三回目の使用

季節中、これ以上こ

めったにないことで

のプレイヤーは残っ

に、袋の中にいくつ

れています。緑のワ

能です。見えている

を探してはいけませ

 

分の村や他のプレイ

にワーカーを置く事

初めて使われよう

ーは通常、１個（※）

上に置きます。 

すでに使用されて

ているワーカーと同

上に置く事で使用

は通常、それまでに

のワーカーを３個

使用が可能です。

ル上に６個を超え

せん。 

ルを使用する際には

身の村で生産された

ーの村、又は競り中

す。 

術タイルは裏向き

い」ワーカーは袋

のワーカーはサプ

要な数より多いワ

で分割ができない

の使用には、以前

て、もし最初の使用

個のワーカーが必

イル上に配置でき

はできません。もし

このタイルを使用す

ですが、生産するの

っている数しか受け

つのワーカーが残っ

ワーカー、資源、技術

る緑のワーカーのサ

せん。 

イヤーの村にある

事によって、資源や

うとしてい

）のワー

そ

ま

れ

使

ば

ているタイルを、

同じ色のワーカ

用することがで

に置かれてい

（※）置く事で

１つの季節に

えるワーカーを

は、プレイヤーは直

た資源は、その資

中のタイルから生成

の山から獲得して

袋からランダムに引

プライから獲得して

ワーカーを使うこと

い場合や、他のプレ

前に使用されていた

用が１個ではなく

必要であり、合計で

るワーカーの上限

し最初の使用が３

することはできませ

のに十分な資源や

け取れません。ワー

っているのかを手触

術タイルの残りの

サプライが尽きた場

るタイル上、そして（

や技術、追加のワー

そのタイルが現在の

まり競り中である場

れるワーカーはその

使われているワーカ

ばなりません。 

直ちにそのタイル

源を生産したタイ

成された資源は、そ

てプレイヤーの衝立

引いてプレイヤーの

てプレイヤーの衝立

とができます。例え

レイヤーがタイルを

た数より最低でも

く２個のワーカーで

でワーカー５個とな

限が６個である為、

３個以上のワーカ

せん。 

やワーカー、技術タ

ーカーの場合には

触りで感じ取るこ

数は、入札前にプ

場合、プレイヤーは

（冬を除いて）競り

ーカー、勝利点を

の季節からのもの

場合、そのタイルに

のタイルの競りに

カーの色と同じで

ルに示されている効

イルの上に置かれ

そのプレイヤーの

立の後ろへ置きま

の衝立の後ろへ置

立の後ろへ置きま

えば、競りに負けて

を使うのを邪魔す

も１個以上多いワー

で行われた場合、次

なります。この場合

、この季節中のこ

カーで行われた場合

タイルがなかった場

は、タイルに入札す

ことがプレイヤーに

プレイヤーによる確

は袋の中の緑のワ
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り中の現

を獲得す

生

プ

上

の

タ

ー

き

そ

に

れ

ま

プ

使

き

に

ル

色

１

を

１

は

す

２

レ

３

立

４

の

ので、つ

に置か

にすでに

でなけれ

効果を得

れます。

の家タイ

ます。 

置きま

ます。 

ているワ

する場合

ーカーを

次の使

合には、

このタイ

合、この

場合、そ

する前

に許可さ

確認が可

ワーカー

生産 

プレイヤーのワーカ

上、他のプレイヤー

のタイル上へ置くこ

タイルが最初に使わ

ー通常１個のワー

きます。 

そのタイルが競り中

に置くワーカーは、

れているワーカー

ません。 

プレイヤーは通常、

使うのに２個のワ

き、三回目には３個

に置きます。これら

ルにそれまで置か

色でなければなりま

つの季節において

を超えるワーカーを

．プレイヤー自身

は、その資源を生産

す。 

２．それ以外の場所

レイヤーの家タイル

３．生産された技術

立の後ろに置かれ

４．生産されたワー

の後ろに置かれます

カーは、自分の村

ーの村のタイル上

ことができます。 

われる場合には、

ーカーをそのタイル

中であれば、その

、そのタイルの競

ーと同じ色でなけれ

、二回目の生産に

ワーカーをそのタイ

個のワーカーをそ

らのワーカーは、

かれているワーカー

ません。 

いて、１つのタイル上

を置くことはできま

身の村で生産され

産したタイル上に置

所で生産された資

ル上に置かれます

術タイルはプレイヤ

れます。 

ーカーはプレイヤー

す。 

のタイル

上、競り中

プレイヤ

ル上に置

タイル上

りに使わ

ればなり

にタイルを

イルに置

そのタイル

そのタイ

ーと同じ

上に６個

ません。

れた資源

置かれま

資源は、プ

す。 

ヤーの衝

ーの衝立



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

村タイル（サマー

を除く）は、タイ

良することがで

枠の内容は、表

さい四角枠で表

改良コストは改

の間の矢印）の

す。 

輸送と改良

プレイヤーの家

馬小屋（stable）

資源の輸送とタ

プレイヤーは輸

この季節で使わ

送タイルに示さ

改良に必要とさ

使用された資源

改良に必要とさ

きで置かれます

改良の為に必要

は、改良された

きは改良前と同

 

ーボートと冬タイル

イルを裏返すことで

できます。裏面の四

表面の下のほうに小

表示されています。

改良枠（上と下の枠

の中に示されていま

良 

家タイルと輸送タイ

）、荷車製造（wain

タイルの改良を可

輸送タイルの１つに

われていた場合、２

された数までの資源

される資源は、改良

源は共通サプライ

される技術トークン

す。 

要とされなかった

た（裏返された）その

同じでなければな

ル

で改

四角

小

。 

枠

ま

イル（蹄鉄工（farri

nwright））はそれぞ

能にします。タイル

にワーカーを１つ置

２個か３個のワーカ

源を移動して、その

良が実行される時

イへと戻されます。 

ンはプレイヤーの

資源やワーカー（

のタイルの場所に

りません。 

ier）、 

ぞれ、 

ルを改良するには

置きます（もしくは

カーを置きます）。

の改良アイコンに

オモテ面 

時にその村タイルの

の衝立の後ろから出

（その村タイルがす

に残ります。裏返さ

は、 

は、その輸送タイル

。その後プレイヤー

に示された通りに自

ある１つか

イルを改良

できます。

ウラ面

資源の輸送

ていなければ

ん。輸送タイ

れた資源の

上の資源に

とができます

もし輸送能力

れば、２個の

１つ分、隣接

へ移動した

 

 

 

 

 

 

１個の資源

分移動した

の上になければな

出して共通サプラ

すでに使われていた

された時、その村タ
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ルがすでに

ーはその輸

自分の村に

２つの村タ

することが

送は道に沿っ

ばなりませ

イルに示さ

の数は１個以

に分割するこ

す。例えば

力が２であ

の資源を道

接するタイル

り…、 

を２タイル

りできます。

なりません。

ライへ裏向

た場合）

タイルの向

輸送と改良 

村タイルは、タ

ことができます

 

 

 

改良コストは改

 

 

資源の輸送とタ

輸送タイルの１

これらのタイル

良できるタイル

 

 

 

 

 

資源の輸送は道

せん。 

輸送タイルに示

の資源に分割す

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

改良に必要とさ

れる時にその村

ません。 

改良に必要とさ

ヤーの衝立の後

改良に必要とさ

たそのタイルの

タイルの向きは

りません。 

タイルを裏返すこと

す。 

改良枠の中に示さ

タイルの改良には

１つにワーカーを置

ルは移動できる資

ルの数を示していま

道に沿っていなけ

示された資源の数

することができま

される資源は、改

村タイルの上にな

される技術トーク

後ろから出します

されなかった資源

の上に残って置かれ

は改良前と同じで

とで改良する

されています。

は、家タイルや

置きます。 

資源の数や改

ます。 

ければなりま

数は１個以上

す。 

改良が実行さ

なければなり

クンはプレイ

。 

源は改良され

れます。 

でなければな



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

季
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全
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入
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プ

意
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季
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い

場

ｉｖ． 

のプ

イヤ

ｖ． 

ｂ． 

ｉ． ボ

ｉｉ． 

け取

行い

を獲

ｉｉｉ． 

レイ

ヤー

ート

ヤー

ｉｖ．タ

節は全てのプレイ

． 失敗した入札 

てのプレイヤーは

． 入札されなかっ

札されなかった村

緑のワーカーを含

． 落札した村タイ

タートプレイヤー

自分が落札した

その落札に使用

． 自分の村のワー

レイヤーの村で使

：冬にプレイヤーの

す） 

． ターン順タイル

 春、夏、秋: 

季節の終わり 

たプレイヤーが、新

ます。もし誰も新し

合、現在のスター

もし誰もスタート

プレイヤーが自分

ヤーが新しいスター

ターン順タイルの

冬 

ボートへの新しい

１番のターン順タ

取ります。２番、３番

います。１人のプレ

獲得しますが、２枚

その後、新しいス

イヤーが残りのボ

ーも新しいスター

トタイルの選択目的

ーにスタートプレイ

ターン順タイルと

 

イヤーが連続してパ

は失敗した入札に使

った村タイル 

村タイルを取り除い

含む）を袋の中へ戻

イルの回収 

から開始（混乱を

た村タイルと、その上

用したワーカーを袋

ーカーの回収 

使用されたワーカー

の衝立の後ろに置

ル 

ｉ． １番のタ

トからワー

ます。 

ｉｉ． ２番、３

順タイルを

行い、続け

新しいスタートプレ

しいスタートプレイ

ートプレイヤーがボ

て残ります

落札したと

ｉｉｉ． 通常、

たターン順

タートプレ

レイヤーは

トプレイヤーアイコ

分のワーカーと技術

ートプレイヤーとな

の入札に使用され

ワーカーや技術タ

タイルを落札したプ

番、４番（該当する

レイヤーが２枚以

枚目のボートタイル

スタートプレイヤー

ートタイルから１

トプレイヤータイル

的でスタートプレ

イヤーマーカーを

とボートタイルをプ

パスしたら終了し

使用したワーカー

いて箱へ戻します

戻します。 

を避ける為に）して

上に乗っているワ

袋へ戻します（緑の

ーを回収してプレ

置いたワーカーは、

ターン順タイルを

ーカーと技術タイル

３番、４番（該当す

を落札したプレイヤ

けてターン順タイル

レイヤーから時計

イヤータイルに入

ボートの積荷を回収

す。１人のプレイヤ

としても、１つのボ

いずれかのプレイ

順タイルを落札す

レイヤーは直ちにそ

は紫のスタートプ

コンの描かれたタ

術タイルを獲得した

なり、紫のスタート

れたワーカーを袋に

タイルの到着はあ

プレイヤーがその

るなら）のターン順

上のターン順タイ

ルは獲得しません

ーから時計回りの順

つを選びます。稀

ルに入札しなかっ

レイヤーに残り、その

渡します。 

プレイヤーの村に追

します。その後、以下

ーを自分の衝立の後

す。それらのタイル上

て時計周りに、各プ

ワーカーを獲得しま

のワーカーを含む）

レイヤーの衝立の後

、ゲーム終了時の得

を落札したプレイヤ

ルを受け取って自

するなら）のターン

ヤーが、同様に

ルを落札しなか

計周りの順序で行

入札していなかった

収する目的でのス

ヤーは、例え２枚以

ボートの積荷しか獲

イヤーが紫のスター

するでしょう。そのタ

そのプレイヤーへ

レイヤーマーカー

ターン順タイルに入

た後で、スタートプ

トプレイヤーマーカ

に戻します（緑のワ

りません。 

タイルを獲得し、ボ

順タイルを落札した

イルを落札した場合

ん。 

順に、ターン順タイ

な状況ではありま

った場合、現在のス

の後スタートプレ

追加します。 

下のことを行いま

後ろへ戻します。

上にあったワーカ

プレイヤーは： 

ます。 

）。 

後ろへ戻します。（

得点目的に使用で

ヤーが、自分の選ん

自分の衝立の後ろ

ン 

た 

スタートプレイヤー

以上のターン順タイ

獲得できません。

ートプレイヤーが

タイルが解決され

へと変更されます。

ーを受け取ります。

入札しなかったら、

プレイヤーの左隣

カーを受け取りま

ワーカーを含む）。

ボートタイルを選

たプレイヤーが、同

合、そのターン順タ

イルを落札しなか

ますが、冬にどのプ

スタートプレイヤー

レイヤーの左隣のプ
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ます：

カー
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季
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タ
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順
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５

タ

は
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タ

は

タ

んだボー

に置き

ーとし 

イルを

が描かれ

れた時、ス

。そのプ

 

、全て

のプレ

ます。 

 

んで受

同様に

タイル

かったプ

プレイ

ーがボ

プレイ

季節の終わり 

． 失敗した入札に

収します。 

２． 入札されなかっ

す。 

３． 各プレイヤー時

． 落札したタイル

を獲得します。 

ｂ． 入札に使用した

す。 

４． プレイヤーの村

し、プレイヤーの衝立

５ａ． ターン順タイル

ターン順タイルの番

は自分の選んだボ

タイルを受け取りま

紫のスタートプレイ

順タイルを落札した

ートプレイヤーマー

５ｂ． ターン順タイル

ターン順タイルの番

は自分が落札した

いるボートのうち１

ターン順タイルを落

は残りからボートを

タイルをプレイヤー

に使用したワーカ

った村タイルを取

時計回りの順に： 

ルとその上にあるワ

たワーカーを袋へ

村にあるワーカー

立の裏へ置きます

イル（春、夏、秋）： 

番号の順番で、プ

ボートからワーカー

ます。 

イヤーが描かれた

したプレイヤーが紫

ーカーを受け取りま

イル（冬）： 

番号の順番に、プ

たターン順タイル

１つ（のみ）を獲得

落札しなかったプ

を１つ選びます。 

ーの村へ追加します

カーを回

り除きま

ワーカー

へ戻しま

ーを回収

す。 

プレイヤー

ーと技術

たターン

紫のスタ

ます。 

プレイヤー

と残って

得します。

プレイヤー

す。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

６． 村の拡張 

プレイヤーは全

ル」も追加します

互いに隣り合り

そして、   水

枚ある   春タ

道がタイル上に

２枚の  秋タ

の道がある、と

  ３－６人プ

をお勧めします

イルを置くのを

イルからボーナ

タイル（４枚のサ

置かなくてはな

資源は道に沿っ

直接家タイルへ

とする    タイ

可能な   資

一度場所を決め

 

全員同時に、自分の

す。 

りあっている、いか

水、が合致していな

タイルはそれぞれ４

に描かれており、４

タイルにはそれぞれ

いう点に留意して

プレイ時には、プレイ

す。このようなタイ

を邪魔し、これは結

ナス点を得るのを邪

サマーボートタイル

ならないというわけ

って輸送することし

へ行くという点にご

イルを、それが 

資源生産タイルの

めたら、タイルの場

の村へ村タイルを

かなるタイルの辺に

なければなりませ

４本の道があり、

４枚存在する   

れ２本の道があり

てください。 

イヤーは道が付い

イルは、自分の村タ

結果的に、獲得した

邪魔することにな

ルを含む）は水の

けではない点に注

しかできず、もしプ

ご注意ください。よ

の近くに配置した方

場所を動かすこと

追加し、冬には「タ

についてもそれぞれ

せん。    家タイ

ボートの無い  夏

サマーボートタイ

り、また、同様に１２

いたタイルを置かな

タイルの水の辺の隣

たシーブリーズボー

なります。    ボ

の辺が接続されるよ

注意してください。

プレイヤー自身の村

よってプレイヤーは

方が良いでしょう。

はできません。

「ターン順タイル」と

れが、   道、

イルには５本の道

夏タイルにはそれ

イルには道がついて

２枚の  冬タイ

ない事

隣にタ

ートタ

ボート

ように

村の外から獲得し

は、自身の改良に資

。 

8

と「ボートタイ

  道無し

道があり、１２

れぞれ３本の

ておらず、１

イルには１本

した場合には、

資源を必要 

村の拡張 

プレイヤーは全

ルを追加します

他と互いに隣り

いなければなり

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ボートタイルは

置かなくてはな

 

 

 

資源は道に沿っ

せん。もし資源が

ら獲得された場

の家タイルへと

一度場所を決め

すことはできま

全員同時に、自分の

す。 

り合うタイルの辺

りません。 

は、水の辺が接続さ

ならないわけではあ

って輸送すること

がプレイヤー自身

場合、それらは直接

と輸送されます。 

めたら、タイルの

ません。 

の村へ村タイ

辺は合致して

されるように

ありません。

としかできま

身の村の外か

接プレイヤー

の場所を動か



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

冬

プ

ゲ

ゲ

置

の

に

金

と

残

屋

そ

す

配

方

に

得

源

（b

最

引

冬が終わると、ゲー

プレイヤーは自分の

ゲーム終了時の

ゲーム中、秋のタイ

置き場（timber yard

のままにしておくこ

に輸送された金は、

金がそれらのタイル

とはありません。各要

残された資源は、宝

屋（windmill）の資源

それ以外の資源、技

す。輸送は必要あり

配できます。例えば

方に割り当てること

に割り当てることは

得点用として、紫の

源、技術、ワーカーと

blacksmith）、石材

金カウンター

ます。例えば

加の１点は得

最も多く得点したプ

引き分けとなり、勝

 

ームが終了します。

の村のタイルと、自

の得点計算 

イルである倉庫（ba

d）の上に置かれて

ことができます。（ゲ

、それらのタイル上

ル上で使用されて

要素は１度しか得

宝石商（jeweller）、

源として数えること

技術、ワーカーは、他

りません。それぞれ

ば、１個のワーカー

とはできず、１個の

はできません。 

キーセド

のプレイ

ば、ゲー

のスタートプレイヤ

として宣言すること

材置き場（stone ya

ーは、もしそれがど

ば、金カウンター１個

得られません。 

プレイヤーが勝利し

勝利者を決める為に

。 

自分の金カウンター

arn）、鍛冶屋（blac

ていた資源ついての

ゲーム中、倉庫、鍛

上で他の資源とし

ている場合、その金

得点できません）。

呉服商組合（Mer

ともできません。 

他の得点タイルが

れの要素は一度しか

ーを薬局（apotheca

の資源を水車小屋

ドラル（Keythedra

イヤーが十分な資

ーム終了時ボーナス

ヤーマーカーを落札

とができ、もし適用

ard）、木材置き場（

どの得点タイルにも

個が宝石商（jewe

します。もしプレイ

にもう一度プレイ

ーの得点を入れま

cksmith）、石材置き

のみ、得点の為に

鍛冶屋、石材置き場

して使用することが

金は金としての１ポ

倉庫、鍛冶屋、石材

rce’s guild）、水車小

が必要とするように

か得点できず、１つ

ary）と職人組合（c

屋（watermill）と風車

al）を除く全ての得

源、技術、ワーカー

スを複数回、得点す

札したプレイヤーは

用できるならば、倉

（timber yard）に置

も分配されなかっ

eller）に分配されて

イヤーが同じ得点数

イすると良いでしょ

ます。 

き場（stone yard）

にそれらのタイルの

場、木材置き場タイ

ができます。しかし

ポイントをさらに数

材置き場、木材置

小屋（watermill）、

に分配することが

つの得点タイルに

（craftsman’s guild

車小屋（windmill）の

得点タイルについて

ーを持っているので

点することができま

は、それを任意の色

倉庫（barn）、鍛冶

置くことができます

った場合には、１点

て２点を得たなら

数だった場合、

ょう。 

9

ゲ

冬

プ

カ

ゲ

（b

材

る

し

そ

点

き

要

タ

紫

色

と

金

に

ま

最

）、木材

の上でそ

イル上

し、もし

数えるこ

置き場に

風車小

ができま

にのみ分

d）の両

の両方

ては、そ

であれ

ます。 

色の資

冶屋

す。 

点になり

らば、追

ゲーム終了時の得点

冬が終わるとゲーム

プレイヤーは自分の

カウンターの得点を

ゲ ー ム 中 、 倉

blacksmith）、石材

材置き場（timber y

る資源は得点の為

しておくことができ

それ以外の資源、技

点タイルが必要な

きます。輸送は必要

要素は１度しか得点

タイルにのみ分配で

紫のスタートプレイ

色の資源、技術、ワ

とができます。 

金カウンターは、も

にも分配されなかっ

ます。 

最も多く得点したプ

得点計算 

ムが終了します。 

の村のタイルと、自

を入れます。 

庫 （ barn ） 、 鍛

材置き場（stone y

yard）タイルに置か

為にそれらのタイル

きます。 

技術、ワーカーは

なように分配するこ

要ありません。それ

点できず、１つのボ

できます。 

イヤーマーカーは

ワーカーとして得点

もしそれがどの得点

った場合には、１点

プレイヤーが勝利

自分の金

鍛 冶 屋

yard）、木

かれてい

ル上に残

、他の得

ことがで

れぞれの

ボーナス

は任意の

点するこ

点タイル

点になり

します。



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「このタイルにワ

タイルを初めて使

で説明されてい

ターン順タイル

村タイル ―

４枚のターン順

うちいくつかのタ

またプレイヤー人

アイコンは、その

ようにするかを

されているように

枠内の数字は、春

番と、冬の最後に

紫のワーカーア

なるかを示して

イヤーマーカーを

ワーカーが描か

イヤーワーカーを

冬には、プレイヤ

き、それらは自分

ーン順タイルが

の持ち主が得ま

のでない限り、道

なりません。但し

分の家タイルの

よるメリットがあ

る時だけです。 

ボート 

冬の最後に、各プ

下に説明する勝

を置くのを避け

きます）。２．ボー

が、そうしなかっ

しょう。 

ランビンシブル（

以上プレイ時）。

 

ワーカーを１個置く

使う場合の指示で

いる通り、より多くの

ル 

― 詳細 

順タイルがあります

タイルはゲームで

人数によって決ま

のタイルをどのゲー

示しています。タイ

に並べます。 

春、夏、秋において

に自分の村に置く

アイコンは、夏、秋、

ており、このタイルを

を受け取ります。冬

かれたタイルを落札

を受け取ります。 

ヤーが１枚を超え

分の村へ置かれま

接続する他のタイ

ます。プレイヤーが

道、道無し、水につ

し、プレイヤーは自

の水の辺にくっつけ

あるのは、自分がシ

プレイヤーはボー

勝利点を与えます：

キーフラワー（K

イヤーの輸送能

プレイヤーがサ

することができ

シーバスチャン

旅人が同じルー

ループを形作る

勝利点。（訳注：

ぶ。） 

シーブリーズ（S

イルに川で繋が

数を得ます（訳

示されています

ートタイルを繋

けたほうが良いでし

ートタイルは水の辺

った場合、シーブリ

フリッパー（Flip

は自分の村にあ

コストを支払わ

できます。さらに

（Lanvincible）（５

。５勝利点。 

く」と指示されてい

です。さらなる使用

のワーカーが必要

す。プレイヤー人数

で使用しません。使

まります。タイル上部

ームで使うかと、ど

イルは２ページの

てプレイヤーがボー

くボートを選ぶ順番

冬において誰がス

を落札したプレイヤ

冬の最後に、紫の

札したプレイヤーが

えるターン順タイル

ます。ゲーム終了時

イル１枚につき１ポ

がサマーボート２ａ

ついて全ての辺が合

自分がそう望まない

ける必要はありませ

シーブリーズボー

ートを１つ受け取り

： 

Keyflower）（２人以

能力につき１勝利

サマーボート２ｂを

きます） 

ン（Sea Bastion）（

ートを２度通らずに

る道によって繋がる

：一筆書きかつ最大

Sea Breese）（３人

がっている各船によ

訳注：シーブリーズボ

す）。注意：１．プレイ

繋げるのを妨げるよ

しょう（ボート２ａを

辺が繋がるように

リーズから点数を得

ipper）（４人以上プ

あるタイル１枚を

わずに裏返すことが

に、２点を得ます。

５人

いる場合、それはこ

用には、「生産」の章

要です。 

数に応じて、これらの

使用するタイルの面

部の黒いワーカー

どちらの面を見え

「セットアップ」に

ートの荷物を選ぶ

番を示しています

スタートプレイヤー

ヤーがスタートプ

のスタートプレイヤ

が紫のスタートプ

ルを落札することが

時の点数計算では

ポイントを、各タイ

ａも併せて持ってい

合致していなけれ

い限りは、ボートを

せん。そうすること

ートタイルを持って

ります。各ボートは

以上プレイ時）。プ

点。（この合計値は

を持っていれば２倍

（２人以上プレイ時

に元の場所まで戻

るタイル１枚につ

大のループ１つを

人以上プレイ時）。

よって、示されてい

ボートタイルに得点

イヤーは、家タイル

ような、道無しのタ

を持っている場合

置く必要はありま

得ることはできな

プレイ時）。プレイヤ

改良 

が 

。 

この

章

の

面も

ーの

える

に示

ぶ順

す。

ーに

プレ

ヤー

プレ

がで

は、タ

イル

いる

れば

を自

とに

てい

は以

プレ

は

倍に

時）。

戻れる

つき１

を選

。家タ

いる点

点が

ルにボ

タイル

合を除

ません

ないで

ヤー

しない

（apoth

場（vill

ること

サマー

サマー

の面を

る際に

ること

ーに固

上にワ

はワー

能力は

受け取

は、この

全て袋

得ます

ある点

道が繋

使用で

ボート

鉄、石、

とがで

（緑では

このボ

対抗入

使用す

同色ル

別しや

10

ホワイ

ム終了

につき

ていた

たワー

い点に注意してくだ

thecary）、職人ギル

llage hall）で既に得

とはできません。

ーボート 

ーボートタイルは両

を表にすることもで

にランダムに選ばれ

とはできません。この

固有の能力を与えま

ワーカーを置いてい

ーカーを置かなくて

は、他のプレイヤー

ボート

獲得す

ーカー

ルを獲

袋から

取る唯一のワーカー

のラウンドで落札

袋の中へ戻し終わっ

ボート

獲得す

のワー

ボート

あれば

す。これは、冬の最後

点に注意してくださ

ボート

無い場

て輸送

際に、

致させ

繋がっている事が必

できません。 

ボート

力は、

時にキ

ーの得

ト３ａ． 改良の際に

、木）を他の任意の

できます。 

ボート

木を任

す。（訳

ボート

村タイ

はない）のワーカー

ボートの所有者は異

入札することができ

する全てのワーカー

ルールを破った場合

やすいようにします

イトウィンド（White

了時にプレイヤー

き１勝利点。これら

たワーカーと、冬に

ーカーになります。

ださい。もしそのワ

ルド（craftsman’s 

得点済であれば、ホ

両面に季節アイコン

できます。この面は

れます。このタイル

のタイルがプレイ

ます。プレイヤーは

いる必要はなく、実

て構いません。ボー

ーによって獲得され

ト１ａ． 夏と秋の最

する際に、プレイヤ

ーを２個、袋から得

獲得する際に、プレ

ら得ます。これらは

ーである点に注意

に使用したワーカ

った後に、袋から引

ト１ｂ． 夏と秋の最

する際に、プレイヤ

ーカー１個をサプ

トタイルを獲得する

ば追加の緑のワー

後にプレイヤーが

さい。 

ト２ａ． 資源の輸送

場所）を道に沿って

送できます。さらに

、プレイヤーはタイ

せる必要がありま

必要なシーバスチ

ト２ｂ． プレイヤー

、２倍になります。

キーフラワーボー

得点は２倍になり

に、任意の種類の資

の種類の資源に代

ト３ｂ． ゲーム終了

任意の資源の代わ

（訳注：金として１勝

ト４ａ． 他のプレイ

イルへの入札に青

ーを使っていた場

異なる色（緑を含む

きます。但し、その

ーは同じ色でなくて

合、ワーカーを横に

す。 

te Wind）（６人プレ

ーが所持しているワ

らは自分の村の中

にプレイヤーが使用

す。各ワーカーは一

ワーカーが既に薬局

s guild）、キーマーケ

ホワイトウィンドで

ンがあり、ゲームで

はそのサマータイル

ルは改良したり裏返

イヤーの村にある時

は能力を得る為に

実際サマーボートタ

ートによって運ばれ

れることはありませ

最後にボートから

ヤーは可能であれ

得ます。冬の最後に

レイヤーは２個の

はプレイヤーが冬

意してください。こ

カー（緑のワーカー

引きます。 

最後にボートから

ヤーは可能であれ

プライから得ます。冬

る際に、プレイヤー

ーカー１個をサプラ

が受け取る唯一の

送の際に、資源を草

ているのと同じよ

に、村タイルを自分

イルの辺（道、道無

ません。この能力は

チャンボートの得点

ーの全ての輸送能力

。もしプレイヤーが

ートを持っていれば

ります。 

資源（金、

代用するこ

了時の得点の為に

わりとして数えるこ

勝利点にすることも

イヤーが 

青、赤、黄 

場合、 

む）を使って 

の対抗入札に 

くてはなりません。こ

にして寝かせて置

レイ時）。ゲー

ワーカー１個

中で使用され

用しなかっ

度しか得点

局

ケット、村役

で再び得点す

ではどちら

ルが登場す

返したりす

時、プレイヤ

にこのタイル

タイル上に

れてきたこの

せん。 

ワーカーを

れば追加のワ

にボートタイ
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のワーカー

ーを含む）を

ワーカーを

れば追加の緑

冬の最後に

ーは可能で

ライから 

ワーカーで

草原（道の

ように横切っ

分の村へ置く

無し、水）を合

はループ内で

点目的には

力と改良能

がゲーム終了

ば、キーフラワ

に、金、鉄、石、

ことができま

もできます。）
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プレイヤーの村に

置かれます。 

 

ーのワーカー（対抗

で入札に負けた為
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