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Vitorlazas a Tikik kegyeivel!

Giinter Burkhardt izgalmas iitésvivé jatéka
3 - 5 jatékos részére, 8 éveskortol

Aloha! Bdtor kalandorok vagytok, akik a tengeren vitorldznak, és szeretnék elnyerni a viz istenének,
Kanaloa-nak a kegyeit. Kanaloa tdmogatdsul hozzdtok kiildi a Tikiket, a négy elem szellemeit. De a Tikik
feje csak ostobasdgokkal van tele, és egymdst probdljdk meg legydzni. Kanaloa-nak kazbe kell Iépnie,
hogy rendbe hozza a dolgokat, és megvédjen titeket a sekély viztél vagy a polipoktdl. Kilesz az, aki a
Tikik segitségével megnyeri ajdtékot, és szerencsés nyertesként elvitorldzik a naplemente felé?

TARTALOM

65 jatékkartya:

12 tenger 3 Kanaloa

5 kiilonbz szind vitorlas hajo W

1jatékszabaly

AJATEK (EUA -
Az a célotok, hogy a kartyak tigyes kijatszasaval elvigyétek a legtobb iitést q'\‘a 17,"
azért, hogy a hajétokkal a lehetd leggyorsabban haladjatok, és lekorozzétek

v
aleglassabb jatékost. ﬁ
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Tengerkartyak:

Ezekbdl dllitjétok dssze a tengeri utat, amin a hajokkal vitorldztok. Minden
kartyan 2 kiilonbozd szin( vizmezd van.

&L Az kezddmez6, amelyiken a hulldmot latjétok.

& Egyes mez6kin egy delfintis lithattok.

Adelfina segitségetekre siet, ha egyediil maradtok a vizen: Amikor a
hajétokkal egy olyan vizmezdre Iéptek, amelyiken delfin van és a hajétok
el6tt és mogatt elteriild mezok szabadok, akkor azonnal tovabbhaladhattok
egy mez6t. Minden vizmezon csak egy hajo allhat. Kivétel: a kezddmezd a
jateék elején.

Tiki-kartyak:

ATikik a 4 elemet szimbolizdljak. Mindegyik
elemet egy adott szin képvisel. Minden Tikibdl
12 kértya van, amelyek értéke 1-12.

Kanaloa-kartyak:

Ezek a jaték legerGsebb kartyai, és barmikor kijatszhatjatok, még akkor s, ha van a
kezetekben olyan szin, amilyent tartanotok kellene. Minden Tiki-kartyat iit, beleértve
az adutt szinii kartyakat is. Ha egy iitésnél tobben is Kanaloa-t jétszotok ki, akkor az
fogja elvinni az iitést, aki utolsoként tette le a Kanaloa-kartydjat.

Polipkartya:

Ezaleggyengébb kartya. Ezzel soha nem fogtok iitést vinni. Eztis, minta Kanaloa-t,
barmikor kijatszhatjatok.

Fontos: Aki polipkartyat jatszik ki, az azonnal eltavolit egy szabad tengerkar-
tyat a tengeri utrol. Az a jatékos, aki nagyon lemaradt, ezt az akciot hasznal-
hatja a lemaradéasanak csokkentésére, az eldl vitorlazo pedig ezzel az akcidval
kozelebb juthat a célhoz. Ha nincsen iires vizkartya, akkor nem tavolithattok el
egy kartyat sem.




A JATEK ELOKESZITESE

y 4 Alakitsatok ki a hajoutat tgy, hogy a tengerkdrtydkat

barmilyen sorrendben, felforditva egymas mellé

fektetitek, egy korben. h
il

5 jatékos esetén mind

a 12 tengerkartyét haszndljatok.

4 jatékos esetén tegyetek ki

1 véletlenszerden kivalasztott

tengerkdrtydta jatékbol.

3 jatékos esetén tegyetek ki
2 véletlenszerden kivalasztott
tengerkartydt a jatékbol.

’ Vdlasszatok egy — egy szint. Vegyétek
el aszinetekben a hajot, és
allitsatok a kezdémezdre (a hullamra).
Ajdtékban a hajokat majd az 6ramutato
jérasaval megegyezé irdnyban fogjatok
mozgatni.
Valasszatok egy kezddjatékost, aki megkeveri
az Osszes Tiki-, Kanaloa- és polipkértydt, majd nyolc

kartyét oszt le minden jétékosnak. A fennmarado kartyakat
tegyétek félre, azokra nincs sziikségetek az aktudlis fordulban.

A JATEK MENETE

Tobb kort jatszotok. Egy kor menete a kovetkezd:

1. Akezddjatékos kezdia kort tgy, hogy letesz egy kartyat a kezéhol.

2. Otkovetden az dsszes tobbi jatékos sorban egymads utan letesz egy-eqy lapot a kezéhél.

3. Allapitsatok meg, hogy ki viszi el az iitést. Aki az iitést elvitte, az eléremozgathatja a hajéjat
a kovetkezd szabad vizmezdre. Az elfoglalt mez6ket mindig &t kell ugomotok.
4. Miel6tt az iitést elvivo jatékos kijatszana egy djabb lapot a kezébdl, hangosan bemondja a

kovetkezd iitésre érvényes adutt szint. Az adutt szin mindig annak a vizmezdnek a szine,
amelyiken a vezetd hajo all.




5. Amikor az osszes kartyat kijétszottatok a kezetekhdl, és valaki elvitte a 8. iitést, a kor véget ér.

6. Miutén az utolsé iitést elvivd jatékos eldrelépett a hajojdval, eltavolit eqy szabad vizkartyat
a tengeri Gthol. Tehdt a tengeri Gt a jaték soran egyre rovidebb lesz. Figyelem: Nem tdvolithattok
el tovdbbi kdrtydt a tengeri (itb], ha mdr csak 3 tengerkdrtydbdl dl, vagy nincs szabad
tengerkdrtya.

. Azajatékos, aki az utolsé iitést elvitte, az lesz a kivetkezd kor kezddjatékosa. 0 dsszeszedi és
megkeveri az dsszes kartyat, majd mindenkinek ad 8 leforditott lapot, végiil kijatssza az tj kor
elsd lapjat.

Utés

Akikoziiletek a legmagasabb érték(i lapot, vagy a legmagasabb értéki adutt szind kartyat jatszotta
ki, az viszi el az iitést (bovebben az Utés cimszonal). A jatékban szinkényszer van (bévebben Szin-
kényszer cimszonal), de nem kdtelezo a feliliitnotok. Aki elvisz egy iitést, az az iitésében Iévd lapokat
leforditva maga elé teszi egy pakliba rendezve, ezutén a hajojat a kdvetkezo szabad vizmezére
mozgatja, és kijatssza a kovetkezd iités elsd lapjat.

Szinkényszer

Minden iitésben kdtelesek vagytok egy olyan szin( kartyat kijatszani, ami megegyezik az iitésben
elsokeént kijatszott kartyaval. Tehat az itéshen elsdként kijatszott lap szinét tartanotok kell. Viszont
nem kotelez6 feliiliitn6tok. Ez azt jelenti, hogy a kijatszott kdrtya értékének nem kell nagyobbnak
lennie, mint az eldtte kijatszott kdrtya értéke. Akinek nincsen megfeleld szinii kartyaja, az barmilyen
mds szin( kartyat kijatszhat, amikor rd keriil a sor.

Adutt

Az adutt szint az a vizkértya adja meg, amelyiken a vezet6 hajo dll. Ez azt jelenti, hogy az adutt szine
tobbszor megvéltozhat eqy kor soran. A jéték kezdetén, amikor az dsszes hajo a kezddmezn van, kék
az adutt szin. Akinek nincs olyan szin kértyaja, mint az elsoként kijatszott lap, az kijatszhat adutt
szin(i krtyat. Ha tobben is adutt szind kartydt jatszotok ki, akkor azé az iités, akinek az aduttja a
legmagasabb értékd.

Ne felejtsétek: Egy Kanaloa vagy egy polipkartyat barmikor kijatszhattok (ahogyan ezt mara
jatékszabaly elején olvastatok).

A JATEK VEGE

Ajaték akkor ér véget, amikor eqy jatékos a hajéjaval lekordzi az utolsé hajot, azaz elhajozik az utolsd
hajé mellett. 0 lett a gydztes.




JATERVARIACIG

Ebben a varidcioban az a jatékos, aki a lapjai megtekintése utan tgy gondolja, hogy nem lesz iitése
ebben a kdrben, az a hajéjat az oldaldra donti, ezzel,bejelenti’, hogy nem fog iitni. Amennyiben ezt
teljesiti, és valoban nem visz el egy iitést sem, akkor a kor végén tjra felallithatja a hajéjat,

és 3 szabad mez6t eldreléphet.

Ha mégis elvisz egy vagy tobb iitést, akkor tjra felallitja a hajéjat, de nem Iéphet eldre.

NEZLANK EGY PELDAT 4 JATEKOS ESETEN:

Csenge vezet. A hajéja egy piros mezon all, ezért a piros az adutt.

Béla kijatszik eqy tiirkiz 2-es lapot. Anna tiirkiz 5-0s lapot tesz rd. Daninak

nings tiirkizkartyaja, ezért egy kék 1-es lapot tesz le. Amire Csenge eqy tiirkiz

4-es lapot tesz.

Anna viszi az iitést, mert 6 tette le a legnagyobb lapot. Eléremozgathatja a hajojat a kovetkezd
szabad helyre. Atugorja a kivetkez6 mezét, mert az mér foglalt és a zold vizmez6n landol. Az adutt
szine a kovetkezd iitésre is marad a piros, mert a vezetd hajo nem mozdult, és meg sem el6zték.




Anna kezdi a kovetkez6 kort, egy kék 8-as lapot tesz le, amire Dani rétesz egy
piros 3-as lapot. Erre Csenge egy kék 10-es lapot dob. Végiil Béla kijatszik egy
polipkartyat, amiért eltavolit egy tengerkartyat. A kovetkezo szabad kartyat
vélasztja: kék + tiirkiz, hogy csokkentse a vezetd jatékos eldnyét, és felzarkozzon.
Dani viszi az itést, mert 6 volt az egyetlen, aki adutt szin(i lapot jétszott ki.
Eldrelépteti a hajojat, amivel elhalad Csenge mellett. Az (j adutt szine a tiirkiz.

Dani piros 11-es lappal nyitja az tj iitést. Csenge egy Kanaloa-kartyat tesz rd,
amire Béla egy piros 7-es lapot tesz. Anna is egy Kanaloa-kartyat jatszik ki. Ez az
{ités Annaé lett, mert 6 jétszott ki utoljdra egy Kanaloa-kartyat. Anna a hajojat a
kovetkezd szabad kartyara lépteti, amin egy delfin is van. Mivel a mdgotte- és az
eldtte elteriilé mezd is iires, gy a hajojat eqy mezdvel eldreléptetheti.

Importélja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.
1034 Budapest, Bécsi it 100., e-mail: piatnik@piatnik.hu, www.piatnik.hu

Figyelem! 3 éves kor alatti gyermeknek nem adhaté! Aprd alkat-
) részeket tartalmaz! Fulladdsveszly! Orizze meg a jatékszabalyt, Kedvelj minketa

mert a szabalyban szerepl6 adatokra még sziiksége lehet. www.facebook.com/PiatnikBudapest




