
Beginilah kisahnya...
Di Kampung Ledang, ada dua orang lelaki yang bernama Hang Lekor dan Hang Lekir. Mereka gagah dan mahir dalam silat. 

Pada suatu hari, Sultan ingin mengadakan sebuah pertandingan. Pemenang yang berjaya akan mendapat keris Bestari dan digelar sebagai seorang pahlawan. Keris itu terletak di puncak Gunung Cerdik. 








Bahan-bahan yang diperlukan:
1.	Papan permainan ˘Jejak Aksaraˇ
2.	Jubin-jubin berhuruf
3.	Kad Nasib Badan




Halaman 1

SEBELUM BERMULA

Pilih kumpulan kamu - Hang Lekor atau Hang Lekir.


Pastikan ada kedua-dua beg jubin (vokal dan konsonan).


Letakkan kesemua kad Nasib Badan di sini.

Halaman 2



CARA BERMAIN

Bina perkataan menuju ke atas secara melintang dan menegak untuk mendapatkan keris. 

Sesiapa dapat membina perkataannya sehingga mencapai antara tiga kotak jingga di atas akan menang dan layak untuk menjadi seorang pahlawan!









2. Siapa mula dahulu

3. Mulakan perkataan pertama

1. Bagaimana untuk menang

4. Apabila mendapat giliran anda

5. Mulakan permainan

Pemain termuda berdasarkan tarikh lahir akan mula dahulu.


Pemain bagi kedua-dua kumpulan wajib mengambil sekeping kad Nasib Badan setelah membina perkataan pertama.



Gunakan kreativiti dan strategi anda untuk membina perkataan. Mula!


Pemain boleh membina sepatah perkataan dengan menggunakan maksimum 7 jubin huruf secara melintang.




Halaman 3 Halaman 4

BEG JUBIN

B C D F G H J K L M N P Q R S T V W X Y Z

A E I O U

Konsonan

Vokal



KAD NASIB BADAN PERATURAN

Halaman 5 Halaman 6

Adab harus sentiasa dijaga,
Teruskan dengan giliran anda.


Hidup di dunia penuh dugaan,
Anda telah hilang giliran.


Hidup di dunia banyak cabaran, Hadapilah dengan penuh kesabaran.




Rujuk Lampiran A.

Pemain tidak dibenarkan untuk membina perkataan 
yang memerlukan tanda sempang (contoh: kupu-kupu), 
Kata Majmuk yang dipisah (contoh: cermin mata) dan 
Kata Nama Khas seperti nama manusia, jenama dan 
sebagainya.



Perkataan yang telah dibina bagi setiap kumpulan tidak 
boleh diulang semula


