NARASI

Selama ribuan tahun, masyarakat Indonesia menggunakan Jamu untuk
menjaga kesehatan dan mengobati berbagai macam penyakit. Jamu 1tu
banyak dijual oleh Jamu Gendong, yang berasal dar1 Nguter, sebuah desa
yang menjadi rumah bagi ratusan Jamu Gendong. Setiap hari, dengan
mengenakan kebaya, kain serta mengonde rambut, mereka berjalan
menjajakan jamu-nya yang terbuat dar1 berbagai rempah-rempah
piihan. Dalam game im1 pemain akan menjadi Ibu Jamu Gendong.
Pemain harus membuat aneka jamu yang bisa menyembuhkan berbagai
penyakit. Setiap berhasil membuat jamu, maka pemain akan mendapat
point. Pemain dengan point terbaik akan menjadi pemenangnya.
Kamu siap membuat jamu?
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GAME SETUP

@ Kocok seluruh kartu dan @ Berikan kepada masing-masing

bagikan kepada masing-masing pemain Action Board.

pemain 4 kartu. @ Lakukan hompimpa untuk
@ Letakkan sisa kartu bahan menentukan pemain pertama.

Jamu di tengah area bermain Berikan Active Player Minmature
membentuk tumpukan kartu kepada pemain pertama.

bahan jamu.

@ Ambil 4 kartu bahan jamu
kemudian letakkan secara tertutup

bagian jenis bahan jamu terlihat

CARA BERMAIN

@ Pada awal gilirannya pemain wajib mengambil 2 kartu dar1 tumpukan
kartu atau dan kartu yang tertutup ataupun keduanya. Letakkan Active
Player Miniature di area Mandatory yang sesuai pada Action Board
pemain sebagai penanda aksi. Is1 kembali kartu tertutup yang telah
diambil pemain.
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@ Pemain dapat melakukan 2 aksi dengan pilihan aksi sebagai berikut: @ Jika kartu bahan pada tumpukan kartu habis, kocok kembali

a. Menggunakan ajian. Pemain dapat mengaktitkan efek kartu yang seluruh kartu bahan yang sudah digunakan untuk membentuk

dimiliki di tangan. Letakkan Active Player Minmature di area
Optional Action yang sesual pada Action Board pemain sebagai

tumpukan kartu baru.

penanda aksi. Pemain dapat menggunakan aksi 1m 2 kali dalam
satu giliran tetapi dengan jenis ajian yang berbeda. Letakkan kartu

d1 discard pile setelah digunakan.

@ (Game berakhir ketika salah satu pemain telah memailiki 8 kartu di

depan pemain. Selesaikan hingga ronde tersebut selesai.

Sebelum hitungan point, pemain dapat mengaktitkan kartu telur

atau madu (combo bonus) dar tangan.

[ER TR A it S aotin. Sapat mencapaiian peict de-n 5an @ Hitung total point yang diperoleh dari point pada kartu pasien dan
o pendudl.lk a.tau. il bal}an - kartu nandur serta bonus point pada kartu telur atau madu jika ada.

dengan membuang bahan ke discard pile sesuai yang dibutuhkan
dari tangan. Letakkan Active Player Miniature di area Optional Pemain dengan point tertinggi adalah pemenangnya.
Action yang sesual pada Action Board pemain sebagai penanda
aksi. Letakkan kartu yang telah diselesaitkan di depan pemain
sebagal penanda. Pemain hanya dapat menggunakan aksi in1 1 kah

dalam satu giliran.
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