


NA REUNIAD pos ARISTOCRATAS,.

..PRECISAMOS DA VITALIDADE
DOS ALDEOES PARA MANTER
NOSSOS PODERES.

MAS A IRMA NUNA PROTEGE AS HA ATRAIU NOSSOS LACAI0S
ALDEIAS. ALIAS, COMO EA DESTRUIU PARA UMA ALDEIA' SEM
0 NOSSO EXER(TO? NINGUEM E USOU 0S NAVIOS
PARA BOMBARDEAR TUPO.
REPUZIU-0S A PO/

£ A PRIMERA FREIRAN
SUPER-HEROINA QUE
U VI, SENHORES!

CONDE, BARONESA E COMENDADOR,
TRANSMUTEM-SE! vAMOS USAR
NOSSOS PODERES, CONTRA ELA!

NAO, BIspoy NAo
’ ) SOMos
PAREOS PARA F14/ MELHoR
PZUG//?MOS/ A UM EsTy
R SI MESMO 4 py,
RT)
AGORA, pFa

PROTEGERE| AS ALDEIAS E
NENHUM MONSTRO ROUBARA
A VITALIPADE DELAS! USARE|

T000 MEU POPER PARA

IMPEDJ-LOS E CAGA-LOS!




NOITE MISTERIOSA E QUENTE

PO INTERIOR DO BRASIL, 1804-..

TRANQUILIZA-TE.. EU
SE 0 TEU SEGREDO!
NAO PRECISAS FINGIR
PARA MIM...

oY o
”m e )

..TU ES UM ARISTOCRATA VAMPIRO, SEPENTO PELA

, VITALIPADE DOS ALDEDES. SEI TAMBEM QUE TU
FORMASTE UM EXER(TO DE MONSTROS MAS ELE FOI
TOTALMENTE DESTRUJPO PELA PODEROSA IRMA NUNA:
UMA MISTERIOSA FREIRA QUE FOI EXCOMUNGADA E
QUE DESCOBRIU TOPA A TUA TRAMA MACABRA.
COM SUAS CRUZES DE KEYJALHO, A POPEROSA FREIRA
SE TORNOU INVENCIVEL E AGORA, TU PRETENDES FUGIR
DELA A TOPO CUSTO. O OBJETIVO, PORTANTO, E USAR

TEUS PODERES E AS ACOES POSSIVEIS PARA DESPISTAR

A IRMA NUNA E FAZE-LA EXORCGZAR 0S OUTROS
VAMPIROS, JA QUE NAO E POSSIVEL DERROTA-LA. ALEM
DE OBTER O MAXIMO DE VITALIDADE AO FINAL.
COMPONENTES
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COMPONENTES: [ SO
UM TABULERO B (@ 80 FICHAS DE V|TALIDADE
_ Avh

E DE PODER

ARISTOCRATAS

36 CARTAS DE |\ 01 pApO pA 12 LACAIOS:
ALDEA S RMA NUNA (JAGUNGOS QUE 01 CARTA DE

e ATAAM As APOIO E..

\ A
/ @ 04 UARTAS DE

ALDEIAS)
A TORRE DE DAPO QUE

VOSSA MERCE PODE

USAR VAI FICAR NO
CENTRO DO TABULEIRO.

EXPLICAREI MELHOR

AGORA QUE TU
VERIFICASTE 0S
COMPONENTES, JA PODES
PREPARAR PARA O
COMESO DE TUPO.

, PREPARAGAO
(0} C0L0QUE 0 THBULEIRO NO CENTRO DA
~ MESA (COM U SEM A TORRE).
(2 0EPOIS, CRIE UMA PILHA EMBARALHADA
COM AS CARTAS DE ALDEIA E DEIXE-A POR
PERTO 0O TABULEIRO.
(3)- NOTE QUE 0 TABULEIRO TEM 05 NOMEROS
D0 DAPO. A PARTIR DO NOMERO I, DISTRIEUA
6 CARTAS DE ALDEIA AO REDOR DO TABULEIRD.

SOBRE 0 MESMO NUMERO PRESENTE NO
TABULEIRO. CASO USE A TORRE DA FREIRA, VEJA:




@) verors, cann
JOGAPOR ESCOLHE SEU
ARISTOCRATA E PEGA 3
LAAIOS DE MESMA COR
UM DEES FICARA™ SOBRE A
CARTA 00 ARISTOCRATA,

G} ot acommp j
OM 0 NOmg
I)J;)f;gffefs, RIE UMA Piiig pffigpp;s
1A PARA 4s PROXIMAS ROPAAS,

G
ONFORME 4s SEGUINTES Vs TRy G

PARA 2 (4 ROPAAS)-
18 ARtys,

PARA 3 (6 ROPADAS)-
30 ARms.

PARA 4 (4 ROPADAS).
18 RS,

AS ARTAS pE

) AL
NAD Usaons o A £ ARISTOGRATAS

VOLTAM PaRA 4 cappy

FASE DE INVASAO

A ROPAPA COMEGA! PARA 3 JOGAPORES, O
19 JOGAPOR COLOCA | LACAIO NA AREA DO
MEO (AGA0) DE UMA DAS 6 CARTAS DE
ALDEIA DISPOSTAS NA MESA. O PROXIMO
JOGAPOR A ESQUERDA, FAZ 0 MESMO MAS
NAO PODE COLOCAR NUMA ALDEIA JA
INVADIDA. PARA 4 JOGAPORES, QUANPO
TOPAS AS ALDEIAS FOREM INVADIDAS, 2
JOGAPORES PODERAD COLOCAR O Z° LACAIO

...0 CONDE

...0 COMENPAPOR

..A BARONESA

Comernfydor

»)
8

E 3

Bironesg | &

(@ 0 12 Jocavor v
ROPAPA SERA AQUELE QUE
POOU SANGUE MAIS
RECENTEMENTE OU
DECIPIDO POR SIMPLES
SORTE/O.

* )4 Baronesa_

J
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|
ESTE Jocapor, eyri, ¥
= IRA 4 suy ARTA pr
ARISTOCRATA PaRy 4
FACE 00 "Mo,vsmov:

-
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EM QUALQUER ALDEIA, DESDE QUE NAO EXCEDA
A QUANTIDAE DE Z. A INVASAO E ALTERNADA
ATE QUE TODOS TENHAM COLOCADO SEUS 2

ACHI0S NAS ALDEAS. 1
i Jocos para 2, expucarts AoaTe.. | LG




UM COMPONENTE IMPORTANTE E A

CARTA DE ALDEIA. EM CAPA ROPADA, 4

SERAD 6 CARTAS ALEATORIAS, QUE I CARTAS DE ALDEIA
TRAZEM AGOES, ATIVAGAO DE

POPERES, VITALIPADES ETC
AS CARTAS DE ALDEIA

POSSUEM Z CAMPOS:

EM SEU TURNO, 0 JOGAPOR ALGUMAS AGOES PODEM MOVER O LACAIO ENTRE
MOVE 0 SEU LACAIO DO CAMPO AS ALDEIAS. QUANDO |SSO ACONTECER, O LACAIO
DE AGAO PARA O DE VITALIDADE NAO SAIRA DO CAMPO EM QUE ESTAVA: 0U NO

DA CARTA DE ALDEIA. |SSO INDICA CAMPO DE V|TALIPADE; 0U NO CAMPO DE AGAD.
QUE ELE VAI REALIZAR A AGAO
DESTA CARTA.

N\

A AGAD PRESENTE
NA ALDEIA E
OBRIGATORIA E
DEVE SER
REALIZAPA ANTES
DE TUPO!

5 ACGES E I’(ONES @ VITALIPADE: PONTOS A SEREM CONQUISTAPOS PELOS JOGAPORES.

PODER: POPERES EXTRAS DO ARISTOCRATA, PARA SEREM USAPOS
ARA QUE TU COMPREENDAS ' i '
Ssp/‘(o?vs £ As ’:,"(%’is Nms DE FORMA' OPCIONAL, LOGO DEPOIS DE REALIZAR A ACAO.

CARTAS, PERMITA-ME

AGORA EXPLICAR... ROLE O DAPO DA IRMA NUNA MAIS UMA VEZ E CONSIDERE O RESULTAPO.

08S.: 0 PAPO @ SOME 0U DIMINUA O VALOR DO PAPO POR |.
PODE SEGUIR

DE | PARA 6 E
VICE-VERSA EM

AGOES QUE
SOMEW 00 @ SOME 0 VALOR PO DAPO POR 3.

SOME 0U DIMINUA 0 VALOR PO PAPO POR Z.

DIMINUAM 0

v ESCOLHA | ENTRE 0S 4 NOMEROS DAS LATERAIS PO DAPO (MENOS O
NOMERO DELE.

NOMERO PO TOPO E PO FUNPO) QUE PASSA A SER 0 VALOR PO PAPO.




(f) TRAGA | LACAIO QUALQUER DE QUALQUER OUTRA ALDEIA PARA A ALDEIA DA ULTIMA AGAD.

@ MOVA | LACAIO QUALQUER PARA UMA DAS ALDEIAS VIZINHAS, MANTENPO O CAMPO.

@ TROQUE Z LACAIOS EM ALDEIAS DIFERENTES DE LUGAR, MANTENDO 0S CAMPOS QUE ESTAVAM.
‘ @ T000S 0S LACAIOS SE MOVEM NO SENTIPO ANTI-HORARIO, MANTENDO 0S CAMPOS DE CADA.
Q T0P0S 0S LACAI0S SE MOVEM NO SENTIPO HORARIO, MANTENDO 0S CAMPOS DE CADA.

3 ~ _
(—)@ DISPARA NA ALDEIA NA DIRESAO APONTAPA E EXCLUI TOPOS 0S LACAIOS QUE ESTAO LA.

x0x NO FINAL 0A ROVADA, CASO A IRMA NONA NAO EXORGIZE NESTA ALDEIA, ESCOLHA
D Para quaL vas AEAS VIZINHAS SEU LACAIO IRA, EVITANDO 0S SANTUARIOS.

CAPA JOGAPOR TERA AS
AGOES INDICAPAS NA ALDEIA
EM QUE 0S LACAI0S
ESTARAD E 0S TURNOS
SEGUIRAD NO SENTIPO
HORARIO (A ESQUERDA).

FASE DE ATAQUE

ASSIM QUE TOPOS 0S LACAIOS FOREM
DISTRIBUIDOS NAS ALDEIAS NA FASE DE
INVASAD, O PRIMEIRO JOGAPOR COMEGA
A FASE DE ATAQUE ENTAO, SOMENTE ELE
SE TRANSFORMA EM MONSTRO (VIRA A
CARTA). PARA ATACAR, ELE E 0BRIGAPO
A FAZER A ACAO QUE ESTA NA CARTA
DA ALDEIA, MOVENDO O SEU LACAIO
PARA A PARTE DE (IMA DA CARTA
DE ALDEIA (CAMPO DE VITALIDADE),

QUANPO, TOPOS 0S LACAIOS ESTIVEREM NO
CAMPO DA VITALIDADE DAS ALDEIAS, INDICANDO
QUE 0S JOGAPORES FIZERAM TOPOS 0S SEUS
TURNOS, A ROPAPA ACABA.

FINAL DA ROPAPA

A0 TERMINAR A RODAPA, 0S LACAIOS QUE
ESTIVEREM NA ALDEIA PARA ONDE O DAPO DA
IRMA NUNA INDICA, SERAD EXORCIZAPOS E, DESTA
VEZ, NAO CONTARAD PONTOS DE VITALIDADE!
0S JOGADORES VERIFICAM ONDE SEUS LACAIOS
NAO EXORCIZADOS TERMINARAM E RECEBEM UMA
QUANTIDADE DE FICHAS DF VITALIDADE INDICADA EM

CAPA ALDEIA POR LACAIO. s
y

POR EXEMPLO: O JOGADO
GANHA 4 VITALIDADES

SE ESTA NAO FOR A ULTIMA ROPAPA, PARA

PREPARAR UMA NOVA, TUPO SE RENOVA!

*  DESCARTE TOPAS AS 6 CARTAS DE ALDEIAS
DA MESA E COLOQUE 6 NOVAS.

* 0 ARISTOCRATA NA FORMA DE MONSTRO
VIRA A SUA CARTA E O PROXIMO
ARISTOCRATA SE TRANSFORMA.

*  TODOS 0S LACAIOS (EXOR(IZAPOS OU
NAO) VOLTAM PARA 0S JOGAPORES.

* 0 LACAI0 DA MAGIA DEFENSIVA RETORNA
PARA A POSISAO INICIAL.

*  QUEM NAD USOU MAGIA DEFENSIVA
GANHA | FICHA DE PODER.




8 TURNOS E ACOES

DEPOIS DE TEREM DISTRIBUIDO SEUS LACAIOS
PELAS CARTAS DE ALDEIA NA FASE DE INVASAO,
CADA JOGAPOR JOGARA A FASE DE ATAQUE, ONDE:
REALIZA A AGAO DA CARTA DE ALDEIA EM QUE SE
ENCONTRA E PASSA A VEZ. ASSIM, CAPA UM
DELES PODE TER 2 TURNOS ALTERNAPOS NA
ROPAPA. AS VEZES, PODE SER ATE MENOS, POIS
UM D0S LACAIOS POE SER EXTERMINAPO.

(03 MOVER 1 00 LACAIOS PARA O CAMPO

(23 ReALIZAR, OBRIGATORIAMENTE E

A ORDEM DAS FASES EM SEU TURNO E:

DE VITALIDADE (ACIMA DA CARTA);

IMEDIATAMENTE, A AGAO CONTIPA NA ALDEIA;
3 $APOS REALIZAR ESSA AGAO, SE
TIVER O (CONE DE PODER 39 NA
CARTA O JOGAPOR PODE REALIZAR,
SE QUISER, UMA DAS 2 AGOES

A PARTIR DO PRIMEIRO JOGAPOR, A SEQUENCIA
POS TURNOS SEGUE NO SENTIPO HORARO.

MAGIA DEFENSIVA E FICHAS DE PODER

UM JOGAPOR PODE PROTEGER A SOMENTE | DE SEUS LACAIOS,
QUANPO ELE SOFRER UMA AGAD DE MOVER 0U QUANPO FOR
ALVEJADO PELOS CANHOES. ENTAO, ELE PODE USAR A[MAGIA
DEFENS/VA,I UMA ONICA VEZ POR ROPAPA, MOVENDO PARA O
LAPO 0 LACAIO QUE ESTA NA SUA CARTA DE ARISTOCRATA.
ASSIM, A ASAO SERA FEITA NORMALMENTE COM 0S 0UTROS
LACAI0S ENVOLVIDOS, MAS O LACAIO PROTEGIPO PELA MAGIA
NAO SERA MOVIPO E NEM ELIMINAPO. POR EXEMPLO, SE FOR

TROCAR 2 LACAIOS DE LUGAR E UM DELES USAR A MAGIA, SO

ELE FICARA ONPE ESTAVA, 0 OUTRO VAl PARA A NOVA ALDEIA. O

MESMO ACONTECE COM A AGAD DE MOVER TOPOS 0S LACAIOS.

08S.: A MAGIA NAO PROTEGE CONTRA A IRMA NUNA NO FINAL

10 CASTELO E SANTUARIO

TU DEVES SABER QUE A IRMA NUNA
NAO GOSTA DE INVADIR E NEM DE
LUTAR NOS CASTELOS. POR SSO, SE
NO FINAL DA RODAPA, ELA TIVER QUE
IR PARA ESSA ALDEIA COM CASTELO,
A SETA AMARELA INDICA QUE ELA IRA
PARA A ESQUERDA. SE TIVEREM
ALDFIAS COM ESSE MESMO JCONE,
UMA DO LAPO DA OUTRA, ELA IRA
PARA A ALDEIA ONPE POSSA PARAR.

EXTRAS PRESENTES NA PARTE DE
PAIXO DE SUA CARTA DE
ARISTOCRATA.

©

EM SEU TURNO, O
JOGAPOR PODE
DESCARTAR | FICHA DE
PODER ASSIM QUE |

AREA DE VITALIDADE DA CARTA, DESDE 288

QUE NAO TENHA O [CONE DE PODER
NELA. SO PODE USAR | FICHA DE PODER |
POR VEZ E, ENTAO, ESCOLHE QUAL DOS

2 PODERES DO ARISTOCRATA QUER

USAR! 0S JOGAPORES QUE NAO

USAREM A MAGIA DEFENSIVA RECEBEM

I NOVA FICHA DE PODER NO FINAL DE

UMA ROPADA.

0 SANTUARIO E UMA
CARTA DE ALDEIA EM QUE
0S LACAI0S NAO QUEREM
FICAR, POIS A FREIRA PODE
ESTAR LA. ASSIM, NO FINAL
DA ROPAPA, 05 LACAIOS QUE
ESTIVEREM AQUI E NAOD
FOREM EXORCIZAPOS PHA
FREIRA, VAO PARA A ALDEIA
DA ESQUERDA OU DA DIREITA,
DE FORMA O0BRIGATORIA,




11 FIM PO JOGO

QUANDO NAD SOBRAREM MAIS CARTAS DE
ALDEIA NA PILHA DE COMPRA E TOPOS 0S
JOGADORES TIVEREM SIPO 0S PRIMEIROS
JOGADORES EM, PELO MENOS UMA RODADA,
0 JOGO TERMINA. 0 ARISTOCRATA COM
MAIS FICHAS DE VITALIDADE, VENCE.

EM CASO DE EMPATE NO NUMERO DE
VITALIDADES, CONSIDERE O NUMERO DE
FICHAS DE PODER RESTANTES. SE PERSISTIR
0 EMPATE, 0S JOGAPORES FAZEM MAIS
UMA RODAPA.

THIAGO E 0 COMENPAPOR E PEGOU 0S 3 LACAIOS DA COR VERMELHA. UM
DELES, ELE COLOCOU EM SUA CARTA DE ARISTOCRATA. COMO ELE SERA 0

12 sennos
PRIMEIRO DA ROPADA, ELE VIROU A CARTA DE ARISTOCRATA,
TRANSMUTANDO-SE EM MONSTRO.

THIAGO DECIDIU FAZER
A AGAO DESTA CARTA E
SUBIU SEU LACAlO.

* Canendgfor ~\ R
<
D# @

o

ENTAO, THIAGO COMESOU FAZENDO A IRMA NUNA DISPARAR 0S CANHOES CONTRA O
LACAIO VERDE DA INGRID- A BARONESA. ELA RESOLVEU USAR A MAGIA DEFENSIVA PARA
* Baronesg \‘

NAO PERDER ESSE LACAIO. PARA INDICAR ISSO, ELA DESLIZA O SEU LACAIO DA CARTA DE
ARISTOCRATA PARA O LAPO E O SEU LACAIO NA ALDEIA FICA IMUNE DESSA VEZ.

1
#® &
AGORA E 0 TURNO PO

ENRICK QUE ESCOLHEU
0S LACAI0S ROXOS...




ENRICK USOU A AGAD
DESTA ALDEIA. POR 1SS0, Zjn AO FINAL DA RODADA, O DAPO DA
DESLOCOU SEU LACAIO IRMA NONA APRESENTA 0
ROX0 PARA 0 CAMPO =Y NOMERO Z, PORTANTO, 0 LACAIO
DE VITALIDADE. ELE TERA D6 THIAGO SERA EXORCIZAPO E %
QUE REALIZAR A ASAOD NAO PONTUARA VITALIDADE
DE SOMAR 0U PIMINUIR
2 A0 DAPO DA IRMA

2 NUNA £, COMO TEM 0

N (JICONE DE PODER, ELE

B TAMBEM PODERA, SE

QUISER, REALIZAR | DAS
2 AGOES DA CARTA DE
SEU ARISTOCRATA NO
MESMO TURNO.

USO DA TORRE

TU PODES USAR A TORRE DA FREIRA PARA
PAR MAIS EMOSAD AO JOGO.
DEPOIS DE MONTADA, A TORRE SUSTENTA O
DAPO DA IRMA NUNA SOBRE ELA E TOPA

VEZ QUE TIVER QUE ROLAR O DADO, BASTA
EMPURRA-LO COM O DEDO, GENTILMENTE,

PARA QUE ELE CAIA PELA ESTRUTURA.
DEPOIS E SO ERGUE-LA E PEGAR O DADO. o 4 5

PURANTE 0 JOGO, A TORRE DEVE SER ~AM| APONTAPA PARA A
GIRAPA PARA FICAR DE FRENTE PARA O FRENTE DA FREIRA
NUMERO DO DAPO PRESENTE NO TABULEIRO,
INDICANDO QUE PODE SER PARA ESSA ALDEIA
QUE A IRMA NUNA |RA.

COM A SETA y
APONTADA PARA A | £
FRENTE DA FREIRA




15 AGRADECIMENTOS

ALISON FABRIZ]

ANA P. @QGBUSTILHO
ANA PAULA SANAEIO
ANDRE @ILHAPOTABULEIRO
ARTHUR ELECTO

BETO CITELL

BIANCA MELINA

U GEATEMIOGO
CARLOS ARAMIS
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PALTRO W. MACHAPO
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NA PREPARAGAD PO JOGO PARA
7 JOGAPORES, EMBARALHE E
USE 74 CARTAS DE ALDEIA

PARA AS. 4 RODADAS.

14 MOPO PUELO: Z JOGAPORES.

12

ALEM D/SS0, CAPA ARISTOCRATA
DISTRIBUIRA SEUS 3 LACAIOS
NAS CARTAS DE ALDEIA NO
COMECO DE CADA RODAPA, AO

INVES DE SO 2

0 LACAI0 QUE FICARA NA CARTA
DE ARISTOCRATA PARA MARCAR
A MAGIA DEFENSIVA VAI SER
UM DE UMA COR NAO USAPA.
ENTAO, SERAD 4 ROPADAS,
ONDE CAPA JOGAPOR SERA 0
PRIMEIRO A JOGAR POR 2
VEZES (UM POR VEZ). 8

VOSSA SENHORIA, ESTAMOS NOS APROXIMANDO DO FINAL DESSAS
EXPLICAGOES. TUPO QUE EU SEI, TE FOJ INFORMAPO, ASSIM COMO

SUCEDEU COM 0S ARISTOCRATAS ANTES DE Ti, QUE TESTARAM
NAS FASES INICIAIS:

GABRIEL RIBEIRO
GELLIARD BARBOSA
GIOVANNI OFFREDE
GUILHERME PORTUGAL
OGREENHOUSERG
HUGO @QGBUSTILHO
INGRID SEELAENDER
IRWING BRASIL
JESSICA MANTOVANI
JORDANA PAIVA
JORGE HENRIQUE
JUKE GUIMARAES
JULIANA LIMA
JULANA PINHO
LAIS F. VALLE
LAVIGNIA BORGES
LEANDRO SANTOS
LEPE SALGADO
LETIGA LEAL
LUGIANA' SIMAS
LUIZA MEDINA
MARI ALVES
MARINA VARGAS
MATEUS ESPANHA
MICHEL CHAGAS
MIGUEL RESENDE

MOISES PACHECO MOJTA

MONICA MARTINS
MURILO PINHO

NANDO MUSSEL

NAY VITTOR @BOARDZONE
ONERDICESEBOARDGAMES
OFICINA PO PLAYTEST RJ
PATRICIA SOUZA

PATHY CARNEIRO

PEDRO PIRATA

PHILIP SILEERMAN
RAFAEL B. DOS SANTOS
RAFAEL F. COSTA

RAFAEL MELLO
ROBSONJOC

ROPHES PIMENTEL
ROPRIGO MANIQUE
ROGERIO LOURENSO
SERGIO HALABAN

SAULO @MESAJOY.SC
TANIA BARBARA

TATIANE WHITAKER
THAIS GUIMARAES
THIAGO BAPTISTA
THIAGO CAMPOS
THIAGO LEITE
@TICKET.TOROARD

TI0 GLAUBER

VAL FISCHER

VANESSA NORONHA
VICTOR STUART
VICTOR COELHO
VINIGUS B. MONTEIRO
VITOR JARDIM

VITORIA @VCK XP
VIVl JEAN @0JOGODEHOJE
YAGO BOTTINO
YANDRA GOMES

ZE FERNANDES

BEM... NAO QUERO MAIS
GASTAR TEU PRECIOSO
TEMPO, POIS A IRMA
NUNA ESTA NO TEU
ENCALSO E TU
PRECISAS FUGIR.
AGORA, VA! TU
NAO TENS TEMPO
A PERDER!



IRMA, 0
ARISTOCRATA SE
Fol. TU OUVISTE?

SIM, OCULTISTA. AGORA, ELES VAO ME
AJUDAR, MESMO SEM SABER, ACREDITANPO
JOGAR-ME UM CONTRA 0 OUTRO ATE QUE

EU EXORCIZE CAPA UM DELES E CONSIGA,
ASSIM, PROTEGER AS ALDEIAS. VOCE FEZ UM

EXCELENTE TRABALHO! AGORA... E COMIGO!

DESIGN E JLUSTRAGOES:
ALEXANDER FRANCISCO 26/05/74 estidio




