Bosnian Translation

Kako .igratz >
Mishin
Osjecanja
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U Misli i osjecania, igraci odgovaraju na polja

na plo¢i i karte opreza dijelienjem ili bacanjem

emoji kocke.

Kako igrati igru

1. Igracima treba Ohrabrenje da zapocnu
igru (izlazak iz centralnog polia)

2. Igraci dobiju 3 zlamika kada izadu iz
centralnog polja

3. Igraéi odgovore na polje na ploéi i karte
opreza bacanjem emoji kocke
Napomena:

® Ohrabrenije (osmijeh i namigivanie)
osigurava zlatik

® Uz Obeshrabrenie (tuzno, ljutito i
arogantno lice) gubi se zlatnik

* |graci ne dobiju niti gube zlatnik kada
dobiju Nikom nista (neutralno lice).

4. Na kraju igre, igraci okrenu svoje
zlatnike’, odaberu one koji se najvise
odnose na njih i naizmjeni¢no diskutuju o
odabranim ‘Zlatnicima’.

Ohrabrenie (osmijeh i
namigivanije) osigurava
‘Zlatnik’.

Opfimistican / Zlatnici

Samouvjeren i

Zahvalan

=

Neutralan

Igragi ne gube niti dobijaju
‘zlatnik’ kada dobiju
Obeshrabrenje (neutralni
izraz).

Igragi izgube ‘zlatnik’ kada
dobiju Obeshrabrenije
(tuzan,
ljutit ili arogantan izraz lica).

Arogantan/ Drzak
Ljufit / Ogorcen /

RazdraZljiv

Tuzan

Zlatnici sluze kao kapital za
oporavak — potrebni su da bi
zavrsili igru i dobijaju se ili

gube ovisno o odgovoru
igra¢a na dogadaije tokom
igre.
Igra¢i naprave RECIDIV kada

izgube sve svoje zlatnike.
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Bosnian Translation

Akcye na poljima

OPREZ
........................ '
N : Igra¢i ¢itaju naglas i dijele svoja razmislianja o
A A & inspiracijskim karfama koje dobiju.
. A Igraci ne dobiju niti gube zlatnike.

INSPIRACIJE

/ ., s
& "Ii Q Razgovaraj o stvarima u kojima si dobar/a ili $fa smatras

svojim jakim sfranama

& % Q Razgovarajte o osobama, kuénim ljubimcima ili
NUE ( : & stvarima koje sluze kao zasfitni fakfori.
OBAVEZNO ]

ZASTINI FAKTORI

: ’ Q Razgovarajte o planu povratka u oporavak u
& slu¢aju recidiva.

................ b im0 68 Pt 8o B B
acaj emoji kocku aa sprijecis povratak na donje
Z®B||kkdp|pkd|
/‘ polie i gubitak 2 zlatika

LOS DAN
A/‘ ........................................................................................................
E» Q Podiielite dijelove svog plana oporavka
ostino - < T

e A N e e e s s s s s e s s s s r s s ererens

A Q Podijelite trenutak(e) koji su vodili do

NUE & vase potrebe za promjenom.

OBAVEZNO H

TAGKA

74[[[]]]]3* © lgraci sa 7+ ‘Zlatnika’ mogu zavrsiti igru. Igraci sa manje ‘Zlatnika’
. nostavljaju jo3 jedan krug po ploci.
PRELAZAK

@/‘“ koji stigne baca emoiji kocku.
— Lo Ohrabrenje znaci da Ce igrac dobiti zlatnik.
2 11 VISE ISRAGA | Nikom nista znaci da igrac ne dobija niti gubi zlamik.

SE NALAZI NA : | ¥ e/ )
ISTOM POLJU : Obeshrabrenje znaci da oba igraca gube zlatik

Kada se 2 ili vige igra¢a nadu na istom polju, posliednii igrac
D) g polju, posliednii ig
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SE
PROMIJENITI

‘IZVUCI SE PRICOM (ISP)

Ovo je pogodnost koja dopusta igracu da se ‘izvuce
pricom’ prije nego izgubi ‘zlatnik',

ISP pogodnost ¢e zahtijevati list papira i olovku da bi
oznadili ili ponistili dobijenu ili iskoristenu kartu.

Igra¢i dobijaju JEDNU ISP na pocetku igre.

Dobiju dodatnu ISP pogodnost kada imaiju zlatnika koji
su pomnozeni sa 2, npr. 2,4,6,8...12



