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Karfe za razgovor predstavljaju razgovor o
ilustriranim Zivotnim scenarijima prikazanim
na karfama opreza i citatima na
inspiracijskim kartama.

Ploca i kocka se ne koriste u ovoj
igri.

Kako igrati igru

1. Svaki igra¢ dobije po tri karte.

2. Igraci naizmjenicno razgovaraju o
svojim mislima i osjeéanjima koja
imaju vezano za kartu koju odaberu u
svakom krugu.

3. Igra¢i dobiju zlatnik nakon dijelienia.

4. Iskorigtene karte se vrac¢aju na dno $pila
a u zamjenu se uzimaju karte sa vrha
$pila karata.

Napomena: Igraci kod sebe uvijek
MORAJU imati tri karte.

- Na kraju igre, igra¢i okrenu svoje
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zlatnike’, odaberu one koji se najvige
odnose na njih i naizmjeni¢no diskutuju o
odabranim ‘zlatnicima”

Zlatnici sluze kao kapital za
oporavak — potrebni su da bi
zavriili igru i dobijaju se ili

gube ovisno o odgovoru
igra¢a na dogadaje tokom
igre.
Igra¢i naprave RECIDIV kada

izgube sve svoje zlatnike.




Mogu se povezati sa ovim
zato $to.. ILI
Smatram ovo teskim zato
sto.”

Crveni igra pozitivnu
kartu opreza i dijeli svoje
razmiljanje.

Crveni dobije 'zlatnik' nakon dijeljenia.

Karte o kojima se razgovara vraéaju se na
dno ¥pila a zamijene se kartom sa vrha 3pila.
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Mislim da ovo znacdi. ILI

Ne razumijem ovo.

Zelena igra inspiracijsku
kartu i podijeli svoja
razmigljanja.

Zelena NE dobije 'zlatnik' nakon
dijelienja.
Karte o kojima se razgovara vracaju se na dno
$pila a zamijene se kartom sa vrha 3pila.



