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Reci sta’ mislis podrazumijeva da se igraci |
kre¢u po ploci te dijele svoje misli i osjec¢anja
o razli¢itim poliima i karfama za razgovor
(karte opreza i inspiracijske karte) koje dobiju.

Zlatnici’ sluze kao kapital
oporavka.
Neophodhni su za

zavréavanje igre i dobiju se
ili izgube ovisno o odgovoru
igraca na polja tokom igre.

Igraci naprave RECIDIV
kada izgube sve svoje
‘Zlatnike'.

KORISTENJE EMOJI KOCKE

: Igraci koriste emoji kocku SAMO kada se 2
lgraci dobiju ‘Zlatnik’ kada odgovore na polie i ili vige igra¢a nadu na istom polju.
na ploci ili na kartu opreza. :

Igranje igre [][]

1. Da bi poceli igr, igraci bacaju kocku sa OHRABRENJE

brojevima, fe pocinju brojati od polja. Ohrabrenje (osmijeh i namigivanie)

osigurava ‘zlatnik’

2. |gra¢i NE DOBJAJU ‘Zlatnik kada izadu

iz centralnog polja.

3. Igraci dobijaju ‘zlatnik” kada odgovore na

polie na ploc¢i ili na kartu opreza. NIKOM NISTA
i lgraci ne gube niti dobijaju ‘zlatik” kada
4. Igraéi odgovaraju i na polja na ploéi i :  dobiju ovu kocku (neutralno lice).

na karte opreza diskutujuéi o svojim
mislima i osjeé¢anjima.

5.Na kaju igre, igrac¢i okrenu  svoje [®][®J[J

Zlatnike’, odaberu one koji se najvise OBESHRABRENLUE
odnose na njih i smienjuju se diskutujuci o . Igraci izgube ‘Zlamik' kada dobiju (tuzno,
odabranim ‘zlatnicima’. . ljuto ili arogantno lice).




Bosnian Translation

Akcye na poljima

lgra¢i dijele svoja razmigjanja vezano za Karte
opreza koje dobiju

lgraci ¢itaju naglas i dijele svoja razmiljanja o
inspiracijskim kartama koje dobiju.
Igraci ne dobiju niti gube zlatnike.

lgraci razgovaraju o osobama/ stvarima,/dogadajima
itd u njihovim Zivotima za koje su zahvalni.

-

lgra¢i razgovaraju o stvarima u kojima su dobri Il o
ne¢emu drugom $to smatraju svojom jakom stranom.

&,

Razgovaraijte kako JEDNA od slied¢ih stvari utice na
vas oporavak: glad, ljutnja, usamlienost, umor

Razgovarajte o ponaanjima,/ogoreenosti na kojima
radite
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Razgovarajte o osobama, kuénim ljubimcima ili
stvarima koje sluze kao zatitni faktori.

.......................................................................................................................................

Razgovaraijte o planu povratka u oporavak u
slucaju recidiva.

Podijelite trenutak(e) koji su vodili do
vase potrebe za promjenom.

lgraci sa 7+ Zlatnika” mogu zavisiti igru. Igraci sa manje ‘zlatnika’

nastavl]

aju jo¥ jedan krug po ploci.

.......................................................................................................................................

2 ILI VISE IGRACA
SE NALAZI NA
ISTOM POLJU

Kada se 2 ili vige igra¢a nadu na istom polju, posliednii igra¢
koji stigne baca emoiji kocku.

Ohrabrenje znaci da Ce igrac dobiti zlatnik.

Nikom niSta znaci da igral ne dobija niti gubi zlatnik.
Obeshrabrenje znacli da oba igraca gube zlatnik
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SE
PROMIJENITI

‘IZVUCI SE PRICOM (ISP)

Ovo je pogodnost koja dopusta igracu da se ‘izvuce
pricom’ prije nego izgubi ‘zlatnik',

ISP pogodnost ¢e zahtijevati list papira i olovku da bi
oznadili ili ponistili dobijenu ili iskoristenu kartu.

Igra¢i dobijaju JEDNU ISP na pocetku igre.

Dobiju dodatnu ISP pogodnost kada imaiju zlatnika koji
su pomnozeni sa 2, npr. 2,4,6,8...12



