
 

 

ภาพรวมของเกม 

Insects realm เป็นเกมแนวความรู้วิทยาศาสตร์ทางด้านแมลงและการนำโรค แสดงถึง

ทรัพยากรที่จำเป็นต่อแมลงหลากหลายชนิดและการนำปรสิตชนิดต่างๆของแมลงชนืดน้ันๆ ภาพรวม

การเล่นเบื้องต้นคือการนำทรัพยากรมาแลกเปลี่ยนการ์ดแมลงของผู้เล่น เพื่อที่จะทำให้ได้คะแนนมาก

ที่สุด และเร็วที่สุด ซ่ึงในเกมจะมีทรัพยากรทั้งหมด 6 แบบให้เราเลือกเก็บเพื่อใช้แลกการ์ดกองกลาง 

ในขณะเดียวกันการ์ดแมลงที่เราแลกมาน้ันก็จะสามารถหาทรัพยากรอย่างถาวรของเราได้อีกที และ

นำไปแลกปรสิตได้ ใครที่ทำคะแนนได้ครบตามกำหนดเป็นคนแรกก็จะเป็นผู้ชนะ 

 

เกมน้ีเล่นได้ตั้งแต่ 2 ถึง 6 คน และเหมาะจะเล่น 4 คนมากที่สุด 

ระยะเวลาในการเล่นอยู่ที่ 20-50 นาที ช่วงอายุในการเล่น 7+ ปี 

 

อุปกรณ์ในการเล่น 

เหรียญทรัพยากรสีแดง  คือ เลือด 

เหรียญทรัพยากรสีเทา   คือ อากาศ 

เหรียญทรัพยากรสีดำ   คือ ของเสีย 

เหรียญทรัพยากรสีเขียว  คือ ป่าไม้ 

เหรียญทรัพยากรสีฟ้า   คือ น้ำ 

เหรียญทรัพยากรสีเหลือง  ใช้ในการจองการ์ด 

 

 

 



 

 

– 

 

การ์ด TIER 1 หลังการ์ดสีเหลือง 

การ์ด TIER 2 หลังการ์ดสีฟ้า 

การ์ด TIER 3 หลังการ์ดสีม่วง 

การ์ด ปรสิต หลังการ์ดสีเขียว 

 

 

 

 

 

   

 

 

สัญลักษณ์แมลงวัน     หรือดูการ์ดด้านหน้าจะเป็นสี  

สัญลักษณ์ยุง      หรือดูการ์ดด้านหน้าจะเป็นสี  

สัญลักษณ์ริ้น      หรือดูการ์ดด้านหน้าจะเป็นสี  

สัญลักษณ์เหลือบ     หรือดูการ์ดด้านหน้าจะเป็นสี  

สัญลักษณ์แมลงวันเจาะสัตว์    หรือดูการ์ดด้านหน้าจะเป็นสี  

 

 

 



 

 

 

วิธีเล่น 

การจัดเตรียม 

นำเหรียญทรัพยากร ทั้งหมดออกมาวางแยกกองละ 1 ทรัพยากร 

หากผู้เล่น 5 คนหยิบออกสีละ 1 เหรียญ (จะเหลือเหรียญทรัพยากร 7 เหรียญ) ยกเว้นสีทอง 

หากผู้เล่น 4 คนหยิบออกสีละ 2 เหรียญ (จะเหลือเหรียญทรัพยากร 6 เหรียญ) ยกเว้นสีทอง 

หากผู้เล่น 3 คนหยิบออกสีละ 3 เหรียญ (จะเหลือเหรียญทรัพยากร 5 เหรียญ) ยกเว้นสีทอง 

หากผู้เล่น 2 คนหยิบออกสีละ 4 เหรียญ (จะเหลือเหรียญทรัพยากร 4 เหรียญ) ยกเว้นสีทอง 

นำการ์ดทั้งสาม tier วางคว่ำ แยกเป็นสามกองตาม tier 

หงายการ์ดในแต่ละ tier ออกมาอย่างละ 4 ใบ 

วางปรสิต 8 แผ่นหากมีผู้เล่น 6 คน 

คนให้วาง 6 แผ่น หากผู้เล่น 5 คน 

คนให้วาง 5 แผ่น หากผู้เล่น 4 คน 

คนให้วาง 4 แผ่น หากผู้เล่น 3 คน 

คนให้วาง 3 แผ่น หากผู้เล่น 2 คน 

ผู้เล่นที่สะสม ได้ครบ 15 คะแนนก่อนเป็นผู้ชนะ 

(ผู้เล่นอาจให้การสะคะแนนมากกว่าน้ีเป็นเกณฑ์การชนะได ้เช่น 20 25 คะแนน  

แต่ไม่ควรเกิน 40 คะแนน) 

 



 

 

 

 

 

การเล่น  

ในแต่ละตาผู้เล่นสามารถเลือกทำได้ 3 อย่าง คือ 

 

1. หยิบเหรียญทรัพยากร 

ผู้เล่นสามารถหยิบเหรียญเพื่อเป็นทรัพยากรในการแลกการ์ดได้ 2 วิธี คือ 

1) หยิบสามเหรียญ โดยที่สีไม่ซ้ำกัน 

2) หยิบสองเหรียญ ที่ชนิดเหมือนกัน และ กองเหรียญที่เราจะหยิบน้ันจะต้องมีเหรียญอยู่

มากกว่าหรือเท่ากับส่ีเหรียญ  

(การหยิบในที่น้ีไม่นับเหรียญสีทองเพราะเป็นเหรียญที่จะได้จากการจอง) 

 

2. แลกการ์ด 

ผู้เล่นสามารถแลกการ์ดโดยใช้เหรียญที่หยิบมา แลกตามจำนวนทรัพยากรที่การ์ดน้ันกำหนด ซ่ึงดูได้

จากมุมซ้ายล่าง แต่การแลกการ์ด และสามารถใช้ทรัพยากรในการแลกลดลงได้ 

การลดลงน้ันสามารถดูได้จากการ์ดแมลงที่เราแลกก่อนหน้าน้ีทางด้านซ้ายบน หากเป็นการ์ดที่มี

สัญลักษณ์ทรัพยากรประเภทไหนอยู่ จะถือว่าแมลงน้ันสามารถหาทรัพยากรน้ันมาได้แบบถาวร  

ยกตัวอย่างเช่น ในตาก่อนหน้าน้ีเราแลกการ์ดที่มีรูปเลือดด้านซ้ายบน ในการแลกแมลงครั้งถัดมา มี

การ์ดแมลงที่ต้องการ       ในการแลก 5 อัน ผู้เล่นคนน้ีจะจ่าย  แค่จำนวน 4 อัน เท่าน้ัน 



 

 

เพราะถือว่าเราม ี ติดตัวอยู่แล้ว และย่ิงผู้เล่นแลกการ์ดมาสะสมมากเท่าไหร่จำนวนที่ลดลงในการ

แลกสามารถลดลงจนถึงขั้นหยิบฟรีได้ 

เมื่อผู้เล่นทำการแลกการ์ดแล้ว ให้เรานำการ์ดที่คว่ำอยู่มาหงายเพิ่มทันที  

 

3. การจองการ์ดแมลง 

การจองน้ันสามารถทำได้โดยการหยิบจองได้หน่ึงเหรียญและเก็บการ์ดแมลงที่ต้องการไว้เพื่อการแลก

คราวหน้า ซ่ึงเหรียญสีทองจะแทนเหรียญได้ทั้งหมดทุกสีแต่ถือว่าเป็นเหรียญเดียวเท่าน้ัน และการ์ดที่

เราจองไว้น้ัน สามารถแลกได้เหมือนการใช้ตาในการแลกการ์ดตามปกติ แต่มีแค่คนที่จองเท่าน้ันที่

แลกได้ การจองเองก็ถือเป็นการตัดการ์ดผู้เล่นฝั่งตรงข้ามได้อีกด้วย 

ผู้เล่นสามารถเก็บเหรียญได้มากสุดที่สิบเหรียญเท่านั้น หากมีการหยิบเกินเราสามารถเลือกทิ้ง

เหรียญที่ไม่ต้องการได้ 

 

ตัวอย่างข้อมูลการ์ดแมลงเบื้องต้น 

1. คือทรัพยากรถาวรที่ใช้ในการลดจำนวนทรัพยากรซ้ายล่างได้ หากเป็นประเภทเดียวกัน 

2. คือชื่อของแมลงชนิดน้ันๆ 

3. คือคะแนนที่ได้จากการ์ดใบน้ีเพื่อชนะเกม 

4. คือรูปลักษณะของแมลง 

5. คือประเภทของแมลง 

6. คือจำนวนทรัพยากรที่ต้องใช้ในการแลก 

7. คือข้อมูลลักษณะของแมลง 

 



 

 

 

 

 

การหยิบการ์ดปรสิต 

การ์ดปรสิตน้ันจะคล้ายกับการ์ดแมลงที่มีการกำหนดไว้ว่าต้องใช้แมลงชนิดอะไร จำนวน

เท่าไหร่ในการแลก แต่การจะหยิบได้ตามที่เงื่อนไขน้ันจะต้องมาจากจำนวนการ์ดแมลงที่เราแลกมาแบบ

ถาวรเท่าน้ัน ไม่สามารถใช้เหรียญทรัพยากรที่ได้มาจากการหยิบมาแลกได้เหมือนการ์ดแมลง 

 

ตัวอย่างข้อมูลการ์ดปรสิตเบื้องต้น 

1. คือชื่อของปรสิตชนิดน้ันๆ 

2. คะแนนที่ได้จากการ์ดใบน้ีเพื่อชนะเกม 

3. รูปลักษณะของปรสิต 

4. คือจำนวนแมลงที่ต้องใช้ในการแลก 

5. คือข้อมูลลักษณะของปรสิต พาหะ 

และการก่อโรคต่างๆ 

 

ทั้งน้ีการหยิบการ์ดปรสิตน้ันเป็น action พิเศษที่สามารถทำต่อได้ทันทีจากการแลกอีก 1 รอบ แต่

สามารถหยิบได้เพียง 1 ใบเท่าน้ัน 
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