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;Annrumm DELLE CARTE Equlmﬂmmﬂﬁﬂ"' -"'"“ RLEA = 1o
"Le carte EQUIPAGGIAMENTO servono a rendere I'eroe plﬂl'!g'}
forte. Anche gli EQUIPAGGIAMENTI cambiano in base al CICLQ

NOTTE/GIORNO, il punteggio si andrd a sommare a quello IZ’JI
dell'eroe in campo.
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,;..m-mmm DELLE CARTE AVVENTURA "~ %u
Le carte AVVENTURA possono essere giocate in rlspnstl a uﬂ !
qualsiasi carta giocata in qualsiasi turno da entrambi i
giocatori.

Per essere giocatore devi avere a disposizione eroi in panchi-

na. ogni carta avventura ha un numero richiesto di eroi per
poter essere giocata ¢ un tempo di attivazione.

es: I'avventura si svolgera istantaneamenie se a iempo 0

mentre s€ a lempo 1 si risolvera all'inizio del prossimo round
DOPO ladichiarazione degli EROI. i
Ci sono avvenure che come ricompensa ti daranno un equip  ©
exira, questo sara considerato come un guarto equip in gioco
al di fuori dei 3 turni di piazzamento. g
ferminata un’ aveentura finira nel cimitero agsieme agli eroi .
utilizzati,
(1] NOME

a EROI RICHIESTI IN PANCHINA
B TEMPO DI ATTIVAZIONE

O EFFeTTO




??;ENATGMIA DELLE CARTE ABILITA £ e E ,-:-". =
Le abilita carte sono molto potenti se usate saggiamente ma  »
usate male si potrebbero rivelare un’arma a doppio taglio.
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ANATOMIA DELLE CARTE INVERTI CICLO

Usa queste carte per rovinare i piani al tuo avrersario,
combattilo a favore delle tenebre 0 a casa aperto sotto la
luce del giorno, cerca di averne sempre due in mano perche
anche il tuo avversario potra fare lo siesso con te.
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;..mmumm DELLE CARTE COMANDANTE Sl
La carta COMANDATA é unica nel tuo maz:o e stara SCOPER
per utta la partita affianco ai tuoi MAZZI. il
UNAYOLTA A PARTITA puoi utilizzare il suo effetio unico. it

Se riesci a risolvere la sua missione puoi girare la CARTA o
COMANDANTE e nel RETRO ci sara FTANTENATO, la tua carta :

pia potente!
€ NoME

© razza

€ REGNO

@ EFFETTO

@ MISSIONE

quands hal glecasa & abillia’

Una volia Flippaw I'Anienato poira
entrare in combattimento come un eroe

NOME

PUNTEGGIO
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SCOPRITUTTO DI HEROES OF GRIMORE E IL U0 MONDO 5“.
WWW.EVILCRAFTERSTUDIO.WIX E SU TUTTI SOCIAL SCRI-
VENDO "HEROES OF GRIMORE"™ O "EVILCRAFTER STUDIO".

PER UN CONTATTO DIRETTO SCRIVETE ALLEMAIL:

heroesofgrimore gmail.com
evilerafterstudioigmail.com
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HEROES OF GRIMORE & un'idea originale di EVILCRAFTER
STUDIO alias Michele Farinella e Andrea Sedioli.

Ci sentiamo in dovere di RINGRAZIARE TUTTE le persone che
¢i hanno supporiato e testato il gioco.

Mnisciti alla comunity di HoG ¢ non perderti le prosgime
espansioni.
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2 GIOCATORI 20 MINUTI 13+ ANNI|

| testl le immaging ¢ la grafica contenuti in Heroes of Grimore sono soggettl a
copyright € alire forme di (utela della proprictd intelleiiuale. Tuotl | diriitl sone
riservati. E vietaia qullilhﬂ wlilizzazione, totale o |:th'1|.IJIE. dei conlenuil inseriti g | =
nel presente sito, vl incluza la memoriczazione, riproduzione. rielaboramone, ;# I.
diffusione o distribuzione dol contenutl stessl mediante qualungue plattaforma
I.Ei'.-l'lﬁ-lﬂiifﬂ suppm'ln o rele telemarica. Lllll.l.l'lquE desiderasss mpiire citare, 4
TipI'IIlﬂI.I.I':I"E I II'I'II'l1!'E-|I'IE-I'.‘I p-l':lr.zil:ll'll di essa deve essere aulorizzato. Eventuali ri

sie di gqualsiasi natura devono essere inoliraie direttamente al proprieiario
willizzanado il fomn sontall : g _..-': :
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