PHansa Teutonica

Vanus: 12+ Méangijaid: 2-5 Manguaeg: 60 minutit

Mangudpetus

Saksa Hanse, ehk ladina keeles Hansa Teutonica, olid paralleelselt kdibel olevateks nimedeks Hansa Liidu kohta. See liit kujutas endas algselt
suurkaupmeeste gildide ja hiljem juba linnade vahelist kaubanduslikku Ghendust; liitu kuulunud linnasid hakati kutsuma hansalinnadeks. Hansa Liit
hakkas valja kujunema 12 sajandi keskpaigas, ilma et seda oleks otseselt vdlja kuulutatud, samuti puudus kuni 14 sajandi teise pooleni ametlik
taotlusvdimalus liiduga Ghinemiseks. Seega on vdimatu tapselt 6elda, kui palju linnasid sinna liitu kuulus, kuid hinnanguliselt oli sellega kas otseselt
vGi kaudselt seotud ligi 200 linna.

Maéngijad Uritavad mdjupunkte kogudes tdsta oma staatust Hansa Liidu suurkaupmehena. Selleks on mitu erinevat vdimalust: uutes hansalinnades
kaubakontorite vorgustiku loomine vdib osutuda sama paljulubavaks kui naiteks isiklike kauplemisoskuste arendamine. Oma kdigu ajal saavad
mangijad sooritada erinevaid tegevusi: saata mangulauale oma kaubitsejaid, neid liigutada ja mdnikord ka vastaste kaubitsejaid eemaldada. Kui
kaubitsejad saavad oma kontrolli alla mdne linnadevahelise tee, tekib vSimalus asutada uus kaubakontor. Samas v6ivad méngijad hoopis arendada
teatud linnades oma kauplemisoskusi, suurendades nii oma kaiguvdimalusi. Mdngu vdidab enim mdjupunkte kogunud mangija.

Mingu komponendid

1 kahepoolne mangulaud (liks kilg 4-5 maéngijaga mangimiseks, 5 keskaegse kirjutuslaua kujulist mangualust
markeeringuga ,4-5 players”; teine kiilg 2-3 mangijaga mangimiseks,
markeeringuga ,2-3 players”)

4 sddurit (kasutatakse 2 madngija mangus mangulaua provintsideks
jagamiseks)
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16 boonuse margist
Y 8 ja jargnevad puidust detailid:

135 kaubitsejat (kuubikud, iga varvi 27 tk)
20 suurkaupmeest (kettad, iga varvi 4 tk)
1 ,valmis” linnade tahis (must kuubik)

1 mangunupp kahe mangija manguks

Mangulaud

Mangulaual on kujutatud valikut hansalinnadest, kuhu saab luua kuni neli kaubakontorit (valget, oranzi, lillat vdi musta varvi ruutude voi ringidega
tahistatud majad nendes linnades). Linnasid hendavad kaubateed, kus on kaks kuni neli kiila (tdhistatud maja simbolitega). Viies linnas (Groningen,
Stade, Lubeck, Gottingen ja Halle) on vdimalik kaubateed luues arendada oma kauplemisoskusi, arendatav oskus on kujutatud iga linna juures oleval
pildil. Uhes linnas (Coellenis) on vdimalik saada omale m&jupunkte. Osnabriicki ja Bremeni, Liineburgi ja Perlebergi ning Hildesheimi ja Goslari
vahelistel kaubateedel on tabernas (ladina keeles , k&rts*).

Lisaks on méangulaua dares rada mangijate mdjupunktide jooksvaks arvestuseks ning ka eraldi skaala ,valmis” linnade kokkulugemiseks, kus on
asutatud k&ik véimalikud kaubakontorid (kdigil ringide v6i ruutudega margistatud majadel on peal kaubitseja v6i suurkaupmehe téhis).
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"Valmie innade" arvestamise skaala

hansalint

kaubakontor

kauhatee

tiahd wili kaubateel

bootmse tihisega Taberna

kauplemisoskuste arendusviimaluseza hansalinn
wotmupunktide za hansalinn

voimupunktide arvestamise rada

Mangu ettebalmistus

Vdetakse kolm boonuse maérgist (,Eemalda kolm kaubitsejat”, ,Vaheta kaubakontoreid” ja ,Tdiendav kaubakontor”) — need segatakse ja paigutatakse
seejarel kolme kortsi pildipoolega iles ning nii et nooleots nditab kaubatee suunas.

Peale seda segatakse ka Ulejadnud margised ja paigaldatakse mangulaua kdrvale, pildipoolega allapoole. Seejarel valib iga méangija omale varvi ning
asetab enda ette sama varvi kirjutuslaua, lisaks vdtab ta ka kdik 27 oma vérvi kaubitsejat (puidust kuubikut) ning 4 suurkaupmeest (puidust ketast).
Reeglina voib mangu jooksul kaubitsejaid asendada suurkaupmeestega (valja arvatud mdoningatel konkreetsetel juhtudel) kuid mitte vastupidi —
suurkaupmehi kaubitsejatega asendada ei saa.

Kirjutuslaual olevatele kauplemisoskuste tasemetele asetatakse kaubitsejad ning suurkaupmehed — ruutudele kaubitsejad ning ringidele (Liber
Sophiae skaalal) suurkaupmehed. Igal tasemeskaalal jaetakse tiihjaks ainult esimene (vasakpoolseim) véli. Kui mangu kdigus mdni oskus areneb,
eemaldatakse vastavalt skaalalt kaubitseja v3i suurkaupmees (mis tdhendab, et mida rohkem méngija oma oskusi arendab, seda rohkem tal
suurkaupmehi-kaubitsejaid kasutada on). Kui ménel skaalal on rohkem kui tiks tiihi véli, siis arvestatakse neist ainult parempoolseimat. Mangu
alguses on méngijatel seega jargnevad omadused ja vdimalused: iga kaubakontori eest on vdimalik saada Giks mdjupunkt, oma kaigu ajal on vdimalik
teha kaks tegevust, omatakse algtasemel privileege, Uhe tegevuse ajal saab teha kaks liikumist ja kdigu alguses lisada omale kolm kaubitsejat-
suurkaupmeest.

Iga mangija paneb Ghe oma véarvi kuubiku mdjupunktide arvestusraja valjale ,,null” ning ,valmis” linnade tahise vastaval skaalal samuti véljale ,,null”.
Alustav mangija selgitatakse valja loosi teel ning ta vGtab Uldistest varudest endale viis kaubitsejat ja tihe allesjaanud suurkaupmehe (iilejdanud kolm
on kirjutuslaual Liber Sophiae skaalal). Seejérel votavad paripdeva ulejaanud mangijad endale suurkaupmehe ning kaubitsejad, kuid sellise reegliga,
et iga jargmine mangija votab eelnevast Ghe kaubitseja rohkem (s.t. alustavale mangijale jargnev mangija votab kuus kaubitsejat, Ulejargmine

mangija seitse kaubitsejat jne).
Oma kaigu jooksul kasutatavad kaubitsejad ja suurkaupmehed tuleb eraldi tegevusena tSsta Uldistest varudest isiklikesse varudesse, seega tuleb

Uldised ja isiklikud varud eraldi hoida. Méangijad vdivad naiteks kokku leppida, et ldist varu hoitakse kirjutuslauast tlevalpool ja isiklikku varu
allpool... vdi siis vastupidi.

Rirjutuslaud

Kirjutuslaua alumises osas on piktogrammidena kujutatud viis vGimalikku tegevust, mille hulgast mangija oma kaigu jooksul tegevusi valida saab
(vaata peatiikki ,Mangu kulgemine” kiikude tapsemateks kirjeldusteks). Ulemises osas on kujutatud tinataldrikut, kus méngijad saavad hoida oma
boonuse margiseid ning lisaks ka viite kauplemisoskuste skaalat:

Clavis Urbis (linna v&ti)

Mangija Uldine staatus Hansa Liidus. Mangu I8pus korrutab méangija oma suurimas Ghendatud kaubakontorite vGrgustikus olevate kaubakontorite
arvu selle skaala parempoolseima tiihja vélja vadrtusega ning saab vastava koguse md&jupunkte.
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Actiones (tegevused)

Mangija vdib oma kaigu jooksul teha nii mitu tegevust, kui palju on kujutatud selle skaala parempoolseimal tiihjal véljal. Médngu alustavad k&ik kahe
tegevusega, kuid mangu kulgedes vdib see hulk tdusta kuni viieni. Siinkohal tasub silmas pidada, et Actiones skaala arengu puhul saab lisandunud
tegevust kasutada juba samal kaigul.

Privilegium (privileegid)

Privilegium primum (ladina keeles ,lihtsad (algtaseme) privileegid”, vajalik kaubakontorite loomiseks valgetesse hoonetesse), minus (keskmised
privileegid, oranZid hooned), maius (kdrged privileegid, lillad hooned) ja maximus (kdrgeimad privileegid, mustad hooned) — naitab millistesse
hoonetesse linnas mangija oma kaubakontorit luua v3ib. Tdpsemaks kirjelduseks vaata peatikki ,,Kaubatee loomine”.

Liber Sophiae (tarkuseraamat)

Naitab mitut kaubitsejat ja suurkaupmeest vdib mangija oma kaigu jooksul tihe tegevusena mangulaual teise kohta liigutada (kuid mitte
mangulauale asetada!).

Bursa (rahakott)

Naitab nende kaubitsejate ja suurkaupmeeste arvu, mida mangija voib oma kdigu jooksul lihe tegevusena tOsta uldistest varudest isiklikesse
varudesse. ,,C* simboliseerib ladinakeelset terminit ,cuncti®, mis tdhendab , k&ik” v&i ,tdielikkus” - seega vGib mangija skaala selle tasemeni jGudes
liigutada k&ik oma suurkaupmehed ja kaubitsejad Uldistest varudest isiklikesse varudesse.

Mangu kaik

Mangijad sooritavad oma kdike paripdeva. Iga mangija teeb oma kaigu jooksul nii palju tegevusi, kui ta kauplemisoskused vGimaldavad (vt Actiones
skaala vaartust). Véimalikeks tegevusteks on:

Kaubitsejate ja suurkaupmeeste palkamine

Kaubitseja v&i suurkaupmehe méangulauale asetamine
Kaubitseja v&i suurkaupmehe asendamine
Kaubitsejate ja suurkaupmeeste liigutamine

Kaubatee loomine

uhewNR

Antud tegevusi vBib sooritada suvalises jarjekorras ning korrata nii palju kui soovitakse, kuid eelnev tegevus tuleb téaielikult Idpetada enne jargneva
alustamist. Algselt saavad kdik mangijad sooritada oma kaigu jooksul kaks tegevust, mangu jooksul vdib see hulk aga kasvada kuni viieni (vastavalt
Actiones skaala vaartusele). Mangijad ei pea kdiki oma tegevusi dra kasutama.

1. Kaubitsejate ja suurkaupmeeste palkamine

Liiguta oma rahakoti (Bursa) skaalal olev kogus (kolm, viis, seitse vdi kdik) kaubitsejaid ja/vdi suurkaupmehi tldistest varudest isiklikesse varudesse.
Ara unusta, et mangus v&id kasutada ainult oma isiklikes varudes olevaid kaubitsejaid/suurkaupmehi.

2. Kaubitseja véi suurkaupmehe méingulauale asetamine

Aseta oma isiklikest varudest Uks kaubitseja v3i suurkaupmees suvalisele vabale véljale mdnel linnadevahelisel teel. Mangunupu asetamine linna
majadesse on keelatud, need on reserveeritud ainult kaubakontoritele.

3. Kaubitseja véi suurkaupmehe asendamine

Vaheta mdni vastase kaubitseja voi suurkaupmees enda omaga vélja (vottes selle isiklikest varudest) ning seejarel maksa selle tegevuse eest, tostes
Uhe kaubitseja v&i suurkaupmehe (kaks tikki kui vahetasid vélja vastase suurkaupmehe) oma isiklikest varudest Uldistesse varudesse. Kui sul pole
vahetuse eest tasumiseks piisavalt isiklikku varu, pole sul ka vGimalik vahetust teostada.

Peale seda vdtab vastasmangija oma vilja vahetatud kaubitseja/suurkaupmehe ning lisaks veel tihe (kaks, kui vilja vahetati suurkaupmees) oma
lldistest varudest ja asetab need seejarel vahetuskohaga kiilgneva tee tiihjadele véljadele. ,Kiilgnev” tdhendab antud kontekstis, et vahetuskoha ja
uue koha vahel tohib olla vaid iiks linn; samuti ei pea kdiki sel moel méngulauale asetatavaid kaubitsejaid/suurkaupmehi asetama samale teele — on
lubatud paigutada tks Gihes suunas, teine teises jne — seni kuni jargitakse kilgnevuse reeglit. Alles siis kui tihe linna ulatuses vabad valjad puuduvad,
suurendatakse kiilgnevust kahe linna kauguseni jne. Uldiste varude ammendumise korral vdib méngija v&tta suurkaupmehi/kaubitsejaid ka isiklikest
varudest (kui ka seal pole piisavalt, vdib ta selleks kasutada juba varem mangulauale paigutatud mangunuppe).

Vahetuse ,,ohvriks” langenud méangija pole kohustatud tdiendavaid kaubitsejaid/suurkaupmehi mangulauale asetama, samas ei v&i ta ka antud
tegevuse kdigus Uhtegi kaubitsejat ega suurkaupmeest Uldistest varudest isiklikesse varudesse tOsta (isegi mitte vadlja vahetatud
kaubitsejat/suurkaupmeest — see tuleb tal manguviljale tagasi panna).

4. Kaubitsejate ja suurkaupmeeste liigutamine

Tosta Liber Sophiae skaalal naidatud hulk enda kaubitsejaid/suurkaupmehi mangulaual olevatelt teedelt teistele (vabadele) viljadele
linnadevahelistel teedel. Antud tegevuse kaigus on keelatud uute kaubitsejate/suurkaupmeeste méngulauale asetamine ning samuti ka vastasega
vahetamine (kuid samas vdid sa soovi korral vahetada nditeks oma kaubitseja ning suurkaupmehe asukohtasid). Kaubakontoreid ei saa liigutada
Uhest linnast teise, samuti ei saa kaubitsejaid ega suurkaupmehi linna liigutada.
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5. Kaubatee loomine

Kui kik kahe linna vahelise tee viljad on hdivatud ainult sinu kaubitsejate/suurkaupmeeste poolt, vdid sa luua uue kaubatee (see on eraldi tegevus
ning ei juhtu automaatselt). Kaubateed luues:

a)  jagatakse m&jupunkte,
b)  saad boonuse margise (kui neid selle kaubatee dares on) ja
c)  saad kaubakontori, kauplemisoskuste taseme tSusu vdi tdiendavaid mdjupunkte.

a) Méjupunktid

Kaubatee loomisel saavad tee m&lemas otsas asuvaid linnasid valitsevad mangijad kumbki Gihe m&jupunkti (ja nende varvi kuubikuid nihutatakse
mojupunktide arvestamise rajal ihe sammu vorra edasi). Kui liks mangija valitseb mdlemat linna, saab ta m&lemad punktid endale. Linna valitseb
see mangija, kellel on antud linnas enim kaubakontoreid - viigi korral see mangija, kel on kdrgema vaartusega (parempoolseim) kaubakontor.
Kaubakontoriteta linna eest ei saa seega keegi Uhtegi m&jupunkti. Kui mdni mangijatest kogub 20 md&jupunkti, Idpeb mang koheselt. Tapsemate
manguldppu puudutavate detailide teada saamiseks vaata peatiikki "Mangu I6pp".

b) Boonuse mdrgised

Mangu ettevalmistuse kdigus sai kortsidesse jagatud kolm boonuse margist. Kui sinu loodud kaubateele ei jaa Uhtegi boonuse margist, jata see
punkt vahele.

Kui sinu loodud kaubateele jadb boonuse margis, vGta see ja aseta enda ette pildipoolega liles ning seejarel vdid seda boonust kasutada sellel voi
mdnel oma jargneval kaigul. (Kui tahad teada margiste tapsemat kirjeldust, vaata reeglite |8pus olevat peatiikki "Boonuse margised". Boonuse
margise kasutamine ei lahe eraldi tegevusena arvesse, neid saab kasutada ainult Ghe korra ja peale kasutamist tuleb nad teistpidi poorata. Kasutatud
margised tuleb aga sellegipoolest alles hoida, kuna mangu I6pus saab mangija nende eest mdjupunkte). Seejarel véta méanguvilja kdrvalt Uks
juhuslik boonuse margis ja aseta see ilma vaatamata pildipoolega allapoole enda ette. Kui boonuse mérgised on mangulaua kdrvalt otsa saanud ja
seetdttu pole voimalik uut votta, saab mang koheselt ldbi. Tapsemate méangu I6ppu puudutavate detailide teada saamiseks vaata peattikki "Mangu
16pp".

Oma kdigu IGpus vaata oma ees olevaid margiseid ning aseta need omal valikul linnadevaheliste teede ddrde (nende teede dares ei pea enam
boonuse margiste paigutamiseks kdrtse olema). Iga saadud maérgise eest pead iUhe ka oma kdigu I8pul mangulauale paigutama, sest jargmise
maéngija kéigu alguses peab laual olema kolm boonuse mérgist. Margiseid ei tohi vaadata ja/vdi lauale tagasi panna oma kaigu keskel (valtimaks
olukorda, kus sa need oma allesjaanud tegevuste abil kohe endale saad vdi oma tegevusi vastavalt planeerid). Mérgiste lauale paigutamisel tuleb
jargida kolme reeglit:

- antud tee ddres ei tohi olla Uhtegi teist boonuse maérgist,
- sellel teel pole Uhtegi kaubitsejat ega suurkaupmeest (s.t. kdik tee véljad peavad olema tiihjad),
- vahemalt Ghel teega kiilgnevatest linnadest peab olema tiks vaba kaubakontori koht.

c) Kaubakontori, kauplemisoskuste taseme téusu véi tdiendavate méjupunktide saamine

Tavaliselt saad peale kaubatee loomist luua Uhte kiilgnevatest linnadest uue kaubakontori, kuid olenevalt linnast vdid selle asemel arendada oma
kauplemisoskuseid v3i saada tdiendavalt mdjupunkte.

1) Kaubakontor

Aseta Uks oma kaubatee moodustanud kaubitsejatest/suurkaupmeestest emba-kumba tee otsas olevasse linna madalaima vaartusega
(vasakpoolseimasse) vabasse majja ning tlejaanud kaubatee loomises osalenud kaubitsejad/suurkaupmehed pane tagasi oma (ldistesse varudesse
(mitte isiklikesse!). Kaubakontori loomisel on jargnevad tingimused:

- kandiliste védljadega majadesse tohib paigutada ainult kaubitsejaid ning tmmarguste valjadega majadesse ainult suurkaupmehi. Seega, kui sul
on vaja kaubakontori loomiseks suurkaupmeest, kuid kaubatee moodustasid ainult kaubitsejad, pole sul vdimalik seda kaubakontorit luua.

- sul peavad olema kaubakontori loomiseks vajalikud privileegid - naiteks oranZi majja kaubakontori loomiseks on vaja privileege tasemel
vahemalt Privilegium minus.

- kui linnas pole enam Uhtegi tihja maja, pead sinna kaubakontori loomiseks kasutama boonuse margist "Tdiendav kaubakontor" (boonuse
tapsemaks kirjelduseks vaata reeglite I6pust peatiikki "Boonuse margised").
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Kui sinu kaubitseja poolt h&ivatud majal on kuldse miindi tdhis, saad koheselt juurde tithe mdjupunkti (liiguta oma varvi kuubikut mdjupunktide
arvestamise rajal Glhe sammu vorra edasi). Kui sinu kaubitseja vdi suurkaupmees sai omale kontori linna viimases tiihjas majas (s.t. kdik majad on
mangijate poolt hdivatud), nihutatakse "valmis” linnade skaalal olevat tahist ihe sammu v&rra edasi. Kui see tahis jouab kiimneni, 16peb mang
koheselt. Tapsemate mangu Idppu puudutavate detailide teada saamiseks vaata peatiikki "Méangu 16pp".

Siinkohal tasub markida, et isegi kui sa ei suuda taita kaubakontori loomise tingimusi vdi tee kummaski otsas asuvates linnades pole enam vabu
majasid, pole sul sellest hoolimata keelatud uut kaubateed luua - keegi saab siis m&jupunktid ja sina v8id vGtta tee kdrval oleva boonuse margise.

Arnheimi ja Stendali vahele kaubakontorite v&rgustiku loomist premeeritakse mdjupunktidega. "Vorgustik" tdhendab, et pead looma nende kahe
linna vahele katkematu ahela linnades asuvatest oma kaubitsejatest ja/v6i suurkaupmeestest. Esimesena vdrgustiku loonud mangija saab seitse
mdjupunkti, teisena vorgustiku loonu kolm m&jupunkti ja kolmas Ghe mdjupunkti. NB! Sa ei pea v&rgustiku loomiseks Ghtegi linna valitsema, piisab
lihtsalt kaubakontorist igas vorgustikku moodustavas linnas .

Kui mdni mangijatest kogub 20 m&jupunkti, Idpeb mang koheselt. Tapsemate manguldppu puudutavate detailide teada saamiseks vaata peattikki
"Maéngu lopp".
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1) Kauplemisoskuste taseme téus

Kui ks loodud kaubatee otstes olevatest linnadest on kas Groningen, Stade, Lubeck, Gottingen voi Hallen, v3id kaubakontori loomise asemel
arendada hoopis oma vastavat kauplemisoskust. Selleks tOsta kaubateelt k&ik kaubitsejad ja suurkaupmehed Uldistesse varudesse tagasi ning
seejdrel tdsta oma isiklikesse varudesse arendatud kauplemisoskuse skaalalt kas kaubitseja (skaalalt Clavis Urbis, Actiones, Privilegium vdi Bursa) voi
suurkaupmees (skaalalt Liber Sophiae). Arendatud oskus sdltub linnast - naiteks Bursa skaalat arendatakse Libeckis jne. Tihjenenud vali naitabki
sinu uut vastava kauplemisoskuse taset. Uut vaartust voib vajadusel kohe kasutada - ehk siis Actiones skaala suurenedes saad juba samal kaigul Ghe
tegevuse lisaks.

1ll) Tdiendavad méjupunktid

Luues kaubatee Coelleni ja Warburgi vahele, vdid kaubakontori loomise asemel (ihe oma kaubatee moodustanud suurkaupmeestest asetada
Coelleni juures asuvale mdjupunktide valjale (lUlejaénud kaubitsejad/suurkaupmehed ldhevad ldistesse varudesse tagasi). Ei tohi aga unustada, et
sinna vdljale asetamiseks peab sul ka piisavalt privileege olema - naiteks lillale véljale asetamiseks (ja mangu I6pus seega tiheksa m&jupunkti
saamiseks) peab sul olema vahemalt Privilegum maius tase.

NB! Neid m&jupunkte ei jagata kohe vaid alles mangu IGpus - seega ei oma nad ka rolli mdngu Idppemise tingimuste kohapealt. Erinevalt tavalistest
kaubakontorite ehitamise reeglitest ei pea tdiendavate vdimpunktide valja tditmist alustama vasakust aarest.

Mangu lopp
Mang vGib Idppeda kolmel erineval moel:

- Uks méngijatest saab 20 vdi rohkem mdjupunkti. Peale selle tingimuse tditumist tehakse I8puni punktilisanduse andnud tegevus (kuid mitte
kogu mangija kaik) ja seejarel mang Iopeb.

- Pole vdimalik valida uut boonuse margist mangulaua darest. Peale selle tingimuse taitumist tehakse |8puni boonuse margise valikut ndudnud
tegevus (kuid mitte kogu mangija kaik) ja seejarel mang |6peb.

- "Valmis“ linnade tahis jouab vastaval skaalal vaartuseni "10". Peale selle tingimuse taitumist tehakse I6puni tahise liigutamist ndudnud tegevus
(kuid mitte kogu mangija kaik) ja seejarel mang IGpeb.

NB! Mdngu kaigus jagatakse m&jupunkte ainult kaubatee loomisel (ning neid saavad kaubatee otstes olevaid linnasid valitsevad mangijad); juhul, kui
luuakse kaubakontor kuldse miindi simboliga majja; ning Arnheimi ja Stendali Ghendamisel kaubakontorite vdrgustikuga. K&ik Ulejaanud viisil
teenitud mojupunktid arvestatakse kokku ja liidetakse tulemusele juba peale mangu I16ppu.

Modjupunktide arvestus

Mdjupunkte arvestades liiguta oma mangunuppu mojupunktide skaalal jargnevate tingimuste tditmisel vastavate sammude vorra edasi:

- neli punkti iga oma maksimumini arendatud kauplemisoskuse (ehk siis oskuse eest, mille skaalal pole enam Uihtegi kaubitsejat/suurkaupmeest)
eest, valja arvatud Clavis Urbis
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- oma valduses olevate boonuse margiste eest:
1 margis: 1 punkt
2-3 margist: 3 punkti
4-5 margist: 6 punkti
6-7 margist: 10 punkti
8-9 margist: 15 punkti
10 vdi rohkem margist : 21 punkti
- Coelleni linna k&rval asuvalt punktiskaalalt teenitud punktid
- punktid linnade eest: iga enda valitsuse all oleva linna eest saab méangija kaks mdjupunkti
- punktid kaubakontorite vorgustiku eest: loe kokku kaubakontorite hulk oma suurimas Gihendatud kontorite vorgustikus ning korruta saadud arv
oma Clavis Urbis oskuse vaartusega
Midngu voit
Suurima mojupunktide hulgaga mangija on vditja. Viigi korral jagatakse vditu Uhiselt.
Liga 1. Boonuse mirgised
Iga méangija kdigu alguses peab alati laual olema kolm boonuse margist. Mangus on jargnevad boonuse margised:

Tdgiendav kaubakontor

Void ignoreerida linna uue kaubakontori loomise piiranguid - aseta lihtsalt Uks oma kaubitsejatest vi suurkaupmeestest linna, majadest vasakule.
Selle tegevuse ainsaks eelduseks on, et vahemalt tiks maja peab olema juba mdne mangija (pole oluline, kelle) poolt hdivatud.

Niimoodi loodud kaubakontor toimib tdiesti normaalse kontorina, selle kdrvale saab omakorda luua uut "tdiendavat kaubakontorit". Sellist
tdiendavat kontorit ei saa aga vahetada boonuse margisega "Vaheta kaubakontoreid".

Vaheta kaubakontoreid

Vaheta omavahel kahe Uhes linnas asuva kaubakontori kohad - v&id liigutada nii kaubitseja ringikujulisele valjale kui ka suurkaupmehe nelinurksele
viljale; samuti puuduvad taolise vahetuse tegemisel piirangud privileegide osas.

Tdiendavad tegevused (+3/+4)
Soltuvalt boonuse maérgisel olevast numbrist saad sa thel kdigul tdiendavalt kasutada veel kolme v&i nelja tegevust.
Arenda kauplemisoskust

Arenda hte oma kauplemisoskuse taset, eemaldades selle skaalalt vasakpoolseima kaubitseja/suurkaupmehe ning asetades selle oma isiklikesse
varudesse.

Eemalda kolm kaubitsejat

Vota kolm kaubitsejat/suurkaupmeest enda poolt valitud kaubateedelt ning pane need vastava(te) mangija(te) isiklikesse varudesse. Eemaldada
tohib neid ainult kaubateedelt, mitte linnadest.

Reeglid kahekesi mingimiseks

Maéngulaud jagatakse provintsideks, kus kaubateed moodustavad provintside piirid; lisaks pannakse piirideks neli sddurit Osnabriicki ja Minsteri,
Minsteri ja Dortmundi, Liineburgi ja Bruinswieki ning Goslari vahele.

Taiendavalt voetakse kasutusele puitfiguur, mis hakkab lilkuma Gle mangulaua ihest provintsist teise. Mangija vdib figuuri liigutada tasuta kas enne
oma kaigu algust vdi peale oma kaigu I16ppu; oma kdigu ajal figuuri liigutamine maksab méangijale Ghe tegevuse.

Tegevused "Kaubitseja v8i suurkaupmehe manguviljale asetamine", "Kaubitseja vdi suurkaupmehe eemaldamine" ning "Uue kaubatee loomine" on
lubatud ainult nendel teedel, kus samal ajal viibib ka figuur. Tegevuse "Kaubitsejate ja suurkaupmeeste liigutamine" osas piirangud puuduvad.

Enne mangu algust asetab liks mangijatest figuuri enda poolt valitud asukohta. Teine mangija saab Alustavaks Mangijaks.
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Reeglid, mig kipubad meelest minema

- Peale uue kaubatee loomist asetatakse kdik selle kaubatee moodustanud kaubitsejad ning suurkaupmehed tagasi tldistesse varudesse (vdlja
arvatud linnas kaubakontori asutanud kaubitseja/suurkaupmees)

- Uue kaubatee otstes olevaid linnasid valitsevad mangijad saavad koheselt peale kaubatee loomist omale (ihe mdjupunkti

- Kui méangija vottis mdne oma tegevuse kdigus mangulaualt boonuse margise, asetatakse tema kaigu I8pus lauale uus margis

- Kui mdnes linnas luuakse kaubakontor viimasesse tiihja majja, nihutatakse tihe sammu vérra edasi ,Valmis” linnade skaalal olevat tahist.

- Kauplemisoskuse arendamisel vabanev kaubitseja/suurkaupmees asetatakse mangija isiklikesse varudesse

- Teise mangija suurkaupmehe vdi kaubitseja eemaldamisel tuleb selleks tasuda tiks (v8i kaks) kaubitsejat/suurkaupmeest oma isiklikest varudest
ning teine mangija vdib sama palju kaubitsejaid/suurkaupmehi oma uldistest varudest lauale asetada

- Uue kaubatee loomine on eraldi tegevus ning see ei juhtu automaatselt

- Boonuse maérgise kasutamine ei ole eraldi tegevus ja seda v3ib teha tkskdik millal oma kaigu ajal

Rogenud suurkaupmeeste tarkugeterad

Méng pakub mdjupunktide kogumiseks palju erinevaid mooduseid — tGendoliselt hakkad alles peale paari esimest mangu aimama, kui palju
vGimalusi tegelikult mangu voitmiseks on. Need maéngijad, kes ei taha endalt avastamisr6dmu &dra votta, peaksid siinkohal lugemise IGpetama —
Ulejaanutele vdib allolev info aga vaga kasulikuks osutuda.

Viite vastu, et kasutatavate tegevuste suurendamine on vdimsaim meetod mangu enda kasuks podramisel, on raske vaielda — kuid tapselt sama
vGimsad on ka k&dik muud kauplemisoskused kui neid osavalt dra kasutada. Kui vdimsaks tapselt méni neist oskustest muutub, sdltub aga juba
konkreetsest mdngu kulgemisest.

Kui oled arendanud oskusi Liber Sophiae skaalal, v6id aegajalt kasutada teiste mangijate kaubitsejate eemaldamist — kuna sa saad liigutada suuremas
koguses oma manguviljal olevaid kaubitsejaid/suurkaupmehi, ei pea sa nii pingsalt tegevusi kulutama suurkaupmeeste ja kaubitsejate pidevaks
mangulauale tdstmiseks.

Palju m&jupunkte on vdimalik teenida ka mangu I6pus kokku loetavalt Ghendatud kaubakontorite koguselt (kuid samas kui sa oma muud oskused
arendamata jatad, siis Ghel hetkel hakkavad need juba sinu tegevust piirama). Kasuta kaubateede loomisel maistlikult oma suurkaupmehi — kas siis
kaubakontorite loomiseks vdi hoopis Coellenis mdjupunktide hulga taiendamiseks.

Boonuse maérgised on kahekordse eelisega: nad annavad nii tdiendavaid tegevusi kui ka mangu I6pus m&jupunkte.

Hoia teiste mangijate tegevusel hoolikalt silm peal. Kui sa jatad neile liiga palju vGimalusi arenguteks, pole métet parast imestada, et kuskohast
nende suured punktid tulid. Pea meeles, et iga strateegia on tapselt nii vdimas, kui palju tilejddnud mangijad vdimaldavad sul sellest kinni pidada.

Esimene kauplemisoskuse arendus peaks olema kdigile jdukohane ning seetdttu ei tohiks sa kuigi kauaks jadda vaid kahe tegevusega piiratuks.

Autor soovib tdnada paljusid selle mdngu testijaid, eriti Matthias Beer’i, Uli Bruhn’i, Martin Munzel’it, mdnguklubi Géttingen Spielekreis, Richard van Vugt’i ja
GamePack.nl ning samuti ka KéIni mdnguklubisid.

Tootja meeskond soovib tinada kdiki mdngutestijaid, eriti non-stop testijaid: Thomas Reh, Markus Rosner ja Sabine Detsch ning kéiki reegleid lugenud inimesi, eriti
Cliquenabend!’i rahvast ja Daniela Reh’i.

Erilised tdnud Andreas Odenthal’ile ja Katrin Berens-Ottmaier’ile nende mitmekiilgse abi eest.

Suured tdnud samuti Herner Spielewahnsinn’i ja ,,Miinster spielt Brett” testimdngijatele.

Ning lépetuseks soojad tdnusénad Hippodice Spieleverein’ile kus see méng jéudis aasta médngu valimistel finaali (toonase nimega ,Wettstreit der Handler”).
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