
บอร์ ดเกม

Gift or Guilt
ของ(ไม่)ขวัญ

1. แจกกระดานผู้ เล่นให้ คนละ 1 แผ่น พร้ อมด้ วย
ตัวนับแต้ มเกม 2 ชิ้ น (สำ หรั บนับคะแนน)
             เจตนาสุจริต
             เจตนาทุจริต
2. นำการ์ดสถานการณ์มาสั บแล้ วคว่ำ  เป็นกองจั่  วการ์ด
สำหรั บการเล่น
3. นำการ์ดของขวั ญมาสั บแล้ วแจกให้ ผู้ เล่นคนละ 2 ใบ
ส่วนที่เหลือให้ วางคว่ำ  เป็นกองจั่  วการ์ดสำหรั บการเล่น
4. โหวตเลือกผู้ ตรวจสอบ 1 คน เพื่อทำหน้ าที่ตรวจสอบ
ในรอบที่ 1 และแจกการ์ดของขวั ญให้ ผู้ ตรวจสอบ 1 ใบ
(เป็นโบนัสเสมอ)

เกมนี้เล่นเป็นเฟส 3 เฟส แต่ละเฟสเล่นไปพร้ อม ๆ กัน
เฟส 1 : รั บของ (ไม่) ขวั ญ 

ผู้ เล่นทุกคนจั่  ว “การ์ ดสถานการณ์ 1 ใบ และ

การ์ ดของขวั ญ 1 ใบ” พร้ อมกัน
ผู้ เล่นแต่ละคนประเมินการ์ดบนมือของตนเอง

       เงียบ ๆ ว่าสถานการณ์จริงของตนนั้น "ผิด"
       หรือ "ไม่ผิด"

15 + 20-40 นาที 3-5 คน การไม่รับ
ของขวัญ

เวียนเป็นผู้ ตรวจครบทุกคน คนสุดท้ ายของรอบสุดท้ าย
เล่นจบ เกมจะจบลงในทั นที

โหมดผู้ รั บ

การเตรียมความพร้ อม (Set Up)  

สถานการณ์ของเกม  

       เรื่องราวของบรรดาเจ้ าหน้ าที่รั ฐ ที่ต้ องเข้ าไปอยู่
ในสถานการณ์ต่าง ๆ โดยระหว่างนั้นมี “ของขวั ญ” ที่มอบให้
ในการปฏิบั ติงานด้ วย บางทีก็ผิด บางทีก็ถูก แต่สามารถ
เลือกตัดสินใจว่าจะ “รั บ หรือ ปฏิเสธ” ไม่ว่าจะเลือก
อย่างไร สุดท้ ายเเล้ วต้ องตรวจสอบเจตนา

อุปกรณ์  

1. การ์ดผู้ ตรวจสอบ 1 ใบ
2. กระดานผู้ เล่น 5 แผ่น
3. ตั วนับแต้ ม 2 ชิ้น
4. การ์ดของขวั ญ 50 ใบ
5. การ์ดสถานการณ์ (โหมดผู้ รั บ) จำนวน 30 ใบ

วิธีการเล่น (Game Play)  

วิธีการเล่น (Game Play)  

เฟส 2 : ชี้ แจงและสร้ างเรื่อง 

เริ่มจากผู้ เล่นคนแรก และวนตามเข็มนาฬิกา
ผู้ เล่นแต่ละคนจะต้ อง ประกาศเรื่องราวของ

        ตนเองที่สร้ างขึ้นเพื่อบอกว่าการกระทำนั้น 
        "ไม่ผิด"

ผู้ เล่น A (สถานการณ์จริง: ผิด): จั่  วได้  "ของกำนัล

                จากคู่ค้ าก่อสร้ าง" + "MacBook" เขาอาจประกาศว่า
                "ผมได้ รั บ MacBook จากบุตรชายที่เพิ่งได้ เงินเดือน
                เดือนแรกครับ เป็ นเรื่องที่ไม่ผิด"

ผู้ เล่น B (สถานการณ์จริง: ไม่ผิด): หากจั่  วได้  
                "น้ำ ใจเพื่อนร่วมงาน" + "คุกกี้". เขาอาจประกาศว่า
                  "ผมได้ รั บคุกกี้จากเพื่อนที่ทำ งานครับ เป็นเรื่องที่ไม่ผิด"

ผู้ เล่นคนอื่น ๆ ต้ องตั้ งใจฟังเรื่องราวของทุกคน
เพื่อเตรียมตัวสำหรั บเฟสถั ดไป

เฟส 3 : ตรวจสอบเจตนา

ให้ ผู้ เล่นที่ได้ รั บบทบาทผู้ ตรวจสอบดำเนินการ
        ตรวจสอบผู้ เล่นที่ให้ ของขวั ญ หากตรวจสอบ

        เเล้ วว่าผิด ให้ ผู้ ถูกตรวจสอบเสียการ์ดของขวั ญ                 
        ให้  1 ใบ และ +1 สุจริต ให้ ผู้ ตรวจสอบ

สามารถเลือกตรวจสอบได้ อย่างน้ อย 1 คน

การประเมินการ์ ดบนมือของตนเอง

ให้ คิดเงียบ ๆ (เป็ นความลั บ)

โดยประเมินจากสถานการณ์และ

สีของการ์ ด ตามประเภทของการ์ ด

คะแนนสุจริต-ทุจริต แล้ วนำผลรวมที่ได้ มาคูณด้ วย 5 
จากนั้นนำการ์ดของขวั ญที่มีมารวมคะแนน 
การ์ ดขอบสีขาว = 2 คะแนน การ์ ดขอบสีดำ = 4 คะแนน
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การจบเกม

การชนะ



อยู่ในระหว่างการทำงานหรือไม่ ?

ของขวั ญราคาเกินกว่า 3,000 บาท หรือไม่ ?

ถ้ าอยู่ในระหว่างการปฏิบั ติงาน ถือว่า “ผิด”

จะรั บของกี่บาทก็ถือว่าผิดทั้ งหมด

ถ้ าต่ำ กว่า 3,000 บาท “ไม่ผิด” แต่เกินกว่า 3,000 บาท 

คือ ผิดทั้งหมด

ผู้ ตรวจสอบต้ องพิจารณาว่า บริบท

ของสถานการณ์และของที่ “รั บ”

หรือ ไม่รั บนั้น มีรูปแบบอย่างไร

โดยมีข้ อควรพิจารณา ดังนี้

ข้อมูลประกอบการตรวจสอบ  

เกี่ยวข้ องกั บการปฏิบั ติงานหรือไม่ ?

หากไม่เกี่ยวข้ องกั บการปฏิบั ติงาน 
หรือเป็ นมรดกที่ได้ รั บ ถือว่าไม่ผิด 
แม้จะมูลค่าเกิน 3,000 บาท ก็ถูกเสมอ

บทบาทของเจ้าหน้าที่รัฐบทบาทของเจ้าหน้าที่รัฐ

การ์ ดสีแดง

การ์ ดสีเขียว

เกมนี้มีการ์ด 4 ประเภท แบ่งตามสี ได้ แก่

เมื่อได้ รั บการ์ดสถานการณ์ประเภทนี้ การ์ดของขวั ญ
ที่“รั บ” จะผิดทั นที หากตรวจสอบพบว่าทุจริต 
จะ +1 คะแนนทุจริต หาก “ไม่รั บ” ของขวั ญในรอบนี้

จะได้  +1 คะแนนสุจริต เมื่อมีการตรวจสอบเกิดขึ้น 

หากตรวจสอบแล้ วว่าทุจริตผู้ ตรวจสอบจะได้ การ์ ดของขวั ญ

จากกอง 1 ใบ และหากตรวจสอบเเล้ วว่าสุจริต ผู้ ตรวจสอบ
จะเสียการ์ ดของขวั ญในมือให้ ผู้ ถูกตรวจสอบ 1 ใบ

1. พั นตำรวจโท วิชิต อาษากิจ
2. พั นตำรวจโท ดร.ปริญญา สีลานันท์
3. นายณัฐปกรณ์ ประเสริฐสุข
4. พั นตำรวจตรีหญิง ศิวลั กษณ์ ไล้ เลิศ

เมื่อได้ รั บการ์ดสถานการณ์ประเภทนี้ การ์ดของขวั ญ
ที่ “รั บ” จะผิดทั นที หากตรวจสอบพบว่าทุจริต 
จะ +1 คะแนนทุจริต และหาก “ไม่รั บ” สามารถประกาศ

ให้ เพื่อนฟังได้ เลย ในเฟสที่ 2 แล้ วจะได้  +1 คะแนน

สุจริต

การ์ ดสีส้ ม

การ์ ดสีฟ้ า

เมื่อได้ รั บการ์ดสถานการณ์ประเภทนี้ การ์ดของขวั ญ
ที่“รั บ” จะผิดก็ต่อเมื่อมีมูลค่าเกิน 3,000 บาท 
หากรั บต่ำ กว่าจะไม่ผิด และเกินกว่าจะผิดทั นที 
หากตรวจสอบพบว่าผิด จะได้  +1 คะแนนทุจริต 
และหากมีการตรวจสอบเเล้ ว พบว่าไม่ผิด จะได้  
+1 คะแนนสุจริต

เมื่อได้ รั บการ์ดสถานการณ์ประเภทนี้  การ์ดของขวั ญ
ที่“รั บ” จะไม่ผิด แม้มูลค่าจะเกิน 3,000 บาท ถือว่า
สุจริตหลั งจากเฟส 3 แล้ ว จะได้ รั บ +1 คะแนนสุจริต

หากเลือก “ไม่รั บ” จะไม่มีผลใด ๆ กั บคะแนนทั้งหมด

บนกระดานผู้ เล่น

ประเภทของการ์ ดและการเล่น  
5 6 7

รับของขวัญรับของขวัญ

เจตนาทุจริตเจตนาทุจริต เจตนาสุจริตเจตนาสุจริต

ไม่รับของขวัญไม่รับของขวัญ

การตัดสินใจตาม
สถานการณ์

ตรวจสอบตามข้อเท็จจริง

การตรวจสอบการตรวจสอบ

การชนะเกมการชนะเกม

คลิปสอนการเล่นเกมคลิปสอนการเล่นเกม
โหมดผู้ รั บ

ผู้ พั ฒนาเกม

ระบบของเกมกั บการเรียนรู้

 เรื่อง No Gift Policy 

- ระหว่างปฏิบัติหน้าที่หรือไม่
- มูลค่าไม่เกิน 3,000 บาท หรือไม่
- รับตามธรรมจรรยาหรือไม่

ระหว่างการปฏิบัติ
หน้าที่หรือไม่

ระหว่างการปฏิบัติ
หน้าที่หรือไม่

มูลค่าไม่เกิน 
3,000 บาท หรือไม่

มูลค่าไม่เกิน 
3,000 บาท หรือไม่

รับตามธรรมจรรยา
หรือไม่

รับตามธรรมจรรยา
หรือไม่



บอร์ ดเกม

Gift or Guilt
ของ(ไม่)ขวัญ

1. แจกกระดานผู้ เล่นให้ คนละ 1 แผ่น พร้ อมด้ วย 
ตั วนับแต้ ม 2 ชิ้น (สำ หรั บนับคะแนน)
             เจตนาสุจริต
             เจตนาทุจริต
2. นำการ์ดสถานการณ์มาสั บแล้ วคว่ำ  เป็นกองจั่  วการ์ด
สำหรั บการเล่น
3. นำการ์ดของขวั ญมาสั บแล้ วแจกให้ ผู้ เล่นคนละ 2 ใบ
ส่วนที่เหลือให้ วางคว่ำ  เป็นกองจั่  วการ์ดสำหรั บการเล่น
4. โหวตเลือกผู้ ตรวจสอบ 1 คน เพื่อทำหน้ าที่ตรวจสอบ
ในรอบที่ 1 และแจกการ์ดของขวั ญให้ ผู้ ตรวจสอบ 1 ใบ
(เป็นโบนัสเสมอ)

เกมนี้เล่นเป็นเฟส 3 เฟส แต่ละเฟสเล่นไปพร้ อม ๆ กัน
เฟส 1 : รั บของ (ไม่) ขวั ญ 

ผู้ เล่นทุกคนจั่  ว “การ์ ดสถานการณ์ 1 ใบ และ

การ์ ดของขวั ญ 1 ใบ” พร้ อมกัน
ผู้ เล่นแต่ละคนประเมินการ์ดบนมือของตนเอง

       เงียบ ๆ ว่าสถานการณ์จริงของตนนั้น "ผิด"
       หรือ "ไม่ผิด"

15 + 20-40 นาที 3-5 คน การไม่รับ
ของขวัญ

1. การ์ดผู้ ตรวจสอบ 1 ใบ
2. กระดานผู้ เล่น 5 แผ่น
3. ตั วนับแต้ ม 2 ชิ้น
4. การ์ดของขวั ญ 50 ใบ
5. การ์ดสถานการณ์ (โหมดผู้ ให้ ) จำนวน 30 ใบ

เวียนเป็นผู้ ตรวจครบทุกคน คนสุดท้ ายของรอบสุดท้ าย
เล่นจบ เกมจะจบลงในทั นที

โหมดผู้ ให้

        เรื่องราวของบรรดาประชาชน ที่ต้ องเข้ าไปอยู่
ในสถานการณ์ต่าง ๆ โดยระหว่างนั้นมี “ของขวั ญ” ที่อยาก
จะมอบให้ เจ้ าหน้ าที่ในการปฏิบั ติงานด้ วย บางทีก็ผิด 
บางทีก็ถูก แต่สามารถเลือกตัดสินใจว่าจะ “ให้  หรือ ไม่ให้ ”

ไม่ว่าจะเลือกอย่างไร สุดท้ ายเเล้ วต้ องตรวจสอบเจตนา

เฟส 2 : ชี้ แจงและสร้ างเรื่อง 

เริ่มจากผู้ เล่นคนแรก และวนตามเข็มนาฬิกา
ผู้ เล่นแต่ละคนจะต้ อง ประกาศเรื่องราวของ

       ตนเองที่สร้ างขึ้นเพื่อบอกว่าการกระทำนั้น 
       "ไม่ผิด"

ผู้ เล่น A (สถานการณ์จริง: ผิด): จั่  วได้  "ของขวั ญ
                 ปีใหม่ให้ คู่สั ญญา" + "MacBook". เขาอาจประกาศ
                ว่า "ผมให้  MacBook บุตรชายแท้  ๆ ของผมเอง                 
                เป็ นเรื่องที่ไม่ผิด"

ผู้ เล่น B (สถานการณ์จริง: ไม่ผิด): จั่  วได้  "น้ำ ใจ
จากเพื่อน" + "คุกกี้". เขาอาจประกาศว่า "ผมให้
คุกกี้กับเพื่อนที่ทำ งานครับ เป็ นเรื่องที่ไม่ผิด"

ผู้ เล่นคนอื่น ๆ ต้ องตั้ งใจฟังเรื่องราวของทุกคน
เพื่อเตรียมตัวสำหรั บเฟสถั ดไป

เฟส 3 : ตรวจสอบเจตนา

ให้ ผู้ เล่นที่ได้ รั บบทบาทผู้ ตรวจสอบ ดำเนินการ
        ตรวจสอบผู้ เล่นที่ให้ ของขวั ญ หากตรวจสอบ

        เเล้ วว่าผิด ให้ ผู้ ถูกตรวจสอบเสียการ์ดของขวั ญ
        ให้  1 ใบ และ +1 สุจริต ให้ ผู้ ตรวจสอบ

สามารถเลือกตรวจสอบอย่างน้ อย 1 คน

การประเมินการ์ ดบนมือของตนเอง

ให้ คิดเงียบ ๆ (เป็ นความลั บ)

โดยประเมินจากสถานการณ์และ

สีของการ์ ด ตามประเภทของการ์ ด
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การเตรียมความพร้ อม (Set Up)  

สถานการณ์ของเกม  

อุปกรณ์  

วิธีการเล่น (Game Play)  

วิธีการเล่น (Game Play)  

การจบเกม

การชนะ

คะแนนสุจริต-ทุจริต แล้ วนำผลรวมที่ได้ มาคูณด้ วย 5 
จากนั้นนำการ์ดของขวั ญที่มีมารวมคะแนน 
การ์ ดขอบสีขาว = 2 คะแนน การ์ ดขอบสีดำ = 4 คะแนน



บทบาทของประชาชนบทบาทของประชาชน

1. พั นตำรวจโท วิชิต อาษากิจ
2. พั นตำรวจโท ดร.ปริญญา สีลานันท์
3. นายณัฐปกรณ์ ประเสริฐสุข
4. พั นตำรวจตรีหญิง ศิวลั กษณ์ ไล้ เลิศ
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ให้ของขวัญให้ของขวัญ

เจตนาทุจริตเจตนาทุจริต เจตนาสุจริตเจตนาสุจริต

ไม่ให้ของขวัญไม่ให้ของขวัญ

ตรวจสอบตามข้อเท็จจริง

การตรวจสอบการตรวจสอบ

การชนะเกมการชนะเกม

ผู้ พั ฒนาเกม

ระบบของเกมกั บการเรียนรู้

 เรื่อง No Gift Policy 

ระหว่างการปฏิบัติ
หน้าที่หรือไม่

ระหว่างการปฏิบัติ
หน้าที่หรือไม่

มูลค่าไม่เกิน 
3,000 บาท หรือไม่

มูลค่าไม่เกิน 
3,000 บาท หรือไม่

รับตามธรรมจรรยา
หรือไม่

รับตามธรรมจรรยา
หรือไม่

อยู่ในระหว่างการทำงานหรือไม่ ?

ของขวั ญราคาเกินกว่า 3,000 บาท หรือไม่ ?

ถ้ าอยู่ในระหว่างการปฏิบั ติงาน ถือว่า “ผิด”

จะรั บของกี่บาทก็ถือว่าผิดทั้ งหมด

ถ้ าต่ำ กว่า 3,000 บาท “ไม่ผิด” แต่เกินกว่า 3,000 บาท

คือ ผิดทั้งหมด

ผู้ ตรวจสอบต้ องพิจารณาว่า บริบท

ของสถานการณ์และของที่ “ให้ ”

หรือ ไม่ให้ นั้น มีรูปแบบอย่างไร

โดยมีข้ อควรพิจารณา ดังนี้

เกี่ยวข้ องกั บการปฏิบั ติงานหรือไม่ ?

การ์ ดสีแดง

การ์ ดสีเขียว

เกมนี้มีการ์ด 4 ประเภท แบ่งตามสี ได้ แก่

เมื่อได้ รั บการ์ดสถานการณ์ประเภทนี้  การ์ดของขวั ญ
ที่ “ให้ ” จะผิดทั นที หากตรวจสอบพบว่าทุจริต 
จะ +1 คะแนนทุจริต หาก “ไม่ให้ ” ของขวั ญในรอบนี้

จะได้  +1 คะแนนสุจริต เมื่อมีการตรวจสอบ หากตรวจสอบ

แล้ วว่าทุจริตผู้ ตรวจสอบจะได้  +1 คะแนนสุจริต 
และหากตรวจสอบเเล้ วพบว่าสุจริต ผู้ ตรวจสอบ
จะเสียการ์ ดของขวั ญในมือให้ ผู้ ถูกตรวจสอบ 1 ใบ

เมื่อได้ รั บการ์ดสถานการณ์ประเภทนี้ การ์ดของขวั ญ
ที่ “ให้ ” จะผิดทั นที หากตรวจสอบพบว่าทุจริต 
จะ +1 คะแนนทุจริต และหาก “ไม่ให้ ” สามารถประกาศ

ให้ เพื่อนฟังได้ เลย ในเฟสที่ 2  แล้ วจะได้  +1 คะแนน

สุจริต

การ์ ดสีส้ ม

การ์ ดสีฟ้ า

เมื่อได้ รั บการ์ดสถานการณ์ประเภทนี้ การ์ดของขวั ญ
ที่ “ให้ ” จะผิดก็ต่อเมื่อมีมูลค่าเกิน 3,000 บาท 
หากให้ ต่ำ กว่าจะไม่ผิด และเกินกว่าจะผิดทั นที 
หากตรวจสอบพบว่าผิด จะได้  +1 คะแนนทุจริต 
และหากมีการตรวจสอบเเล้ วพบว่าไม่ผิด จะได้  
+1 คะแนนสุจริต

เมื่อได้ รั บการ์ดสถานการณ์ประเภทนี้  การ์ดของขวั ญ
ที่ “ให้ ” จะไม่ผิด แม้มูลค่าจะเกิน 3,000 บาท ถือว่า
สุจริตหลั งจากเฟส 3 แล้ ว จะได้ รั บ +1 คะแนนสุจริต

หากเลือก “ไม่ให้ ” จะไม่มีผลใด ๆ กั บคะแนนทั้งหมด

บนกระดานผู้ เล่น
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คลิปสอนการเล่นเกมคลิปสอนการเล่นเกม
โหมดผู้ ให้

ข้อมูลประกอบการตรวจสอบ  ประเภทของการ์ ดและการเล่น  

หากไม่เกี่ยวข้ องกั บการปฏิบั ติงาน 
หรือเป็ นมรดกที่ได้ รั บ ถือว่าไม่ผิด 
แม้จะมูลค่าเกิน 3,000 บาท ก็ถูกเสมอ


