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自 19 世紀起，由於台灣山區環境適合茶葉生
長，加上英國蘇格蘭商人杜德引進精製技術，
以「Formosa Tea」為名的烏龍茶開始外銷到
歐美市場，從此開啟台灣茶業的發展。

在《台灣製茶錄》中，玩家扮演茶園主人，經
歷台灣百年的製茶歷史，製作茶葉供應給溯溪
而上、由洋行派來的貨船，開拓內銷市場，提
升各種製茶技術，獲得聲望；遊戲結束時，擁
有最高聲望的玩家獲得勝利。

( 採茶工   ×8，4 種顏色各 2 個，
 製茶師傅   ×12，4 種顏色各 3 個 ) 

製茶技術軌
加分圖示

需求

各種品質茶葉
的獎勵分數

烏龍茶茶菁方塊 紅茶茶菁方塊 綠茶茶菁方塊

100/200分
指示物

4 ( 4 種顏色各 5 個 ) 

( 4 種顏色各 1 個 ) 

玩家指示物 20

工人指示物 20

中文規則書 1 英文規則書 1

每輪指示物 6起始玩家
指示物

1

212835

( 黃 ×6， 紅 ×5， 綠 ×5 ) 

花苞圓片 16

天氣卡 4玩家圖板 4

歷史事件牌 11

( 外銷片 ×8 ，
 推進製程片 ×4 ) 

行動獎勵片 12

( 4 種 ×4 ) 

製茶技能片 16遊戲圖板 1

袋子 1

商人牌 28 人物牌 7

時期

評鑑

花茶廠

外銷 內銷

遊戲圖板介紹

商人牌介紹玩家圖板介紹

毛茶製程

毛茶製程是指將採收的茶菁透過各種

處理方式變成毛茶的製作流程，遊戲

中有 3 種毛茶製程，分別為烏龍茶、

紅茶與綠茶，經過這些製程所製作出

來的茶稱為毛茶或是初製茶。

花茶製程

遊戲中，玩家會使用毛茶作為茶胚，

製程中加入花苞圓片，進行窨花。

茶樹區

每 1 橫排茶樹分別對應 4 種不同的

製茶製程，從上到下，第 1 橫排對

應烏龍茶製程，第 2 橫排對應紅茶

製程，第 3 橫排對應綠茶製程，第 
4 橫排對應花茶製程；若玩家放置工

人到茶樹區採茶時，該茶樹對應製

程上的所有製茶師傅會推進製程。

每張天氣卡顯示的水量，等於該直

排下所有茶菁的含水量。

天氣卡

玩家圖板上，每個區域代表茶菁方塊在製茶流程中的進展 :

茶籃
代表剛採收的茶菁。

製茶廠
代表正在進行製作的茶葉，每個

格子分別代表每個方塊的狀態。

倉庫
代表不同品質的毛茶。

採茶工與製茶師傅差異 :
只有製茶師傅能執行製茶，
其餘行動兩種工人指示物皆
能執行。

代表遊戲最後結算。製程軌

製茶技術軌

中文規則書
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時代二

時代三

時代一

將主圖板放在桌子中央，依玩家人數使用對應數量的花苞圓片， 2、3 人局使用 12 個花苞圓片 ( 黃色 × 5，
紅色 × 4 ， 綠色 × 3 )，4 人局使用全部的花苞圓片；擺放時， 隨機放在遊戲圖板上的茶樹格上，2、3 人
局時，最左邊直排茶樹不使用。

將所有茶菁放入袋子，從袋子中隨機抽出茶菁方塊，放在花苞圓片上，直到每個花苞圓片上有 3 個方塊。

將所有天氣片隨機放在主圖板天氣軌上。

將行動獎勵片與製茶技能片放在遊戲圖板旁，成為供應區。

將 5 個自己顏色的玩家指示物分別放在分數軌、內銷軌與 3 條製茶技術軌 0 的位置。

每位玩家拿取 1 片玩家圖板與 5 個工人指示物。

將商人牌依牌背分時期洗勻，依照時期順序，由時代三的商人牌開始面朝下擺放，
依序面朝下擺放時代二、時代一的商人牌，形成商人牌庫。

從商人牌庫依序翻牌，打開的商人牌排到遊戲圖板旁， 從上到下成為 4 張牌，再補牌到每橫列有 3 張商人
牌，作為訂單區。

將歷史事件牌洗勻，依照玩家人數 2 / 3 / 4 人，隨機抽出 6 / 5 / 4 張，依照年代先後順序擺放在遊戲圖
板右側，其餘歷史事件牌本場遊戲不使用；將每個回合指示物依照年代從數字 1 開始，擺放到每張歷史事
件牌上。

2 人局：每位玩家將 1 個製茶師傅放到第 2 、3 張歷史事件牌間，第 3 輪開始前，每位玩家收回自己的製
茶師傅，之後遊戲可以使用；3 / 4 人局：每位玩家將 1 個製茶師傅移除遊戲，遊戲不使用。

最近有喝茶的玩家，擔任起始玩家，起始玩家獲得起始玩家指示物，遊戲以順時鐘進行。

每位玩家從袋中隨機抽出 2 個茶菁方塊，放到玩家圖板上茶籃 1 水量的格子上。
進階設置：改為從起始玩家開始，每位玩家從 2 個不同的茶樹格各拿取 1 個茶菁方塊，並依照天氣卡上顯
示的水量，將茶菁方塊放置到玩家圖板上對應水量的茶籃上。

進階設置：使用人物牌，首先隨機抽出張數為玩家人數加一的人物牌並打開，從最後一位玩家開始選擇，逆
時針方向進行，直到所有玩家持有一張人物牌。

設置
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從起始玩家開始，玩家回合時，玩家能選擇以下 5 種行動其中一種執行。

遊戲圖版上有 4 條製程，從上到下，前三條分別是烏龍茶、紅茶與綠茶的毛茶製程，使用採收的茶菁來製作；
第四條是花茶製程，使用已完成的茶葉來製作花茶。

1. 採茶菁
放 1 個工人到一個沒有工人的茶樹格上，並拿取上面一種顏色的所有茶菁方塊、或不同顏色的茶菁各拿 1 
個方塊，例如，茶樹上有 2 個綠色方塊與 1 個黃色方塊時，玩家能選擇拿取 2 個綠色方塊，或是綠色、
黃色方塊各 1 個；玩家能不拿茶菁方塊。

依照該列最上方的天氣卡所顯示水量，將茶菁放到玩家圖板上的茶籃區，依照水量放到對應的茶籃格上，
例如，若茶菁所在茶樹上方的天氣卡顯示 2 水滴，則將所有拿取的茶菁放在顯示 2 水滴的茶籃格上。

玩家拿走茶樹格上最後 1 個茶菁時，若該茶樹格上有花苞圓片時，能一併拿取，放到玩家圖板旁。

依照玩家人數，遊戲會進行數輪，在 2 / 3 / 4 人局時，遊戲共進行 6 / 5 / 4 輪
每輪共有 2 個階段：工作階段、準備階段，依照順序進行。

2. 推進製程
計算與該茶樹同橫排茶樹上的工人數，然後同橫排的製程上所有製茶師傅必須推進製程，玩家能選擇以
下 2 種推進方式執行其中 1 種：

1. 製作毛茶
放 1 個製茶師傅到遊戲圖板上一條製程的第一個格子，將玩家圖板茶籃上的所有該茶種的茶菁，從茶籃移
到玩家圖板上製茶廠上對應茶種的區域，並依照水份放到對應的格子，並執行製茶師傅所在的製程能力。

注意 :若製茶師傅推進到完成
茶葉區時，不會再繼續推進

注意 :有製茶師傅在該製程上
的所有玩家，從回合玩家開
始，會以順時針方向依序移動
他們的製茶師傅

注意 : 茶籃內的茶菁方塊總和
上限是 6 個方塊；若超過上
限，玩家能從茶樹少拿方塊

注意 :所有製茶廠內的
方塊，代表一批製作中
的茶

若方塊位在聞香杯，代
表此方塊有足夠的香氣
且水量為 0 

注意 : 規則中的「工人」代
表製茶師傅與採茶工

注意 : 規則中的「工人」代
表製茶師傅與採茶工

1. 每位製茶師傅推進製程格子數等同於工人數，並依序執行每個經過的製程格能力。

2. 或是，將製茶師傅移到製程軌最後一格的完成茶葉區上，不執行經過的製程格能力。

工作階段

採茶菁並推進製程

製茶
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劣
若本批茶葉的水量大於等於 3 時，即為劣等茶。

普
若不滿足以上條件，則是普通茶。

窨花
能放置 1 個花苞圓
片到個人圖板上的
花茶製茶廠上。

良
若本批茶葉的水量等於 0 時，且至少有 2 個聞香杯圖示時，即為優等茶，並依照聞香杯數量
 3 / 4 / 5 / 6 個，立即獲得 3  / 6 / 10 / 15 分數聞香杯獎勵。

2. 製茶獎勵
若本次製茶的茶菁總數 3 / 5 個以上時，玩家能提升該茶種製茶技術 1 / 2 格，例如，玩家本次製作 4 
個紅茶茶菁，能推進紅茶技術軌上的玩家指示物 1 格，並能立刻執行技術軌上的獎勵。

製茶技能獎勵片
每條製茶技術軌上有不同的製茶技能片，當玩家指示物到達該格時能獲得，並在該回合使用。

在玩家回合中，玩家能使用製茶技能片，將 1 個製茶技能片放到要使用的製程上，依照技能片圖示執行後，
該製茶技能片留在該製程上，每個製程最多使用 2 個製茶技能片；完成茶葉後，拿回使用的技能片，能在之
後遊戲繼續使用。

揉捻
能移動 1 個水量為 
1 的方塊，到右側
聞香杯格。

殺菁
能減少一個製程中
最多 2 水量。

萎凋
能減少一個製程中
最多 1 水量。

發酵
能移動 1 個水量
為 2 的方塊，到
右側聞香杯格。

2 ?
任意技術

提升 1 格。

獲得對應圖示

的製茶技能片。

獲得對應圖示

的行動獎勵片。

遊戲最後，每張已完
成的商人牌能獲得如
圖示上顯示的加分。

乾燥
能移動 2 個水量
為 0 的方塊，到
右側聞香杯格。

在完成茶葉區的製茶師傅，代表完成茶葉，依照下列順序進行：

製作花茶
放 1 個製茶師傅到遊戲圖板的第 4 條製程上的第一個格子上，從玩家圖板倉庫上，選擇一種茶葉，將 1 到 
6 個方塊，移到製茶廠的花茶區，並執行製茶師傅所在的製程能力；能使用任意品質的茶葉方塊。

1. 取回製茶師傅
取回在完成茶業區的 1 個製茶師傅；本輪可使用該工人。

2. 評鑑品質
依照玩家圖板上的評鑑標準，從左到右，若有滿足條件，即獲得該評價，並獲得聞香杯獎勵。

注意 : 製程格上能有 1 個以上的製
茶師傅 ; 遊戲圖板上的每種製程，
玩家每次只能有 1 個製茶師傅。

( 於 P7說明 ) ( 於 P8說明 ) 

製程能力說明

完成茶葉並評鑑

品質說明

製茶技術軌說明
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放 1 工人到任一個沒有自己工人的外銷格上，從第一排商人牌中，選擇 1 張商人牌，支付牌上所需的茶葉，
執行外銷動作，並依照本次茶葉品質獲得對應的分數。

良 / 普
獲得分數，並保留該張商人
牌到玩家圖板旁。

劣
獲得分數，將該張商人牌放到商人牌庫底。

放 1 個工人到內銷格上，玩家能選擇支付 2 個相同茶葉，並移動玩家指示物在內銷軌前進 2 格；或是支付 3 
個不同的茶葉前進 3 格；內銷格沒有工人數限制。

玩家指示物經過的格子上有任意製茶技術提升 1 格，玩家能立刻執行、或是依照圖示獲得行動獎勵片。

內銷軌上的獎勵分數，會在遊戲最後結算。

3. 將茶葉從製茶廠移到倉庫
完成評鑑的茶葉，將本批茶移入對應品質的倉庫中，可用來外銷、內銷與製作花茶。

完成花茶
完成花茶會依照香氣值計分，並提升該茶種的製茶技術 1 格
製程格上的花苞圓片的香氣值，計算方式如下：

每個花茶製程格上的方塊獲得香氣值總和的分數，
例如，香氣值等於 4 時，每個方塊獲得 4 分。
計分後，將方塊退還到袋子內，使用的花苞圓片移出遊戲。

獎勵行動
若玩家執行外銷後，依照行動格圖示，能獲得推進任意製程 1 格、
推進任意技術軌 1 格、或是拿取 1 次茶菁的獎勵。

補充商人牌
玩家回合結束時，每列沒有 3 張商人牌的牌列，從牌庫翻開新的商
人牌，放到該列最後面，直到該列有 3 張商人牌為止；
牌庫用完時，不需補牌。

花苞圓片的顏色與茶葉
顏色不同時，每個圓片
等於 1 點香氣值。

花苞圓片的顏色與茶葉
顏色相同時，每個圓片
等於 2 點香氣值。

外銷

內銷

商人牌獎勵說明
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若玩家無法派出工人或是完成茶葉取回工人時，該玩家將略過工作階段 ;當所有玩家選擇略過，則工作階段結束。

依照以下行動順序執行。

1. 推進製程
計算每排茶樹上的工人數，同橫排的製程上所有製茶師傅必須推進製程，推進格子數等同於工人數，製茶
師傅會執行最後所在的製程格能力，略過的製程格能力不會執行。

例如，第一橫排茶樹上共有 3 名工人，烏龍茶製程上的所有製茶師傅，必須推進製程 3 格，執行其製茶
師傅最後所在的製程格能力。

2. 執行歷史事件牌效果
從起始玩家開始，所有玩家依序執行本輪歷史事件牌效果，並移除該牌上的回合指示物。

3. 取回工人
除了在茶廠製程上的製茶師傅外，收回其餘的工人。

4. 調整天氣卡
將所有天氣卡向推左 1 格，拿起最左邊的天氣卡，  翻面並放到最右邊的天氣格上。

5. 生長茶葉
從袋子隨機抽出茶菁，將茶菁放到所有未滿 3 個茶菁的茶樹格上，從最右直排的茶樹開始，若該直排的
天氣卡水滴是 0 / 1 / 2 時，補充 1 / 1 / 2 個茶菁，直到該茶樹格上有 3 個茶菁方塊
若袋中沒有茶菁，則不需補充。

玩家回合內，玩家能使用任意數量的行動獎勵片與製茶技能片。

使用後退回到供應區；當回合獲得時，能立即使用。

立刻外銷一次，能完成
訂單區中任意商人牌。

推進製程 1 格，並執行製
程效果，可執行 2 次。

行動獎勵片

6. 決定起始玩家
本輪起始玩家將起始玩家指示物交給左手邊玩家，該玩家擔任下輪的起始玩家。

略過本輪行動

準備階段

行動片說明
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1865 茶葉輸出 - 外銷 1 個烏龍茶葉，烏龍技術 +1
* 同治 4 年，《淡水關明記》內，記載著茶葉輸出之記錄，是為台茶輸出之始。

1867 杜德收購烏龍運銷澳 - 外銷 1 個烏龍茶葉，獲得 2 分，烏龍技術 +1
* 同治 6 年，商人約翰杜德 ( John Dodd )，收購台灣烏龍毛茶，運銷至澳門。

1868 設立烏龍茶精製廠 - 烏龍製程推進 1 格 / 烏龍技術 +1
* 同治 7 年，約翰杜德於艋舺設立烏龍茶精緻廠。

1869 台灣烏龍茶直銷美國 - 外銷 1 個烏龍茶葉，獲得 6 分，烏龍技術 +1
* 同治 8 年，約翰杜德以「Formosa Tea」之名，將台灣烏龍茶直銷美國，開啟台灣茶葉外銷之路。

1874 台灣發展包花茶廠 - 花茶製程推進 1 格，執行 2 次
* 同治 13 年，台灣最早製造包花茶的廠家成立，以福州薰花法製造花茶。

1889 組織茶郊永和興 - 遊戲結束：最多商人牌 5 分，平手時同分
* 光緒 15 年，「茶郊永和興」成立，以維護台茶的市場秩序與茶葉品質，亦是台北市茶商業同業公會之前身。

1903 成立製茶試驗場 - 最低技術 +1，遊戲結束：每 2 個技術格 1 分
* 明治 36 年，台灣總督府於桃園廳設置製茶試驗場，掌管製茶及茶樹栽培之試驗業務。

1916 成立包種茶製茶研究中心 - 任意技術 +1，遊戲結束：烏龍技術最高 6 分，次高 3 分，平手時同分
* 於南港大坑栳橑，成立「包種茶製茶研究中心」，聘任魏靜時擔任教師進行台茶改進工作。

1925 引進紅茶適製品種－阿薩姆 - 遊戲結束：紅茶技術最高 6 分，次高 3 分，平手時同分
* 日本政府引進印度「阿薩姆品系」紅茶，於魚池鄉栽種，之後送至倫敦茶葉拍賣市場，獲取高度評價。

1936 成立魚池紅茶試驗支所 - 紅茶商人牌最多的玩家， 獲得 5 分，平手時同分
* 由新井耕吉郎協助成立魚池紅茶試驗支所，做為專責研發紅茶的戰略基地。

1939 第二次世界大戰 - 所有玩家選擇 1 條技術軌退後 2 格，不執行獎勵，退後時會退回製茶技能片
* 受到第二次世界大戰影響，部分茶園改種糧食作物，茶園人力外移，致使台茶大量減產。

1964 引進綠茶適製品種－藪北種 - 綠茶商人牌最多的玩家，獲得 5 分，平手時同分
* 茶業改良場徐英祥從日本引進著名的綠茶適製品種「藪北種」，綠茶的外銷量開始超越紅茶。

1999 台灣培育紅茶適製品種－紅玉 - 遊戲結束：紅茶技術最高的玩家推進內銷軌 1 格，平手時皆執行
* 茶業改良場以緬甸大葉種與台灣野生山茶人工育種而成，香氣中帶有淡淡的薄荷與肉桂香，現為台灣紅茶之指
標性品種。

遊戲結束後，加上下述項目的分數，分數最多的玩家獲勝。

能移動 1 個水量
為 2 的方塊，到
右側聞香杯格。

能移動 1 個水量
為 1 的方塊，到
右側聞香杯格。

能移動 2 個水量
為 0 的方塊，到
右側聞香杯格。

製茶技能片

減少 2 水量。

集資限定圖示

當執行最後一輪的歷史事件牌效果後，遊戲結束，

內銷軌上的獎勵分 技術軌上的獎勵分 歷史事件牌獎勵分

事件卡說明

遊戲結束

遊戲計分
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約翰．杜德
外銷時，可完成任意商人牌，並推

進任意製程 1 格。

英國蘇格蘭籍商人，1867 年設立寶順
洋行，而後創建全台首座烏龍茶精製廠，
外銷至美國且廣受好評，成功開拓台茶
外銷市場，被尊稱為「台灣烏龍茶之父」。

李春生
茶籃上限 +2，外銷時，每張已完成
的商人牌，額外獲得 1 分。

台北大稻埕仕商，台北大稻埕仕商，
1866 年受聘為寶順洋行買辦，引進福
建安溪茶苗，並延請廈門與福州製茶師
來台，積極投身於台灣茶產業的經營，
被尊稱為「台灣茶葉之父」。

徐英祥
起始綠茶製茶技術 +1 ，評鑑茶葉
時，聞香杯獎勵分數加倍計算。

桃園縣楊梅鎮人，在茶改場自技工到研
究員，全心投入茶葉製程改良，編寫許
多台茶研究的書籍，更在台、日兩國茶
文化交流上扮演著領頭羊的角色。

羅伯特．郇和
起始擁有 3 個茶菁；採茶菁時，可
拿取同一茶樹格上的任意數量茶菁。

英國外交官、博物學家，曾於 1860 年
代在台灣北部考察，以專文報告台灣發
展茶業的潛力，隨著淡水開港通商，為
接下來百餘年的台茶外銷榮景揭開序幕。

吳振鐸
採茶菁時，能從其他任意茶樹上額外
獲得 1 茶菁。

福建省福安人，於 1947 年來台，為茶
改場首位場長，一生致力於台灣茶推廣，
從茶改場整治、製程改良到茶樹選育都
貢獻良多，奠定近代台灣茶產業的發展
脈絡。

王水錦
起始烏龍技術 +1，外銷時，若訂單
含有烏龍茶時，額外獲得等同烏龍技
術的分數。

台灣包種茶的產製推手之一，為「文山
式製造法」的改良人。與魏靜時共同受
聘於「包種茶講習會」講授製茶技術，
但因年邁且雙目失明而婉拒。

魏靜時
起始烏龍技術 +1，完成花茶時，每
個花苞額外獲得 1 香氣。

台灣包種茶的產製推手之一，創造「南
港式製造法」。日本政府於 1921 年透過
「包種茶講習會」推廣此製程至全台，
奠定台灣製茶技術的深厚基礎。

新井耕吉郎
起始紅茶技術 +1，工作階段時，若
推進紅茶製程內的製茶師傅，能額外
推進 1 次製程。

日本群馬縣人，於 1926 年來台，1936
至南投魚池協助成立紅茶試驗支所，建造
全台唯一錫蘭式紅茶廠，畢生奉獻給台灣
紅茶產業，被尊稱為「台灣紅茶之父」。

集資限定圖示人物牌能力說明


